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LAMPIRAN 

Lampiran 01. Surat Keterangan Pengambilan Data Penelitian 

 

Lampiran 02. Dokumentasi Wawancara dengan Guru dan Siswa 
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Lampiran 03. Dokumentasi Hasil Studi Pendahuluan via Google form 

 

 

 

Lampiran 04. Hasil Wawancara dengan Guru 

No Butir Wawancara Jawaban Solusi 

1 Apa sajakah media pembelajaran 

yang selama ini digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran? 

Modul dan LKPD  - 

2 Apakah media pembelajaran 

modul dan LKPD sudah efektif 

dalam pembelajaran? 

Belum sepenuhnya, 

dikarenakan banyak 

siswa yang tidak 

sempat membaca 

keseluruhan modul 

akibat beberapa 

kendala seperti 

ruang penyimpanan 

dan kurang 

menariknya media 

Dibutuhkan media 

interaktif yang 

berbentuk website 

yang bisa diakses 

tanpa harus diunduh 

dan media yang 

lebih menarik 
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No Butir Wawancara Jawaban Solusi 

3 Berapa kriteria ketuntasan 

minimum pada mata pelajaran 

biologi kelas XI di SMA N Bali 

Mandara? 

KKM pada mata 

pelajaran biologi 

adalah 75 

- 

4 Berapa persentase siswa yang 

mencapai KKM pada materi 

biologi? 

50% siswa, hal ini 

kemungkinan 

disebabkan oleh 

kurangnya 

pemahaman siswa 

terhadap materi 

biologi yang 

kompleks, banyak 

hapalan dan abstrak  

Dirancang media 

pembelajaran yang 

mampu 

memudahkan 

pemahaman siswa 

dan 

memvisualisasikan 

materi yang abstrak 

tersebut 

5 Bagaimana sarana dan prasarana 

pendukung kegiatan pembelajaran 

yang ada di sekolah? 

Terdapat wifi yang 

dapat digunakan 

siswa dengan 

kondisi jaringan 

sangat baik. 

Dibuat media yang 

dapat diakses secara 

daring 

6 Apa kurikulum yang saat ini 

diterapkan di sekolah? 

Kurikulum 2013  Dibuat media yang 

sesuai dengan 

kurikulum 

7 Apakah selama pembelajaran, ibu 

menemukan kendala yang cukup 

sulit diatasi? 

Ya, sejauh ini 

kendalanya masih 

pada menemukan 

metode 

penyampaian 

konsep materi yang 

abstrak kepada 

siswa dengan media 

yang tidak 

memberatkan 

siswa. 

Disarankan 

menggunakan media 

berbentuk website 

dan 

mengkombinasikan 

lebih banyak unsur 

media. 

Lampiran 05. Hasil Wawancara Kebutuhan Siswa 

No Butir Wawancara Respon Siswa 

1 Apakah anda memiliki antusiasme 

yang tinggi dalam mengikuti 

pembelajaran? 

Tidak terlalu antusias karena materi 

biologi banyak menghafal  

2 Apakah anda memahami dengan 

baik materi-materi biologi di kelas 

XI? 

Tidak semua. Materi biologi ini abstrak 

dan kompleks serta sangat banyak 

cakupannya. 

3 Menurut anda, apakah modul dan 

LKPD dapat memfasilitasi 

kegiatan belajar siswa? 

Belum 100% memfasilitasi, terkadang 

saya tidak memahami instruksi pada 

LKPD dan gambar pada modul 

4 Apakah anda memerlukan media 

pembelajaran penunjang seperti 

video? 

Ya boleh agar lebih menarik dan mudah 

dipahami 

Lampiran 06. Hasil Wawancara Karakteristik Siswa 
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No Butir Wawancara Respon 

1 Metode pembelajaran apa yang lebih anda sukai? Metode diskusi dengan 

kuis-kuis. 

2 Bagaimana pembelajaran biologi menurut anda? Sulit, karena banyak istilah 

dan gambar yang tidak 

mudah divisualisasikan. 

3 Selain modul dan LKPD yang diberikan, adakah 

sumber lain yang anda gunakan untuk mengakses 

materi? 

Ada, saya menggunakan 

internet untuk mencari 

materi, namun terkadang 

saya mengalami 

kebingungan menentukan 

apakah materi ini benar 

atau salah 

4 Apakah anda memiliki smartphone atau laptop?  Ya ada, namun ruang 

penyimpanannya penuh 

5 Menurut anda, kecenderungan gaya belajar yang 

anda miliki lebih mengarah kepada? 

Saya suka belajar 

menggunakan media yang 

berisi gambar bergerak, 

suara dan teks. Jika hanya 

teks ataupun suara saja, 

saya kurang memahami 

dengan baik 

Lampiran 07. Angket Ahli materi, ahli media dan angket respon siswa yang 

telah dirancang pada tahap design 

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

A.Kelayakan Isi      

1 Materi yang disajikan mencakup materi 

dalam indikator pencapaian kompetensi 

     

2 Materi pada media relevan dengan 

kompetensi yang harus dikuasai 

     

3 Materi yang disajikan sesuai dengan 

kebenaran keilmuan 

     

B. Keakuratan Materi      

4 Keakuratan konsep dan definisi      

5 Keakuratan gambar, animasi       

6 Keakuratan istilah-istilah      

7 Keakuratan kajian Pustaka      

8 Keakuratan notasi dan symbol      

C. Kemutakhiran Materi       

9  Kesesuaian materi dengan perkembangan 

ilmu dan teknologi 

     

10 Kesesuaian gambar, animasi berdasarkan 

kenyataan 

     

11 Kemuktahiran Pustaka yang digunakan      

12 Menggunakan contoh yang terdapat 

dalam kehidupan sehari-hari 

     

D. Kelayakan Penyajian      

13 Materi disajikan secara runtut dari mudah 

ke susah, dari konkrit ke abstrak dan dari 

sederhana ke kompleks 
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No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

14 Materi yang disajikan bersifat interaktif 

dan partisipatif 

     

15 Gambar dan video membantu 

memudahkan memahami materi 

     

E. Mendorong Keingintahuan      

16 Mendorong rasa keingintahuan siswa      

17 Mendorong terjadinya interaksi siswa      

18 Mendorong siswa membangun 

pengetahuannya sendiri 

     

F. Penilaian Bahasa      

19 Lugas      

a.Kalimat yang digunakan mewakili isi 

pesan yang ingin disampaikan 

     

b. Materi yang disajikan tidak 

menimbulkan banyak tafsiran 

     

c. Kalimat yang digunakan efektif      

d. Istilah yang digunakan baku      

20 Komunikatif      

a.Bahasanya mudah dipahami dan tidak 

berbelit-belit 

     

b.Materi yang disajikan dengan bahasa 

yang menarik dan lazim dalam 

komunikasi bahasa Indonesia 

     

21 Dialog dan Interaktif      

a.Bahasa yang dipakai meningkatkan 

minat belajar siswa 

     

b.Bahasa yang digunakan menarik dan 

mendorong siswa untuk mempelajari 

media video secara tuntas 

     

c.Bahasa yang digunakan menciptakan 

interaksi siswa 

     

22 Kesesuaian dengan perkembangan siswa      

a.Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

     

b.Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kematangan emosional siswa 

     

23 Kesesuain dengan kaidah bahasa      

 a.Kalimat pada media menggunakan 

bahasa Indonesia yang baku  

     

 b. Ejaan yang dipakai mengacu pada EBI 

(Ejaan bahasa Indonesia) 

     

Dimodifikasi dari (Shofa, 2019) 

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

Penggunaan Produk      

1 Kemudahan dalam menggunakan media 

secara keseluruhan 
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No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

2 Video dapat diakses menggunakan 

komputer, laptop maupun smartphone 

     

3 Kemungkinan dapat bertahan dalam 

penggunaan terus menerus 

     

Kualitas Media      

1 Kualitas teks       

a.Ukuran font      

b.Warna font      

c.Tata letak      

d.Kekontrasan dengan latar belakang      

2 Kualitas gambar dan foto      

a.Kejelasan tampilan gambar      

b.Daya Tarik      

c.Tata letak      

3 Kualitas animasi yang disajikan      

a.Kejelasan tampilan animasi      

b.Daya Tarik      

c.Kelancaran kerja sistem edpuzzle      

d.Umpan balik jawaban pada edpuzzle       

4 Kualitas video yang disajikan      

a.Kejelasan tampilan      

b.Daya tarik      

c.Kelancaran video      

5 Kualitas audio yang disajikan      

a.Ketepatan music (backsound) yang 

digunakan 

     

b.Kejelasan suara yang dihasilkan      

Manfaat      

6 Gambar dan teks dalam video animasi 

dapat digunakan memperjelas 

penyampaian materi 

     

7 Animasi dan musik dalam video dapat 

digunakan untuk menarik perhatian siswa 

     

8 Kuis edpuzzle di pertengahan video dapat 

digunakan untuk membantu siswa lebih 

aktif 

     

9 Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk mempermudah penyampaian materi 

     

10 Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk membantu proses belajar siswa 

     

11 Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk menciptakan suasana belajar lebih 

menarik 

     

12 Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk membuat pembelajaran lebih efektif 

     

Dimodifikasi dari (Shofa, 2019) 
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No Indikator STS TS KS S SS 

1 2 3 4 5 

A. Ketertarikan 

1 Tampilan video animasi interaktif ini 

menarik 

     

2 Video animasi interaktif ini membuat 

saya lebih bersemangat dalam belajar 

biologi 

     

3 Dengan menggunakan video animasi 

interaktif ini dapat membuat belajar 

biologi tidak membosankan 

     

4 Video animasi interaktif ini 

mendukung saya untuk menguasai 

pelajaran biologi khususnya materi 

sistem koordinasi 

     

5 Kuis pada edpuzzle dapat memberikan 

motivasi dalam mempelajari materi 

sistem koordinasi 

     

B. Materi  

6 Penyampaian materi dalam video 

animasi interaktif ini berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari 

     

7 Materi yang ada dalam video animasi 

interaktif ini mudah saya pahami 

     

8 Dalam video animasi interaktif ini 

terdapat beberapa bagian untuk saya 

menemukan konsep sendiri 

     

9 Penyajian materi dalam video animasi 

interaktif ini mendorong saya untuk 

menonton video hingga selesai  

     

10 Video animasi interaktif ini memuat 

tes evaluasi pada website edpuzzle 

yang dapat menguji seberapa jauh 

pemahaman saya tentang materi 

sistem koordinasi 

     

C. Bahasa  

11 Kalimat yang digunakan dalam video 

animasi interaktif ini jelas dan mudah 

dipahami 

     

12 Bahasa yang digunakan dalam video 

animasi interaktif ini sederhana dan 

mudah dimengerti 

     

13 Huruf yang digunakan sederhana dan 

mudah dibaca 
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Lampiran 08 Hasil Validasi oleh Ahli Materi
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Lampiran 09 Hasil Validasi oleh Ahli Media

 



136 

 

 

 

Lampiran 10 Surat Keterangan Telah Divalidasi 
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Lampiran 11. Hasil Analisis Data Uji Validitas Ahli Materi dan Media 

No Butir Penilaian Skor Keterangan 

A.Kelayakan Isi 

1 Materi yang disajikan mencakup materi dalam 

indikator pencapaian kompetensi 
5 Sangat Baik 

2 Materi pada media relevan dengan kompetensi yang 

harus dikuasai 
5 Sangat Baik 

3 Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran 

keilmuan 
5 Sangat Baik 

B. Keakuratan Materi 

4 Keakuratan konsep dan definisi 5 Sangat Baik 

5 Keakuratan gambar, animasi  5 Sangat Baik 

6 Keakuratan istilah-istilah 4 Baik 

7 Keakuratan kajian Pustaka 5 Sangat Baik 

8 Keakuratan notasi dan symbol 5 Sangat Baik 

C. Kemutakhiran Materi  

9 Kesesuaian materi dengan perkembangan ilmu dan 

teknologi 
4 Baik 

10 Kesesuaian gambar, animasi berdasarkan 

kenyataan 
4 Baik 

11 Kemuktahiran pustaka yang digunakan 5 Sangat Baik 

12 Menggunakan contoh yang terdapat dalam 

kehidupan sehari-hari 
4 Baik 

D. Kelayakan Penyajian 

13 Materi disajikan secara runtut dari mudah ke susah, 

dari konkrit ke abstrak dan dari sederhana ke 

kompleks 

4 Baik 

14 Materi yang disajikan bersifat interaktif dan 

partisipatif 
5 Sangat Baik 

15 Gambar dan video membantu memudahkan 

memahami materi 
5 Sangat Baik 

E. Mendorong Keingintahuan 

16 Mendorong rasa keingintahuan siswa 4 Baik 

17 Mendorong terjadinya interaksi siswa 5 Sangat Baik 

18 Mendorong siswa membangun pengetahuannya 

sendiri 
4 Baik 

F. Penilaian Bahasa 

19 Lugas 

 a.Kalimat yang digunakan mewakili isi pesan yang 

ingin disampaikan 
5 Sangat Baik 

b. Materi yang disajikan tidak menimbulkan banyak 

tafsiran 
5 Sangat Baik 

c. Kalimat yang digunakan efektif 4 Baik 

d. Istilah yang digunakan baku 5 Sangat Baik 

20 Komunikatif 

a.Bahasanya mudah dipahami dan tidak berbelit-

belit 
5 Sangat Baik 

b.Materi yang disajikan dengan bahasa yang 

menarik dan lazim dalam komunikasi bahasa 

Indonesia 

5 Sangat Baik 



138 

 

 

No Butir Penilaian Skor Keterangan 

21 Dialog dan Interaktif 

a.Bahasa yang dipakai meningkatkan minat belajar 

siswa 
5 Sangat Baik 

b.Bahasa yang digunakan menarik dan mendorong 

siswa untuk mempelajari media video secara tuntas 
5 Sangat Baik 

c.Bahasa yang digunakan menciptakan interaksi 

siswa 
5 Sangat Baik 

22 Kesesuaian dengan perkembangan siswa 

a.Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 
5 Sangat Baik 

b.Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kematangan emosional siswa 
5 Sangat Baik 

23 Kesesuain dengan kaidah bahasa 

a.Kalimat pada media menggunakan bahasa 

Indonesia yang baku  
5 Sangat Baik 

b. Ejaan yang dipakai mengacu pada EBI (Ejaan 

bahasa Indonesia) 
5 Sangat Baik 

Jumlah 147 

Nilai Rata-rata  

𝑋̅ =  
𝛴𝑥

𝑁
 

Nilai rata-rata 

𝑋̅ =  
147

31
 

𝑿̅ =  𝟒, 𝟕𝟒 (sangat valid) 

 

No Butir Penilaian Skor Keterangan 

1 Kemudahan dalam menggunakan media secara 

keseluruhan 
5 Sangat Baik 

2 Video dapat diakses menggunakan komputer, 

laptop maupun smartphone 
5 Sangat Baik 

3 Kemungkinan dapat bertahan dalam penggunaan 

terus menerus 
5 Sangat Baik 

4 Kualitas Teks 

a.Ukuran font 5 Sangat Baik 

b.Warna font 4 Baik 

c.Tata letak 4 Baik 

d.Kekontrasan dengan latar belakang 5 Sangat Baik 

5 Kualitas gambar dan foto 

a.Kejelasan tampilan gambar 4 Baik 

b.Daya Tarik 5 Sangat Baik 

c.Tata letak 4 Baik 

6 Kualitas animasi yang disajikan 

a.Kejelasan tampilan animasi 4 Baik 

b.Daya Tarik 5 Sangat Baik 

c.Kelancaran kerja sistem edpuzzle 5 Sangat Baik 

d.Umpan balik jawaban pada edpuzzle  5 Sangat Baik 
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No Butir Penilaian Skor Keterangan 

7 Kualitas video yang disajikan 

a.Kejelasan tampilan 4 Baik 

b.Daya Tarik 5 Sangat Baik 

c.Kelancaran video 5 Sangat Baik 

8 Kualitas audio yang disajikan 

a.Kejelasan suara yang dihasilkan 4 Baik 

9 Manfaat 

a. Gambar dan teks dalam video animasi dapat 

digunakan memperjelas penyampaian materi 
4 Baik 

b.Animasi dan suara penyaji dalam video dapat 

digunakan untuk menarik perhatian siswa 
5 Sangat Baik 

c.Kuis edpuzzle di pertengahan video dapat 

digunakan untuk membantu siswa lebih aktif 
5 Sangat Baik 

d.Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk mempermudah penyampaian materi 
5 Sangat Baik 

e.Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk membantu proses belajar siswa 
5 Sangat Baik 

f.Media video animasi ini dapat digunakan untuk 

menciptakan suasana belajar lebih menarik 
5 Sangat Baik 

g.Media video animasi ini dapat digunakan 

untuk membuat pembelajaran lebih efektif 
5 Sangat Baik 

Jumlah 117 

Nilai Rata-rata  

𝑋̅ =  
𝛴𝑥

𝑁
 

Nilai rata-rata 

𝑋̅ =  
117

25
 

𝑋̅ =  4,68 

Keterangan: 

4,68 = Sangat Valid 
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Lampiran 12 Hasil Uji Perseorangan  
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Lampiran 13 Hasil Pengerjaan Edpuzzle saat Uji Perseorangan 

 

 



143 

 

 

 

 

 

Lampiran 14. Hasil Analisis Uji Coba Perorangan 

No Butir Penilaian 
Responden 1 Responden 2 Responden 3 

Skor Keterangan Skor Keterangan Skor Keterangan 

Ketertarikan 

1 Tampilan 

video animasi 

interaktif ini 

menarik 

4 Setuju 4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 
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No Butir Penilaian 
Responden 1 Responden 2 Responden 3 

Skor Keterangan Skor Keterangan Skor Keterangan 

2 Video animasi 

interaktif ini 

membuat saya 

lebih 

bersemangat 

dalam belajar 

biologi 

4 Setuju 4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 

3 Dengan 

menggunakan 

video animasi 

interaktif ini 

dapat membuat 

belajar biologi 

tidak 

membosankan 

5 
Sangat 

Setuju 
4 Setuju 5 

Sangat 

Setuju 

4 Video animasi 

interaktif ini 

mendukung 

saya untuk 

menguasai 

pelajaran 

biologi 

khususnya 

materi sistem 

koordinasi 

5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

5 Kuis pada 

edpuzzle dapat 

memberikan 

motivasi dalam 

mempelajari 

materi sistem 

koordinasi 

4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

Materi  

6 Penyampaian 

materi dalam 

video animasi 

interaktif ini 

berkaitan 

dengan 

kehidupan 

sehari-hari 

4 Setuju 4 Setuju 5 
Sangat 

setuju 

7 Materi yang 

ada dalam 

video animasi 

interaktif ini 

mudah saya 

pahami 

4 Setuju 4 Setuju 5 
Sangat 

setuju 

8 Dalam video 

animasi 

interaktif ini 

3 
Kurang 

setuju 
4 Setuju 5 

Sangat 

setuju 
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No Butir Penilaian 
Responden 1 Responden 2 Responden 3 

Skor Keterangan Skor Keterangan Skor Keterangan 

terdapat 

beberapa 

bagian untuk 

saya 

menemukan 

konsep sendiri 

9 Penyajian 

materi dalam 

video animasi 

interaktif ini 

mendorong 

saya untuk 

menonton 

video hingga 

selesai  

5 
Sangat 

Setuju 
4 Setuju 5 

Sangat 

Setuju 

10 Video animasi 

interaktif ini 

memuat tes 

evaluasi pada 

website 

edpuzzle yang 

dapat menguji 

seberapa jauh 

pemahaman 

saya tentang 

materi sistem 

koordinasi 

4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

Bahasa  

11 Kalimat yang 

digunakan 

dalam video 

animasi 

interaktif ini 

jelas dan 

mudah 

dipahami 

5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

12 Bahasa yang 

digunakan 

dalam video 

animasi 

interaktif ini 

sederhana dan 

mudah 

dimengerti 

4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

13 Huruf yang 

digunakan 

sederhana dan 

mudah dibaca 

4 Setuju 5 
Sangat 

Setuju 
5 

Sangat 

Setuju 

Jumlah 55 58 65 
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No Butir Penilaian 
Responden 1 Responden 2 Responden 3 

Skor Keterangan Skor Keterangan Skor Keterangan 

Nilai rata-rata Nilai rata-rata 

𝑋̅ =  
𝛴𝑥

𝑁
 

Nilai rata rata 

𝑋̅ =  
55

13
 

𝑋̅ =  4,23 

Keterangan: Sangat 

praktis 

Nilai rata-rata 

𝑋̅ =  
𝛴𝑥

𝑁
 

Nilai rata rata 

𝑋̅ =  
58

13
 

𝑋̅ =  4,46 

Keterangan: Sangat 

praktis 

Nilai rata-rata 

𝑋̅ =  
𝛴𝑥

𝑁
 

Nilai rata rata 

𝑋̅ =  
65

13
 

𝑋̅ =  5 

Keterangan: Sangat 

praktis 

 

Nilai Total 

 

Nilai Total = 
𝐹

𝑁
 

 

Nilai Total = 
4,23+4,46+5

3
 

Nilai total = 
13,69

3
 

 

Nilai Total = 4,56 (Sangat Praktis) 

 

 

Lampiran 15 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 16 Hasil Pengerjaan Edpuzzle saat Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 17 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 

 

Lampiran 18 Dokumentasi Penelitian 

Uji Coba Perorangan: 
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Uji Coba Kelompok Kecil 

   

  

Lampiran 19 Link Video Animasi Interaktif  

Video segmen 1: https://edpuzzle.com/media/62c744b5d48f2e40fe333331  

Video segmen 2: https://edpuzzle.com/media/6288c98c9e876040e3425ce3  

Video segmen 3: https://edpuzzle.com/media/6288d1aae90b1841010c2b2d  

Video segmen 4: https://edpuzzle.com/media/6288d2fb887f14413cfc92e0  

Video segmen 5: https://edpuzzle.com/media/62c793549db80c4121457fed  

Video segmen 6: https://edpuzzle.com/media/6288df20bab1164157d51694  

Video segmen 7: https://edpuzzle.com/media/62c7b1759b260540de15302c  

Video segmen 8: https://edpuzzle.com/media/6288e941a607bd40fefd134f  

 

https://edpuzzle.com/media/62c744b5d48f2e40fe333331
https://edpuzzle.com/media/6288c98c9e876040e3425ce3
https://edpuzzle.com/media/6288d1aae90b1841010c2b2d
https://edpuzzle.com/media/6288d2fb887f14413cfc92e0
https://edpuzzle.com/media/62c793549db80c4121457fed
https://edpuzzle.com/media/6288df20bab1164157d51694
https://edpuzzle.com/media/62c7b1759b260540de15302c
https://edpuzzle.com/media/6288e941a607bd40fefd134f
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