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LAMPIRAN

Lampiran 01. Surat Keterangan Pengambilan Data Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN RISET, TEKNOLOGI

) UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
Alamat : Jalan Udayana Singaraja-Bali

S J

222§

Telepon (0362) 25072 Fax. (0362) 25335 Pos 81116

Nomor  : 496 ;una8.9.1/TU/. 2022 A_j"?.'.‘fﬁt..c.’). o\ 2023
Lampiran : :

Perihal :

Kepada

Yth YEPALA SEoLAN

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi persyaratan perkuliahan/

penyusunan meka}ah{_tesislskrlpsi/tugas—akhii‘ *), bersama ini dimohon
pbantuannya untuk memberikan informasi atau data yang diperlukan kepada
mahasiswa berikut.

=
Nama . W M aDE \TIAR)
‘ NIM

| Program Studi

Demikian surat ini disampaikan,

atas perkenan dan kerjasamanya diucapkan
terima kasih.

~a,n. Dekan
Wakil Dekan T,

) S 241 av .
NIP. 19671013 199403 1001

Catatan :*) coret yang tidak perlu

Lampiran 02. Dokumentasi Wawancara dengan Guru dan Siswa
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Lampiran 03. Dokumentasi Hasil Studi Pendahuluan via Google form

Dalam kegiatan pembelajaran, zdik lebih suka materi yang dijelaskan menggunakan apa?

50 jawaban

@ Modul
9 LFD
 video

' 4

<3 dibandingien snara modul dan video, yang man letin menarik menurit agi?

Pertanyaan

50 jawaban

&

Jawaban @)  Setslan

Media apa yang lebih mucah adik pahami diantara modul, LKPD dan video?

@ s2y2 lebin paham beigiar menggunakan
modul

@ saya lebih paham belajar menggunakan
LKPD

@ Saya lebin paham beigjar menggunakan
vigko

Dalam pembelajaran daring. biasanya adik menggunakan apa?

50 fawaban

Lampiran 04. Hasil Wawancara dengan Guru
No Butir Wawancara Jawaban Solusi
1 Apa sajakah media pembelajaran | Modul dan LKPD | -
yang selama ini digunakan dalam
kegiatan pembelajaran?
2 Apakah media pembelajaran | Belum sepenuhnya, | Dibutuhkan media
modul dan LKPD sudah efektif | dikarenakan banyak | interaktif yang

dalam pembelajaran?

siswa yang tidak
sempat membaca
keseluruhan modul
akibat beberapa
kendala seperti
ruang penyimpanan
dan kurang
menariknya media

berbentuk  website
yang bisa diakses
tanpa harus diunduh
dan media yang
lebih menarik
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No Butir Wawancara Jawaban Solusi

3 Berapa  kriteria  ketuntasan | KKM pada mata | -
minimum pada mata pelajaran | pelajaran  biologi
biologi kelas XI di SMA N Bali | adalah 75
Mandara?

4 Berapa persentase siswa yang | 50% siswa, hal ini | Dirancang  media
mencapai KKM pada materi | kemungkinan pembelajaran yang
biologi? disebabkan  oleh | mampu

kurangnya memudahkan
pemahaman siswa | pemahaman  siswa
terhadap materi | dan

biologi yang | memvisualisasikan
kompleks, banyak | materi yang abstrak
hapalan dan abstrak | tersebut

5 Bagaimana sarana dan prasarana | Terdapat wifi yang | Dibuat media yang
pendukung kegiatan pembelajaran | dapat  digunakan | dapat diakses secara
yang ada di sekolah? siswa dengan | daring

kondisi  jaringan
sangat baik.

6 Apa kurikulum yang saat ini | Kurikulum 2013 Dibuat media yang
diterapkan di sekolah? sesuai dengan

kurikulum

7 Apakah selama pembelajaran, ibu | Ya, sejauh ini | Disarankan
menemukan kendala yang cukup | kendalanya masih | menggunakan media
sulit diatasi? pada menemukan | berbentuk  website

metode dan

penyampaian
konsep materi yang
abstrak kepada
siswa dengan media
yang tidak
memberatkan
siswa.

mengkombinasikan
lebih banyak unsur
media.

Lampiran 05. Hasil Wawancara Kebutuhan Siswa

No Butir Wawancara Respon Siswa

1 Apakah anda memiliki antusiasme | Tidak terlalu antusias karena materi
yang tinggi dalam mengikuti | biologi banyak menghafal
pembelajaran?

2 Apakah anda memahami dengan | Tidak semua. Materi biologi ini abstrak
baik materi-materi biologi di kelas | dan kompleks serta sangat banyak
XI1? cakupannya.

3 Menurut anda, apakah modul dan | Belum 100% memfasilitasi, terkadang
LKPD dapat memfasilitasi | saya tidak memahami instruksi pada
kegiatan belajar siswa? LKPD dan gambar pada modul

4 Apakah anda memerlukan media | Ya boleh agar lebih menarik dan mudah
pembelajaran penunjang seperti | dipahami
video?

Lampiran 06. Hasil Wawancara Karakteristik Siswa
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materi?

No | Butir Wawancara Respon

1 Metode pembelajaran apa yang lebih anda sukai? | Metode diskusi dengan
kuis-kuis.

2 Bagaimana pembelajaran biologi menurut anda? Sulit, karena banyak istilah
dan gambar yang tidak
mudah divisualisasikan.

3 Selain modul dan LKPD yang diberikan, adakah | Ada, saya menggunakan

sumber lain yang anda gunakan untuk mengakses | internet untuk mencari

materi, namun terkadang
saya mengalami
kebingungan menentukan
apakah materi ini benar
atau salah

Apakah anda memiliki smartphone atau laptop?

Ya ada, namun ruang
penyimpanannya penuh

Menurut anda, kecenderungan gaya belajar yang

anda miliki lebih mengarah kepada?

Saya suka belajar
menggunakan media yang
berisi gambar bergerak,
suara dan teks. Jika hanya
teks ataupun suara saja,
saya kurang memahami
dengan baik

Lampiran 07. Angket Ahli materi, ahli media dan angket respon siswa yang
telah dirancang pada tahap design

No

Indikator

SB

K C
2 3

&~ |0

5

A.Kelayakan Isi

1

Materi yang disajikan mencakup materi
dalam indikator pencapaian kompetensi

2

Materi pada media relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai

w

Materi yang disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan

. Keakuratan Materi

Keakuratan konsep dan definisi

Keakuratan gambar, animasi

Keakuratan istilah-istilah

Keakuratan kajian Pustaka

Keakuratan notasi dan symbol

. Kemutakhiran Materi

©o|O|co|N|o|u|s|m

Kesesuaian materi dengan perkembangan
ilmu dan teknologi

[N
o

Kesesuaian gambar, animasi berdasarkan
kenyataan

11

Kemuktahiran Pustaka yang digunakan

12

Menggunakan contoh yang terdapat
dalam kehidupan sehari-hari

D. Kelayakan Penyajian

13

Materi disajikan secara runtut dari mudah
ke susah, dari konkrit ke abstrak dan dari
sederhana ke kompleks
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No

Indikator

N (A

w0

|0

14

Materi yang disajikan bersifat interaktif
dan partisipatif

15

Gambar dan video membantu
memudahkan memahami materi

E. Mendorong Keingintahuan

16 | Mendorong rasa keingintahuan siswa
17 | Mendorong terjadinya interaksi siswa
18 | Mendorong siswa membangun

pengetahuannya sendiri

F. Penilaian Bahasa

19 | Lugas
a.Kalimat yang digunakan mewakili isi
pesan yang ingin disampaikan
b. Materi yang disajikan tidak
menimbulkan banyak tafsiran
c. Kalimat yang digunakan efektif
d. Istilah yang digunakan baku

20 | Komunikatif
a.Bahasanya mudah dipahami dan tidak
berbelit-belit
b.Materi yang disajikan dengan bahasa
yang menarik dan lazim dalam
komunikasi bahasa Indonesia

21 | Dialog dan Interaktif
a.Bahasa yang dipakai meningkatkan
minat belajar siswa
b.Bahasa yang digunakan menarik dan
mendorong siswa untuk mempelajari
media video secara tuntas
c.Bahasa yang digunakan menciptakan
interaksi siswa

22 | Kesesuaian dengan perkembangan siswa
a.Bahasa yang digunakan sesuai dengan
perkembangan kognitif siswa
b.Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kematangan emosional siswa

23 | Kesesuain dengan kaidah bahasa
a.Kalimat pada media menggunakan
bahasa Indonesia yang baku
b. Ejaan yang dipakai mengacu pada EBI
(Ejaan bahasa Indonesia)

Dimodifikasi dari (Shofa, 2019)
. SK K C B SB
No Indikator 1 > 3 4 5

Penggunaan Produk

1

Kemudahan dalam menggunakan media
secara keseluruhan
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No

Indikator

Video dapat diakses menggunakan
komputer, laptop maupun smartphone

Kemungkinan dapat bertahan dalam
penggunaan terus menerus

Kua

litas Media

Kualitas teks

a.Ukuran font

b.Warna font

c.Tata letak

d.Kekontrasan dengan latar belakang

Kualitas gambar dan foto

a.Kejelasan tampilan gambar

b.Daya Tarik

c.Tata letak

Kualitas animasi yang disajikan

a.Kejelasan tampilan animasi

b.Daya Tarik

c.Kelancaran kerja sistem edpuzzle

d.Umpan balik jawaban pada edpuzzle

Kualitas video yang disajikan

a.Kejelasan tampilan

b.Daya tarik

c.Kelancaran video

Kualitas audio yang disajikan

a.Ketepatan music (backsound) yang
digunakan

b.Kejelasan suara yang dihasilkan

Manfaat

6

Gambar dan teks dalam video animasi
dapat digunakan memperjelas
penyampaian materi

Animasi dan musik dalam video dapat
digunakan untuk menarik perhatian siswa

Kuis edpuzzle di pertengahan video dapat
digunakan untuk membantu siswa lebih
aktif

Media video animasi ini dapat digunakan
untuk mempermudah penyampaian materi

10

Media video animasi ini dapat digunakan
untuk membantu proses belajar siswa

11

Media video animasi ini dapat digunakan
untuk menciptakan suasana belajar lebih
menarik

12

Media video animasi ini dapat digunakan
untuk membuat pembelajaran lebih efekitif

Dimodifikasi dari (Shofa, 2019)
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No

Indikator

STS

AW

A. Ketertarikan

Tampilan video animasi interaktif ini
menarik

Video animasi interaktif ini membuat
saya lebih bersemangat dalam belajar
biologi

Dengan menggunakan video animasi
interaktif ini dapat membuat belajar
biologi tidak membosankan

Video  animasi  interaktif  ini
mendukung saya untuk menguasai
pelajaran biologi khususnya materi
sistem koordinasi

Kuis pada edpuzzle dapat memberikan
motivasi dalam mempelajari materi
sistem koordinasi

B. Materi

Penyampaian materi dalam video
animasi interaktif ini berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari

Materi yang ada dalam video animasi
interaktif ini mudah saya pahami

Dalam video animasi interaktif ini
terdapat beberapa bagian untuk saya
menemukan konsep sendiri

Penyajian materi dalam video animasi
interaktif ini mendorong saya untuk
menonton video hingga selesai

10

Video animasi interaktif ini memuat
tes evaluasi pada website edpuzzle
yang dapat menguji seberapa jauh
pemahaman saya tentang materi
sistem koordinasi

C. Bahasa

11

Kalimat yang digunakan dalam video
animasi interaktif ini jelas dan mudah
dipahami

12

Bahasa yang digunakan dalam video
animasi interaktif ini sederhana dan
mudah dimengerti

13

Huruf yang digunakan sederhana dan
mudah dibaca
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Lampiran 09 Hasil Validasi oleh Ahli Media

ANGKET VALIDASI (AHLI MEDIA)

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Animasi Interaktif Menggunakan Aplikasi Sparkol No Indikator 7 3 n 3
Videoscribe Diintegrasikan Dengan  Edpuzzle pada Materi - Sistem

Penggunaan Prodok
Koordinasi untuk Siswa Kelas XI MIPA di SMA Negeri Bali Mandara T | Kemodalun dalam menggunkan media secars ™
Penyusun + Ni Made Sitiari Seseluraban
2 | Video dapar diakses menggunakon kempeter, v
Dengan Hormat,
Taptosp maupun siarmphone
Schubungan dengan penclition saya yang berjudul Pengembangan Video Animasi 3 [Kemongkise  dapal  botabao  dalan v
Interaktif Menggunakan Aplikasi Sparkol Videoscribe Diintegrasikan dengan Edpuzzle pada PENLULAAR (E1US 0TS
Materi Sistem Koordinasi untuk Siswa kelas XI MIPA di SMA Negeri Bali Mandara, maka Kualitas Mesdin
‘melalui instrumen ini saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 1 | Kunlias 1eks
media pembelajaran yang telah dibuat. Pendapat, masukan, penilaian, saran dan koreksi dari aUkusun fonr v
Bapak/Thu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media b \Wama fonr v
pembelajaran ini sehingga dapat dinyatakan layak digunakan dalam pembelajaran biologi. « Teta letak v
PETUNJUK PENGISIAN ANGKET X sbomtmiam g s belakng {*

Koalitas gambar dan foto

Bapak/Tbu mohon untuk memberikan tanda centang () pada kolom yang sesuai pada setiap butir

4 Kejelusen tampilan gunbur v
penilaian dengan keterangan sebagai berikut: T Touya Tark =
SB :Sangal Baik © L letak v
B :Bak 3| Kualitas saimmast yang disajikin
C  :Cukup A Kejelasan mpslan aaimns v
K :Kurang b.Duya Tank v
SK  : Sangat Kurang c Kelancaran keria sistem edpuzzie ¥

d Unpan balk jwaban pad =
Sebelum memberikan penilaian, dimohonkan kepada Bapak/Tbu untuk mengisi identitas terlebih i~ el soi st 2

4 | Kuulitas video yung dissiikan
dahulu .

4 Kejelasan tampilan v
Nama + Dr.1 Gde Wawan Sudatha, 8.Pd., S.T., M.Pd. b Daya tak v
NP + 198202142008121004 ¢ Kelancaran video ¥

S | Kualas zudio yang disyikan

Instansi  : Universitas Pendidikan Ganesha
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w.Kejelasun suara yang dihasilkan v
Manfaat
6| Gambar dan teks dalam video animasi dapat v

Media video dapat digunakan tanpa revisi

digunakan memperjelas penyampian maeri

7| Animesi dan suara penyaji dalam video dapat v
digunakan untuk menarik perhatian siswa
8 | Kuis edpuzzle di pertengahan video dapat v Singaraja, 25 Mei 2022
digunakan untuk membantu siswa lehih aktif Validator
| Media video animasi ini depat digunakan untuk v
mempermudah penyampaian materi
10| Media video animasi ini depat digunakan untuk v
‘memhantu proses helajar siswa
| 11| et vido nimas i dpat Ggumakan ik v Dr.1 Gde Wawan Sudatha, §.Pd, S.T,, M.Pd,

menciptakan suasana belajar lebih menarik
NIP, 198202142008121004

Medha video animasi ini dupat digunakan untuk v

menmbuat pembelajaran lebih efektif

Komentar/Saran:

Tambahkan apessepsi di awal video sesuai dengan 9 Gagne's Events of Instruction yais gaini
attention berupa stimulus unwk menank perhatian siswi, kurangs penggunaen simbol (tanda
panah) yang tidak terlalu berperan, perhatikan jeda scbuah gambar dan transisi (gambar bukan
sekadar lewst saja). Animasi yang tidak terlalu herperan sebaiknya di hapus agar tidzk menambah
durasi video,

Bapak/lbu dimohon memberikun tanda centung (¥) sebugai kesimpulan terhadp media
pembeljaran Video Animasi Interaktif Menggunakan Aplikasi Sparkol Videoscribe
Diintegrasikan dengan Fdpuzzle pada Materi Sistem Koordinasi,

Simpulan:

| Media video helum dapat digunakan ] ]
| ‘Media video depat digunakan dengan revist ]v ‘

Lampiran 10 Surat Keterangan Telah Divalidasi

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN
PROGRANM STUDI PENDIDIKAN BIOLOGIT
Alamat: Jin. Uday (G FMIPA K Tengah Undiksha) Singaraja 811116
Telp (0361) 25072 Pos 81116

SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. 1 Gde Wawan Sudartha, S.Pd.. S
NP z 1982021420081 21004

kan bahwa Mak iswa Uni sitas T idikan G ditb b inid:
Nama : Ni Made Sitiari
NIM 1813041038
Prodi = Pendidikan Biologi
Fakullas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

telah melakukan uji validitas konstruk ahli media pembelajaran untuk dapat digunakan sebagai

mana mestinya.

Singaraja. 25 Mei 2022

Dosen Ahli Media,

g

Dr. I Gde Wawan Sudatha. S.Pd. S.T.. M.Pd.
NIP, 198202142008121004
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Lampiran 11. Hasil Analisis Data Uji Validitas Ahli Materi dan Media

No | Butir Penilaian

| Skor | Keterangan

A.Kelayakan Isi

1 !\/Iajterl yang dlsgjlkan mencalfup materi dalam 5 Sangat Baik
indikator pencapaian kompetensi
2 | Materi pada m_edlarelevan dengan kompetensi yang 5 Sangat Baik
harus dikuasai
3 Mz_aterl yang disajikan sesuai dengan kebenaran 5 Sangat Baik
keilmuan
B. Keakuratan Materi
4 | Keakuratan konsep dan definisi 5 Sangat Baik
5 | Keakuratan gambar, animasi 5 Sangat Baik
6 | Keakuratan istilah-istilah 4 Baik
7 | Keakuratan kajian Pustaka 5 Sangat Baik
8 | Keakuratan notasi dan symbol 5 Sangat Baik
C. Kemutakhiran Materi
9 | Kesesuaian materi dengan perkembangan ilmu dan .
. 4 Baik
teknologi
10 | Kesesuaian  gambar, animasi  berdasarkan .
4 Baik
kenyataan
11 | Kemuktahiran pustaka yang digunakan 5 Sangat Baik
12 | Menggunakan contoh yang terdapat dalam .
. . 4 Baik
kehidupan sehari-hari
D. Kelayakan Penyajian
13 | Materi disajikan secara runtut dari mudah ke susah,
dari konkrit ke abstrak dan dari sederhana ke 4 Baik
kompleks
14 | Materi yang disajikan bersifat interaktif dan 5 Sangat Baik
partisipatif
15 | Gambar dan video membantu memudahkan .
; : 5 Sangat Baik
memahami materi
E. Mendorong Keingintahuan
16 | Mendorong rasa keingintahuan siswa 4 Baik
17 | Mendorong terjadinya interaksi siswa 5 Sangat Baik
18 | Mendorong siswa membangun pengetahuannya .
. 4 Baik
sendiri
F. Penilaian Bahasa
19 | Lugas
g.K_alm_lat yang digunakan mewakili isi pesan yang 5 Sangat Baik
ingin disampaikan
b. Materi yang disajikan tidak menimbulkan banyak 5 Sangat Baik
tafsiran
c. Kalimat yang digunakan efektif 4 Baik
d. Istilah yang digunakan baku 5 Sangat Baik
20 | Komunikatif
z.el?ie;hasanya mudah dipahami dan tidak berbelit- 5 Sangat Baik
b.Materi yang disajikan dengan bahasa yang
menarik dan lazim dalam komunikasi bahasa 5 Sangat Baik
Indonesia
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No | Butir Penilaian | Skor | Keterangan
21 | Dialog dan Interaktif
gi.ISBVfIlzasa yang dipakai meningkatkan minat belajar 5 Sangat Baik
b_.Bahasa yang dlguna_tka_n mer_lar|!< dan mendorong 5 Sangat Baik
siswa untuk mempelajari media video secara tuntas
gi.ISBVfIlzasa yang digunakan menciptakan interaksi 5 Sangat Baik
22 | Kesesuaian dengan perkembangan siswa
a.Bahasa yang _d_lgu_nakan sesuai  dengan 5 Sangat Baik
perkembangan kognitif siswa
b.Bahasa yang _ dlgu_nakan sesuai  dengan 5 Sangat Baik
kematangan emosional siswa
23 | Kesesuain dengan kaidah bahasa
a.Kallmgt pada media menggunakan bahasa 5 Sangat Baik
Indonesia yang baku
b. Ejaan yang _dlpakal mengacu pada EBI (Ejaan 5 Sangat Baik
bahasa Indonesia)
Jumlah 147
Nilai Rata-rata
e Xx
A
Nilai rata-rata
23 147
W 27 it
X = 4,74 (sangat valid)
No | Butir Penilaian Skor | Keterangan
1 Kemudahan dalam menggunakan media secara .
keseluruhan > Sangat Baik
2 | Video dapat diakses menggunakan komputer, 5 Sangat Baik
laptop maupun smartphone
3 Kemungkinan dapat bertahan dalam penggunaan 5 Sangat Baik
terus menerus
4 Kualitas Teks
a.UKkuran font 5 Sangat Baik
b.Warna font 4 Baik
c.Tata letak 4 Baik
d.Kekontrasan dengan latar belakang 5 Sangat Baik
5 Kualitas gambar dan foto
a.Kejelasan tampilan gambar 4 Baik
b.Daya Tarik 5 Sangat Baik
c.Tata letak 4 Baik
6 Kualitas animasi yang disajikan
a.Kejelasan tampilan animasi 4 Baik
b.Daya Tarik 5 Sangat Baik
c.Kelancaran Kkerja sistem edpuzzle 5 Sangat Baik
d.Umpan balik jawaban pada edpuzzle 5 Sangat Baik
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digunakan memperjelas penyampaian materi

No | Butir Penilaian | Skor | Keterangan
7 Kualitas video yang disajikan
a.Kejelasan tampilan 4 Baik
b.Daya Tarik 5 Sangat Baik
c.Kelancaran video 5 Sangat Baik
8 Kualitas audio yang disajikan
a.Kejelasan suara yang dihasilkan | 4 ] Baik
9 Manfaat
a. Gambar dan teks dalam video animasi dapat 4 Baik

b.Animasi dan suara penyaji dalam video dapat
digunakan untuk menarik perhatian siswa

5 Sangat Baik

c.Kuis edpuzzle di pertengahan video dapat
digunakan untuk membantu siswa lebih aktif

5 Sangat Baik

d.Media video animasi ini dapat digunakan
untuk mempermudah penyampaian materi

5 Sangat Baik

e.Media video animasi ini dapat digunakan
untuk membantu proses belajar siswa

5 Sangat Baik

f.Media video animasi ini dapat digunakan untuk
menciptakan suasana belajar lebih menarik

5 Sangat Baik

g.Media video animasi ini dapat digunakan
untuk membuat pembelajaran lebih efektif

5 Sangat Baik

Jumlah 117
Nilai Rata-rata
7= 2X
2N
Nilai rata-rata
P 117
A \a7g
X = 4,68
Keterangan:

4,68 = Sangat Valid
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Lampiran 12 Hasil Uji Perseorangan
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Lampiran 13 Hasil Pehgerjaan Edpuzzle saat Uji Perseorangan

= {Pedpuzzle

@ Discover

[ My Content

(@ My Network

MY CLASSES

Biologi XI MIPA 1
Biologi XI MIPA 2

= Uji Perseorangan

ARCHIVED

OPEN

Uji Perseorangan

o Assignments

° Due Date No Due Date

In progress

Assignment

i

video IPK 3.10.1

Pending to grade »

Completed

3 new answers

+ Add Content NG] &

‘ Invite students ‘

opeN class @
Start date Due date Turned in
May 26th No due date O 303

ate Wind
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= §3edpuzzle

€ Video Assignment

Students Questions

Student Name

Anggarini, Ketut

Firmantara, | Kadek Agus Aditya

Sriyanti,

Ni Wayan

= §Pedpuzzle

€ Video Assignment

Students Questions

01:15

02:57

Watched

Live mode Share assignment

Grade Last watched

Edit assigned video

Edit assigned video

Turned in

May 26th, 10:15pm

View as a student

View as a student

o Multiple choice question

3 out of 3 right

menurut adik-adik, sistem apa yang berperan sehingga anak itu ketika tersandung batu masih
bisa menjaga keseimbangan?

«  sistem koordinasi

X sistem pencernaan

X sistem imunitas

o Multiple choice question

Jout of 3right

berdasarkan penjelasan yang sudah adik-adik simak, apa sebenarnya pengertian dari sistem

143

A

Start date

May 26th  4c:00am

Due Date

@D Prevent Skipping

+ Add Content @)

Start date

Yesterday o:00am

Due Date

m Prevent Skipping

video IPK 3.10.1

CGrade

/100

Number of times student watched each section of your video

00:00

Video watched Correct responses

100.

00:34 0108 044 0218 0253

/8 questions
(8 answered)

Time spent: 6 min

Turned In: May 26th, 10:15pm

04:02  04:37 0542 05:47

Lampiran 14. Hasil Analisis Uji Coba Perorangan

No

Butir Penilaian

Responden 1

Responden 2

Responden 3

Skor | Keterangan

Skor | Keterangan

Skor | Keterangan

Ketertarikan

1

Tampilan
video animasi
interaktif ini
menarik

Setuju

Setuju

Sangat
Setuju
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No

Butir Penilaian

Responden 1

Responden 2

Responden 3

Skor | Keterangan

Skor

Keterangan

Skor

Keterangan

Video animasi
interaktif ini
membuat saya
lebih
bersemangat
dalam belajar
biologi

4 Setuju

Setuju

Sangat
Setuju

Dengan
menggunakan
video animasi
interaktif ini
dapat membuat
belajar biologi
tidak
membosankan

Sangat
Setuju

Setuju

Sangat
Setuju

Video animasi
interaktif ini
mendukung
saya untuk
menguasali
pelajaran
biologi
khususnya
materi sistem
koordinasi

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Kuis pada
edpuzzle dapat
memberikan
motivasi dalam
mempelajari
materi sistem
koordinasi

4 Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Materi

6

Penyampaian
materi dalam
video animasi
interaktif ini
berkaitan
dengan
kehidupan
sehari-hari

4 Setuju

Setuju

Sangat
setuju

Materi yang
ada dalam
video animasi
interaktif ini
mudah saya
pahami

4 Setuju

Setuju

Sangat
setuju

Dalam video
animasi
interaktif ini

Kurang
setuju

Setuju

Sangat
setuju
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No

Butir Penilaian

Responden 1

Responden 2

Responden 3

Skor

Keterangan

Skor | Keterangan

Skor | Keterangan

terdapat
beberapa
bagian untuk
saya
menemukan
konsep sendiri

Penyajian
materi dalam
video animasi
interaktif ini
mendorong
saya untuk
menonton
video hingga
selesai

Sangat
Setuju

4 Setuju

Sangat
Setuju

10

Video animasi
interaktif ini
memuat tes
evaluasi pada
website
edpuzzle yang
dapat menguiji
seberapa jauh
pemahaman
saya tentang
materi sistem
koordinasi

Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Bahasa

11

Kalimat yang
digunakan
dalam video
animasi
interaktif ini
jelas dan
mudah
dipahami

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

12

Bahasa yang
digunakan
dalam video
animasi
interaktif ini
sederhana dan
mudah
dimengerti

Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

13

Huruf yang
digunakan
sederhana dan
mudah dibaca

Setuju

Sangat
Setuju

Sangat
Setuju

Jumlah

55

58

65
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No | Butir Penilaian

Responden 1

Responden 2

Responden 3

Skor | Keterangan

Skor | Keterangan

Skor | Keterangan

Nilai rata-rata

Nilai rata-rata

7= 2x
- - - N
Nilai rata rata
I 55
713
X = 423

Keterangan: Sangat
praktis

Nilai rata-rata

F = rx
- - B} N
Nilai rata rata
7 58
13
X = 4,46

Keterangan: Sangat
praktis

Nilai rata-rata

f = rx

- - - N
Nilai rata rata

7 65

13

X=75

Keterangan: Sangat
praktis

Nilai Total

Nilai Total = =
N

Nilai Total =
Nilai total = %

4,23+4,46+5

Nilai Total = 4,56 (Sangat Praktis)

Lampiran 15 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 16 Hasil Pengerjaan Edpuzzle saat Uji Kelompok Kecil

= {Pedpuzze Q o8

€ Video Assignment Edit assigned video  View as 2 student

Start date
Dih Sujekti, Ni Komang —— May 26th May 28th, 2:38pm Mﬂy Th 1000
Erawati, Kadek —— Way 27th May 27th, 12:04pm

Due Date
Mariska, Putrik — May 27th May 27th, 12:05pm
mertinaenggats, nikomang — Way 27th May 27th, 12:03pm
tediash,lth — Moy 71 Vey 27, T:00pm €D preent tivping
rima mariani, putu —— May Z6th May 26th, 2:20pm

Update on

RiskiPrabastian, st. gt — Way 8t May 2815, 2220m Googe Classoom
Sriani, Ni — May 27th May 27th, 12:03pm
Sukreni, Luh — Way 27th May 27th, 12:10pm
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§ Edpuzzie X + v - X
& C @ edpuzzle.com/assignments/6290498a57a03940ebadd9f8/questions/6288476a887f14413¢fb7153 2 &0 @ H
€ SINTA- Science an.. €N SINTA - Science an.. () BAB1PENDAHULU.. £f RBY-Perpustakaan.. @ Hukum Kepler| ORBIT @ 8-modul-penyusun.. (3 Mega Bank Soal Bio.. G Metode Bimbel Bio.. »

= @edpuzzle a

+ Add Content R

berdasarkan penjelasan yang sudah adik-adik simak, apa sebenarnya pengertian dari sistem saraf? Preview video

Answers by students

Right answer

sistem saraf adalah sebuah sistem
dalam tubuh manusia yang tersusun
dari berjuta-juta sel saraf yang saling
berhubungan untuk memindahkan
impuls listrik dari satu bagian tubuh

Wrong answer

sistem saraf adalah sebuah sistem
dalam tubuh manusia yang tersusun
dani berjuta-juta sel epitel yang saling
berhubungan untuk melindungi tubuh

Wrong answer

sistem saraf adalah sebuah sistem
dalam tubuh manusia yang tersusun
dari alat ekskresi yang saling
berhubungan satu sama lain

ke bagian tubuh lainnya 0% 0%
. .

3%

—

Diah Sujekti, Ni Komang

§ Edpuzze x +
« 2> C

@ SINTA- Sciencean.. €N SINTA - Science an.

= P edpuzzle a

# edpuzzle.com/assignments/6290498257a03940ebadd9f8/questions

% BABTPENDAHULU.. 7§ RBY-Perpustaksan.. @ Hukum Kepler|OREIT @ E-modul-penyusun.. (5 Megs Bank Soal

Edit assigned video View as a student

€ Video Assignment

03:39 O Multiple choice question 9 out of 27 right

apa fungsi dendrit pada sel saraf?
X menghantarkan rangsang dari badan sel saraf menuju ke sel saraf berikutnya
+menerima impuls dari ujung saraf lain dan menghantarkannya ke badan sel saraf

X mempercepat jalannya rangsang

Muttiple choice question 8 out of 27 right

05 O

bagian yang berfungsi menerima impuls dan meneruskannya ke akson adalah.........

X inti sel saraf

W = X
et »0@ :
Metode Bimbel Biol... »

+ Add Content a

Start date

Yesterday 10:00sm

Due Date

m Prevent Skipping

Update on
Google Classroom




Lampiran 17 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

SURAT KETERANGAN
Nomor: B.31.420/1774/SMAN Bali Mandara/DIKPORA

Yang bertandatangan di bawah ini:

Nama + Drs. | Nyoman Darta, M.Pd.
NIP :19620520 198803 1016
Pangkat, Golongan  : Pembina Utama Muda IV/c
Jabatan + Kepala Sekolah

menerangkan dengan sebenarnya bahwa:
Nama + NI Made Sitiari
NIM :1813041038

telah melaksanakan penelitian di SMA Negeri Bali Mandara pada tanggal 9 Januari 2022 s.d
30 Mei 2022 untuk penyusunan Skripsi yang berjudul Pengembangan Video Animasi
Interaktif | Aplikasi Sparkol dengan Edpuzzle pada
Materi Sistem Koordinasi untuk Siswa Kelas XI MIPA di SMA Negeri Bali Mandara

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Dikeluarkandi ¢ Bali
Pada tanggal :31 Mei 2021

Ditandatangani secara elektronk oleh
KEPALA SEKOLAH
Drs. | Nyoman Darta, M.Pd.

NIP. 19620520 1988031 016

Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik
menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan oleh BS(E

Lampiran 18 Dokumentasi Penelitian

Uji Coba Perorangan:

155



Lampiran 19 Link Video Animasi Interaktif
Video segmen 1: https://edpuzzle.com/media/62c744b5d48f2e40fe333331

Video segmen 2: https://edpuzzle.com/media/6288c98c9e876040e3425ce3
Video segmen 3: https://edpuzzle.com/media/6288d1aae90b1841010c2b2d
Video segmen 4: https://edpuzzle.com/media/6288d2fb887f14413cfc92e0

Video segmen 5: https://edpuzzle.com/media/62c¢793549db80c4121457fed
Video segmen 6: https://edpuzzle.com/media/6288df20bab1164157d51694
Video segmen 7: https://edpuzzle.com/media/62c7b1759b260540de15302¢

Video segmen 8: https://edpuzzle.com/media/6288e941a607bd40fefd134f
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https://edpuzzle.com/media/62c744b5d48f2e40fe333331
https://edpuzzle.com/media/6288c98c9e876040e3425ce3
https://edpuzzle.com/media/6288d1aae90b1841010c2b2d
https://edpuzzle.com/media/6288d2fb887f14413cfc92e0
https://edpuzzle.com/media/62c793549db80c4121457fed
https://edpuzzle.com/media/6288df20bab1164157d51694
https://edpuzzle.com/media/62c7b1759b260540de15302c
https://edpuzzle.com/media/6288e941a607bd40fefd134f
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