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PERSEMBAHAN 

 Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk: 

1. Ida Sang Hyang Widhi Wasa, atas segala rahmat-Nya membuat Tugas 

Akhir ini selesai tepat waktu. 

2. Orang Tua dan Kakak saya yang selalu mendukung 

3. Teman-teman saya yang selalu membantu 

4. Dan Bapak/Ibu dosen DKV yang selalu mendampingi dalam proses 

penyusunan Tugas Akhir ini. 
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KATA PENGANTAR 

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha kuasa karena telah memberikan 

kesempatan kepada saya untuk menyelesaikan laporan perancangan tuhas akhir 

ini. Atas Anugerah-Nya lah saya dapat menyelesaikan laporan perancangan 

tugas akhir yang berjudul Desain Maskot Untuk Memperkuat Identitas Visual 

Pantai Lovina, Buleleng, Bali Pasca Pandemi Covid 19. Perancangan desain 

maskot Pantai Lovina disusun guna memenuhi tugas akhir di prodi D-3 Desain 

Komunikasi Visual. Selain itu, saya juga berharap agar tulisan ini dapat menjadi 

referensi untuk menambah wawasan bagi pembaca tentang desain maskot sebuah 

objek wisata. 

Saya mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. selaku Rektor 

Universitas Pendidikan Ganesha 

2. Bapak Prof. Dr. I Made Sutama, M. Pd selaku Dekan Fakultas 

Bahasa dan Seni Universitas Pendidikan Ganesha. 

3. Bapak Dr. Drs. Ketut Supir, M. Hum. selaku Ketua Jurusan 

Seni dan Desain Universitas Pendidikan Ganesha. Sekaligus 

selaku Dosen pembimbing II Tugas Akhir Saya 

4. Ibu Ni Nyoman Sri Witari, Sn., M.Ds. selaku Ketua D-III Prodi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Pendidikan Ganesha. 

Sekaligus selaku Dosen pembimbing I Tugas Akhir Saya 

5. Seluruh anggota keluarga saya yang tidak henti-hentinya 

memberikan motivasi kepada saya agar dapat menyelesaikan 

Laporan Tugas Akhir ini 

6. Teman teman yang telah membantu dan mendukung saya. 

 Saya menyadari laporan perancangan ini masih jauh dari kata sempurna. 

Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun akan saya terima demi 

kesempurnaan tulisan ini. 

Singaraja, 06 Juli 2022 

 

 

I Kadek Yogi Pranata 
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