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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Perancangan Desain
Maskot Untuk Memperkuat Identitas Visual Pantai Lovina, Buleleng, Bali Pasca
Pandemi Covid 19” ini merupakan murni dari hasil karya sendiri tanpa melakukan
penjiplakan dari karya lain yang tidak jelas sumbernya. Atas pernyataan ini, saya
siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian
ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada

klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 06 Juli 2022
Yan; '.; _0:. & \E ‘aan
AN mﬁ
Av TERA!
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/ ~l AFBAJXB30562407
I Kadek Yogi Pranata
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PERSEMBAHAN
Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk:
Ida Sang Hyang Widhi Wasa, atas segala rahmat-Nya membuat Tugas
Akhir ini selesai tepat waktu.
. Orang Tua dan Kakak saya yang selalu mendukung
. Teman-teman saya yang selalu membantu
Dan Bapak/lbu dosen DKV yang selalu mendampingi dalam proses

penyusunan Tugas AKhir ini.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha kuasa karena telah memberikan

kesempatan kepada saya untuk menyelesaikan laporan perancangan tuhas akhir

ini. Atas Anugerah-Nya lah saya dapat menyelesaikan laporan perancangan

tugas akhir yang berjudul Desain Maskot Untuk Memperkuat Identitas Visual

Pantai Lovina, Buleleng, Bali Pasca Pandemi Covid 19. Perancangan desain

maskot Pantai Lovina disusun guna memenuhi tugas akhir di prodi D-3 Desain

Komunikasi Visual. Selain itu, saya juga berharap agar tulisan ini dapat menjadi

referensi untuk menambah wawasan bagi pembaca tentang desain maskot sebuah

objek wisata.

Saya mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada:

1

6.

Bapak Prof. Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd. selaku Rektor
Universitas Pendidikan Ganesha

Bapak Prof. Dr. | Made Sutama, M. Pd selaku Dekan Fakultas
Bahasa dan Seni Universitas Pendidikan Ganesha.

Bapak Dr. Drs. Ketut Supir, M. Hum. selaku Ketua Jurusan
Seni dan Desain Universitas Pendidikan Ganesha. Sekaligus
selaku Dosen pembimbing Il Tugas Akhir Saya

Ibu Ni Nyoman Sri Witari, Sn., M.Ds. selaku Ketua D-111 Prodi
Desain Komunikasi Visual Universitas Pendidikan Ganesha.
Sekaligus selaku Dosen pembimbing | Tugas Akhir Saya
Seluruh anggota keluarga saya yang tidak henti-hentinya
memberikan motivasi kepada saya agar dapat menyelesaikan
Laporan Tugas Akhir ini

Teman teman yang telah membantu dan mendukung saya.

Saya menyadari laporan perancangan ini masih jauh dari kata sempurna.

Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun akan saya terima demi

kesempurnaan tulisan ini.

Singaraja, 06 Juli 2022
Y4

| Kadek Yogi Pranata



DAFTAR ISI

PERNY AT AAN . e vii
PERSEMBAHAN ..ottt viii
KATA PENGANTAR ..o iX
DAFTAR ISttt X
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XV
BAB L.t r s 1
PENDAHULUAN ..ottt ittt sttt ssestabsa e sb ettt ebe b ebe b ebesbebesb et abesessenes 1
1.1, Latar BeIAKANG ...iveiveiee ittt b et 1
1.2, RUMUSAN MaSAIAN .......cviiiiiiiiiiiiie et ettt ene s 3
1.3. Batasan IMaSalah ..........c.oouiiiiiiieie s e e 3
1.4, TUJUAN PErANCANGAN ......ceueitiiuiiteiteite it ieesssieabe st b b s snessass e abeaneabene e e e eseeseese e 4
1.5. Manfaat PEranCaNGAN ...........c.iiuuiiiueieieieiiee et sst b s s s st abeaneane b e ese s 4
G TT: K1 11 o PP TP URTOPTPPPTO 4
BAB L.t R R Rt R R R R R R bt b s 5
TINJAUAN PUSTAKA L.ttt eb et b et ekt ab ettt et e b e 5
2.1. Pengertian PeranCaNGaAN ..........couiverveieieieiesiesresitasessessessessesessessessesseseesseseseesesnessens 5
2.2. Desain KomuniKasi VISUAN ........cccoieiiiiiiiinii i 5
2.2.1. Pengertian Desain Komunikasi Visual...........c.ccccoveeieiieeienciceicce e, 5
2.2.2. Unsur-Unsur Visual dalam Desain Komunikasi Visual...............c.cccceovinnnnnnn 6

2.3. Pengertian 1dentitaS VISUAL .........ccoieieiiiininisiiie e 8
2.4, PaNtal LOVING ..ottt sttt nne s 8
2.5. DESAIN IMASKOL ......eovieiieiieiisiecie ettt sttt nneas 9
2.5.1. Pengertian Desain IMaSKOL ..........ccuuiiiiiiiieienieieeee e 9
2.5.2. FUNgSi DeSaiN MAaSKOL...........cceiiiiiiiiiiesie e 10

2.6. GAYa Flat DESIGN ...c.veiuieiieieee ettt s re e 11
2.6.2. FUNGST MASKOL........ciuiiiiiiiiiieieieee e 13

2.7. Kriteria Desain Dalam DKV .......ccooiiiiiiiiice e st 14
BAB T .ottt 15
METODE PERANCANGAN ..ottt 15



3.1. Metode Pemecahan MaSalah...........oocvveiiiiiie ettt e e eres 15

3.1.1. Teknik Pengumpulan Data...........ccccuiririiiiiiieeieesesese s 15
3.1.2. Jenis Data Yang DiKumpuUIKan .............ccociiiiiiiiiiise e 16
3.2, TEKNIK BEIKAIYA......ccueciiiiiiii ettt sreste e 16
3.3, KONSEP BEIKAINYA. ......ciiiiiiiieieeeee e 16
3.3.1. GAYA DESAIN ...t 16
3132 WWAIMA .ttt bbbt bbbt nre 17
TR TR TR 1 0111 = L OSSP PP TRPRORPR 17
3.3L4 THPOGIATT .ot 17
3.4, PeMDBUALAN AFTWOIK.......eiiiiieiesiee ettt seesnee e 17
3.5, LUAIAN TA e ettt b e h e b e nre e 17
BAB IV etttk bR kbbbt b bbbttt 18
KARYA DAN PEMBAHASAN ..ottt ittt it sb et 18
4.1, DESAIN MASKOL .....eueiieesuietieie st eeeste e estestesseesaesseessessesnaessesseesnesaesseeseesseessessessenseess 18
4.1.1. Desain AREINGLIT L .....ccooiviiiiieiieiieie sttt sne s sbe e nns 18
4.1.2. DeSain AREINGLIT 2.....cvoviiiiiie it 19
4.1.3. Desain AREINGALIT 3 .........cooiiiiiiiieici e 20
4.1.4. DeSaIN TIPHIN.....coviiiiiiii e 21
4.2, DESAIN T-SNIMT....eviiie ittt b et besb et st eneeneereas 22
4.2.1. Desain AILErNAtif L........c.ooiiieiiiieie et s 22
4.2.2. Desain AREINGLIT 2..........ooiiiiiiiiiee s 23
4.2.3. Desain AREINGLIT 3.....cooviiiiie e 24
4.2.4. DeSain TeIPHIN.....ccoiiiiiiiiiiiies it ar et erennas 25
4.3, DBSAIN SHIKEI ....eeviiteeie it i iar e e sttt e st st st st ss e sbeasaesbesnaestenteeseessestaeneesseasennsens 26
4.3.1. Desain AREINALIT L .....ccooviiiiiiiieiieieiees st 26
4.3.2. Desain AIREINGLIT 2.......cciieiiieieeiieeee e 27
4.3.3. Desain AIernatif 3........c.ooiiieiiiiee e 28
4.3.4. Desain TErPiliN........cooiiiiiiii s 29
4.4, Desain Gantungan KUNCH ........coiieiieeieeiec e see e sreesie s siessessne e sne e seesreesnees 30
4.4.1. Desain Gantungan Kunci Alternatif L..........ccoocoroiiiiiiriein e 30
4.4.2. Desain Gantungan Kunci AIernatif 2..........c.ccocvviieiiininiinneeeeeen 31
4.4.3. Desain Gantungan Kunci Alternatif 3. 32
4.4.4. Desain TerpiliN.......ccoooi oo 33
4.5. DESAIN TOIEDAY ....euvevirreiieiieiisie ettt ettt 34
4.5.1. Desain Totebag AIternatif L.........ccooeiiiiiiiiii e 34

Xi



4.5.2. Desain Totebag Alternatif 2........ccceveiiieiiiiec e 35

4.5.3. Desain Totebag Alternatif 3.........ccooveiiiiiie e 36
4.5.4. Desain TerPHliN.....cc.ooiiiiiiiii s 37

4.6. Desain Banner ONIINE ..ot 38
4.6.1. Desain Banner Online Alternatif 1..........cccoovevviiinieie i 38
4.6.2. Desain Banner Online AIernatif 2..........ccccoovevvieiieie i 39
4.6.3. Desain Banner Online Alternatif 3...........ccocviiiiiieieini e 40
4.6.4. Desain TerpiliN........ccccoiiiiiii i 41

4.7. Video Proses Pembuatan MaskOt...........cocviveiiviieieie e 42
4.8. Video RIS INSTAGIAM ........cviiiiiiiiieieieie et 43
BAB V oo ettt bRttt re e 44
PENUTUP ..ottt ettt a s e b e st ebe st ek b st ese s e sesaeneebeneeseseetesease s ntenas 44
5.1, KESIMPUIAN 1.ttt e st st e st en e b e na e st e sbaenae st e eba e besreesbesteeneesrearaeeens 44
LI L - o O PSP SO P P TRUPTOP 44
DAFTAR PUSTAKA Lottt ettt saanasaesesaenassese s saasasasesb e ssesessesesensensns 45
Y1 | TSRS 47
BIOGRAFI PENULIS .....ooiiiiiiei ittt essne e saenesaesassenssnssssnensssenessesessensaseens 57

xii



Gambar 1.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 6.
Gambar 7.
Gambar 8.
Gambar 9.

Gambar 10.
Gambar 11.
Gambar 12.
Gambar 13.
Gambar 14.
Gambar 15.
Gambar 16.
Gambar 17.
Gambar 18.
Gambar 19.

Gambar 20.
Gambar 21.
Gambar 22.

Gambar 23.
Gambar 24.

Gambar 25.
Gambar 26.
Gambar 27.

Gambar 28.
Gambar 29.

DAFTAR GAMBAR

Peta lokasi Pantai Lovina...........................
Patung Lumba-Lumba Pantai Lovina.............
Desain Maskot “Ninja Kitty Character Mascot”
Desain Maskot.“Sour Kid Lemon”

Desain Maskot “Multitask Octopus”

Desain Maskot Alternatif L. .......oooiiiiei e,
Desain Maskot AIrnatif 2 ........ooeiiiei e,
Desain Maskot Alternatif S ... e

Desain maskot terpilih ... ...,

Desain t-shirtalternatif 1 ...
Desain t-shirt alternatif 2 ..o,
Desain t-shirt alternatif 3 ...............ooiiiiiii e,
Desain t-shirt terpilih..............ooiiiiiiii e
Desain stiker alternatif 1.............cooiiiiiiiiii i
Desain stiker alternatif 2................coiiiiiii e,
Desain stiker alternatif 3.

Desain stiker terpilin..............ooii

Desain gantungan kunci alternatif 1

Desain gantungan kunci alternatif 2

Desain gantungan kunci alternatif 3

Desain Gantungan kunci terpilih...................ooiiiiii i,

Desain totebag alternatif 1.
Desain totebag alternatif 2.
Desain totebag alternatif 3.

Desain totebag terpilin ...,

Desain Banner online alternatif 1

Desain Banner online alternatif 2

Desain Banner online alternatif 3

Desain Banner online terpilih.................oc i,

Xiii



Gambar 30. Proses BrainStroming............coeovuioiiiiiiniine e
Gambar 31. Proses SKetSa. .......c.viriieeiii e e

Gambar 32. Proses Digitalisasi.............ooooviiiiiiii e

Gambar 33. Video reels instagram...........c.cooeiiiiiiiniie e

.42
.42

.42
.43

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Bukti BiImbingan..............coooiiiiiiiii e
Lampiran Catatan Revisi Setelah Ujian. ...

Lampiran Hasil Cek Plagiasi...........c.oooviiiiiiiiii e
Lampiran Bukti ReVisi DISEtUJUIL...........cooiiiiiiiiiiee e

AT
49

.52
.56

XV



