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PRAKATA 
 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

berkat rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada Materi 

Operasi Bilangan Bulat Dengan Pendekatan Saintifik Untuk Siswa Kelas 

VI SD”.  

Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan 

studi untuk memperoleh gelar sarjana dalam bidang Pendidikan Matematika di 

Universitas Pendidikan Ganesha (UNDIKSHA). Skripsi ini telah penulis susun 

dengan maksimal dan dapat terselesaikan berkat bantuan dari berbagai pihak. 

Dalam kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih yang setulus-

tulusnya kepada: 

1. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd. selaku dosen pembimbing I sekaligus 

pembimbing akademik yang telah meluangkan waktunya untuk 

memberikan bimbingan, motivasi, arahan, kritik, dan arahan. Beliau 

senantiasa dalam memberikan bimbingan selama menjalani studi di Prodi 

S1 Pendidikan Matematika.  

2. I Gusti Nyoman Yudi Hartawan, S.Si., M.Sc selaku pembimbing II yang 

telah meluangkan waktunya untuk memberikan arahan, petunjuk, dan 

motivasi kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. 

3. Ni Ketut Darmini, S.Pd.SD selaku Kepala SD Negeri 6 Tejakula yang 

telah memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di 

sekolah. 

4. Luh Setiamini, S.Pd.SD selaku guru kelas VI SD Negeri 6 Tejakula yang 

telah membantu penulis selama melaksanakan observasi dan penelitian 

5. Keluarga yang selalu memberi semangat dan doa agar penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini. 
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skripsi ini. 

7. Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu per satu. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna karena 

keterbatasan kemampuan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran 
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dari semua pihak yang bersifat membangun selalu penulis harapkan demi 

kesempurnaan skripsi ini. Akhir kata, penulis berharap agar tulisan ini dapat 
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