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KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA

Mata Kuliah . Pemrograman Multimedia
Sasaran - Ahli Media.
Judul Penelitian  Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh

(Keamanan Rumah Berbasis Web Dan Raspberry Pi 3).

Peneliti Gede Krisma Eka Putra

Nama Evaluator 1 Wayan Sutaya, S.T., M.T.

Tanggal  RE Jawdary Loro
Deskripsi

Kuesioner ini dimaksudkan untuk mengetahui tanggapan dari ahli media terhadap
Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis
Web Dan Raspberry Pi 3). Media ini digunakan sebagai sarana pembelajaran
yang mendukung kegiatan praktikum. Sehubungan dengan hal tersebut,
dimohonkan untuk memberi tanggapan dan komentar / saran terhadap media
pendukung kegiatan mengajar Pemrograman Multimedia sebagai evaluasi
peneliti.
Petunjuk :
1. Lembar kuesioner ini diisi oleh ahli media
2. Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (\) pada
kolom yang telah disediakan di lembar jawaban kuesioner pada pilihan
tanggapan yang sesuai, adapun kriteria setiap pernyataan adalah :
a. Sangat Layak =4
b. Layak =3
c. Cukup Layak =2
d. Tidak Layak =1
3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan, saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.

4. Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini.



r

Lembar Pernyataan Kuesioner

No.

Aspek
Penilaian

Kualitas isi
dan tujuan

(28]

Nomor dan Pernyataan

Tulisan pada media pembelajaran sistem pengindraan

jarak jaub (keamanan rumah berbasis web dan
Raspberry Pi 3) sesuai dengan peletakkan tempat
komponen. S
Media pémbclujurzﬁi sistem chgindruan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga sesuai dengan kepentingan mata kuliah
Pemrograman Multimedia.

Komponen dan alat pada media pcn1belzij5ran'sristieiin
pengindraan jarak jauh (keamanan rumah berbasis
web dan Raspberry Pi 3) ini lengkap.

Tata letak komponen desain media pembelajaran
sistem pengindraan jarak jauh (keamanan rumah
berbasis web dan Raspberry Pi 3) tepat dan sesuai.

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga mampu menarik minat atau perhatian
peserta didik.

|
\
T
l

| |
W N ~ 1

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga bisa dipakai oleh seluruh peserta didik.

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini di desain bisa disesuikan dengan karakter peserta

didik.

Kualitas
instruksional

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga mampu memberikan kesempatan belajar
peserta didik.

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga bisa meningkatkan pemahaman peserta
didik.

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga mampu memotivasi peserta didik.

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini dapat digunakan secara fleksibel.
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| Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)

ini diduga berhubungan dengan mata kuliah lain.

| Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh

(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3) |

ini diduga bisa meningkatkan kualitas interaksi sosial |

peserta didik dalam kelompok. -

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh |

(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3) |

ini diduga mampu meningkatkan nilai mata kuliah

Pemrograman Multimedia,

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh

(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)

ini diduga dapat mempermudah dalam praktikum

bagi peserta didik. -

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh \

(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)

ini diduga dapat mempermudah dosen dalam

mengajar Pemrograman Multimedia.

Kualitas
teknis

|
Tulisan pada media pembelajaran sistem pengindraan
jarak jauh (keamanan rumah berbasis web dan
Raspberry Pi 3) ini dapat dibaca dengan mudah.

18

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini mudah digunakan dimana saja.

Kualitas tampilan media pembelajaran sistem
pengindraan jarak jauh (keamanan rumah berbasis
web dan Raspberry Pi 3) ini baik.

20

Kualitas media pembelajaran sistem pengindraan
jarak jauh (keamanan rumah berbasis web dan
Raspberry Pi 3) ini diduga mampu membantu
menjawab pertanyaan penyelesaian soal dalam mata
kuliah Pemrograman Multimedia.

21

Kualitas pengoprasian media pembelajaran sistem
pengindraan jarak jauh (keamanan rumah berbasis
web dan Raspberry Pi 3) ini mudah digunakan bagi
peserta didik.

22

Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
(keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi 3)
ini diduga bisa memudahkan peserta didik dalam
pengenalan raspberry dan program.




Lembar Jawaban Kuesioner
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Kesimpulan :

Media Pembelajaran Sistem Pengindraan  Jarak Jauh (Keamanan Rumah
Berbasis Web Dan Rasphberry Pi 3) sebagai media pendukung pembelajaran mata
kuliah Pemrograman Multimedia dapat dinyatakan (*)

\/ Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi
Tidak dapat digunakan

(*) mohon berikan tanda centang (V) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan
ahli media.

Singaraja,
Ahli Media

NIP. 197908082






KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEH AHLI IS

Mata Kuhiah - Pemrograman Multimedia
Sasaran - Ahli Isi.
Judul Pencelitian : Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh

(Keamanan Rumah Berbasis Web Dan Raspberry Pi 3).

Peneliti . Gede Krisma Eka Putra

Nama Evaluator : Ketut Udy Ariawan, S.T., M.T.

Tanggal (L) 2anvAm) 20720
Deskripsi

Kuesioner ini dimaksudkan untuk mengetahui tanggapan dari ahli isi terhadap

Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis

Web Dan Raspberry Pi 3). Media ini digunakan sebagai sarana pembelajaran

yang mendukung kegiatan praktikum. Sehubungan dengan hal tersebut,

dimohonkan untuk memberi tanggapan dan komentar / saran terhadap media

pendukung kegiatan mengajar Pemrograman Multimedia sebagai evaluasi

peneliti.
Petunjuk :
1. Lembar kuesioner ini diisi oleh ahli isi
2. Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom yang telah disediakan di lembar jawaban kuesioner pada pilihan
tanggapan yang sesuai, adapun criteria setiap pernyataan adalah :
a. Sangat Layak =4
b. Layak =3
c¢. Cukup Layak =2
d. Tidak Layak =1
3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan, saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.
4. Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini.



Lembar Pernyataan Kuesioner

Nu

)

Aspek
Pemlaan

Nomor dan Pernyataan

Rancangan media sesum dengan Kompetensi Dasar
(KD) mata kuliah Pemrograman Multimedia.
Media sesuai dengan konsep mata kuliah

|

|

2 Pemrograman Multimedia,
Materi 5 Media yang dibuat bisa di anggap mutakhir dalam
"~ | Pemrograman Multimedia. ) ]
" 4 | Urutan pEn)TaJw{nTn:lcn dalam media sistematis. |
. | Media s?sﬂai_déﬁgénvchtol:l-c()miohiyung diberikan
- 9 pada konsep Pemrograman Multimedia. |
6 Media mendukung pencapaian tujuan pembelajaran |
| pemrograman multimedia. B {
7 Media mampu memotivasi peserta didik dalam \
Pemrograman Multimedia. J
g Media dapat mempermudah merangkurrT materi '
Pemrograman Multimedia.
9 Media mendukung pencapaian indikator .
Pembelajaran pembelajaran.
10 Medig bisa digunakan oleh peserta didik untuk
berlatih dan untuk memperkuat pemahaman.
1 Media dapat mempt‘erjela_s materi mata kuliah
Pemrograman Multimedia.
12 | Ketepatan tulisan atau singkatan jelas.
Media pembelajaran sistem pengindraan jarak jauh
13 | (keamanan rumah berbasis web dan Raspberry Pi3)

mampu meningkatkan rasa ingin tahu peserta didik.




Lembar Jawaban Kuesioner

Tanggapan
Pel:r:)}?;t(:lran Sangat Laysk Cukup Tidak
Layak i Layak Layak
1 V4 B
2 v
3 4
4 v
S5 v
6 v
7 4
8 v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 v

Komentar/Saran:




Kesimpulan :
Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis
Web Dan Raspberry i 3) sebagai media pendukung pembelajaran mata kuliah
Pemrogrpman Multimedia dapat dinyatakan (*)
\A.upm digunakan tanpa revisi
Dapat digunakan dengan revisi
Tidak dapat digunakan
(*) mohon berikan tanda centang (V) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan

ahli isi,

Singaraja, 2| J AR VAR) P W0
Ahli Isi

4

(Ketut Ud \A igwan, S.T.. M.T.)
NIP. 19790R32010121001







Surat Pernyataan Ahli Uji Validasi Media

Yang bertandatangan dibawah i

Nama : 1 Wayan Sutaya, S.T., M.T.

NIP 1 197903082006041003

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini :
Nama : Gede Krisma Eka Putra

NIM 11615061003

Prodi : Pendidikan Teknik Elektro

Jurusan : Teknologi Industri

Fakultas : Teknik dan Kejuruan

Telah melakukan uji Validasi Media Media Pembelajaran Sistem Pengindraan
Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis Web Dan Raspberry Pi 3) pada Mata
Kuliah Pemrograman Multimedia.

Demikian surat pernyataan ini kami buat agar dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja,

Validator

NIP. 19§903082006041003







Surat Pernyataan Ahli Uji Validasi Isi

Yang bertandatangan dibawah ini :
Nama . Ketut Udy Ariawan, S.T., M.T.

NIP 1 197901232010121001

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini

: Gede Krisma Eka Putra

Nama

NIM 11615061003

Prodi : Pendidikan Teknik Elcktro
Jurusan : Teknologi Industri
Fakultas : Teknik dan Kejuruan

Telah melakukan uji validasi Ahli Isi Media Pembelajaran Sistem Pengindraan
Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis Web Dan Raspberry Pi 3) pada Mata

Kuliah Pemrograman Multimedia.
Demikian surat pernyataan ini kami buat agar dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 21 O &A% ARt WO

Validator







Tabel Daftar Nama Peserta Didik Uji Coba Kelompok Kecil

No Kode Nama Peserta didik
1 Al Gede Puja Dewantara

2 A2 Muhammad Sinbad Asshobra

3 A3 Gede Budi Astrawan

4 A4 Gede Indra Ferryana

5 A5 | Wayan Yuda Wirawan







KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEN PESERTA DIDIK

Mata Kuliah : Pemrograman Multimedia

Sasaran - Mahasiswa Prodi Pendidikan Tcknik Elektro dan Teknik
Elektronika.

Judul Penelitian Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh

(Keaman Rumah Berbasis Web Dan Raspberry Pt 3)

Peneliti Gede Krisma Eka Putra

Namau Evaluator : \qu',.mmadgmbacl p}c,r,hok,ru
Tanggal 2L awac, Jorg

Deskripsi :

Kuesioner ini dimaksudkan untuk mengetahui tanggapan dan peserta didik
terhadap Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Kcamanan Rumah
Berbasis Web Dan Raspberry Pi 3). Media ni digunakan scbagai sarana
pembelajaran yang mendukung kegiatan praktikum Sehubungan dengan hal
tersebut, dimohonkan untuk memberi tanggapan dan komentar / saran terhadap
media pendukung kegiatan mengajar Pemrograman Multimedia scbagai evaluasi
peneliti.
Petunjuk :
1. Lembar kuesioner ini diisi oleh peserta didik
2. Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (\) pada
kolom yang telah disediakan di lembar jawaban kuesioner pada pilihan
tanggapan yang sesuai, adapun kriteria setiap pernyataan adalah :

a. Sangat Baik =4
b. Baik =3
c. Cukup Baik =2
d. Kurang Baik =4

e. Sangat Kurang Baik =0
3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan, saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.

4. Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini.



Lembar Pernyataan Kuesioner

No. = Aspek Nomor dan Pernyataan
Penilaian
1| Saya dapat lebth bersemangat dalam kegiatan

}belajar Pemrograman Multimedia

2 I§aya dapat memahami Operating System yang di '
|
_jsim
‘ 3 | Saya dapat memahami langkah-langkah praktik
| - [ | pembuatan Sistem Pengindraan Jarak Jauh
Kecepatan | I

[ | (Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry P/

| Pemahaman |
3) dengan jelas

4 | Saya dapat lebih terbantu r}w;‘.niggux{ak%n’mcdm
pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh
(Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberny P/

3) ini dengan adanya buku panduan.

Saya dapat memahami program yang digunakan

6 | Saya dapat memaham: dan menggunakan

Raspberry PI dengan baik

7 | Saya dapat membuat program lain dengan lebih
mudah menggunakan media pembelajaran Sistem
Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah

i berbasis Web dan Raspberry PI 3) ini.

Hasil 8 | Saya dapat melakukan praktik tanpa adanya dosen

Belajar | pengajar dengan adanya buku panduan.

9 | Media pem‘.;élajamn Sistem Pengindraan Jarak ]
Jauh (Keamanan Rumah berbasis Web dan ‘:
‘ ’ Raspberry PI 3) sangat memudahkan saya dalam

1 proses praktikum.

10 | Saya dapat lebih mudah memahami bahasa

‘1 pemrograman dengan adanya buku panduan.




Lembar Jawaban Kuesioner

| Nomor dan |

Pemyataan | Sangat | Baik
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Komentar/Saran:

Tanggapan
Cukup Kurang |
Baik Baik

Sangat |
Kurang
Baik |




Kesimpulan

Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis
Web Dan Raspberry P'i 3) sebagat media pendukung pembelajaran mata kuliah

Pemrograman Multimedia dapat dinyatakan (*)

Dapat digunakan tanpa revisi
[ Dapat digunakan dengan revisi
(1" Tidak dapat digunakan

(*) mohon berikan tanda centang (V) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan
ahli media.

Singaraja, 22 jﬂ"%r I 2020

) -
Namau\v\“ awad $mbadl H%;Lw})rq
NIM: |bls 06020



KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEH PESERTA DIDIK

Mata Kuliah “Pemropraman Multimedia

Sasaran Mahasiswa Procdh Pendidikan Teknik Elektro dan Tekmk
Elektromka

Judul Penelitian Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh

(Keaman Rumah Berbasis Web Dan Raspberry £1 )

Peneliti ‘ chjﬁ(nsma Eka Putra !

= il , 'y
Nama Evaluator R/ (o ?MAW&W “ &t .
Tanggal SRS ooy 2090
Deskripsi

Kuesioner ini dimaksudkan untuk mengetahur tanggapan dari peserta didik
terhadap Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah
Berbasis Web Dan Raspberry /1 3) Media ini digunakan sebagal sarana
pembelajaran yang mendukung \cyiatan praktikum. Sehubungan dengan hal
tersebut, dimohonkan untuk memberr tanggapan dan komentar / saran terhadap
media pendukung kegiatan mengajar Pemrograman Multimedia sebagai cvaluas)
peneliti.
Petunjuk :

1. Lembar kuesioner ini diisi oleh peserta didik

2 Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (\) pada

kolom yang telah disediakan di lembar jawaban kuesioner pada pilihan

tanggapan yang sesuai, adapun kriteria setiap pernyataan adalah -

a. Sangat Baik -4
b. Baik 3
¢ Cukup Baik & 2
d. Kurang Baik 1

¢. Sangat Kurang Baik 0
3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan, saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.

4. Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini.



Lembar Pernyataan Kuesioner

No |

Aspek |
Penilaran
B
2
<+
Kecepatan
Pemahaman “
H
B
| _a v
3
Hasil 8
Belajar
9
10

Nomor dan Pernyataan

| Saya dapat Jehih bersemangat dalam kegiatan

belajar Pemrograman Multimedia

Sziyé dapat memahami i)])_t;raltrrg System yang di
gunakan,

Shayﬁaﬁt memahami langkah-langkah praktik
pembuatan Sistem Pengindraan Jarak Jauh

3) dengan jelas.

| Saya dapat Iebih terbantu menggunakan media

pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh
(Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry Pl

‘ 3) ini dengan adanya buku panduan

Saya dapat memahami dan menggunakan
Raspberry Pl dengan baik.

S_ayHajF membuat ;rogir;n’{l!aii; Engan lebih
mudah menggunakan media pembelajaran Sistem

Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah

berbasis Web dan Raspberry Pl 3) 1m

‘ Sa; aaﬁal melakukan pri{kTiHanpa adanﬁ_va' dosen

pengajar dengan adanya buku panduan.

| Media pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak
Jauh (Keamanan Rumah berbasis Web dan
Raspberry Pl 3) sangat memudahkan saya dalam
proses praktikum.

§a1;1 dapatilébi{mix_ditheir;ahami bahasa

pemrograman dengan adanya buku panduan

rSTl}d a:qﬁal memahami program glaing dlrgunaikain =

(Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry I



Lembar Jawaban Kuesioner

[ Nomor dan
Pernyataan

Sangat
Baik

Baik

 langgapan
Cukup
Baik

K‘ﬁrang
Baik




Kesimpalan

Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis

Web Dan Raspberry 11 3) sebagai media pendukung pembelajaran mata kuliah
Pemrograman Multimedia dapat dinyatakan (*)

Dapat digunakan tanpa revist
U Dapat digunakan dengan revisi
o Tidak dapat digunakan

(*) mohon berikan tanda centang (V) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan
ahli media.

Singaraja,
Peserta I?id{k
o i \

PR & § v Qe
Nama ~0 &

NIM .






Tabel Daftar Nama Peserta Didik Uji Coba Kelompok Besar

No Kode Nama Peserta didik
1 Al | Gede Puja Dewantara

2 A2 | Gede Agus Suryawan

3 A3 Kadek Fani Adi Ananda

4 Ad Gede Yogi Kurniawan

5 A5 Putu Sumerta Dana

6 A6 Muhammad Sinbad Asshobra
7 A7 Gede Budi Astrawan

8 A8 Gede Indra Ferryana

9 A9 | Wayan Yuda Wirawan

10 Al10 | Made Dereda







KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEH PESERTA DIDIK

Mata Kuhah Pemrograman Multimedia

Sasaran Mahasiswa Prodi Pendidikan Teknik Flekioo dan Teknik
Elektiomka

Judul Penchtian Media Pembelajaran Sistem Pengidraan Jarak Jauh

(Keaman Rumah Berbasis Web Dan Kaspherry ) 3)

Pencliti Gede Knsma Fka Putra

Nama Evaluator decle Yoo Kurnawan
Tanggal A b}"“ﬁ'““' B wosbinct
Deskripsi

Kuesioner im dimaksudkan untuk  mengetahw tangeapan dar peserta didik
terthadap Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jaub (£ caumanan Rumah
Berbasis Web Dan Raspberry o 3) Media i digunakan cbagar sarana
pembelajaran yang mendukung kegiatan praktikum  Schubungan dengan hal
tersebut, dimohonkan untuk memben tanggapan dan komentar - saran terhadap
media pendukung kegmatan menuajar Pemrograman Multinedia schagar evaluas
peneliti.
Petunjuk

1. Lembar kuesioner ini diisi oleh peserta didik

2. Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (V) pada

kolom yang telah disediakan di lembar jawaban Kuesioner pada pilihan

tanggapan yang sesuai, adapun kriteria setiap pernyataan adalah -

a. Sangat Baik =
b. Baik =3
¢. Cukup Baik =2
d. Kurang Baik =1

e. Sangat Kurang Baik =0
3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan. saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.

4 Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini



Lembar Pernyataan Kuesioner

i No | Aspek

Pemlaran

Nomor dan Pernvataan

Saya dapat lebih bersemangat dalam kegiatan
belajar Pemrograman Multimedia

Saya dapat memahami ¢ Jperating System yang di
gunakan

Saya dapat memahami langkah-langkah praktik

pembuatan Sistem Pengindraan Jarak Jauh

3) dengan jelas

Kecepatan
A |
| Pemahaman
‘ |
' r
[
1 a !
| [ l
‘ |
| s
| 6
\
Hasil
B .
Belajar
|

10

ﬂ Saya dapat membuat program lain Eicnga? lebih

Saya dapat Icbih terbantu menggunakan media
pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh
(Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry 171
3) i dengan adanya buku panduan

ga;daszamh;a‘hmp}ngrmn vang dlgunukfiu

Sgiya dﬁpzﬁﬁénﬁh;ar}ﬁ‘d;n m'cnggima:kani
Raspberry PI dengan baik
mudah menggunakan media pembelajaran Sistem
Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah
berbasis Web dan Raspberry Pl 3) ini.

[ §ava dépai?nééiui(‘a}]}mktlk lanE)a atﬁﬂyj dosen
pengajar dengan adanya buku panduan.

Media pémﬁér%lj;ra}j Sistem 'P'engi*rﬁrziianAJafak B
Jauh (Keamanan Rumah berbasis Web dan
Raspberry PI 3) sangat memudahkan saya dalam
proses praktikum.

Saya dapat lebih mudah memahami bahasa

j pemrograman dengan adanya buku panduan.

(Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry P |

!




Lembar Jawaban Kuesioner

| Nomor dan ) Tanggapan
Pernyataan Sangat Baik Cukup Kurang Sangat
Baik Baik Baik Kurang
, ) Baik
! v
T s
s ’
| 4 V|
R g
f 6 Ry |
| 7 - ” |
8 4 eVl
9 v
10 T




Kesimpulan
Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis
Web Dan Raspherry ' 3) sebaga media pendukung pembelajaran mata kuliah

Pemrograman Multimedsa dapat dinvatakan (%)

Dapat digunakan tanpa revisi
I Dapat digunakan dengan revisi
(1 Tidak dapat digunakan

(*) mohon berikan tanda centang (V) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan
ahli media.
Singaraja,
Peserta Didik
6 | bl
Nama: @ede Vegi Wi oo
NIM: 17065031014



KUESIONER TANGGAPAN PENILAIAN OLEH PESERTA DIDIK

Mata Kuliah Pemrograman Multimedia

Sasaran Mahasiswa Prodi Pendidikan Tekmk Elektro dan Teknik
Flektromka

ludul Penchuan Media Pembelajaran Sistemn Pengindraan Jarak lauh

(Keaman Rumah Berbasis Web Dan Raspherry 171 3)

Pencht Gede Knisma Lka Putra

s el A Aq STV o
Nama FEvaluator cede Aau Uiewa
- T Yamuears 1000
l'anggal r Top . .
Deskrips

kuestioner int dimaksudkan untuk  mengetabw tanggapan dan peserta dhidik
terhadap Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah
Berbasis Web Dan Raspberry #¢ 3) Media imi digunakan sebagar sarana
pembelajaran vang mendukung hegiatan praktikum. Schubungan dengan hal
tersebut, dunmohonkan untuk memben twnggapan dan komentar / saran terhadap
media pendukung kegiatan mengajar Pemrograman Multimedia sebagar evaluast
penelitt.
Petunjuk .

1. Lembar kuesioner ini diisi oleh peserta didik

2. Tanggapan dapat diberikan dengan memberikan tanda centang (V) pada

kolom yang telah disediakan di lembar jawaban kuesioner pada pilihan

tanggapan yang sesuai, adapun kniteria setiap pernyataan adalah

Sangat Baik =4
b. Baik =3
¢. Cukup Baik 2
d. Kurang Baik —N|
¢. Sangat Kurang Baik =0

3. Setelah memberikan nilai, berikan juga masukan, saran maupun komentar
terhadap media yang dikembangkan oleh peneliti.

4. Terimakasih atas kesediaan untuk mengisi lembar kuesioner ini



Lembar Pernyataan Kuesioner

[ No | Aspek | Nomor dan Pernyataan
| ‘
Penilatan |
I | Sava dapat Iebih bersemangat dalam kegratan

belajar Pemrograman Multimedia

2

Saya dapat memahami Operating System yang di
gunakan
3 Sixyaidép'ai memahami Tahgkah-langkah praktik

pembuatan Sistem Pengindraan Jarak Jauh
Kecepatan .
A (Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspherry 11
Pemahaman _
‘ J3) dengan jelas.

t 4 Saya dnpai lebih terbantu menéﬁunakan media

pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh

| (Keamanan Rumah berbasis Web dan Raspberry I’/
‘ 3) 1m dengan adanya buku panduan

5 | Saya duﬁat memahami prog?zia}zmg digunakan

Ruspberry Pl dengan baik.

mudah menggunakan media pembelajaran Sistem

\

i

l 7 Sajva d;p;mémf)ﬁét B@a}ﬁl—ain déngan lebih
l Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah

|

berbasis Web dan Raspberry Pl 3) ini.

Hasil 8 | Saya dapat melakukan praktik u;r;p;x adanya dosen

‘ | Belajar pengajar dengan adanya buku panduan.

9 | Media pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak
Jauh (Keamanan Rumah berbasis Web dan
Raspberry Pl 3) sangat memudahkan saya dalam

proses praktikum.

10 5;)121 Hapéi‘fx%ﬁlaum}héhami bahasa

| | i pemrograman dengan adanya buku panduan.




lL.embar Jawaban Kuesioner

Nomor dan - ] Tanggapan
Pernyataan Sangat Baik Cukup
Baik Baik
Bamat e o - .
(— s e o %__7_ L
IR S NN T B
4 v
T I
6 L s
S - Lo
L 8 & S il Slorn
| 9 v
Ao S

Komentar/Saran

kuritng
Baik

Sangat
Kurang
Bak



Kesimpulan

Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh (Keamanan Rumah Berbasis
Web Dan Raspherry 11 3) sebagai media pendukung pembelajaran mata kuliah

Pemrograman Multimedia dapat dinyatakan (*)

I Dapat digunakan tanpa revist
[l Dapat digunakan dengan revisi

] Tidak dapat digunakan

(*) mohon berikan tanda centang (\l) pada kotak yang sesuai dengan kesimpulan

ahli media.

Singaraja, 27, cmucrr 2070

Peserta Didik \{

s
Nama: Gede Pous

NIM: |2¢¢ ¢3 ci1e
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RIWAYAT HIDUP

Gede Krisma Eka Putra lahir di Kota Singaraja,
Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng pada
tanggal 17 Maret 1998. Penulis lahir dari pasangan
suami istri, yaitu Bapak Ketut Kadiarsa dan Ibu Putu
Deni. Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama
Hindu. Kini penulis beralamat di Jalan Wibisana No
40, Kelurahan Banjar Bali, Kecamatan Buleleng,

Kabupaten Buleleng -~ Bali. Penulis telah

menyelesaikan pendidikan Sekolah Dasar di SD N 1
Banjar Jawadan lulus pada tahun 2010. Kemudian penulis melanjutkan
pendidikan sekolah menengah pertama di SMP Negeri 2 Singaraja dan lulus pada
tahun 2013. Pada tahun 2016, penulis telah lulus pendidikan sekolah menengah
kejuruan di SMK Negeri 3 Singaraja dengan mengambil jurusan Teknik Audio
Video. Saat ini penulis sedang melanjutkan pendidikan di Jurusan Teknologi
Industri, Program Studi S1 Pendidikan Teknik Elektro, Universitas Pendidikan
Ganesha. Pada Semester 7 tahun 2019 penulis telah menyelesaikan Skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Sistem Pengindraan Jarak Jauh
Keamanan Rumah Berbasis Web dan Raspberry Pl 3 Pada Mata Kuliah
Pemrograman  Multimedia”. Selama Perkuliahan penulis aktif dalam
keorganisasian mahasiswa yaitu, HME (Himpunan Mahasiswa Elektro). Pada
keorganisasian HME, penulis pernah menjabat sebagai anggota bidang 3 pada
periode 2017/2018.



