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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Perancangan Video
Tutorial Pembuatan Karakter 3d Untuk Ilustrasi Dengan Tema Cyberpunk™ beserta
seluruh isinya adalah benar karya scndiri dan tidak mclakukan penjiplakan dan
pengutipan dengan cara-cara yang tidak scsuai dengan ctika yang berlaku dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi yang
dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas etika

keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 5 Juli 2022
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Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk:

. Ida Sang Hyang Widhi Wasa / Tuhan Yang Maha Esa, atas segala rakhmat
Beliau telah memberikan kekuatan, kesehatan dan kesabaran dalam
mengerjakan Tugas Akhir ini.

. Kedua orang tua saya dan keluarga besar yang selalu mendukung dan
memberikan doa.

. Teman dan sahabat yang telah mendukung saya

. Alam Semesta
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saran yang bermanfaat di sela-sela kesibukan beliau. Oleh karena itu, penulis
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Ganesha.

2. Bapak Prof. Dr. | Made Sutama, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Bahasa dan Seni,
Universitas Pendidikan Ganesha.

3. Bapak Dr. Drs. | Ketut Supir, M.Hum., selaku Ketua Jurusan Seni dan Desain,
Fakultas Bahasa dan Seni di Universitas Pendidikan Ganesha.

4. 1bu Ni Nyoman Sri Witari, Sn., M.Ds., selaku Koordinator Prodi D-I1I Desain
Komunikasi Visual, Jurusan Seni dan Desain, Fakultas Bahasa dan Seni
Universitas Pendidikan Ganesha.

5. lbu Elly Herliyani, S.Sn., M.Pd. selaku pembimbing | dan Pak Ketut Nala Hari
Wardana, S.Sn., M.Pd. selaku pembimbing Il memberi masukan dan koreksi
terhadap rancangan tugas akhir saya di Prodi D-111 Desain Komunikasi Visual,



Jurusan Seni dan Desain, Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Pendidikan

Ganesha.

6. Seluruh Dosen Pengajar di Prodi D-I1l Desain Komunikasi Visual, Jurusan Seni
dan Desain, Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Pendidikan Ganesha.

7. Kepada Orang Tua serta Keluarga (Saudara) yang telah memberikan bantuan,
dukungan serta doa sehingga proses perancangan tugas akhir ini berjalan dengan
lancar.

8. Kepada teman-teman dan semua pihak yang telah membantu memberikan bantuan
dan saran dalam menyelesaikan perancangan tugas akhir ini.

Penulis menyadari jika mungkin ada sesuatu yang salah dalam penulisan, seperti
menyampaikan informasi berbeda sehingga tidak sama dengan pengetahuan pembaca
lain. Penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya jika ada kalimat atau kata-kata yang
salah. Tidak ada manusia yang sempurna kecuali Tuhan. Oleh karena itu, kritik dan saran

yang membangun akan penulis terima demi kesempurnaan tulisan ini.

Singaraja, 5 Juli 2022

Penulis



DAFTAR ISI

PERNY ATAAN ettt a e e et a e e e s s sse e e e s annreee s vii
PERSEMBAHAN ...ttt ettt sttt b ene e viii
KATA PENGANTAR ...ttt sttt bt eneans iX
ABSTRAK et e e e aaeeares Xi
Y I O ) SRR Xii
DAFTAR GAMBAR........cot ittt sttt st ese e Xiv
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt e s e e e s snnnae e e e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2 Perumusan MasSalah ........oiiiiiiiie et e 4
1.3 Batasan Masalah ........c...cueoiiiiiiiiiii i e 4
1.4 TUJUAN PEIANCANGAN ....viuvitirreauiaseasrestetestesseasesseassessessenses e sseaseaseesseseensessessessessessens 4
1.5 Manfaat PEIraNCANGAN .......o.uiiiieiieiiiiieitiite et sseess s e st st sbesbe s e s e b e e sbenbeereas 4
1.6 Sasaran/Target PEraNCaANGAN.............civveiiieiieeieeeesreeseesraesceesassnaessasseesseesseeseesseeses 5
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt astae e stae e snnae e annaessnaeeesnaeeesnaeeenneeas 6
2.1 Video TULOr TN, .. 57 «xrr cun rmmast s amssrot. Y. S, ... ..................... 6
2.2 KAIAKLEE 3D ..ttt itesiesieieesie ettt sttt e e e saeebeabeehe e bt n R e e ne et et e neeebenbeereareeneas 6
2.3 1UStrasi .....;.. O, ... ..o e conteressopa s B SO, .............ccoeveneninn 6
2.4 CYDBIPUNK. ...ttt bbbt bbbt bbb ene s 6
2.5 BUKU TULOTIAL.... .. ceiiieieee et srae st aesneesnnes e aneesae e e eneesteeneeeneesneenseenee e 7
2.6 SHKET ...t s a0 s+ PO Nna R e 102010 st0srarssssessessnssensesssesensresnnnnens 7
2.7 ThUMBNATT YOULUDE ......covieiieieie et 7
2.8 INSEAGIAM POSL .......eiiieiice e 7
2.9 YOUTUDE SNOIS ..ot 7
BAB 11l METODE PERANCANGAN ......coooiiiieiiee sttt 8
3.1 Metode Pengumpulan Data...........ccereieriiriiiinieiee e 8
3.2 MEdia BEIKAIYA .......oviiviiiieiieieee e 10

Xii



3.3 TEKNIK BEIKAIYA .....covieieiiieiiee e e 13

3.4 KONSEP BEIKAIYA ....covieiieciieiteee ettt ns 14
BAB IV KARYA DAN PEMBAHASAN ...ttt 17
4.1 Video Tutorial Karakter 3D.........cooiiiiiiiiiiie e 17
4.2 Vide0o Behind THe SCENE ......c.ooiiiiiiee e 22
I 11 (] RSSO PP PP PPPRTRRN 26
4.4 Youtube ThumMbBN@il........ccoooiii s 27
4.5 YOULUDE VIABO SNOI .....oiiiiiiiee ettt 28
4.6 INSTAGIAM POSE ...ciiiieiiie it criis st sae ekttt et e et e e ssb e e e srbe e e nnne e s nnneeans 34
A7 INSTAGIAM STOTY Loiiviiiiee ittt e steeestbeeesraesasbaeeasbaesabae e s beeesnbeeesnbeeessbeeessbeeesnneeensneeans 36
4.8 Casing Hp ... G .. 0. Rodbdatin d F. 0 S ... 40
e = T (U I V1] T TR 41
BAB V PENU TiEIRE o TR SO 1 . oad 100000, . SO - LMY ... ... 43
5.1 Kesimpu R T, ¢ ot 00, VY . S . ................... 43
5.2 Saran ..... N ] . o P e O Rt AU ... 43
DAFTAR PUSTAKA . .ottt sttt shanaabesbe st anaab e ste s etessenteneasensens 44
LAMPIRAN ......... NS ..o asiiscuasinns sanenness N, .o...........cevevenrene 47
BIOGRAFI PENULIS ..ottt et a e e e ana e anae e e snte e e snaeeenneee e e 55

Xiii



Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Hustrasi Kota CYDerpunk...........ccocviieiieiiiie s 2
2 Fotografi dengan tema CYDEerpunk. ........cccoeveriiinininiiiieee e 3
1 llustrasi karakter dengan gaya Cyberpunk. ...........cccoevveiveienencneninennnn 14
2 llustrasi karakter dengan gaya Cyberpunk. ..........cccecevveeiveveiieesnese s 15
3 REFIENSI JENIS WAIMNA ....ecvviiiciecie e 15
4 Refrensi TONt SANS SErif .......ooivei e 16
1 Storyboard media UtAMA........ccocieieieieieecr s 19
2 merancang desain karakter menggunakan Microsoft word....................... 20
3 merekam proses bekerja mengunakan software OBS Studio.................... 20
4 proses pengeditan video dengan adobe premier pro..........cccccceeevvereeennene 21
5 proses mengunggah video ke YOutube.Com ..........ccevvivirivnrieseennenieseeee 21
6 Storyboard video behind the scene VErsi 1........cccccoeovviveiivineiieese e 23
7 Storyboard video behind the SCene VErsi 2 ........ccccveviiveeiieeiee e 24
8 Storyboard video behind the scene VErsi 3 ........ccooveieiieiiveiieiieneece e 25
9 deSaiN SLIKEN VEIST 1 ....oc.viiiieiieieeie e st ee e sna e enee e eesneeneas 26
10 deSaIN SLIKEE VEIST 2 .....oiveiviiieiiieiieieesieieseestessesbessasnesseeneaseessesseseessesnessennes 26
11 deSain SLIKEE VEIST 3 .....ooviiviiiiiieiieieieie ettt ens 26
12 desain youtube thumbnail Versi L...........ccoveiieiiiieiieececc e 27
13 desain youtube thumbnail VErsi 2 ...........cccoveiiiiiiiinceeec e 27
14 desain youtube thumbnail VErsi 3.........cccoceviiiniiiinieeee e 27
15 storyboard youtube video short Versi 1............cccccevevieviiieiiecce e, 29
16 storyboard youtube video Short VErsi 2..........ccccccvvvveieeiecvieieece e 31
17 storyboard youtube video Short Versi 3..........cccceevvveiivenveiesieece e 33
18 desain instagram POSt VEIST L.......ccoiieieriieiiiieseseeeeee s 34
19 desain inStagram POSE VEISE 2......cccuviiieeiiieiieeiiee et 34
20 desain Instagram POSt VEIST 3......eciviiiiieiieciee e 35
21 storyboard instagram StOry VEISi L.......ccccceveririninineniee e 37
22 storyboard instagram StOrY VEISH 2......cceceieiereninineneeeese e 38
23 storyboard instagram StOry VErSi 3.......ccccveveeiiieiiieiie e see e 39

Xiv



Gambar 4. 24 desain casing NP VEIST L .......ooiiiiiiiiieiese s 40

Gambar 4. 25 desain casing NP VEIST 2 ........coiiiiieieieiese s 40
Gambar 4. 26 desain casing NP VEISE 3 ......ccvciieiiiieieece e 40
Gambar 4. 27 desain cover buku tutorial Versi L..........cccocvviviiiniinininienese s 41
Gambar 4. 28 desain cover buku tutorial VErsi 2...........cccccovviiiniiiiiieienc e 41
Gambar 4. 29 desain cover buku tutorial Versi 3...........ccccooriiiiiiiiieee e 42

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lembar 1 Lampiran Bukti Bimbingan Halaman 1...........ccccccooviiiiiiiiiiece e 47
Lembar 2 Lampiran Bukti Bimbingan Halaman 2 ... 48
Lembar 3 Lampiran Revisi PENGUJT L........ccccoiiiiiiiieieiee e 49
Lembar 4 Lampiran ReViSi PENQUJT 2.......cccveiiiieiicie e 50
Lembar 5 Lampiran ReVisi PENQUJI 3.......cciveiiiieiieie e 51
Lembar 6 Lampiran Bukti Persetujuan REVISI .........ccccoeveiiiiiiiiniiieicieesc e 52
Lembar 7 Lampiran Cek Plagiasi Halaman 1...........cccccooiiiiiiiiininiiceec e 53
Lembar 8 Lampiran Cek Plagiasi Halaman 2............ccccovveviiiiiicve e 54

XVi



	1-10.pdf (p.1-10)
	12-16.pdf (p.11-15)

