


Lampiran 1. Storyboard Pengembangan Media Pembelajaran

LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (Siswa)
1 Text: 1. Siswa Bisa mengklik
1. “Welcome, Pengguna” tombol  mulai agar
. 2. “Materi: Garis Singgung langsung ke LayOut
Lingkaran” selanjutnya
® 4+ =
ﬂ; L S 1_ 2. Siswa bisa mengklik/con
it Image: tumpukan 3 garis pada
¢ 1. Gambar Kartun kiri  AppBar  untuk
melihat pilihan
‘ Pengaturan atau
? ut;on. A ‘A Tentang.
. Tombol “MULAIL
3. Setelah mengklik Zcon
T Hamburger, siswa dapat
1. Icon orang pada kanan men'gubah hama  pada
AppBar Option Pepgaturgn atgg
2. Icon Hamburger pada mengetahui identitas diri
kiri AppBar pengembang pada
Option Tentang.
2 Text: 1. Siswa bisa membesarkan
1. “Media Pembelajaran layar video dan memulai
Android” ataupun menjeda video
2. “Pengenalan Garis pada fitur yang terdapat
Pengenalan Garis Singgung Singgung” di video.
. 2. Siswa bisa mengklik
Video: Icon titik 3 pada video
1. Video Pengenalan Garis untuk mengatur speed
Singgung video yang diputar.
(Sc: Video pembelajaran
matematika pengertian 3. Siswa bisa

LANJUT MATERI

garis singgung lingkaran -
YouTube )

Button:
1. Tombol
MATERI”

“LANJUT

Icon:
1. Icon panah ke kiri pada
kiri AppBar

mengklik
tombol “Lanjut Materi”
untuk melanjutkan ke
LayOut Menu Materi.
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LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (siswa)
3 A. Materi Image: 1. Siswa bisa memilih
€ ManMenu 1. Materi penjelasan terkait materi, kalkulator,
Persekutuan Garis ataupun Latihan soal
Singgung Luar antar dua dengan mengklik pada
Lingkaran. TabBar atau menggeser

2. Materi penjelasan terkait layar dibawah TabBar.

Persekutuan Garis

B. Kalkulator

€ Main Menu

C. Latihan Soal

€ Main Menu

Kuis Mater| ke-1

Singgung Dalam antar
dua Lingkaran.

3. Kalkulator untuk
mengetahui panjang garis
singgung persekutuan

luar, jarak antar kedua
pusat  lingkaran, = dan
selisih  kedua jari-jari

lingkaran.

4. Kalkulator untuk
mengetahui panjang garis
singgung persekutuan

dalam, jarak antar kedua
pusat lingkaran, dan
jumlah jari-jari lingkaran.

TabBar:

1. Materi

2. Kalkulator

3. Latihan Soal

Icon:

1. Icon panah ke kiri pada
kiri AppBar

Container:

1. kotak Informasi terkait
kuis Pada TabBar
“Latihan Soal”.

Button:

1. Tombol “Kuis Materi ke-
1” pada TabBar “Latihan
Soal”.

Text:
1. “Main- Menu”  pada
AppBar.

2. “Informasi terkait kuis”
pada TabBar “Latihan
Soal”.

3. Dst.

2. Pada TabBar “Materi”

siswa dapat mengklik
salah satu Image untuk

mendapatkan materi
Garis Singgung
Persekutuan Luar

ataupun Garis Singgung
Persekutuan Dalam dan
juga cara melukisnya.

3. Pada TabBar
“Kalkulator”, siswa
dapat mengklik salahsatu
Image untuk

menggunakan kalkulator
yang berkaitan dengan
Garis Singgung
Persekutuan Luar
ataupun Garis Singgung
Persekutuan Dalam.

4. Pada TabBar ‘“Latihan

Soal”, siswa  dapat
mengklik Button untuk
menjawab Latihan soal.
Akan tetapi, siswa harus
mengetahui terlebih
dahulu peraturan dalam
menjawab soal.
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LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (Siswa)
4. A. Kompetensi Dasar dan Tujuan | TabBar: 1. Setelah siswa menekan
Pembelajaran (Garis Singgung |1. KD dan Tujuan salah satu [mage pada
Persekutuan Luar) Pembelajaran. TabBar “Materi”,
2. Garis Singgung Tampilannya akan
Persekutuan Luar. seperti pada LayOut 4
& Garls Sihggung Persskutuan Luar 3. Melukis Garis Singgung dan LayQOut 5.
Persekutuan Luar.
4. Garis Singgung | 2. Pada LayOut 4 yaitu
Persekutuan Dalam. Materi Garis Singgung
e 5. Melukis Garis Singgung Persekutuan Luar, siswa
Persekutuan Dalam. dapat menggeser
ataupun menekan
Image GIF: TabBar “KD & Tujuan
l. Animasi  GIF = untuk Pembelajaran”, “Materi
menggambarkan  Materi Garis Singgung
pada TabBar “Materi Persekutuan Luar”, dan
Garis Singgung “Melukis Garis
Lingkaran”. Singgung  Persekutuan
2. Animasi = GIF  untuk Luar”.
menggambarkan Materi
pada  TabBar “Mateti |3 pada LayOut 5 vyaitu
Garis . Singgung Materi Garis Singgung
Lingkaran. Persekutuan Dalam,
siswa dapat menggeser
) _ ataupun menekan
B. Garis Singgung Persekutuan | Button: TabBar “KD & Tujuan
Luar antar dua Lingkaran. 1. Tombol “Kompetensi Pembelajaran”, “Materi
Dasar” untuk mengetahui Garis ,Singgmg
Kompetensi Dasar yang Persekutuan Dalam”
& Garis Singgung Persekutuan Luar harus dicapai. Tombol dan  “Melukis Garis,
: tersebut berada pada Singgung  Persekutuan
KD & Tujuan TabBar “KD dan Tujuan Dalam”
Pembelajaran”. ’
2. Tombol. - “Tujugd 4. Pada TabBar “KD dan
Pembela]ar.an uptuk Tujuan Pembelajaran”,
mengetahul s Siswa dapat menekan
P‘embe.l ajaran yang harus tombol “Kompetensi
dicapai. Tombol tersebut Dasar” ataupun “Tujuan
o SR ‘.‘KD Pembelajaran” untuk
dan : " Tuyuan mengetahui Kompetensi
Pembelajaran S dasar dan tujuan
3. Tombol “Animasi GIF”

Perhatikan animasi diatas,untuk mengetahui panjang
‘garis singgung persekutuan luar dua lingkaran, dapat:
\dilihat saat animasi berhenti dan terbentuk segitiga siku-
isiku dengan sisi tegak merupakan Panjang Garis
'8inggung dari dua lingkaran. Dengan alas segitiga siku-

\'siku adalah il y

untuk mengetahui konsep
dan materi terkait Garis
Singgung  Persekutuan
Luar  ataupun  Garis
Singgung Persekutuan

pembelajaran apa yang
harus tercapai.

Pada TabBar ‘“Materi
Garis Singgung
Persekutuan Luar”
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C. Melukis  Garis
Persekutuan Luar
Lingkaran.

Singgung
antar dua

quhﬁlngwng_-mmuan Lusar

Melukis Garis Singgung Persekutuan
|uar

00:00 SRS

D. Kompetensi Dasar dan Tujuan
Pembelajaran (Garis Singgung
Persekutuan Dalam)

& Garis Singgung Persekutuan Dalam

KD & Tujuan
Pembelajaran

- Kompetensi Dasar

—> Tujuan Pembelajaran

Dalam. Tombol tersebut
berada pada TabBar.

Container

1.

Kotak terkait Kompetensi
Dasar dan Tujuan
Pembelajaran pada
TapBar “KD dan Tujuan
Pembelajaran”

Kotak Materi dan
penjelasan Konsep pada
TabBar ‘“Materi Garis
Singgung Lingkaran”
Kotak terkait Melukis
Garis Singgung
Persekutuan Luar dan
Video  pada  TabBar
“Melukis Garis

Singgung”

Text:

{4

“Garis Singgung
Persekutuan Luar” dan
“Garis Singgung
Persekutuan Dalam pada
AppBar

“KD dan
Pembelajaran”,
Garis Singgung
Persekutuan Luar”,
“Materi Garis Singgung
Persekutuan Dalam”,
“Melukis Garis Singgung
Persekutuan Luar”, dan
“Melukis Garis Singgung
Persekutuan Dalam” pada
TabBar.
Konsep

Tujuan
“Materi

materi  pada
TabBar “Materi Garis
Singgung  Persekutuan
Luar” dan Materi Garis
Singgung  Persekutuan
Dalam”

“Melukis Garis Singgung
Persekutuan Luar” dan
“Melukis Garis Singgung
Persekutuan Dalam” pada

6.

ataupun “Materi Garis
Singgung  Persekutuan

Dalam”, siswa dapat
menekan tombol
“Animasi  GIF” untuk

mengetahui [lustrasi
Garis Singgung
Persekutuan Luar dua
lingkaran dan Konsep
materi garis singgung
Persekutuan Luar.

Pada TabBar “Melukis
Garis Singgung
Persekutuan luar”
ataupun “Melukis Garis
Singgung  Persekutuan

Dalam™, Siswa bisa
membesarkan layar
video  dan memulai

ataupun menjeda video
pada fitur yang terdapat
di video. Selain itu, siswa
bisa mengklik Icon titik 3

pada  video untuk
mengatur speed video
yang diputar.
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E. Garis Singgung Persekutuan
Dalam antar dua Lingkaran.

& Garis Singgung Persekutuan Dalam

Melukis Garis
Singgung
Persekutuan Dalam

KD & Tujuan
Pembelajaran

Garis Singgung
Persekutuan Dalam

Animasi GIF

Konsep:

‘Perhatikan animasi diatas,untuk mengetahui panjang
‘garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran, dapat
dilihat saat animasi berhenti dan terbentuk segitiga siku-
‘siku dengan sisi tegak merupakan Panjang Garis
‘Singgung dari dua lingkaran. Dengan alas segitiga siku-
siku adalah

F. Melukis Garis  Singgung
Persekutuan Dalam antar dua
Lingkaran.

& Garis Singgung Persekutuan Dalam
|

Melukis Garis
Singgung
Persekutuan Dalam

KD & Tujuan
Pembelajaran

Garis Singgung
Persekutuan Dalam

Melukis Garis Singgung Persekutuan
Dalam

00:00 /47

TabBar Melukis di setiap
Materi.

Icon
1. Icon TabBar yangterdapat
pada Materi  “Garis
Singgung

Persekutuan Luar”.

2. Icon TabBar yangterdapat

“QGaris

Singgung
Persekutuan Dalam”.

pada Materi

Video

1. Video Penjelasan Melukis
Garis Singgung
Persekutuan Luar
(Sc:)

2. Video Penjelasan Melukis
Garis Singgung
Persekutuan Dalam
(Sc:)
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LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (Siswa)
6 Kalkulator Garis Singgung | Button: 1. Setelah siswa menekan
Persekutuan Luar antar dua |1. “Hitung” salah satu Image pada
Lingkaran TabBar  “Kalkulator”,
Icon Button: siswa akan  melihat
1. Icon sebelah kiri tampilan LayOut 6 atau
‘ “Petunjuk Penggunaan” LayOut 7.
Text: 2. Siswa dapat menekan
1. “Panjang Garis Singgung Icon  Button  untuk
Luar” mengetahui penggunaan
2. “Panjang Garis Singgung dari  kalkulator Garis
Dalam” Singgung  Persekutuan
3. “Kalkulator GSPL” pada Luar atau Garis
AppBar Singgung  Persekutuan
P ‘ 4. “Kalkulator GSPD” pada Dalam.
AppBar
Jaridari Lingkaran 2 ‘ 3. Siswa bisa menginput
InputBox: nilai jari-jari lingkaran 1,
e o 1. “Jari-jari Lingkaran 1” jari-jari lingkaran 2, dan
2. “Jari-jari Lingkaran 2” jarak kedua lingkaran.
7. m 3. “Jarak Kedua Lingkaran”

Kalkulator Garis Singgung
Persekutuan Dalam antar = dua
Lingkaran.

Kalkulator GSPD

f Petunjuk Penggunaan

Jari-jari Lingkaran 1 ‘

Jari-jari Lingkaran 2 ‘

Jarak Kedua Lingkaran ‘

Container:

1. Kotak “Dialog Alert’
setelah menekan Icon
Button.

4. Setelah menginput nilai-

nilai pada InputBox yang

tersedia, siswa dapat
menekan tombol
“Hitung” untuk
mengetahui  hasil dari
panjang garis singgung
persekutuan luar atau
garis singgung

persekutuan dalam.
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LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (Siswa)
8 Latihan Soal Container: 1. Setelah siswa menekan
1. Kotak “Dialog Alert”, Button “Kuis Materi ke-
setelah menekan Button. 1”7 siswa akan melihat
Kotak  Dialog  Alert
tujuannya agar siswa
Button: lebih memahami
1. “Option a” bagaimana cara
2. “Option b” menjawab .
3. “Optionc” 2. Selanjutnya siswa dapat
4. “Optiond” menekan Button “lya”
5. “lya” untuk melanjutkan ke
Perhatian 1! 6. “Tidak” tahap menjawab Soal
il i DR .
lanjut? 3. Ketika siswa  sudah
Text: . menyelesaikan
= 1. :Perhatlan” _ menjawab soal kuis,
2. “Kesempatan menjawab tampilan LayOut akan
tiap soal hanya sekali. secara otomatis berubah
Apakah  anda mau ke LayOut 10
lanjut?”
9 B s i “18\1?12:115}118 pada AppBar
5. “Perhatikan gambar
6. Dst.
soal 10f 10 Nilai: 0
Image:
1. Image Soal no 1
2. Image Soal no 2
3. Dst.

80




LayOut Tampilan LayOut Visual Assets Kegiatan Pengguna (Siswa)
10 Hasil Kuis Container: 1. Siswa dapat melihat hasil
1. Kotak beriisikan Text pengerjaannya  setelah
Hasil Kuis “Kamu berhasil menjawab  soal  kuis.
menjawab semua Kemudian, siswa
pertanyaan” menekan Button ‘“Reset
e T R e Button: Kuis” untuk kembali ke
amu bernasil menjawab .
semua pertanyaannya 1. “Reset Kuis” LayOut 3.
Text:
1. “Hasil  Kuis” pada
AppBar
2. “Horeee !!!1”
3. “Kamu berhasil
menjawab semua
pertanyaan”
4. “Nilaimu :”
5. “Soal Benar:”
6. “Soal Salah:”
Image GIF:
1. Gambar GIF seorang
sarjana
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Lampiran 2. Validitas Isi Materi 1

ANGEET YVALIDASI 151 MATERI

Nilsi wadiditas medin pembelagrmn wniak siswn kelas VT moteri Oaris Singgring
Lingknmn yang dikensbangeam dlambil berdasarkan nilni validites is8 maler yang okan
diterapkan, Berkaltsn dengan bl ferschul Bopak/Bhu dimohonkan usiuk memberikan
peniksinn dary saran terhadap lembier nngheet valkdnst i molerd yaig akan diganakan pada
mekin pembesajoren usluk siswa kelns VI maten Gnoris Einw.mg Lingkasan, dengan
nyomberi tanda costang () yung bersesuai terhadap masing-mesing item pada instrument

yang aids
DNk 1 T

. | Kuatitas Isifaten | Ketelitinn mater, Al W

(Cantent @uality) | cierion matert, .5 i
Keleratuman dolam penyajian | &3 y
mizieT.

Ketgpatan  dalams  thepkatan | A4 "
dhistinil ateri.

2. | Tujuan Eﬂua'im-wémgm tujismn | Bk v
Pembelajamin pembelnjarsn | _ U
{Learnimg  Cioel [ Besual  dengan  nkfivitss | B2 -
Aligmenr) pemibalafaran.

Sesuai  dengam  paiiilsian | B3 o
dalsm pembelajaran. -

Sesusi  chenpon  korakoleristik | B4 /
SITWE

3. | Umpan Balik dan | Konben  adspiasi atwa | C1
Adapiaz umpankalik dspst dijalankan o
(Feedback  omd |aleh  pelafe wou moedel
Adapiation) pelajar yang berbeda,_

4. | Maorivasi EKeimampain memotivasi dan | D o
{ferverian) mmm‘kE-rmlnn peztajar

Pilihilah salsh saty das pernyacaan di brwah im:

Layak pakai

. Loynk pakal dengan revisi

¢ Tidnk Sayak dipskoad

Krilik das gamn:

o LaBa R, Bratond; RTLR KT
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Lampiran 3. Validitas Isi Materi 2







LAMPIRAN 4. Hasil Validitas Isi Materi
HASIL VALIDITAS ISI MATERI

Uji validitas isi materi dilakukan dengan penilaian pakar, dalam hal ini
dilibatkan dua orang pakar, yaitu dua orang guru matematika dari SMP Negeri 6

Singaraja
Penilai 1: Ketut Widia, S.Pd.
Penilai 2: Dra. Ni Made Sarini, M.Pd.

1) Hasil penilaian kedua penilai adalah sebagai berikut.

Penilai 1 Penilai 2
Tidak Relevan Relevan Tidak Relevan Relevan
Al, A2, A3, A4, Al, A2, A3, A4,
Bl1, B2, B3, B4, Bl1, B2, B3, B4,
Cl1, D1 Cl1, D1

2) Tabulasi silang 2 x 2.

Penilai 1

Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Penilai 2
Relevan 0 10

Sehingga diperoleh,

- .10
Validitas Isi = ——
0+0+0+10

Validitas Isi = 1,00

Jadi, koefisien validitas isi materi terhadap modul digital dengan
representasi beragam dan bermuatan masalah kontekstual pada materi relasi dan
fungsi untuk siswa kelas X adalah 1,00. Kesimpulannya, tingkat validitas isi

materi adalah sangat tinggi sehingga dinyatakan layak untuk digunakan.
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Lampiran 5. Ahli Media
INSTRUMEN EVALUASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Materi Garis Singgung
Lingkaran Berbasis Android untuk Siswa Kelas VIII
Sasaran Program : Siswa Kelas VIII SMP Negeri 6 Singaraja

Peneliti : Nyoman Agus Wiryanta

NIM 1713011070

Evaluator : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd:, M.Pd.
Tanggal : 1 Desember 2021

Instrumen Evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu,
sebagai Ahli Media pada produk pengembangan berupa aplikasi berbasis android
dengan materi Garis Singgung Lingkaran untuk siswa kelas VIII. Masukan, kritik,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkankualitas produk pengembangan ini. Sehubung
dengan hal tersebut sudilahkiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap

pernyataan sesuai dengan petunjuk dibawah ini.

A. Petunjuk

1. Evaluasi mencakup tampilan media dari segi warna, penggunaan
font, video dan gambar pada media pembelajaran.

2. Berikan tanda (v') pada kolom yang sesuai dengan aspek

pengamatan Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran ini. Keterangan:

1 : Kurang
2 : Cukup
3 : Baik

3. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.
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B. Daftar Pertanyaan terkait Aspek Media

Kriteria Penelitian

Penilaian

Desain Presentasi (Presentation Design)

Desain multimedia (visual dan audio) mampu membantu

dalam meningkatkan dan mengefisiensikan pembelajaran

Interaksi Penggunaan (Interaction Usability)

Kemudahan navigasi

Tampilan yang dapat ditebak

Kualitas dari tampilan fitur bantuan

Aksebilitas (accessibility)

Kemudahan dalam mengakses

Desain dari kontrol dan format penyajian untuk

mengakomodasi berbagai pelajar

Penggunaan Kembali (Reusability)

Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai variasi

pembelajaran dan dengan pelajar yang berbeda.

Memenuhi Standar (Standards Compliance)

Taat pada spesifikasi strandar internasional
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C. Komentar/Saran

Jika Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada kotak dibawah ini. Atas Kesediaannya Bapak/Ibumengisi instrument ini

saya ucapkan terima kasih.

Sesuaikan tata letak animasi

Sesuaikan warna menu materi

D. Simpulan
Instrumen dan media dapat digunakan tanpa revisi.

Singaraja, 1 Desember 2021
Ahli Media

I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199503022019031006
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Lampiran 6. Ahli Materi 1
INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI
Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Materi Garis Singgung

Lingkaran Berbasis Android untuk Siswa Kelas VIII
Sasaran Program : Siswa Kelas VIII SMP Negeri 6 Singaraja

Peneliti : Nyoman Agus Wiryanta

NIM 1713011070

Evaluator : Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc.
Tanggal : 1 Desember 2021

Instrumen Evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu,
sebagai Ahli Materi pada produk pengembangan berupa aplikasi berbasis android
dengan materi Garis Singgung Lingkaran untuk siswa kelas VIII. Masukan, kritik,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkankualitas produk pengembangan ini. Sehubung
dengan hal tersebut sudilahkiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap

pernyataan sesuai dengan petunjuk dibawah ini.
A. Petunjuk
1. Evaluasi mencakup Kualitas Isi/Materi, Tujuan pembelajaran.

2. Umpan Balik atau Adaptasi, Motivasi. Berikan tanda (v") pada kolom
yang sesuai dengan aspekpengamatan Bapak/Ibu terhadap media

pembelajaran ini. Keterangan:

1. :Kurang
2. : Cukup
3. :Baik

3. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.
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B. Daftar Pertanyaan terkait Aspek Materi

Kualitas Isi/Materi (Content Quality)

Ketelitian Materi v
Ketepatan Materi v
Keteraturan dalam penyajian materi v
Ketepatan dalam tingkatan detai materi v

Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)

Sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
Sesuai dengan aktivitas pembelajaran v

Sesua dengan penilaian dalam pembelajaran v
Sesuai dengan karakteristik siswa v

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan oleh pelajar
atau model pelajar yang berbeda v

Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian anak pelajar v
Skor Total Ahli Materi 1 25
Rata-Rata Skor 2.5




C. Komentar/Saran

Jika Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada kotak dibawah ini. Atas Kesediaannya Bapak/Ibumengisi instrument ini

saya ucapkan terima kasih.

...Sudah disesuaikan dengan saran yang diberikan

D. Simpulan
Instrumen ini dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, 1 Desember 2021

Validator

= Telah ditandatangani secara elektronik
. Putu Kartika Dewi, S.Pd.,M.Sc.

NIP : 199004202019032021

'y Email : kartika.dewi@undiksha.ac.id

Dokumen ini ditandatangani secara elektronik menggunakan Sertifikat Elektronik BSrE-BSSN.
Verifikasi dokumen bisa dilakukan melalui https://agenda.undiksha.ac.id/verifikasiTTE
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Lampiran 7. Ahli Materi 2
INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI
Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Materi Garis Singgung

Lingkaran Berbasis Android untuk Siswa Kelas VIII
Sasaran Program : Siswa Kelas VIII SMP Negeri 6 Singaraja

Peneliti : Nyoman Agus Wiryanta
NIM 1713011070

Evaluator : Ketut Widia, S.Pd.
Tanggal : 1 Desember 2021

Instrumen Evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu,
sebagai Ahli Materi pada produk pengembangan berupa aplikasi berbasis android
dengan materi Garis Singgung Lingkaran untuk siswa kelas VIII. Masukan, kritik,
penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkankualitas produk pengembangan ini. Sehubung
dengan hal tersebut sudilahkiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap

pernyataan sesuai dengan petunjuk dibawah ini.
A. Petunjuk
1. Evaluasi mencakup Kualitas Isi/Materi, Tujuan pembelajaran.

2. Umpan Balik atau Adaptasi, Motivasi.Berikan tanda (v) pada kolom yang

sesuai dengan aspekpengamatan Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran ini.

Keterangan:
1. :Kurang
2. : Cukup
3. :Baik

3. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket.
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B. Daftar Pertanyaan terkait Aspek Materi

Reregman Maer )
Keieraturan dalam penyajian meten W
Ketepalan dalam tingkatan detaa malen | .,,..'_

Tujuns Pembalajarnm (Lewring Goal Afignment)

Sesuai dengan tujuan peshelsjzmn

¥ |

Sesumni deogan aktivites pombelajarsn . ¥ '

|

Sessa dengan periluion dulam penbelsjsan = 1
Sempl deppin krmkicri=ik sswn i,u" [

Unspan Dalik dnn Adaptnsi (feedback ol Adaptarian)

Banten adaptas s unapan halik dapat dijolonkon oleh pelajar
atpa modiad pelajar vang besbeda ¥

Maotivasd (Afosivearieu)

Fomampuan memotivasi dan menak pechanon amak pelajes 1 1 o

94



T, FomseoinnSamn
Jiks BapalThu memiliki bamestor olu soren, Bapakihis dapsi

memliakonnye  pads  kotak  dibhewsh (6l Atas Kesediaanmyn
H

V) SeBeliom tootmpprinndian o b fiaki il f—'ﬁfﬂn‘im

Hocpmad B sty #&;LM

_oferptehunn pratparal oy Ravest Bk omdnd $65 B8
Tk, L dbahid ke it AT S R

L B e o el vt i A Wi al
Blicgon pindiin,, €1sliay Gowgy £ DT
_!-LEIL‘?&LH e i fr.-.u—a:f;m L]

el b fial st B e e e S il b i oo st e ) & Pl L
i

emgisi instnament ini saya wcopkan terima kash.

0. Simgralon

Evabastor

\ :niﬁ![r":"
M:J..m e
Mil f9 4w atyd f;gﬂ':rn_!- a'.m_g,

95



Lampiran 8. Revisi Keseluruhan Ahli Materi

No

Hasil Revisi

Merevisi

tulisan  pada
Konsep dan
menambahkan
rumus pada
Materi  Garis

Singgung

Persekutuan
Luar

2 | Merevisi
tulisan pada
Konsep dan
menambahkan
rumus  pada

Materi  Garis
Singgung
Persekutuan
Dalam

Tampilan Sebelum Revisi
Garis Singgung Persekutuan Luar

Garis Singgung
Persekutuan Luar

Animasi GIF

Keterangan:

1. Jarijari lingkaran besar (R) shirt
2 Jarkjari lingkaran kecil (r) E
Reset

3. Jarak kedua pusat lingkaran (P)
4. Panjang garis singgung (d)

Perhatikan animasi diatas,untuk mengetahui panjang
garis singgung persekutuan luar dua lingkaran, dapat
dilihat saat animasi berhenti dan terbentuk segitiga siku-
siku dengan sisi tegak merupakan Panjang Garis
Singgung dari dua lingkaran. Dengan alas segitiga siku-
iku adalah

< Garis Singgung Persekutuan Dalam

KD & Tujuan
Pembelajaran

Garis Singgung
Persekutuan Dalam

Perhatikan animasi diatas,untuk mengetahui panjang

garis singgung persekutuan dalam dua lingkaran, dapat

dilihat saat animasi berhenti dan terbentuk segitiga siku-

siku dengan sisi tegak merupakan Panjang Garis:
inggung dari dua lingkaran. Dengan alas segitiga siku-
iku adalah

Tampilan Sesudah Revisi

Garis Singgung Persekutuan Luar

Animasi GIF

Keterangan:
1 Jarkjari ingkaran besar (k)
2. Jarjar Ingkaran kec (1)

3. Jarak kedua pusat lingkaran (P)
4 Panjang gares singgung (o)

Perhatikan animasi di atas untuk mengetahui panjang

garis singgung persekutuan luar dua lingkaran. Dapat

dilihat saat animasi berhenti, terbentuk segitiga siku-siku!

dengan Panjang sisi tegak merupakan Panjang Garis

'Singgung luar dua lingkaran, Panjang alas segitiga siku-

slku adalah selisih Kedua jari-jari lingkaran, dan Panjang|
i miring merupakan jarak antar kedua pusat lingkaran.

= Garis Singgung Persekutuan Dalam

Tujuan Garis Singgung
an Persekituan Dalam

Animasi GIF

Koterangan
1 Jatkian ingharan besar (R)
2 Janjan Ingkaran ket ()
3 Jasak keoua pusat Engharan (F)
4 Panjang gatis saggung ()

!erha an animasi di atas untuk mengetahui panjang

aris singgung persekutuan luar dua lingkaran. Dapat
d!llhat saat animasi berhenti, terbentuk segitiga siku-siku
dengan Panjang sisi tegak merupakan Panjang Garis
Singgung dalam dua lingkaran, Panjang alas segitiga
siku-siku adalah Jumlah Kedua jari-jari lingkaran, dan
Panjang sisi miring merupakan jarak antar kedua pusat|
ingkaran.
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Merevisi
terkait
Gambar yang
digunakan
pada
kalkulator
garis singgung
persekutuan
Luar

& Kalkulator GSPL

Petunjuk Penggunaan

Jari-jari Lingkaran 1 ‘

Jari-jari Lingkaran 2 ‘

Jarak Kedua Lingkaran ‘

Merevisi
terkait
Gambar yang
digunakan
pada
kalkulator
garis singgung
persekutuan
Dalam

< Kalkulator GSPD

Petunjuk Penggunaan

R \’\d
A > B
P o~ r

Jari-jari Lingkaran 1

Jari-jari Lingkaran 2

Jarak Kedua Lingkaran

Kalkulator GSPL

Hitung

Kalkulator G

Hitung
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Menambah
Topik
Kalkulator
yang
dijadikan
permasalahan
pada garis
singgung
persekutuan
luar

Menambah
Topik
Kalkulator
yang
dijadikan
permasalahan
pada garis
singgung
persekutuan
luar

Perhatian !

Pilih terlebih dahulu apa yang ingin
kamu cari sebelum menggunakan
kalkulator pada aplikasi ini

Panjang Garis Singgung = (d)
Selisih kedua Jari - jari lingkaran = (R

- I’)
Jarak kedua pusat lingkaran = (P)

N EN 3

Perhatian !!!

Pilih terlebih dahulu apa yang ingin
kamu cari sebelum men;
kalkulator pada aplikasi ini

Panjang Garis Singgung = (d)
Jumlah Kedua Jari - jari lingkaran =
(R+71)

Jarak kedua pusat lingkaran = (P)
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Lampiran 9. Kalkulator Media Pembelajaran Berbasis Android

No Kalkulator Garis Singgung Persekutuan Luar

Deskripsi Tampilan

1 Kalkulator ini digunakan untukmencari € Kalkulator GSP
tahu  panjang  garis  singgung
persekutuan luar antar kedua lingkaran.
Pengguna (Siswa) menginput terlebih
dahulu Jari-jari Lingkaran 1, Jari-jari
lingkaran 2, dan Jarak Kedua
Lingkaran. Kemudian pengguna, klik
Button “Hitung” dan hasil perhitungan

akan muncul dikotak merah.

Hitung

2 | Kalkulator ini digunakan untukmencari T iR
. s Kalkulator GSPL:
tahu Jarak pusat antar kedua hngkaran. Untuk Mengetahui Jarak Pusat antar Kedua

Lingkaran

Pengguna (Siswa) menginput terlebih

dahulu Jari-jari Lingkaran 1, Jari-jari

lingkaran 2, dan Panjang garis

singgung persekutuan luar. Kemudian —
pengguna, klik Button “Hitung” dan

l Jarijari Lingkaran 1 l

hasil perhitungan akan muncul dikotak

[ Jarl-jari Lingkaran 2 ]
merah.

[ Panjang Garls Singgung Persekutuan Luar ]
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3 | Kalkulator ini digunakan untukmencari
tahu Selisih kedua jari-jari lingkaran h:‘eﬁgrm%ﬁfl_smmh pedun Jartjar
pada garis singgung persekutuan luar.

Pengguna (Siswa) menginput terlebih
dahulu Jarak keduapusat lingkaran dan
Panjang garis singgung persekutuan
luar. Kemudian pengguna, klik Button
“Hitung” dan hasil perhitungan akan l:dmkmw-g‘,muﬁgwm ]
muncul dikotakmerah. Panian G Bl Fackskar ey ‘

No Kalkulator Garis Singgung Persekutuan Dalam

Deskripsi Tampilan

1 Kalkulator ini digunakan untuk Kalkulator GSPD

mencari tahu panjang garis
singgung persekutuan dalam antar
kedua  lingkaran.  Pengguna
(Siswa) menginput terlebih dahulu
Jari-jari Lingkaran 1, Jari-jari
lingkaran 2, dan Jarak Kedua
Lingkaran. Kemudian pengguna,
klik Button “Hitung” dan hasil
perhitungan akan muncul dikotak

merah.
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Kalkulator ini digunakan untuk
mencari tahu jarak pusat antar
kedua  lingkaran. = Pengguna
(Siswa) menginput terlebih dahulu
Jari-jari Lingkaran 1, Jari-jari
lingkaran 2, dan Panjang garis
singgung persekutuan dalam.
Kemudian pengguna, klik Button
“Hitung” dan hasil perhitungan

akan muncul dikotak merah.

Kalkulator ini digunakan untuk
mencari tahu Jumlah kedua jari-
jari lingkaran pada garis singgung
persekutuan dalam. Pengguna
(Siswa) menginput terlebih dahulu
Jarak kedua pusat lingkaran dan
Panjang garis singgung
persekutuan dalam. Kemudian
pengguna, klik Button “Hitung”
dan hasil perhitungan akan

muncul dikotak merah.
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Lampiran 10. Keseluruhan Gambar Soal

1.

Gambar Soal

No

Deskripsi Soal

Tampilan Soal

1

“Perhatikan gambar diatas. Diketahui jari-
jari lingkaran berturut-turut adalah 2 cm
dan 5 cm. Jika jarak pusat kedua lingkaran
adalah 5 cm. Tentukan panjang garis

2

singgungnya

< Soal Kuis

soal 1 of 10

Nilai: 0

“Diketahui  panjang garis singgung
persekutuan luar dua lingkaran adalah 24
cm. Jika jari-jari lingkaran berpusat di A
yaitu 9 cm dan jari-jari lingkaran berpusat
di B adalah 2 cm. Berapakah jarak pusat

antar kedua lingkaran ”

soal 2 of 10 Nilai: 1

“Diketahui dua lingkaran berbeda-beda.

Jari-jari lingkaran pertama 15 cm,
sedangkan jari-jari lingkaran kedua adalah
8 cm. Jika jarak pusat kedua lingkaran
tersebut adalah 25 cm, maka panjang garis
singgung persekutuan luar kedua lingkaran

adalah ”

< Soal Kuis

soal 3 of 10 Nilai: 2
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“Perhatikan gambar diatas. Diketahui dua
lingkaran berpusat di A dan B dengan jari-
jari berturut-turut adalah 7 cm dan 2 cm.
Sedangkan, panjang garis singgung
persekutuan luar kedua lingkaran tersebut
adalah 12 cm. maka tentukan jarak
lingkaran berpusat di A dengan lingkaran

berpusatdi B

Nilai: 3

soal 4 of 10

d.8cm

c

“Diketahui dua lingkaran dengan jarak
antarpusatnya 20 cm. jika masing-masing
lingkaran memiliki jari-jari adalah 4 cm
dan 8 cm. maka panjang garis singgung

persekutuan dalam dua lingkaran adalah . .

29

9cm
& Soal Kuis

Nilai: 4

soal 5 of 10

“Diketahui lingkaran A dan lingkaran B
masing-masing memiliki jari-jari adalah 5
cm dan 4 cm. Tentukan jarak antar kedua
lingkaran tersebut jika panjang garis
singgungnya persekutuan dalam dua

lingkaran adalah 12 cm”

< Soal Kuis

soal 6 of 10 Nilai: 5
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“Diketahui dua lingkaran dengan jari-jari
yang berbeda. Jika jarak kedua pusat
lingkaran tersebut adalah 20 cm, dan
panjang garis singgung persekutuan dalam
kedua lingkaran adalah 12 cm. jika salah
satu lingkaran memiliki jari-jari 10 cm

maka tentukan jari-jari lingkaran sisanya. .

2

< Soal Kuis

soal 7 of 10

Nilai: 6

“Perhatikan gambar ' diatas. Diketahui
lingkaran berpusat di A berjari-jari 2 cm
sedangkan lingkaran berpusat di B jari-
jarinya adalah 10 cm. jika jarak kedua pusat
lingkaran 20 cm. tentukan panjang garis
singgung lingkaran dalam dua lingkaran

tersebut. ”’

<  Soal Kuis

soal 8 of 10 Nilai: 7

“Diketahui pusat lingkaran di titik A dan di
tittkk B. Panjang garis singgung dalam
kedua lingkaran tersebut adalah 30 cm.
Tentukan jarak kedua pusat lingkaran jika
jari-jari kedua lingkaran tersebut adalah 4

cm dan 14 cm.”

< Soal Kuis

soal 9 of 10 Nilai: 8

“Panjang Garis Singgung = 24
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10

“Jika panjang garis dari pusat lingkaran ke

titik B adalah 45 cm dan panjang garis
singgungnya BC adalah 36 cm. Maka
panjang jari-jari lingkaran AC adalah ”
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Lampiran 11. Surat Keterangan Penelitian
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Lampiran 12. Rekapitulasi Angket Respon Guru dan Angket

Respon Siswa

1. Angket Respon Siswa

Nomor KODE SISWA Total Skor
Pertanyaan | A B C D E F G H Pertanyaan
1 5 4 4 4 5 3 4 4 4 37
2 5 4 4 4 5 4 4 4 4 38
3 5 4 4 4 5 2 S 4 4 37
4 3 3 3 4 5 4 4 5 4 35
5 3 4 4 4 5 2 4 4 3 33
6 4 4 4 4 5 4 4 4 4 37
7 4 4 4 4 5 4 4 4 4 37
8 2 4 4 4 5 4 4 4 4 35
9 3 4 4 4 5 4 4 5 3 36
10 3 4 4 4 5 4 4 5 3 36
Skor Total 37 39 391 40| 50 35 41 43 37
Rata-Rata
Skor 3.7 3.9 3.9 4 5 3.5 4.1 4.3 3.7
Total Rata-
rata Skor 36.1
Rata-Rata 4.01
KRITERIA TINGGI
2. Angket Respon Guru
Nomor Pertanyaan KodZGuru
1 5
2 5
3 S
4 4
5 4
6 4
7 5
8 4
9 4
10 4
skor total 44
Rata-rata skor 4.4
kriteria Sangat Baik
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LAMPIRAN 13. Dokumentasi Penelitian
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