
 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Azwar, S. (2010). Metode Penelitian. Pustaka Pelajar. 

Azwar, S. (2012). Reliabilitas dan Validitas. Pustaka Pelajar. 

Budiarti, Y. (2016). Pengaruh Model Pembelajaran Creative Problem Solving 

(CPS) Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Mahasiswa. Jurnal 

Pendidikan Ekonomi, 4(2). 

Busyairi, A., & Sinaga, P. (2015). Strategi Pembelajaran Creative Problem Solving 

(CPS) Berbasis Eksperimen Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif 

Dan Keterampilan Berpikir Kreatif. Jurnal Pengajaran MIPA, 20(2), 135. 

Cahyono, A. N. (2008). Pengembangan Model Creative Problem Solving Berbasis 

Teknologi dalam Pembelajaran Matematika di SMA. Universitas Negeri 

Semarang. 

Cahyono, A. N. (2012). Pengembangan Model Creative Problem Solving Berbasis 

Teknologi dalam Pembelajaran Matematika di SMA. 

https://adinegara.com/seminar-nasional-matematika-v-2009.pdf 

Candiasa, I. M. (2010a). Pengujian Instrumen Penelitian Disertai Aplikasi 

ITEMAN dan BIGSTEPS. Universitas Pendidikan Ganesha. 

Candiasa, I. M. (2010b). Statistik Multiivariat disertai dengan Aplikasi SPSS. 

UNDIKSHA. 

Daties, M. (2011). Pengaruh Metode Pembelajaran Creative Problem Solving 

(CPS) Terhadap Peningkatan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa. TESIS, 

UPI Bandung. 

Djamarah, D. S. B. (2012). Prestasi Belajar Dua Kompetensi Guru. Usaha 

Nasional. 

Gregory, M. N. (2000). Teori Ekonomi Makro. Erlangga. 

Hamalik, O. (1990). Metode Belajar dan Kesulitan-Kesulitan Belajar. Tarsito. 

Hamdani. (2011). Strategi Belajar Mengajar. Pustaka Setia. 

Huda, M. (2013). Model-Model Pengajaran dan Pembelajaran. Pustaka Pelajar. 

Intan Permata, J. (2019). KEEFEKTIFAN MODEL PEMBELAJARAN 

CREATIVE PROBLEM SOLVING (CPS) TERHADAP PRESTASI 

BELAJAR MATEMATIKA SMP NEGERI 3 NGABANG. Jurnal 

Derivat, 6. 

Juniantari, M., Santyadiputra, G. S., & Widyastiti, N. M. R. (2021). Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 3 pada Mata Kuliah 



 
 

 
 

Asesmen dan Evaluasi Pembelajaran. 

Http://Www.Jurnal.Unublitar.Ac.Id/Index.Php/Briliant. 

Karen L, P. (2015). Creative Problem Solving in Math. 

http://www.cimm.ucr,.ac.cr./resolucionderproblemas/PDFs/Pepkin,Karen

.2000.Pdf. 

Killpatrick, & Jeremy,  dkk. (2001). Adding It Up: Helping Children Learn 

Mathematics. National Academy Press. 

Litani Dewi, R. (2021). Pengembangan Multimedia Pembelajaran Materi 

Aritmetika Sosial Menggunakan Articulate Storyline Untuk Memfasilitasi 

Pembelajaran Yang Menerapkan Metode Montessori Di SMP Kalyca 

Montessori Yogyakarta. 

Miftahul, H. (2013). Model-model Pengajaran dan Pembelajaran. Pustaka Pelajar. 

Minkova, Y. (2016). Contemporary Multimedia Authoring Tools. International 

Journal of Engineering Science and Computing. 6. 

NCTM. (2000). Principles and Standars for School Mathematics. 

Novitasari, L., & Leonard. (2017). PENGARUH KEMAMPUAN PEMAHAMAN 

KONSEP MATEMATIKA TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA. 

Organisation for Economic Co-operation and Development. (2018). PISA 2018 

Results in Focus. https://www.oecd.org/pisa 

Pratama, R., A. (2018). Al Barik (Tutorial Gambar Grafik): Suatu Media 

Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 2. Jurnal AdMathEdu, 2, 678–

2088. 

Pratama, R. A. (2018). Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 2 Pada 

Materi Menggambar Grafik Fungsi Di SMP Patra Dharma 2 Balikpapan. 

DIMENSI. 

Rivers, D. (2015). Learning Articulate Storyline 2. 

https://www.lynda.com/Storyline-tutorials/Up-Running-Articulate-

Storyline-2/196582-2.html 

Ruseffendi, E. T. (1991). Pendidikan Matematika 3. Depdikbud. 

Rusman. (2012). Model-model Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme. 

Raja Grafindo Persada. 

Sanjaya, W. (2006). Strategi Pembelajaran. Gramedia. 

Shoimin, A. (2013). Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. Ar-ruzz 

Media. 

Shoimin, A. (2014). 68 Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. Ar-

ruzz Media. 

Sudjana. (2005). Metode Statistika. Tarsito. 

Sugiyono. (2008). Statistika Untuk Penelitian. Alfabeta. 



 
 

 
 

Sugiyono. (2018). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Alfabeta. 

Suharsimi, A. (2006). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Rineka 

Cipta. 

Suharsimi, A. (2010). Prosedur Penelitian; Suatu Pendektakan Praktik. Rineka 

Cipta. 

Sukmadinata, N. S. (2005). Metode Penelitian Pendidikan. PT Remaja Rosdakarya. 

Supriyadi, B. (2014). PENINGKATAN KEMANDIRIAN DAN PRESTASI BELAJAR 

MATEMATIKA MELALUI MODEL PEMBELAJARAN CREATIVE 

PROBLEM SOLVING (CPS). 

Suryosubroto. (2009). Proses Belajar Mengajar di Sekolah. Rhineka Cipta. 

Trianto. (2009). Mendesain Model Pembelajaran Inovatif Progresif. Kencana. 

Trianto. (2012). Model Pembelajaran Terpadu. PT Bumi Aksara. 

Wanhar. (2008). Hubungan Antara Kemampuan Konsep Matematika Dengan 

Kemampuan Menyelesaikan Persoalan Matematika. Jurnal Baruga, 1(3). 

Winkel, W. S. (2014). Psikologi Pengajaran. Grasindo. 

Wiratmojo, P. dan S. (2002). Media Pembelajaran Bahan Ajar Diklat 

Kewidyaiswaraan Berjenjang Tingkat Pertama. Lembaga Administrasi 

Negara. 

Yahya, R., Ummah, S. K, &. Effendi, M. M. (2020). Pengembangan Perangkat 

Pembelajaran Flipped Classroom Bercirikan SJME. Supremum Journal of 

Mathemathics Education, 4 (1), 78–91. 

 


