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Saputra, T. A. (2009). Jurnal -İps Berbasis Tematik.Pdf. Jurnal Pendidikan Dasar, 

1(2). 

 

Sari, S. A., & Sakdiah, H. (2016). The Development of Mind Mapping Media in 

Flood Material using ADDIE Model. Journal of Education and Learning 

(EduLearn), 10(1), 53–62. https://doi.org/10.11591/edulearn.v10i1.3227 

 

Suartama, I. K. (2016). Evaluasi Dan Kriteria Kualitas Multimedia Pembelajaran. 

Universitas Pendidikan Ganesha. 

 

Sugiyono. (2017). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D. Alfabeta. 

 

Syaharuddin, & Mutiani. (2020). Strategi Pembelajaran IPS Konsep Dan Aplikasi. 

In Pendidikan. Http://Eprints.Ulm.Ac.Id/8545/2/Mutiani 2020-IPS-100 X  

 

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2015). Pengembangan Buku Ajar 

Model Penelitian Pengembangan Dengan Model Addie. Pendidikn, 208–216. 

 

UU No. 18 Tahun 2002. (n.d.). Tentang Sistem Nasional Penelitian, 

Pengembangan, Dan Penerapan Ilmu Pengetahuan Dan Teknologi. 

 

Wahyudi, I., Bahri, S., & Handayani, P. (2019). Aplikasi Pembelajaran Pengenalan 

Budaya Indonesia. V(1), 135–138. https://doi.org/10.31294/jtk.v4i2 

 

Yuanta, F. (2020). Pengembangan Media Video Pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial pada Siswa Sekolah Dasar. Trapsila: Jurnal Pendidikan Dasar, 1(02), 

91. https://doi.org/10.30742/tpd.v1i02.816 

 

Zainuri, A., & Sholikhudin, M. A. (2018). Muntikulturalisme Di Indonesia: Suku, 

Agama, Budaya. Jurnal Multicultural, 1(2), 135–140. 

  

https://doi.org/10.11591/edulearn.v10i1.3227
https://doi.org/10.31294/jtk.v4i2
https://doi.org/10.30742/tpd.v1i02.816

