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Lampiran 1 Surat ljin Melakukan Penelitian di SMP Negeri 3 Singaraja

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
Alamat Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 25571 Fax. (0362) 25571
Laman hup:/fik.undiksha.ac.id

Nomor : 2251/UN48.11.1/DT/2019 Singaraja, 23 Desember 2019
Lampiran : -
Hal : Permohonan Data

Yth. Kepala SMP Negeri 3 Singaraja
di tempat

Dengan  hormat, dalam rangka melengkapi persyaratan penyusunan Skripsi, bersama ini
dimohon bantuannya untuk memberikan informasi yang diperlukan terkait data mengenai "Hasil
Belajar dan Perangkat Pembelajaran", kepada mahasiswa berikut.

Nama : Agus Wiranto

NIM 11615051040

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Semester : VII (tujuh)

Demikian surat ini disampaikan, atas perkenaan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

a.n. Dekan,
Wakil Dekan 1,

Dr. Ketut Agiistini, S.Si., M.Si.
NIP 1974080 2000032001
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Lampiran 2 Surat Keterangan ljin Penelitian di SMP Negeri 3 Singaraja

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SMP NEGERI 3 SINGARAJA

Jalan Pulau Kalimantan No. | Telp. 21249 Singaraja

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor: Z%0D /421.2/SMPN 3 Sgr/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri 3 Singaraja, di Kecamatan

Buleleng, Kabupaten Buleleng, Provinsi Bali menerangkan bahwa:

Nama » Agus Wiranto

NIM : 1615051040

Prodi : Pendidikan Teknik Informatika
Fakultas : Teknik dan Kejuruan

Memang benar adalah mahasiswa terscbut di atas telah melaksanakan penelitian di
SMP Negeri 3 Singaraja untuk kelengkapan data dalam penyusunan Skripsi berjudul
“Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Berorientasi Experiential Learning
Materi Interaksi Sosial Kelas VII Di SMIP Negeri 3 Singaraja”, pada tanggal 23
November 2021 s/d 24 Desember 2021

Demikian surat keterangan Ijin ini kami buat agar dapat digunakan sebagaimana

mestinya.
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Lampiran 3 Hasil Wawancara Observasi Guru

Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Pada Pengembangan
Konten Pembelajaran Interaktif Berorientasi Experiental Learning Materi

Interaksi Sosial Kelas VII Di Smp Negeri 3 Singaraja

Nama : Ambara Dwi Yulianto, S.Pd

NIP
Pertanyaan:
1. Pendekatan atau metode apa yang anda gunakan dalam proses
pembelajaran [lmu Pengetahuan Sosial?
Jawaban: Metode yang digunakan masih bersifat tanya jawab, diskusi
kelompok, presentasi.
%

Sumber belajar apa saja yang digunakan dalam proses pembelajaran IImu
Pengetahuan Sosial?
Jawaban: Power Point, Modul, Buku Paket, LKS.
3. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk menunjang
pembeajaran Ilmu Pengetahuan Sosial?
Jawaban: Sarana dan prasarana yang mendukung computer, lcd, internet.
4. Apakah alat dan media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran mampu memfasilitasi siswa dalam belajar di kelas?
Jawaban: Beberapa alat sudah dapat menfasilitasi proses pembelajaran
hanya saja keterbatasan jumlah alat seperti LCD Proyektor menjadi
kendala dan masih belum adanya media pembelajaran yang memadai atau
kurang, sehingga siswa sedikit bosan akan media yang hanya itu-itu saja..
5. Faktor apa saja yang menjadi kendala dalam proses pembelajaran llmu
Pengetahuan Sosial?
~Jawaban: Faktor utama kendala proses pembelajaran yaitu keterbatasan
waktu karena sebagai seorang guru'kitu tidak boleh tcrlallcepat-cepat
dalam menjelaskan ke siswa dan juga alat-alat pembelajaran yang masih

kurang, selain itu peserta didik ada yang antusias dalam pembelajaran ada
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juga yang malas-malasan seperti kurang gairah dalam pembelajaran [lmu
Pengetahuan Sosial.

Apakah anda mengetahui tentang penggunaan e-learning dapa proses
pembelajaran?

Jawaban: Untuk e-leaning pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
saat ini belum menggunakannya, namun nantinya akan saya pergunakan e-
learning jika ada suatu hal yang mendesak. Karena dengan e-learning juga
dapat membantu dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial nantinya.
Konten pembelajaran apa saja yang diharapkan dari adanya media
pembelajaran e-learning untuk membantu proses pembelajaran  [Imu
Pengetahuan Sosial?

Jawaban: Konten pembelajaran vang diharapkan dapat menarik minat
belajar peserta didik, seperti terdapat media video, materi, forum diskusi,
kuis, dan bisa untuk upload tugas.

Bagaimana respon anda terhadap pengembangan media pembelajaran e-
learning sebagai satu referensi guru dalam mendukung proses

pembelajaran [lmu Pengetahuan Sosial?

Jawaban: Sangat Setuju, kerena media pembelajaran e-learning dan

pengembangan di bidang pendidikan itu sangat membantu guru pada saat
proses pembelajaran berlangsung.

Singaraja, 20 Juli 2020

Guru Mata Peiajaran

Ambara Dwi Yulianto. S.Pd
NIP.



Lampiran 4 Kisi-kisi Angket Peserta Didik

KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK
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No. | Komponen yang dinilai Indikator No Soal
1. Karakteristik Peserta | a. Pemahaman  peserta | 2,3
Didik didik terhadap
pembelajaran
b. Ketertarikan peserta | 1,4,6,7,8,9
didik terhadap
pembelajaran
c. Motivasi peserta didik | 5,10,11,12
dalam pembelajaran
2. | Karakteristik a. Materi pembelajaran | 13,14
Pembelajaran b. Media pembelajaran | 15,16
c. Sarana pembelajaran | 17,18,19,20
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Lampiran 5 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Angket Analisis Kebutuhan Siswa

1. Bacalah setiap butir dengan cenmat.

2_ Isilah pernyataan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda sendiri.
3. Jawaban tidak akamn mempengaruhi hasil belajar anda di kelas.

4 Pilihlah =atu jawaban yvang menurut anda paling sesuai dengan keadaaan atau pendapat
anda yang telah disediakan dengan ketsrangan:

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

- Sangat Tidak Setuju

= Wajib

MNama ~

Jawaban Anda

Kelas

Jawaban Anda

Nomor Absen =

Jawaban Anda

Dafrar Permyataan Sebagai Berikut

1 Saya senang bslajar IPS ™

Sangat Setuju
Setuj
FKurang S=tuju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju

Z. Saya kurarmng fasih dalarm materi IPS ™~

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju

2. Saya memahami dengan baik pelajaran IPS yang disampaikan cleh gurua =

Sangat Setuju
Setuj
Furang S=tuju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju
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4. Saya terkadang bosan dengan media pembelajaran yamng digunskan gurna =

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OpO000

Sangat Tidak Setuju

5. Saya ingin guru menggunakan media pembeslajaran vang bervariasi =

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju

&, Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yamng sudah diajarkan oleh
guru di intermnet *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

opoodaoao

Sangat Tidak Setuju

7. Saya senang saat belajar terdapat gambar yvang dapat menjelaskan materi
pembaelajaran. *

Sangat Setuju

Setujuw

Kuramg Setwju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju

&. Saya akan lebih senang dan tercarik jika rerdapat konten videoigambar materi
pembelajaran. *

Sangat Setuju

Setuju

Kuramg Setuju

Tidak Setuju

DO0aO00

Sangat Tidak Setuju

2. Saya tertarik s=aat belajar terdapat kuiz pembelajaran berupa game agar dapat
bermain sambil belajar sehinrgga menyenangkan *

Sangat Setuju

Setujuw

Kuramg Setwju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju
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10, Saya maembutuhkan sebhush konten pembelajsran interaktit untuk dapst
bEerinteraksi langsung dermgan media ™

Sangat Setuju

Setujs

Kuramng Setuju

Tidak Setujw

00000

Sangat Tidak Setuju

1. Saya senang dan tertarik jika pembelajaran IPS menggunakan kontsn
pembelajaran interakof erbasis Multimedia. =

Sangat Setuju

Setujw

Kurang Se=tuju

Tidak Setujuw

00000

Sangat Tidak Setuju

1Z2. Menurut sava pembelajaran IPS dengan menggunakan pembelajaran
interaktif berbasis Multimeedia dapat meningkatkan motivasi saya untuk =lajar =
Sangat Setuju

Setujw

Kurang Se=tuju

Tidak Setujuw

00000

Sangat Tidak Setuju

12, Mata pelajaran IPS susah dipahami jika dijelaskan dengan teori saja. ™

Sangat Setuju
Setuju
Kuramg S=tuju

Tidak Setujue

oo0O0O

Sangat Tidak Setuju

14, Mata pelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang susah =

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

00000

15, Suru selalu memberikan materi IPS menggunakan modul pembelajaran =

Sangat Setuju
Setuju
Kuramng S=tuju

Tidak Setujue

oo00OO

Sangat Tidak Setuju
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Ta. Euru tidak menyediakan mediafmodul pembelajaran dalam proses
pembelajaran. =

Sangat Setuju

Setujwe

Kurang S=tuju

Tidak Setuju

opoodn

Sangat Tidak Setuju

17 Guru maemberikan materi dengan menggunakan media pembelajaran E-
learming yarg telah ada ™

Sangat Setuju

Setujes

Kurang S=tuju

Tidak Setuju

pO00O00

Sangat Tidak Setuju

18, Sekolah menyvediakan pembelajaran E-learming yarng memadai pembelajaran =

Sangat Setuju
Setujes
Kurang S=tuju

Tidak Setuju

00000

Sangat Tidak Setuju

12, Sekolah menyediakan LCD atau Proyvekior yvamng memadai dalam proses
pembelajaran. ©

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuwju

Tidak Setujuw

Sangat Tidak Setuju

O000D

20, Sayva memiliki Smariphon/Laptop/Komputer untuk membaniu dalam proses
belzjar. *

I:I Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuwju

Tidak Setujuw

OoD00

Sangat Tidak Setuju

Jangan penah mengrsnikan sandi melalui SGocgle Fomrmalir.

aontenm ni tidak dibuat ataw didukurg cleh Google. Laporkan Penyalshourmsan - Percyaratan Lapanan - Kebijakan
Privasi

oogle Form



Lampiran 6 Hasil Angket Kebutuhan Peserta Didik

No Daftar Pertanyaan Responden Total[TotalTotalTotal Total
4156|789 101112(1314{15[16{17{18[19202122123242526[272829130B83132| SS | S | KS | TS | STS

1 (Sayasenang belajar IPS |414|4|5(|4|4|4l4|ala|a|a|3|a|5|a|a|ala|ala|ala|alalala|slalalalal 15 |122] 3 | 0] O

Saya kurang fasih dalam

2 . 4|3(4(1|4|3|4(4(4|3|4|4|4(3|2|4|3|5(4|4|2|5|4|4|3|4|3|3(4|3|2|3|10 |64 |30 | 6 1
materi IPS

Saya memahami dengan

3 baik pelajaran IPSyang (4|4 |4|5|4|4|4|4|4|4|3|4(3|4|5|4|4|4a|4|5|3|4|4a|a|4|5]a|5|4l4a]aa|25]96] 9 |0 ]| O
disampaikan oleh guru

Saya terkadang bosan
dengan media
pembelajaran yang

digunakan guru

Saya ingin guru
menggunakan media
pembelajaran yang

bervariasi

Saya belajar dengan cara

6 [mencari materi tambahan |4 |3 (4 (5(4(4|3|3|4|4|4|4|4|5|4|3|4|5(4|3|4|5|4|4|4|a|4|4l4|alala|20|92]15]| 0] 0
yang sudah diajarkan
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oleh guru di internet

Saya senang saat belajar
terdapat gambar yang
dapat menjelaskan materi

pembelajaran.

65

72

Saya akan lebih senang
dan tertarik jika terdapat
video/gambar materi

pembelajaran.

50

88

Saya tertarik saat belajar
terdapat kuiz
pembelajaran berupa
game agar dapat bermain
sambil belajar sehingga

menyenangkan

45

92

10

Saya membutuhkan
sebuah media
pembelajaran interaktif
untuk dapat berinteraksi

langsung dengan media

4

30

100
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Saya senang dan tertarik
jika pembelajaran IPS
menggunakan media
pembelajaran interaktif
berbasis Multimedia.

25

104

12

Menurut saya
pembelajaran IPS dengan
menggunakan
pembelajaran interaktif
berbasis Multimedia
dapat meningkatkan
motivasi saya untuk

belajar

15

104

13

Mata pelajaran IPS susah
dipahami jika dijelaskan

dengan teori saja.

4

15

68

27

14

Mata pelajaran IPS
merupakan mata

pelajaran yang susah

16

60

10

15

Guru selalu memberikan

4

108

12
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materi IPS menggunakan

modul pembelajaran

16

Guru tidak menyediakan
media/modul
pembelajaran dalam

proses pembelajaran.

54

16

17

Guru memberikan materi
dengan menggunakan
media pembelajaran E-

learning yang telah ada

15

104

18

Sekolah menyediakan
pembelajaran E-learning
yang memadai

pembelajaran

20

100

19

Sekolah menyediakan
LCD atau Proyektor yang
memadai dalam proses

pembelajaran.

15

108

20

Saya memiliki

Smartphon/Laptop/Komp A

35

80

12
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uter untuk membantu
dalam proses belajar.

Keterangan : Kriteria :

Mencari Total SS =5 X total responden memilih
Mencari Total S = 4 X total responden memilih
Mencari Total KS = 3 X total responden memilih
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih

Mencari Total STS = 1 X total responden memilih

5=S8S

3=KS
2=TS
1=STS

173
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Skala Likert Total
No | Daftar Pertanyaan SSTs IKSITSITss| Skor Indeks |Keputusan
1 Saya senang belajar 15111213101 o | 130 | 81% Sang_at
IPS Setuju
o [Syakurangfasih | 16\ gq1a0] 6 | 1 | 111 | 69% | Setuju
dalam materi IPS
Saya memahami
dengan baik pelajaran Sangat
3 |IPS yang 25(96(9 (0| 0O | 130 | 81% Setuju
disampaikan oleh
guru
Saya terkadang bosan
PRl il 5 (20|51 ]12| 3 | o1 | 579 | Kurang
pembelajaran yang Setuju
digunakan guru
Saya ingin guru
5 menggur]akan media 501761910l o | 135 | 84% Sang_at
pembelajaran yang Setuju
bervariasi
Saya belajar dengan
cara mencari materi
6 [tambahanyangsudah|20(92|15(0 | 0 | 127 | 79% Setuju
diajarkan oleh guru di
internet
Saya senang saat
belajar terdapat Sangat
7 |gambar yang dapat 657213 |0 | O | 140 | 88% Setuju
menjelaskan materi
pembelajaran.
Saya akan lebih
senang dan tertarik Sangat
8 |jikaterdapatmedia |50 (88| 0 |0 | O | 138 | 86% Setuju
video/gambar materi
pembelajaran.
Saya tertarik saat
belajar terdapat kuiz
pembelajaran berupa Sangat
9 |game agar dapat 451921 0| 0| 0 | 137 | 86% Setuju
bermain sambil
belajar sehingga
menyenangkan
Saya membutuhkan
sebuah media
pembelajaran Sangat
10 interaktif untuk dapat 30 (1001 31 0 0 | 133 | 83% Setuju
berinteraksi langsung
dengan media
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Saya senang dan
tertarik jika
pembelajaran IPS
menggunakan media
pembelajaran
interaktif berbasis
Multimedia.

25

104

132

83%
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Sangat
Setuju

12

Menurut saya
pembelajaran IPS
dengan menggunakan
pembelajaran
interaktif berbasis
Multimedia dapat
meningkatkan
motivasi saya untuk
belajar

15

104

128

80%

Sangat
Setuju

13

Mata pelajaran IPS
susah dipahami jika
dijelaskan dengan
teori saja.

15

68

27

116

73%

Setuju

14

Mata pelajaran IPS
merupakan mata
pelajaran yang susah

16

60

10

93

58%

Kurang
Setuju

15

Guru selalu
memberikan materi
IPS menggunakan
modul pembelajaran

108

12

125

78%

Setuju

16

Guru tidak
menyediakan
media/modul
pembelajaran dalam
proses pembelajaran.

54

16

82

51%

Kurang
Setuju

17

Guru memberikan
materi dengan
menggunakan media
pembelajaran E-
learning yang telah
ada

15

104

128

80%

Sangat
Setuju

18

Sekolah menyediakan
pembelajaran E-
learning yang
memadai
pembelajaran

20

100

128

80%

Sangat
Setuju

19

Sekolah menyediakan
LCD atau Proyektor
yang memadai dalam
proses pembelajaran.

15

108

129

81%

Sangat
Setuju




Saya memiliki
Smartphon/Laptop/K

20 |omputer untuk 358012 2| 0

membantu dalam
proses belajar.

176

Sangat

0
129 | 81% Setuju

Keterangan :

Mencari Total SS =5 X total responden memilih
Mencari Total S = 4 X total responden memilih
Mencari Total KS = 3 X total responden memilih
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih

Mencari Total STS = 1 X total responden memilih

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99 % : Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99% : Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99% : Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99% : Setuju

Indeks 80% - 100% : Sangat Setuju

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS
Mencari skor maksimum = 32 X 5 (Jumlah responden X Skor Tertinggi Lingkert)

=160
Mencari Nilai Index = Total Skor/Skor Maksimum
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No

Komponen

Soal

Presentase
Soal

Presentase
Komponen

Keputusan

Pemahaman
peserta didik
terhadap
pembelajaran

Saya kurang fasih
dalam materi IPS

69%

Saya memahami
dengan baik
pelajaran IPS yang
disampaikan oleh
guru

81%

75.31%

Setuju

Ketertarikan
peserta didik
terhadap
pembelajaran

Saya senang belajar
IPS

81%

Saya terkadang
bosan dengan media
pembelajaran yang
digunakan guru

S57%

Saya belajar dengan
cara mencari materi
tambahan yang
sudah diajarkan oleh
guru di internet

79%

Saya senang saat
belajar terdapat
gambar yang dapat
menjelaskan materi
pembelajaran.

88%

Saya akan lebih
senang dan tertarik
jika terdapat media
video/gambar materi
pembelajaran.

86%

Saya tertarik saat
belajar terdapat kuiz
pembelajaran berupa
game agar dapat
bermain sambil
belajar sehingga
menyenangkan

86%

79.48%

Tertarik

Motivasi
peserta didik
dalam
pembelajaran

Saya ingin guru
menggunakan media
pembelajaran yang
bervariasi

84%

Saya membutuhkan
sebuah media
pembelajaran
interaktif untuk
dapat berinteraksi
langsung dengan
media

83%

82.50%

Sangat
Baik




Saya senang dan
tertarik jika
pembelajaran IPS
menggunakan media
pembelajaran
interaktif berbasis
Multimedia.

83%

Menurut saya
pembelajaran IPS
dengan
menggunakan
pembelajaran
interaktif berbasis
Multimedia dapat
meningkatkan
motivasi saya untuk
belajar

80%
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Materi
pembelajaran

Mata pelajaran IPS
susah dipahami jika
dijelaskan dengan
teori saja.

73%

Mata pelajaran IPS
merupakan mata
pelajaran yang susah

58%

65.31%

Setuju

Media
pembelajaran

Guru selalu
memberikan materi
IPS menggunakan
modul pembelajaran

78%

Guru tidak
menyediakan
media/modul
pembelajaran dalam
proses pembelajaran.

51%

64.69%

Setuju

Sarana
pembelajaran

Guru memberikan
materi dengan
menggunakan media
pembelajaran E-
learning yang telah
ada

80%

Sekolah
menyediakan
pembelajaran E-
learning yang
memadai
pembelajaran

80%

Sekolah
menyediakan LCD
atau Proyektor yang

81%

80.31%

Sangat
Baik
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memadai dalam
proses pembelajaran.
Saya memiliki
Smartphon/Laptop/
Komputer untuk 81%
membantu dalam
proses belajar.

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99% : Sangat Tidak Setuju/Sangat Kurang/Sangat Tidak
Tertarik/Sangat Tidak Paham

Indeks 20% - 39,99% : Tidak Setuju/Kurang/Tidak Tertarik/Tidak Paham

Indeks 40% - 59,99% : Kurang Setuju/Cukup/Kurang Tertarik/Kurang Paham

Indeks 60% - 79,99% : Setuju/Baik/Tertarik/Paham

Indeks 80% - 100% : Sangat Setuju/Sangat Baik/Sangat Tertarik/Sangat Paham

Keterangan

Presentase Soal di Dapat Dari Indeks

Mencari Presentase Komponen : (Presentase Soal 1 + Presentase Soal N) / (Jumlah
Soal Tiap Komponen)




Lampiran 7 Silabus Ilmu Pengetahuan Sosial

Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Kelas / Semester
Tahun Pelajaran

1 2020/2021

SILABUS PEMBELAJARAN

: SMP Negeri 3 Singaraja
: llmu Pengetahuan Sosial
> VI | (Ganjil)

KOMPETENSI INTI

KI1:
KI2:

KI3:

Menghayati ajaran agama yang dianutnya
Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya

Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

Kl4:

ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan
sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Materi Kecakapan Kegiatan Alokasi sumber Belaiar | Penilaian
P Kompetensi Pembelajaran Abad 21 Pembelajaran Waktu J

3.1 Memahami |3.1.1 menjelaskan Manusia, PPK o Mengamatipeta 32 JP | Kementerian e Lisan
konsep ruang pengertian Tempat, Dan « Bersikap kondisi geografi di Pendidikan dan |, Tertulis
(lokasi, konsep ruang; | Lingkungan Jujur Indonesia Kebudayaan. Pen
o _ : ' . ugas
distribusi, 1312 menjelaskan  |o Pengertian Ruang |, percaya Diri |+ Membuat peta 2017. Buku an
potensi, iklim, pengertian dan Interaksi bdnt penyebaran sumber Siswa Mata Portofoli
bentuk muka interaXe * rantang daya alam di Pelajaran IPS. |* "Ortotoli

180




untuk terjadinya

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Materi Kecakapan Kegiatan Alokasi sumber Belaiar | Penilaian
P Kompetensi Pembelajaran Abad 21 Pembelajaran Waktu J
bumi, antarruang; Antarruang Menyerah, Indonesia Jakarta: 0
geologis, 3.1.3 menyebutkan |s Letak dan Luas Berpikir Membandingkan data Kementerian
flora, dan contoh interaksi | Indonesia Kritis kependudukan Pendidikan dan
fauna)  dan keruangan antar | _ Memahami o Kreatif, (sebaran dan Kebudayaan.
interaksi _ wilayah di Lokasi Melalui | Berkomukasi| Pertumbuhan) Kementerian
antarruang  di Indonesia; Peta Bekeri berdasarkan tahun Pendidikan dan
Indonesia * DEKENaTlI i Kebud

: 3.1.4 menyebutkan - Letak dan Luas Menyajikan data ebuaayaan.
serta contoh interaksi | |ndonesia ‘@l kependudukan dalam 2017. Buku
pengaruhnya keruangan yang : Literasi bentuk grafik batang Guru Mata
terhada e o Potensi Sumber : ;

P « Bahasa Pelajaran IPS.

. terjadi di atau Pie.
kehidupan lavahnva: daya Alam dan : . Jakarta:

: wilayahnya, Kemaritiman  Numerasi Menganalisis dampak s
manusia . emaritima ) : Kementerian
dalam aspek 3.1.5 menjelaskan Indonesia positif dan negative Pendidikan dan

: kondisi saling . AC interaksi ruang
ekonomi, b 1) Potensi 4L ) Y Kebudayaan.
sosial, ergantung Sumber daya |» Berpikir Mengidentifikasi Modul/bahan
ang i lah akibat .
budaya, dan Ye Alam kritis, masalah ajar
pendidikan. d'F;eL":ka_”d_ Indonesia L interaksi antarruang I t’ t
untuk terjadinya a) Potensi .’ e mencari solusi nternet, _
WSS Sumber  |* DEKENasama | yooan dampak Sumber lain
SIEL ] daya Hutan |* berkomunika | jnteraksi antarruang yang relevan
3.1.6 menyebutkan b) Potensi si o
contoh kondisi Sumber « Kolaborasi
saling daya
bergantung Tambang
yang diperlukan| 2) Potensi
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Kompetensi Dasar I lbettelr a5z il el Kecakapan AL e Sumber Belajar | Penilaian
i Kompetensi Pembelajaran Abad 21 Pembelajaran Waktu J

interaksi Kemaritiman
antarruang; Indonesia

3.1.7 menunjukkan a) Potensi
unsur-unsur Perikanan
atau komponen b) Potensi
peta; Hutan

3.1.8 menyebutkan g/la;ngr_ove
letak Indonesia ¢) Potensi
secara Terumbu
astronomis; X Kz.:li:ang

3.1.9 menyebutkan |* —'namixa
letak Indonesia Kependgdukan
secara Indonesia
geografis; 1. Jumlah

3.1.10 menjelaskan ﬁendléduk dan
implikasi letak ik
Indonesia 5 Ken Lyh
terhadap aspek | P:nrgﬁglsjllfl
ekonomi; .

’ a. Komposisi

3.1.11 menjelaskan Pendﬁduk
implikasi letak Berdasarkan
Indonesia secara s
sosial d.an b. Komposisi
bud e Penduduk
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Materi
Pembelajaran

Kecakapan
Abad 21

Kegiatan
Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar

Penilaian

4.1 Menjelaskan
konsep ruang
(lokasi,
distribusi,
potensi, iklim,
bentuk muka
bumi,
geologis, flora

3.1.12 menjelaskan
implikasi letak
Indonesia secara
geologis;

3.1.13 menjelaskan
potensi sumber
daya alam
berupa hutan di
Indonesia;

3.1.14 menjelaskan
potensi sumber
daya alam
berupa sumber
daya tambang;

3.1.15 menjelaskan
potensi sumber
daya perikanan
laut Indonesia;

3.1.16 menjelaskan
potensi sumber
daya hutan
mangrove di
Indonesia;

3.1.17 menjelaskan

Berdasarkan
Jenis
Kelamin
3. Pertumbuhan
dan Kualitas
Penduduk
4. Keragaman
Etnik
Budaya
a. Rumah Adat
c. Pakaian
Adat
d. Tarian
Daerah

o Kondisi Alam
Indonesia

1) Keadaan Fisik

Wilayah

a. Kondisi
Geologi
Indonesia

b. Bentuk
Muka Bumi

c. Kondisi
Iklim

dan
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Materi
Pembelajaran

Kecakapan
Abad 21

Kegiatan
Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar

Penilaian

dan  fauna)
dan interaksi
antarruang di
Indonesia
serta
pengaruhnya
terhadap
kehidupan
manusia
Indonesia
dalam aspek
ekonomi,
sosial,
budaya, dan
pendidikan.

potensi sumber
daya terumbu
karang di
Indonesia;

4.1.1 membanding-
kan jumlah
penduduk
Indonesia
diantara
penduduk
negara lainnya
di dunia;
menjelaskan
pola sebaran
penduduk
Indonesia;

menjelaskan
komposisi
penduduk
Indonesia
menurut usia;

menjelaskan
komposisi

4.1.2

413

414

Indonesia
2) Flora dan
Fauna
a. Persebaran
Flora di
Indonesia
b. Persebaran
Fauna
Indonesia
» Fauna
Indonesia
Bagian
Barat
» Fauna
Indonesia
Tengah
atau tipe
peralihan
» Fauna
Indonesia
Bagian
Timur
« Perubahan Akibat
Interaksi
Antarruang
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian

Kompetensi

Materi
Pembelajaran

Kecakapan
Abad 21

Kegiatan
Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar

Penilaian

415

4.1.6

4.1.7

4.1.8

4.1.9

penduduk
Indonesia
menurut jenis
kelamin;

menjelaskan
perkembangan
angka
pertumbuhan
penduduk
Indonesia;

menjelaskan
kualitas
penduduk
Indonesia;

menunjukkan
keragaman
rumah adat di
Indonesia;

menunjukkan
keragaman
pakaian adat di
Indonesia;

menunjukkan
keragaman
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian
Kompetensi

Materi
Pembelajaran

Kecakapan
Abad 21

Kegiatan
Pembelajaran

Alokasi
Waktu

Sumber Belajar

Penilaian

tarian di
Indonesia;

4.1.10 menjelaskan
kondisi geologi
Indonesia;

4.1.11 menjelaskan
kondisi bentuk
muka bumi
Indonesia;

4.1.12 menjelaskan
kondisi iklim di
Indonesia;

4.1.13 menjelaskan
keragaman flora
di Indonesia;

4.1.14 menjelaskan
keragaman
fauna di
Indonesia; dan

4.1.15 menjelaskan
bentuk-bentuk
perubahan
akibat interaksi
antarruang.
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Indikator Pencapaian

Materi

Kecakapan

Kegiatan

Alokasi

NEIZIAEE PR Kompetensi Pembelajaran Abad 21 Pembelajaran Waktu ST BRI | [PEmliEe
3.2 Mengidentifi- {3.2.1 Menjelaskan Interaksi Sosial PPK o Mengamati interaksi | 24 JP Kementerian e Lisan
kasi interaksi pengertian Dan Lembaga « Bersikap sosial masyarakat Pendidikan dan |, Tertulis
sosial dalam interaksi sosial | Sosial Jujur, perdesaan dan Kebudayaan. | Penugas
ruang ) dan|3.2.2 Menjelaskan |o Interaksi sosial: |, percaya Diri | Perkotaan é(_)ﬂ- 'ﬁ/‘:ku an
pengarunnya syarat-syarat pengertian, syarat, « Mengamati factor- Iswa Mata -
terhadap interaksi sosial | dan bentuk ELY faktor yang Pelajaran IPS, |+ Portofoli
kehidupan : ' Menyerah, ' Jakarta: 0
1aup 3.2.3 Menjelaskan (akomodasi, Berpikir mempengaruhi L
sosial, bentuk interaksi | Kerjasama, Kritis bentuk interaksi Kementerian
ekonomi, dan sosial yang asimilasi). i sosial berdasar Pendidikan dan
byldgya daldam asosiatif « Pengaruh ° rredih, | lembaga yang ada di KEpudayaan.
nilai atn a0 (e B Sraksi Sosial ¢ Berko.muka3| masyarakat Kementerian
Eolr mab S bentuk interaksi | terhadap « Bekerjasama |« Menyajikan data hasil Pendidikan dan
€ ?”I] ba%aan sosial yang pembentukan analisis interaksi Kebudayaan.
Sostal budayg. i lembaga sosial, iteras: sosial menurut 2017. Buku
325 Menjelaskan budaya, ekonomi, | —n 4 bentuknya di Guru Mata
7 Jenis dan pendidikan dan _ perdesaan dan Pelajaran IPS.
Fungsi politik. o Numerasi perkotaan Jakarta: .
Lembaga Sosial [+ Lembaga sosial: E:&?S;E;ﬁgan
(Lembaga pengertian, jenis | 4C Kebudavaan
Pendidikan dan | dan fungsi « Berpikir | I/gh '
Lembaga (ekonomi, kritis, Modul/bahan
y el g i Itene
3.2.6 Menjele_lskan politi)I/<)1. « bekerjasama Sumber,lain
s berkomunika
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Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian

Materi

Kecakapan

Kegiatan

Alokasi

Sumber Belajar

Penilaian

4.2 Menyajikan

hasil
identifikasi
tentang
interaksi
sosial dalam
ruang dan
pengaruhnya
terhadap
kehidupan
sosial,
ekonomi, dan
budaya dalam
nilai dan
norma  serta
kelembagaan
sosial budaya.

Kompetensi Pembelajaran Abad 21 Pembelajaran Waktu
lembaga sosial Si yang relevan
3.2.7 Menjelaskan  Kolaborasi

3.2.8

421

jenis-jenis
lembaga sosial
Menjelaskan
fungsi lembaga
sosial

Menyajikan
hasil identifikasi
tentang interaksi
sosial dalam
ruang dan
pengaruhnya
terhadap
kehidupan
sosial, ekonomi,
dan budaya
dalam nilai dan
norma serta
kelembagaan
sosial budaya.
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Lampiran 8 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP NEGERI 3 SINGARAJA | Kelas/Semester : VI1/Ganyjil
Mata Pelajaran : IPS Alokasi Waktu : 1 x 40 Menit (1 x Pertemuan)
Pertemuan : 1 (Daring)

Materi Pokok : Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial

A. Tujuan dan Media Pembelajaran

Siswa mampu;

1. Menjelaskan pengertian interaksi sosial.
2. Menjelaskan ciri-ciri interaksi sosial.

3. Menjelaskan fakto-faktor interaksi sosial.
4. Menjelaskan syarat-syarat interaksi sosial.

B. Langkah-langkah Pembelajaran

Media e E-learning sekolah, Whattsapp. Googlemeet, google form.
Alat e Laptop, Smartphone, alat tulis, dan LKPD
e Konten Pembelajaran Interaktif
sumber | ° Buku LKS
e Buku Paket
e Internet

Pendahuluan

- Melalui media daring (Whatsapp, E-learning, dan Googlemeet) guru
memulai pembelajaran.

- Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada TYME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.

- Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

- Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya.

Kegiatan Inti

Tahap 1:

Concrete experience (CE) (Pengalaman Konkret)

- Guru menggali kemampuan siswa tentang materi interaksi sosial.

- Guru bertanya mengapa selalu terjadi interaksi sosial disekitar Kita.
- Guru menjelaskan mengapa hal itu bisa terjadi.

Tahap 2:
Reflective Observation (RO) (Pengamatan dan Refleksi)
- Guru menjelaskan mengenai pengertian interaksi sosial.

- Guru menjelaskan ciri-ciri interaksi sosial.
- Guru menjelaskan faktor-faktor interaksi sosial.
- Guru menjelaskan syarat-syarat interaksi sosial.
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Guru memberikan contoh dengan memutarkan video pembelajaran
yang terdapat pada media pembelajaran interaktif di e-learning
sekolah.

Peserta didik mengidentifikasi dan menulis mengenai interaksi
sosial.

Peserta didik membuat catatan interaksi sosial yang ada
dilingkungan sekitar.

Tahap 3:
Abstract Conceptualitation (AC) (Konseptualisasi Abstrak)

Peserta didik masing-masing menyebutkan contoh dari materi
interaksi sosial yang ada.

Peserta didik memahami terlebih dahulu perbedaan syarat interaksi
sosial (kontak dan komunikasi)

Peserta didik membandingkan interaksi yang telah dilihat pada
media pembelajaran interaktif maupun lingkungan sekitarnya.

Tahap 4:
Active Experimentation (CE) (Ekperimentasi Aktif)

Peserta didik memberikan contoh tentang materi interaksi sosial.
Peserta didik diajak untuk mengerjakan kuis yang ada di media
pembelajaran interaktif yang terdapat di e-learning tentang materi
interaksi sosial.

Penutup

Guru melakukan klarifikasi dan tindak lanjut materi.

Mengajak peserta didik untuk membuat kesimpulan.

Guru memberikan tugas rumah kepada siswa untuk mengerjakan
kuis yang ada di media pembelajaran interaktif yang terdapat di e-
learning tentang materi interaksi sosial.

Guru memberikan tugas rumah kepada peserta didik untuk praktek
telah melakukan interaksi sosial dapat berupa foto atau video yang
dikirimkan melalui whatsapp atau e-elearning.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran :

(RPP)
Sekolah : SMP NEGERI 3 SINGARAJA | Kelas/Semester : VII/Ganjil
IPS Alokasi Waktu : 1 x 40 Menit (1 x Pertemuan)
Pertemuan : 2 (Daring)

Materi Pokok : Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial

A. Tujuan dan Media Pembelajaran

Siswa mampu;

1. Menjelaskan bentuk interaksi sosial yang asosiatif.

2. Menjelaskan bentuk interaksi sosial yang disosiatif.

3. Mengidentifikasi tentang interaksi sosial dan pengaruh terhadap kehidupan sosial,
ekonomi, dan budaya.

B. Langkah-langkah Pembelajaran

Media e E-learning sekolah, Whattsapp. Googlemeet, google form.
Alat e Laptop, Smartphone, alat tulis, dan LKPD
e Konten Pembelajaran Interaktif
sumber | ® Buku LKS
e Buku Paket
e |Internet

Pendahuluan

Orientasi, apersepsi

- Melalui media daring (Whatsapp, E-learning, dan Googlemeet) guru
memulai pembelajaran

- Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada TYME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.

- Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

- Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya.

Kegiatan Inti

Tahap 1:

Concrete experience (CE) (Pengalaman Konkret)

- Guru menggali kemampuan siswa tentang materi interaksi sosial
asosiatif dan disosiatif.

- Guru bertanya mengapa terjadi interaksi sosial asosiatif dan
disosiatif disekitar kita.

- Guru menjelaskan mengapa hal itu bisa terjadi.

Tahap 2:
Reflective Observation (RO) (Pengamatan dan Refleksi)

- Guru menjelaskan bentuk interaksi sosial yang asosiatif dan
disosiatif.

- Guru memberikan contoh dengan memutarkan video pembelajaran
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yang terdapat pada media pembelajaran interaktif di e-learning
sekolah.

Peserta didik mengidentifikasi dan menulis mengenai interaksi sosial
yang positif dan negatf.

Peserta didik membuat catatan interaksi sosial asosiatif dan disosiatif
yang ada dilingkungan sekitar.

Tahap 3:
Abstract Conceptualitation (AC) (Konseptualisasi Abstrak)

Peserta didik memahami terlebih dahulu perbedaan interaksi sosial
asosiatif dan disosiatif.

Peserta didik masing-masing menyebutkan contoh interaksi sosial
asosiatif dan disosiatif.

Peserta didik membandingkan interaksi asosiatif dan disosiatif yang
telah dilihat pada media pembelajaran interaktif maupun lingkungan
sekitarnya.

Tahap 4:
Active xperimentation (CE) (Ekperimentasi Aktif)

Peserta didik memberikan contoh tentang materi interaksi sosial
asosiatif dan disosiatif.

Peserta didik menunjukkan bukti praktek telah melakukan atau
terjadinya interaksi sosial asosiatif dan disosiatif, dapat berupa foto
atau video yang dikirimkan melalui whatsapp atau e-elearning

Penutup

Guru melakukan Klarifikasi dan tindak lanjut materi.

Mengajak peserta didik untuk membuat kesimpulan.

Guru memberikan tugas rumah kepada siswa untuk mengerjakan
kuis yang ada di media pembelajaran interaktif yang terdapat di e-
learning materi interaksi sosial.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran :

(RPP)
Sekolah : SMP NEGERI 3 SINGARAJA | Kelas/Semester : VII/Ganjil
IPS Alokasi Waktu : 1 x 40 Menit (1 x Pertemuan)
Pertemuan : 3 (Daring)

Materi Pokok : Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial

A. Tujuan dan Media Pembelajaran

Siswa mampu;

1. Menjelaskan pengertian lembaga sosial.
Menjelaskan karakteristik lembaga sosial.

2
3. Menjelaskan jenis-jenis lembaga sosial.
B. Langkah-langkah Pembelajaran

Media e E-learning sekolah, Whatsapp. Googlemeet
Alat e Laptop, Smartphone, alat tulis, dan LKPD
e Konten Pembelajaran Interaktif
sumber e Buku LKS

e Buku Paket
e Internet

Pendahuluan

Orientasi, apersepsi

- Melalui media daring (Whatsapp, E-learning, dan Googlemeet) guru
memulai pembelajaran

- Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada TYME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.

- Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

- Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya.

Kegiatan Inti

Tahap 1:

Concrete experience (CE) (Pengalaman Konkret)

- Guru menggali kemampuan siswa tentang materi lembaga sosial

- Guru bertanya mengapa lembaga sosial penting bagi masyarakat
disekitar kita.

- Guru menjelaskan mengapa hal itu bisa terjadi.

Tahap 2:

Reflective Observation (RO) (Pengamatan dan Refleksi)
- Guru menjelaskan pengertian lembaga sosial.

- Guru menjelaskan karakteristik lembaga sosial.

- Guru menjelaskan jenis-jenis lembaga sosial.

- Guru menjelaskan fungsi lembaga social.

- Guru memberikan contoh lembaga sosial dengan memutarkan video
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pembelajaran yang terdapat pada media pembelajaran interaktif di e-
learning sekolah.

Peserta didik mengidentifikasi dan menulis mengenai lembaga sosial
yang ada dilingkungan masyarakat

Peserta didik membuat catatan lembaga sosial yang ada
dilingkungan sekitar.

Tahap 3:
Abstract Conceptualitation (AC) (Konseptualisasi Abstrak)

Peserta didik masing-masing menyebutkan contoh dari materi
lembaga sosial yang ada.

Peserta didik memahami terlebih dahulu perbedaan lembaga sosial
keluarga, pendidikan, ekonomi, agama, dan politik,

Peserta didik membandingkan lembaga sosial keluarga, pendidikan,
ekonomi, agama, politik, dan lembaga yang telah dilihat pada media
pembelajaran interaktif di e-learning maupun lingkungan sekitarnya.

Tahap 4:
Active Experimentation (CE) (Ekperimentasi Aktif)

Peserta didik memberikan contoh lembaga sosial dan fungsinya.

Penutup

Guru melakukan Klarifikasi dan tindak lanjut materi.

Mengajak peserta didik untuk membuat kesimpulan.

Guru memberikan tugas peserta didik untuk menunjukkan bukti
lembaga sosial yang ada disekitarnya dengan mengirim bukti berupa
foto atau video yang dikirimkan melalui whatsapp atau e-elearning
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP NEGERI 3 SINGARAJA | Kelas/Semester : VII/Ganjil
Mata Pelajaran : IPS Alokasi Waktu : 1 x 40 Menit (1 x Pertemuan)
Pertemuan : 4 (Daring)

Materi Pokok : Interaksi Sosial dan Lembaga Sosial

A. Tujuan dan Media Pembelajaran

Siswa mampu;

1. Menjelaskan jenis-jenis lembaga sosial.
Menjelaskan fungsi lembaga social.

2
3. Mengidentifikasi tentang nilai dan norma serta kelembagaan sosial budaya.
B. Langkah-langkah Pembelajaran

Media e E-learning sekolah, Whattsapp. Googlemeet, google form.
Alat e Laptop, Smartphone, alat tulis, dan LKPD
e Konten Pembelajaran Interaktif
sumber | ® Buku LKS
e Buku Paket
e Internet

Pendahuluan

Orientasi, apersepsi

- Melalui media daring (Whatsapp, E-learning, dan Googlemeet) guru
memulai pembelajaran

- Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan
syukur kepada TYME dan berdoa untuk memulai pembelajaran.

- Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin.

- Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan
sebelumnya.

Kegiatan Inti

Tahap 1:

Concrete experience (CE) (Pengalaman Konkret)

- Guru menggali kemampuan siswa tentang materi lembaga sosial

- Guru bertanya mengapa lembaga sosial penting bagi masyarakat
disekitar kita.

- Guru menjelaskan mengapa hal itu bisa terjadi.

Tahap 2:

Reflective Observation (RO) (Pengamatan dan Refleksi)
- Guru menjelaskan pengertian lembaga sosial.

- Guru menjelaskan karakteristik lembaga sosial.

- Guru menjelaskan jenis-jenis lembaga sosial.

- Guru menjelaskan fungsi lembaga social.

- Guru memberikan contoh lembaga sosial dengan memutarkan video
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pembelajaran yang terdapat pada media pembelajaran interaktif di e-
learning sekolah.

Peserta didik mengidentifikasi dan menulis mengenai lembaga sosial
yang ada dilingkungan masyarakat

Peserta didik membuat catatan lembaga sosial yang ada
dilingkungan sekitar.

Tahap 3:
Abstract Conceptualitation (AC) (Konseptualisasi Abstrak)

Peserta didik masing-masing menyebutkan contoh dari materi
lembaga sosial yang ada.

Peserta didik memahami terlebih dahulu perbedaan lembaga sosial
keluarga, pendidikan, ekonomi, agama, dan politik,

Peserta didik membandingkan lembaga sosial keluarga, pendidikan,
ekonomi, agama, politik, dan lembaga yang telah dilihat pada media
pembelajaran interaktif di e-learning maupun lingkungan sekitarnya.

Tahap 4:
Active Experimentation (CE) (Ekperimentasi Aktif)

Peserta didik memberikan contoh lembaga sosial dan fungsinya.

Penutup S

Guru melakukan Klarifikasi dan tindak lanjut materi.

Mengajak peserta didik untuk membuat kesimpulan.

Guru memberikan tugas peserta didik untuk menunjukkan bukti
lembaga sosial yang ada disekitarnya dengan mengirim bukti berupa
foto atau video yang dikirimkan melalui whatsapp atau e-elearning

C. Penilaian
1) Penilaian Sikap

Teknik Penilaian : Pengamatan / observasi

Waktu Pelaksanaan : Saat pembelajaran berlangsung

JURNAL PENGAMATAN SIKAP

Sekolah : SMP Negeri 3 Singaraja
Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Sosial
Kelas/Semester : VII/ Ganjil
Alokasi Waktu : 1 x 40 menit (1 x Pertemuan)
. Aspek P?n.lal.(u yang Jmlh | Rata- | Predi
No. | Nama Siswa Dinilai Skor rata Kat
BS JJ TJ DS
1
2

Keterangan :

« BS
« JJ

« TJ
+ DS

: Bekerja Sama

- Jujur

: Tanggun Jawab
: Disiplin




Catatan :

1. Jumlah skor = jumlah aspek prilaku yang dinilai
2. Rata-rata = jumlah skor dibagi jumlah aspek prilaku yang dinilai

3. Predikat :
75,01 - 100,00
50,01 - 75,00
25,01 - 50,00
00,00 - 25,00

dinilai.

= Sangat Baik (SB)
= Baik (B)

= Cukup (C)

= Kurang (K)

4. Format di atas dapat diubah sesuai dengan aspek perilaku yang ingin

2) Penilaian Pengetahuan

Teknik Penilaian
Kompetensi Online)

3) Penilaian Keterampilan

Teknik penilaian
Bentuk Penilaian
Tugas

Rubrik Penilaian:

: Tes praktik lapangan
: Lembar praktik/rubrik penilaian
> Individu
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: Tertulis Penugasan (Tugas pada bahan ajar & Tes

Instrumen

Total Skor

No | Nama Siswa

Sikap
(40)

Keterampilan
(35)

Penghayatan
(35)

100

1.

2.

dst

Mengetahui,

Kepala SMP Negeri 3 Singaraja

| Gede Sumatra Jaya, S.Pd
NIP. 19650329 198601 1 001

Guru Mata Pelajaran

Ambara Dwi Yulianto, S.Pd

NIP. -
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Lampiran 9 Storyboard Media Pembelajaran Interaktif

No Nama

Tampilan Tampilan Keterangan

.le Halaman awal media
pembelajaran  setelah
membuka aplikasi akan

G en o dsetl - dengan

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA keterangan asal _medla
PRODI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA dan akan berlanjut ke
tampilan selanjutnya

dengan sendirinya.

1 Halaman
Awal

2 Halaman
Pembuka

e Halaman pembuka
dengan memilih
navigasi icon Mulai
maka akan diarahkan ke
media pembelajaran
selanjutnya.

Yanto) e,

ﬁ Pro memrmwﬂ‘ Tformeiis ﬁ
P
3 | Halaman e Halaman mengimputkan

input ok Maskkan identitas pengguna
identitas i ,,v v merupakan halaman

pengguna : untuk memasukkan
nama lengkap dan no
absen.

e Kemudia Kklik tombol
Next, maka pengguna
akan diarahkan pada

menu berikutnya.

4 Halaman
Main Menu |

Halaman ini merupakan

halaman menu materi,

yang didalamnya
terdapat beberapa sub
menu diantaranya

USERNAME/identitas

diri, icon Keluar, Info,

Materi, dan Kuis

Umum.

e Tombol INFO berisi K,
KD, Petunjuk,
Referensi, dan
Pengembang.

e Tombol MATERI berisi
Materi  yang  akan
diajarkan.

e Tombol Kuis Umum

berisi  kuis-kuis  dari

“IATERAKS] SOSIAL"
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Halaman
Kl, KD atau
Indikator

Halaman
Petunjuk

AR

Halaman
Referensi

Halaman
Pengemban

g

‘_/—:.

Materi

KI& KD

Petunjuk

Referensi

|

Pengembang

KI & KD

Petunjuk

Referensi

Pengembang

KI & KD

Petuniuk

Referensi

Pengembang

KI& KD

Petunjuk

Referensi

Pengembang

vy
INFO DAN BANTUAN (

KOMPETENSI INTI DAN KOMPETENSI DASAR

INFO DAN BANTUAN

PETUNJUK

INFO DAN BANTUAN

REFERENSI

INFO DAN BANTUAN

PENGEMBANG

seluruh materi atau mata

pelajaran.
Jika memilih navigasi
icon INFO maka

tampilan akan berisikan
informasi mengenai KiI,

KD, Petunjuk,
Referensi, dan
Pengembang.

Tampilan akan berisikan

informasi mengenai
petunjuk  penggunaan
media, petunjuk atau
kegunaan icon, dan
petunjuk pengerjaan
kuis.

Tampilan akan berisikan
informasi referensi yang
diambil atau dipakai.

Pada tampilan ini akan

berisikan informasi
mengenai identitas
pengembang media
interaktif.

Jika memilih navigasi
icon MATERI maka
tampilan akan diarahkan
menuju informasi
“Materi Pembelajaran”.
Klik icon materi yang

diingikan, maka
pengguna akan
diarahkan ke  menu

materi pembelajaran.
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10

Halaman
Menu
Materi
Pertemuan |

11

Halaman
Indokator

12

Halaman
Materi

13

Halaman
Kuis Materi
|

VR

Terdapat icon Home
yang berfungsi jika
pengguna ingin kembali
ke MAIN MENU atau
menu utama.

Jika memilih navigasi
icon MATERI | maka
tampilan akan diarahkan
menuju tampilan menu
Materi | yang berisi
Indikator, Materi, Kuis
Materi 1, dan Video
pembelajaran.

Jika memilih navigasi

icon

INDIKATOR

maka tampilan akan

berisikan
mengenai

informasi
indikator

pembelajaran yang ingin
dicapai.

Jika memilih navigasi
icon MATERI maka
tampilan akan berisikan
informasi mengenai
materi pembelajaran
yang akan dilaksanakan.

Jika memilih navigasi
icon Kuis Materi | maka
tampilan akan berisikan
beragam kuis yang telah
disediakan dari kuis ke-
1 sampai ke-3




14

Halaman
Kuis |
Teka-TekKi
Silang
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15

Halaman
Kuis I1

Mencocokk

an

Jika memilih navigasi
icon KUIS | maka
tampilan akan berisikan
kuis teka-teki silang
dengan berbagai soal
mendatar atau menurun.
Pada tampilan  kuis

disedakan icon
INFO/HELP bertujuan
untuk membantu
pengguna dalam
memahami cara

memainkan kuis yang
akan dimainkan.

16

Halaman
Kuis 111
Benar/Salah

Jika memilih navigasi
icon KUIS Il maka
tampilan akan berisikan
kuis mencocokkan.

Pada  tampilan ini
bertujuan untuk tujuan
pembelajaran dan
mengigat kembali
materi  yang  telah
dipelajari sebelumnya.

Selanjutnya jika
memilih navigasi icon
KUIS 111 maka tampilan
akan  berisikan  kuis
Benar/Salah.

Pengguna membaca
pernyataan yang telah
disediakan selanjutnya

pengguna harus
menyimpulkan dari
pernyataan tersebut

apakah bernilai benar
atau  bernilai  salah
dengan cara
memilih/klik  jawaban
tersebut.
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Halaman
Video
Materi |

18

Halaman
Video
Pengertian
Interaksi
Sosial

19

Halaman
Kuis Umum

\ ”l
VIDEQ PFNQFREM

INTERAKSIESOSTAL
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Pada tampilan Video
Pembelajaran jika
memilih navigasi icon
Video Materi | maka
tampilan akan berisikan
beberapa video
pembelajaran sesuai
materi pembelajaran.

Jika memilih navigasi
icon Video Pengertia
Interaksi Sosial maka
pengguna akan
diarahkan ke pemutaran
video.

Terdapat tombol icon
kearah kanan dan Kiri,
hal ini berguna bagi
pengguna jika ingin
kembali ke  menu
sebelumnya atau
berlanjut ke  video
selanjutnya.

Jika pengguna memilih
navigasi icon KUIS
Umum pada Menu
Utama/Main Menu
maka tampilan akan
berisikan kuis teka-teki
silang, kuis
mencocokkan, dan kuis
salah benar.

Kuis Umum berisikan
beberapa pertanyaan
campuran dari berbagai
materi yang telah di
pelajari, sehingga level
kesulitan yang dihadapi
juga berbeda.
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Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Isi Media Pembelajaran

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi

203

materi pembelajaran pada media pembelajaran interaktif yang telah

dikembangkan. Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi

akan ditinjau dari beberapa aspek vyaitu (1) kelayakan isi, (2)

kebahasaan,

dan (3) penyajian.

Kisi-kisi

instrumen yang akan

digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel

berikut.

No | Komponen Indikator No Soal

1 | Kelayakan isi Kesesuaian dengan Kl, KD 1
Kesesuaian dengan kebutuhan 2,3
peserta didik
Keterbaruan materi 4
Kesesuaian pustaka 5
Kemudahan memahami isi materi | 6

2 | Kebahasan Keterbacaan 7,8
Kejelasan informasi 9
Bahasa 10

3 | Penyajian Kejelasan materi 11
Interaktivitas 12
Kesesuaian gambar, video, quiz, 13,14,15,16
animasi
Kemampuan penyajian 17,18

(Agustini, 2015 & Mariani, 2020)
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Lampiran 11 Uji Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
Hari/Tanggal : Selasa, 23 November 2021
Penilai : Ambara Dwi Yulianto. S.Pd

Instrumen uji coba untuk desain dan media pembelajaran interaktif yang dapat
dilihat pada table berikut.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (\) pada salah satu kolom untuk pernyataan yang

sesuai dengan penilaian anda.

Tidak

) Alasan
Sesuali

No Aspek Penilaian Sesuai

A. Kelayakan isi
1 | Kesesuaian media pembelajaran J

interaktif dengan Kl, KD

2 | Kesesuaian isi materi dalam
media pembelajaran interaktif |
dengan tujuan pembelajaran
3 | Kesesuaian isi materi dalam
media pembelajaran interaktif |
dengan indikator pembelajaran
4 | Keterbaruan materi yang
disajikan dalam media J
pembelajaran interaktif yang
digunakan dalam pembelajaran
5 | Kesesuaian pustaka dalam
media pembelajaran interaktif J
yang digunakan dengan bidang
ilmu yang dibahas

6 | Kemudahan memahami isi
materi dalam media \
pembelajaran interaktif
B. Kabahasaan

7 | Keterbacaan tulisan dalam N ‘
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media pembelajaran interaktif

Kejelasan informasi dalam
video media pembelajaran
interaktif

Penggunaan bahasa yang
mudah dimengerti peserta didik
dalam pembelajaran pada media
pembelajaran interaktif

10

Penggunaan bahasa Indonesia
sesuai kaidah yang benar

C. Penyajian

il

Kejelasan materi yang disajikan
dalam media pembelajaran

12

Interaktivitas (stimulus dan
respons)

13

Kesesuaian gambar penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

14

Kesesuaian video penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

15

Kesesuaian quiz penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

16

Kesesuaian animasi penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

17

Kemampuan penyajian materi
pada media pembelajaran
interaktif berbasis multimedia
dapat menarik perhatian peserta
didik

18

Kemampuan penyajian materi
pada media pembelajaran
interaktif berbasis multimedia
dapat mempermudah
pemahaman peserta didik.
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Kesimpulan :
Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan™:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan saran :
1. Sudah sesuai.
Singaraja, 23 November 2021

Penilai

Ambara Dwi Yllianto. S.Pd
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
Hari/Tanggal : Senin, 29 November 2021
Penilai : Irwan Nur, S.Sos., M.Pd.

Instrumen uji coba untuk desain dan media pembelajaran interaktif yang dapat
dilihat pada table berikut.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (\) pada salah satu kolom untuk pernyataan yang

sesuai dengan penilaian anda.

Tidak

. Alasan
Sesual

No Aspek Penilaian Sesuai

A. Kelayakan isi
1 | Kesesuaian media pembelajaran

interaktif dengan Kl, KD
2 | Kesesuaian isi materi dalam
media pembelajaran interaktif \
dengan tujuan pembelajaran
3 | Kesesuaian isi materi dalam
konten pembelajaran interaktif \/
dengan indikator pembelajaran
4 | Keterbaruan materi yang
disajikan dalam media J
pembelajaran interaktif yang
digunakan dalam pembelajaran
5 | Kesesuaian pustaka dalam
media pembelajaran interaktif
yang digunakan dengan bidang
ilmu yang dibahas
6 | Kemudahan memahami isi
materi dalam media \
pembelajaran interaktif
B. Kabahasaan
7 | Keterbacaan tulisan dalam

: . . v
media pembelajaran interaktif
8 | Kejelasan informasi dalam
video media pembelajaran \
interaktif
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Penggunaan bahasa yang
mudah dimengerti peserta didik
dalam pembelajaran pada media
pembelajaran interaktif

10

Penggunaan bahasa Indonesia
sesuai kaidah yang benar

C. Penyajian

11

Kejelasan materi yang disajikan
dalam media pembelajaran

12

Interaktivitas (stimulus dan
respons)

13

Kesesuaian gambar penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

14

Kesesuaian video penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

15

Kesesuaian quiz penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

16

Kesesuaian animasi penunjang
pembelajaran dengan materi
dalam media pembelajaran
interaktif

17

Kemampuan penyajian materi
pada media pembelajaran
interaktif berbasis multimedia
dapat menarik perhatian peserta
didik

18

Kemampuan penyajian materi
pada media pembelajaran
interaktif berbasis multimedia
dapat mempermudah
pemahaman peserta didik.

Kesimpulan :
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Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan™:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan saran :
1. Coba diperhatikan di indikator pembelajaran 4.2.1 di dua materi
antara interaksi sosial dan lembaga sosial itu sama (apakah memang

sama atau tidak?)

Singarajag 29 November 2021
Penilai
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Lampiran 12 Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran

Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media Pembeljaran

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas media

pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Dalam hal ini angket yang

dibuat dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa

aspek yaitu (1) tampilan media pembelajaran interaktif, (2) interaktivitas

(3) model pembelajaran, dan (4) evaluasi. Kisi-kisi instrumen yang akan

digunakan dalam uji ahli desain dan media ditunjukkan dalam tabel

berikut.
No | Komponen Indikator No Soal
1 | Tampilan Kesuaian penggunaan teks 1,2,5,6
Media Kesuaian penggunaan warna 3,4
Pembelajaran | Grafis 7,8,9,10,11,1
Interaktif 2
2 | Interaktivitas Kemudahan pengguna 13,14
Kelengkapan Fitur 15
Jenjang pendidikan pengguna 16
3 | Model Ketepatan penggunaan model 17
Pembelajaran | pembelajaran
Ketepatan urutan aktivitas dalam | 18
media pembelajaran interaktif
4 | Evaluasi Kesesuaian soal 19,20

(Agustini, 2015 & Mariani, 2020)
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Lampiran 13 Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN DAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
Hari/Tanggal : Selasa, 23 November 2021
Penilai : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.

Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada
tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (\) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda.

- | Tidak
No Aspek Penilaian Sesuai : Alasan
Sesuai

A. Tampilan Media
Pembelajaran Interaktif
1 | Ketepatan pemilihan jenis N

font yang digunakan dalam
media pembelajaran
interaktif

2 Ketepatan pemilihan ukuran N
font yang digunakan dalam
media pembelajaran
interaktif

3 Ketepatan pemakaian warna N
teks yang digunakan dalam
media pembelajaran
interaktif

4 Keserasian warna pada teks v
dengan background dalam
media pembelajaran
interaktif

5 Ketepatan pengetikan dalam v
media pembelajaran
interaktif

6 Ketepatan penggunaan spasi v
dalam konten pembelajaran
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interaktif

Kerapian penyusunan
tampilan pada media
pembelajaran interaktif

Komposisi pada media
pembelajaran interaktif
sudah menarik

Ketepatan penempatan tata
letak icon pada konten
pembelajaran interaktif

10

Kualitas gambar yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

11

Kualitas video yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

12

Kualitas audio yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

B. Interaktivitas

13

Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur pada
konten pembelajaran
interaktif

14

Kemandirian dalam
penggunaan konten
pembelajaran interaktif

15

Fungsi tombol pada konten
pembelajaran interaktif
sudah berjalan dengan baik

16

Kesesuaian konten
pembelajaran interaktif
dengan jenjang pendidikan
pengguna

C. Model Pembelajaran

17

Ketepatan penggunaan
model pembelajaran
experiential learning dalam
konten pembelajaran
interaktif
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18

Ketepatan urutan aktivitas
pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif
sesuai dengan topik
pembelajaran

D.E

valuasi

19

Kesesuaian soal
kuis/evaluasi dengan tujuan
pembelajaran

20

Kesesuaian jenis soal
kuis/evaluasi yang
digunakan pada setiap
kegiatan belajar

Kesimpulan :

Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/lbu)

Kritik dan saran :

1. Tulisan mulai pada tampilan awal tidak sesuai

2. Menu bagan bentuk interaksi social kelompokkan dengan

menu materi di sudut kiri atas

3. Petunjuk kuis dan evaluasi ditambahkan informasi jumlah soal

4. Tombol close sebaiknya jangan diaktifkan selama proses

penyajian materi atau kuis dan evaluasi, karena langsung

keluar dari aplikasi

Singaraja, 23 November 2021

Penilai

L

| Nenga E@rtavasa, S.Pd., M.Pd
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ANGKET VALIDITAS AHLI DESAIN DAN MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
Hari/Tanggal : Sabtu, 27 November 2021
Penilai : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.

Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada
tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (\) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda.

- | Tidak
No Aspek Penilaian Sesuai : Alasan
Sesuai

A. Tampilan Media
Pembelajaran Interaktif
1 | Ketepatan pemilihan jenis v

font yang digunakan dalam
konten pembelajaran
interaktif

2 Ketepatan pemilihan ukuran N
font yang digunakan dalam
konten pembelajaran
interaktif

3 | Ketepatan pemakaian warna |
teks yang digunakan dalam
konten pembelajaran
interaktif

4 Keserasian warna pada teks v
dengan background dalam
konten pembelajaran
interaktif

5 Ketepatan pengetikan dalam N
konten pembelajaran
interaktif

6 Ketepatan penggunaan spasi v
dalam konten pembelajaran
interaktif

7 Kerapian penyusunan N
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tampilan pada konten
pembelajaran interaktif

Komposisi pada konten
pembelajaran interaktif
sudah menarik

Ketepatan penempatan tata
letak icon pada konten
pembelajaran interaktif

10

Kualitas gambar yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

41

Kualitas video yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

12

Kualitas audio yang
digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

B. Interaktivitas

13

Kemudahan pengoperasian
dalam mengakses fitur pada
konten pembelajaran
interaktif

14 | Kemandirian dalam
penggunaan konten
pembelajaran interaktif

15 | Fungsi tombol pada konten

pembelajaran interaktif
sudah berjalan dengan baik

16

Kesesuaian konten
pembelajaran interaktif
dengan jenjang pendidikan
pengguna

C. Model Pembelajaran

17

Ketepatan penggunaan
model pembelajaran
experiential learning dalam
konten pembelajaran
interaktif

18

Ketepatan urutan aktivitas
pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif
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sesuai dengan topik
pembelajaran

D. Evaluasi

19 | Kesesuaian soal N
kuis/evaluasi dengan tujuan
pembelajaran

20 | Kesesuaian jenis soal N
kuis/evaluasi yang
digunakan pada setiap
kegiatan belajar

Kesimpulan :

Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan*:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritik dan saran :
1. Seluruh revisi telah dilakukan sesuai saran

Singaraja, 27 November 2021
Penilai

| Nengah E@rwﬁsa, S.Pd., M.Pd
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Lampiran 14 Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Media Pembelajaran
Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Media Pembelajaran

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas media
pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Dalam hal ini angket yang dibuat
dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1)
tampilan media pembelajaran interaktif, (2) interaktivitas (3) model pembelajaran,
dan (4) evaluasi. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji ahli desain

dan media ditunjukkan dalam tabel berikut.

No | Komponen Indikator No Soal

Tampilan Media | Kesesuaian penggunaan teks 1,2,5,6

1 | Pembelajaran Kesesuaian penggunaan warna | 3,4
Interaktif Grafis 7,8,9,10,11,12
Kemudahan Pengguna 13,14,15

2 | Interaktivitas

Kelengkapan Fitur 16,17
(Mariani, 2020)
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Lampiran 15 Angket Uji Ahli Media Pembelajaran

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
Hari/Tanggal : Rabu, 24 November 2021
Penilai . | Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada

tabel berikut ini.
Petunjuk pengisian:
Berilah tanda (\) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda

No | Aspek Penilaian Sesuai | Tidak | Alasan
Sesuai

A. Tampilan Media Pembelajaran
Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis font yang |
1 | digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pemilihan ukuran font \
2 | yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pemakaian warna teks N
3 | yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Keserasian warna pada teks dengan | v
4 | background dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pengetikan dalam media | v/

3 pembelajaran interaktif

6 Ketepatan penggunaan spasi dalam N
media pembelajaran interaktif

;| Kerapian penyusunan tampilan pada N
media pembelajaran interaktif

g Komposisi pada media pembelajaran |
interaktif sudah menarik

9 Ketepatan penempatan tata letak icon | v

pada media pembelajaran interaktif
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10 Kualitas gambar yang digunakan N
dalam media pembelajaran interaktif
Kualitas ilustrasi yang digunakan N

11 . . . .
dalam media pembelajaran interaktif

1o | Kualitas audio yang digunakan N

dalam media pembelajaran interaktif

B. Interaktivitas

Kemudahan pengoperasian dalam N
13 | mengakses fitur pada media
pembelajaran interaktif

Kemandirian dalam penggunaan N

e media pembelajaran interaktif
15 | Kemudahan dalam menialai kuis N
Fungsi tombol pada media N
16 | pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik
Petunjuk penggunaan media N
17 . :
pembelajaran sudah sesuai
Kesimpulan :

Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritik dan saran :
1. Konsistensi penggunaan konten Bahasa Indonesia
2. Sesuaikan jenis font yang digunakan pada media dan konsisten
penggunaannya
Singaraja, 24 November 2021

Penilai A

/ e

[Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN
ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

Hari/Tanggal : Sabtu, 27 November 2021

Penilai

: | Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.

Instrumen uji coba untuk ahli desain dan media pembelajaran dapat dilihat pada

tabel berikut ini.

Petunjuk pengisian:

Berilah tanda (\) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian anda

No

Aspek Penilaian

Sesuai

Tidak
Sesuai

Alasan

C. Tampilan Media Pembelajaran

Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis font yang
digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pemilihan ukuran font
yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pemakaian warna teks
yang digunakan dalam media
pembelajaran interaktif

Keserasian warna pada teks dengan
background dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan pengetikan dalam media
pembelajaran interaktif

Ketepatan penggunaan spasi dalam
media pembelajaran interaktif

Kerapian penyusunan tampilan pada
media pembelajaran interaktif

Komposisi pada media pembelajaran
interaktif sudah menarik

Ketepatan penempatan tata letak icon
pada media pembelajaran interaktif

10

Kualitas gambar yang digunakan
dalam media pembelajaran interaktif
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1 Kualitas ilustrasi yang digunakan N
dalam media pembelajaran interaktif
1o | Kualitas audio yang digunakan N

dalam media pembelajaran interaktif

D. Interaktivitas

Kemudahan pengoperasian dalam N
13 | mengakses fitur pada media
pembelajaran interaktif

Kemandirian dalam penggunaan N

14 media pembelajaran interaktif
15 | Kemudahan dalam menialai kuis N
Fungsi tombol pada media N
16 | pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik
Petunjuk penggunaan media N
17 ) .
pembelajaran sudah sesuai
Kesimpulan :

Media Pembelajaran Interaktif ini dinyatakan*:
@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritik dan saran :
1. Konsistensi penggunaan konten Bahasa Indonesia sudah diperbaiki
2. Sesuaikan jenis font yang digunakan pada media dan konsisten

penggunaannya sudah diperbaiki

Singaraja, 27 November 2021

Penilai -

/ . -

[ Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 16 Kisi-kisi Angket Uji Perorangan
Kisi-kisi Angket Uji Perorangan
Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang
kesalahan yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh
petunjuk awal tentang daya guna konten pembelajaran interaktif. Kisi-Kisi

angket uji perorangan, ditunjukkan dalam tabel berikut.

No Komponen Indikator No Soal

Penjelasan materi 1,2
Bagian materi yang dianggap | 3
sulit

1 Kejelasan materi Kejelasan dubbing 4

dan evaluasi Kejelasan petunjuk dan 5

contoh soal
Kemudahan mengerjakan 6
latihan soal
Kejelasan informasi 7

2 Kebahasaan Penggunaan tanda baca 8
Pengetikan 9

3 Kepuasan Kepuagan _terhadap materi 10,11
yang diterima
Kesenangan dalam proses 12

: pembelajaran

4 Reefan Kemenarikan konten 13
pembelajaran interaktif
Lokasi pembelajaran 14
mendukung kebutuhan

h belajar

> ! Seluruh komponen 15
mendukung kebutuhan
belajar

(Fransisca & Yunus, 2019) & (Agustini, 2015) & (Mariani, 2020)
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Lampiran 17 Angket Uji Coba Perorangan

Jawaban tidak dapat diedit

Angket Uji Perorangan Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran limu
Pengetahuan Sosial (IPS)

1. Silahkan masukkan NAMA dan No. Absen
2. Beri nilai sesuai dengan penilzian Anda

3. Terdapat pernyataan yang bernilai;

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

- Sangat Tidak Setuju

* Waijib

Mama Lengkap *

Made Ayu Radha Dwi Pradnyani

Mo. Absen *

22

1. Penjelasan materi mata pelajaran IPS dalam media pembelajaran interaktif mudah dipahami *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OO0 ad

Sangat Tidak Setuju

2. Materi dalam media pembelajaran interaktif sudah lengkap *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

N < E e

Sangat Tidak Setuju
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3. Tidak ada bagian materi dalam media pembelajaran interaktif yang sulit untuk dipelajari *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

EREREY < jE

4. Video dan audio pembelajaran materi dalam media pembelajaran interaktif sudah jelas =

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

ENEN < RERE

Sangat Tidak Setuju

5. Petunjuk dan contoh soal yang disediakan dalam media pembelajarn interaktit mudah dipahami *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

HREREY < gu

Sangat Tidak Setuju

4. Soal Kuis yang diberikan dalam media pemibelajaran mudah dikerjakan *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

Jouoan

Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan bahas dalam media mudah dimengerti dan sesuai Bl yang benar *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

ERNREN < JE

Samgat Tidak Setuju

8. Tidak terdapat kesalahan penggunaan tanda baca dalam media pembelajaran *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

JUan

Sangat Tidak Setuju



3. Dalam media pembelajaran interaktif terdapat kesalahan ketik *

El Sangat Setuju
Setuju

D Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

D Sangat Tidak Setuju

10, Mediz pembelzjaran interaktif mudah digunakan *

Sangat Setuju

El Setuju
D Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

El Sangat Tidak Setuju

11. Seluruha materi IPS yang dipaparkan menggunakan media pembelajaran iteraktif membuat saya

semakin memahami materi *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

RN <

Sangat Tidak Setuju

12. Menggunakan media pembelajaran interaktif membuat saya tidak merasa bosan *

8

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

04do
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13. Media pembelajaran interaktif menarik saat digunakan dalam proses pembelajaran *

[[] sangatSetwju
Setuju

[[] Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

[ ] sangat Tidak Setuju

14. Sarana dan prasarane mendukung penggunaan media pembelajaran interaktif *

(] sangatSetuju
Setuju

[[] Kurang Setuju
[] Tidak Setuju

[] sangat Tidak Setuju

15. Keseluruhan komponen pada media pembelajaran interaktif mendukung keberhasilan proses
pembelajaran

Sangat Setuju

[[] setuju

D Kurang Setuju

(] Tidak Setuju

[] sangat Tidak Setuju

23/12/21 16.52 dikirimtcan
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1

Penjelasan materi mata pelajaran IPS dalam
media pembelajaran interaktif mudah dipahami

227

Materi dalam media pembelajaran interaktif
sudah lengkap

Tidak ada bagian materi dalam media
pembelajaran interaktif yang sulit untuk
dipelajari

Video dan audio pembelajaran materi dalam
media pembelajaran interaktif sudah jelas

Petunjuk dan contoh soal yang disediakan
dalam media pembelajarn interaktif mudah
dipahami

Soal Kuis yang diberikan dalam media
pembelajaran mudah dikerjakan

Penggunaan bahas dalam media mudah
dimengerti dan sesuai Bl yang benar

Tidak terdapat kesalahan penggunaan tanda
baca dalam media pembelajaran

Dalam media pembelajaran interaktif terdapat
kesalahan ketik

10

Media pembelajaran interaktif mudah
digunakan

11

Seluruha materi IPS yang dipaparkan
menggunakan media pembelajaran iteraktif
membuat saya semakin memahami materi

12

Menggunakan media pembelajaran interaktif
membuat saya tidak merasa bosan

13

Media pembelajaran interaktif menarik saat
digunakan dalam proses pembelajaran

14

Sarana dan prasarane mendukung penggunaan
media pembelajaran interaktif

15

Keseluruhan komponen pada media
pembelajaran interaktif mendukung
keberhasilan proses pembelajaran
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Lampiran 19 Kisi-kisi Angket Uji Kelompok Kecil

Uji kelompok kecil dilakukan dengan mengujicobakan program
terhadap kelompok kecil calon pengguna dalam konten pembelajaran
interaktif yang dikembangkan. Kisi-kisi angket uji kelompok kecil

ditunjukkan dalam tabel berikut.

No | Komponen Indikator No Soal

Kemenarikan konten pembelajaran | 1,3
. interaktif

1 = Kesenangan dalam proses 10
pembelajaran
Urutan sajian 2

) Penyajian materi Fitur 9,12

dan evaluasi Kejelasan petunjuk soal 4

Pemahaman soal 5,6,7

3 Tampilan Gambar, Ilustrasi 8
Manfaat 14
Berpendapat dalam proses 13
pembelajaran

4 Pembelajaran Ketertarikan penggunaan konten 11
pembelajaran interaktif
Potensi produk yang dikembangkan | 15
untuk digunakan

(Fransisca & Yunus, 2019) & (Mariani, 2020)



229

Lampiran 20 Angket Uji Kelompok Kecil

Jawaban tidak dapat diedit

Angket Uji Kelompok Kecil Pengembangan Media
Interaktif Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Sosial
(IPS)

1. Silahkan masukkan MAMA dan No. Absen
2. Beri nilai sesuai dengan penilaian Anda

3. Terdapat pernyataan yang bernilai;

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

- Sangat Tidak Setuju

* Wajib

MNama Lengkap *

Komang Sasmita Wahyu Tri Utami

Mo. Absen ™

18

1. Tampilan media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran SKI sangat menarik *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

EREREREE <

Sangat Tidak Setuju

2. Penyajian materi dalam media pembelajaran interaktif sangat terstruktur, sehingga mudah
dipahami *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Hodda



3. Penyajian materi dalam media pembelajaran mampu menarik minat belajar saya *

Joouag

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

4. Petunjuk tes yang diberikan sangat mudah dipahami *

obua

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

5. Contoh soal yang diberikan mudah dimengerti *

ERERERER <

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

4. Pertanyaan soal yang diberikan sesuai kemampuan saya *

O]
=
(I
J
ol

7. Soal yang diberikan mampu menanmkbah pemahan saya atas materi =

HRERE] < pE

8. llustrasi yang diberikan dalam media membantu saya dalam memahami materi ~

oogod

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju
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9. Penggunaan fitur pada media pembelajaran sangat membantu saya *

Samngat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

SR <

Sangat Tidak Setuju

10. Saya senang menggunakan media pembelajaran interaktif *

Samngat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

Jodba

Sangat Tidak Setuju

11. Materi dalam media pembelajaran interaktif sangat menarik *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

R <

Sangat Tidak Setuju

12. Saya dapat melihat nilai dari soal latihan dan kuis secara detail dengan adanya madia

pembelajaran interaktif *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

EREREE <

Sangat Tidak Setuju
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13. Media pembelajaran mampu membimbing saya untuk berpendapat dalam pembelajaran *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

EREREE <

Sangat Tidak Setuju

14. Penggunaan media pembelajaran interaktif membuat saya lebin mudah berdiskusi dengan
terman dan guru dalam membahas materi IPS ™~

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

RN < RE

Sangat Tidak Setuju

15. Diharapkan media pembelagjaran interakiif dapat diterapkan untuk pembelajaran IPS lebin lanjut

Sangat Setuju
Setuju

Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju
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No

Pernyataan

Responden

5

6

10

Tampilan
media
pembelajaran
interaktif dalam
proses
pembelajaran
IPS sangat
menarik

Penyajian
materi dalam
media
pembelajaran
interaktif
sangat
terstruktur,
sehingga
mudah
dipahami

Penyajian
materi dalam
media
pembelajaran
mampu
menarik minat
belajar saya

Petunjuk tes
yang diberikan
sangat mudah
dipahami

Contoh soal
yang diberikan
mudah
dimengerti

Pertanyaan soal
yang diberikan
sesuai
kemampuan
saya

Soal yang
diberikan
mampu
menambah
pemahan saya
atas materi
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Ilustrasi yang
diberikan
dalam media
membantu saya
dalam
memahami
materi

Penggunaan
fitur pada
media
pembelajaran
sangat
membantu saya

10

Saya senang
menggunakan
media
pembelajaran
interaktif

11

Materi dalam
media
pembelajaran
interaktif
sangat menarik

12

Saya dapat
melihat nilai
dari soal latihan
dan kuis secara
detail dengan
adanya media
pembelajaran
interaktif

13

Media
pembelajaran
mampu
membimbing
saya untuk
berpendapat
dalam
pembelajaran

14

Penggunaan
media
pembelajaran
interaktif
membuat saya
lebih mudah
berdiskusi
dengan teman
dan guru dalam




235

membahas
materi IPS

15

Diharapkan
media
pembelajaran
interaktif dapat
diterapkan
untuk
pembelajaran
IPS lebih lanjut
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Lampiran 22 Kisi-kisi Angket Uji Lapangan
Kisi-kisi Angket Uji Lapangan
Uji lapangan dilakukan untuk mengetahui tanggapan peserta didik
terhadap konten pembelajaran interaktif yang dikembangkan saat uji

lapangan. Kisi-kisi angket uji kelompok kecil dan lapangan ditunjukkan

dalam tabel berikut.

No | Komponen Indikator No Soal

1 Keefektifan Kemenarikan konten pembelajaran | 1,3
interaktif
Kesenangan dalam proses 9
pembelajaran

2 Penyajian materi | Urutan sajian A
Pemberian informasi 13
Kelengkapan informasi 6

3 Interaktivitas Usability/mudah digunakan 4,8
Fitur 7,15

4 Tampilan Gambar, Ilustrasi 5

5 Pembelajaran Manfaat 14,16
Motivasi 10,12,17
Ketertarikan penggunaan konten 11
pembelajaran interaktif
Potensi produk yang 18
dikembangkan untuk digunakan

(Fransisca & Yunus, 2019) & (Mariani, 2020)
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Lampiran 23 Angket Uji Lapangan

Jawaban tidak dapat diedit

Angket Uji Lapangan Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran llmu
Pengetahuan Sosial (IPS)

1. silahkan masukkan MNAMA danm Mo Absen
2. Beri nilai sesuai dengan penilaian Anda

3. Terdapat pernyataan yang bernilai;

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

- Sangat Tidak Setuju

* Wajib

Mama Lengkap ~

Gede Aditya Arpa

Mo, Absen ™

4

1. Tampilan media pembelajaran interaktit dalam proses pembelajaran IPS sangat menarik *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

gocca

2. Penyajian materi dalam media pembelajaran interaktif sangat terstuktur, sehingga mudah
dipahami *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

goooa

Sangat Tidak Setuju

3. Penyajian materi dalam mediia pembelajaran interaktif mampu menarik minat belajar saya ~

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

Joooa

Sangat Tidak Setuju

4. Pengguna dengan mudah berinteraksi dalam menggunakan media pembelajaran interaktif ~

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

gcooa

Sangat Tidak Setuju
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5. llustrasi yang diberikan dalam media pembelajaran interaktif dapat membantu saya memahami
materi pembelajaran *

Sangat Setuju
D Setuju

IZI Kurang Setuju
|:I Tidak Setuju

- | Sangat Tidak Setuju

4. Isi materi dalam media pemielajaran sangat lengkap ©

Sangat Setuju
IZI Setuju

III Kurang Setuju
I:l Tidak Setuju

- | Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan fitur dalam media pembelajaran interaktit dangat membantu saya dalam belajar *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

obob e

Sangat Tidak Setuju

8. Saya tidak memiliki kesulitan dalam proses pembelajaran IPS dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

BRNREREY -

2. Saya merasa senang menggunakan media pembelajaran interaktit pada saat pembelajaran
berlangsung *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

Joooa

Sangat Tidak Setuju

10. Penggunaan media pembelajaran interaktit mampu meningkatkan motivasi saya dalam belajar
pada mata pelajaran IPS *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Jocoua

Sangat Tidak Setuju




239

11. Materi dalam modul belgjar lama sangat membosankan, sehingga saya lebih suka dengan
mengguakan media pembelajaran interaktif *

Sangat Setuju
El Setuju

EI Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

E' Sangat Tidak Setuju

12. Menggunakan media pembelajaran interaktif membuat saya semangat belajar saat proses
pembelajaran IPS berlangsung *

Sangat Setuju
D Setuju

E' Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

D Sangat Tidak Setuju

13. Saya mendapat pengetahuan melalui media pembelajaran interaktif ~

Sangat Setuju
EI Setuju

D Kurang Setuju
(] Tidak Setuju

El Sangat Tidak Setuju

14. Medis pembelajaran interakiif sangat efektif digunakan untuk membantu proses pembelajaran
Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

SRR < |

Sangat Tidak Setuju
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15. Saya dapat melihat perolehan nilai dari soal kuis secara detail dengan adanya media
pembelajaran interkatif *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

JUUU e

Sangat Tidak Setuju

14. Penggunaan media pembelajaran interaktif membuat saya lebih mudah berdiskusi dengan
teman dan guru dalam membahas materi IPS *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

EREREREY <

Sangat Tidak Setuju

17. Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat pada media pembelajaran interaktif membuat saya
lebinh aktif dalam belajar *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

BN <

Sangat Tidak Setuju

18. Diharapkan media pembelzjaran ini dapat diterapkan pada mata pelajaran IPS lebinh lanjut

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

BN R <

Sangat Tidak Setuju

23/12/21 18.39 dikirimkan




Lampiran 24 Hasil Uji Lapangan

No

Daftar Pernyataan

Responden

10

11

12

13

14

i3

16 | 17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

Tampilan media
pembelajaran interaktif
dalam proses
pembelajaran IPS
sangat menarik

Penyajian materi dalam
media pembelajaran
interaktif sangat
terstuktur, sehingga
mudah dipahami

Penyajian materi dalam
mediia pembelajaran
interaktif mampu
menarik minat belajar
saya

Pengguna dengan
mudah berinteraksi
dalam menggunakan
media pembelajaran
interaktif

lustrasi yang
diberikan dalam media
pembelajaran interaktif
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dapat membantu saya
memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam media
pembelajaran sangat
lengkap

Penggunaan fitur
dalam media
pembelajaran interaktif
dangat membantu saya
dalam belajar

Saya tidak memiliki
kesulitan dalam proses
pembelajaran IPS
dengan menggunakan
media pembelajaran
interaktif

Saya merasa senang
menggunakan media
pembelajaran interaktif
pada saat pembelajaran
berlangsung

10

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
mampu meningkatkan
motivasi saya dalam
belajar pada mata
pelajaran IPS
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11

Materi dalam modul
belajar lama sangat
membosankan,
sehingga saya lebih
suka dengan
mengguakan media
pembelajaran interaktif

12

Menggunakan media
pembelajaran interaktif
membuat saya
semangat belajar saat
proses pembelajaran
IPS berlangsung

13

Saya mendapat
pengetahuan melalui
media pembelajaran
interaktif

14

Media pembelajaran
interaktif sangat efektif
digunakan untuk
membantu proses
pembelajaran

15

Saya dapat melihat
perolehan nilai dari
soal kuis secara detail
dengan adanya media
pembelajaran interkatif

16

Penggunaan media
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pembelajaran interaktif
membuat saya lebih
mudah berdiskusi
dengan teman dan guru
dalam membahas
materi IPS

17

Tahap kegiatan
pembelajaran yang
terdapat pada media
pembelajaran interaktif
membuat saya lebih
aktif dalam belajar

18

Diharapkan media
pembelajaran ini dapat
diterapkan pada mata
pelajaran IPS lebih
lanjut

244
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Lampiran 25 Kisi-kisi Angket Uji Respon Peserta Didik
Kisi-kisi Angket Uji Respon Peserta Didik
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap media pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Dalam hal ini angket
yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan media pembelajaran
interaktif, (2) manfaat dan (3) sistematis. Kisi-Kisi instrumen yang akan digunakan

dalam uji ahli desain dan media ditunjukkan dalam tabel berikut.

1 | Tampilan Kemenarikan tampilan 1
Kepemahaman materi 2,17

2 | Level Keberhasilan interaktivitas 5,6,9,10,11,13

interaktivitas

3 | Manfaat Kemudahan menggunakan 3,4,12,15
media
Motivasi terhadap peprserta 14,16,18
didik

4 | Sistematis Isi media 7,8

(Mariani, 2020)
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Lampiran 26 Angket Uji Respon Peserta Didik

Jawaban tidak dapat diedit

Angket Respon Siswa Terhadap Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran limu
Pengetahuan Sosial (IPS)

1. silahkan masukkan NAMA dan Mo. Absen
2. Beri nilai sesuai dengan penilaian Anda

3. Terdapat permyataan yang bernilai;

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

-Sangat Tidak Setuju

* wWajib

Mama Lengkap *

Frederick Yusuf Marshall

Mo, Absen ™

1. Tampilan media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran IPS sangat menarik *

Samgat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

oo

Sangat Tidak Setuju

2. Materi dalam media pembelajaran interaktif IPS mudah dipahami =

Samgat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

vouoau

Sangat Tidak Setuju

3. Tidak terdapat kesulitan dalam menggunakan media pembelajaran interaktif pada proses
pembelajaran IPS =

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

JoUad

Sangat Tidak Setuju

4. Tahap pembelajaran pada media pembelajaran interaktit IPS membuat saya lebih aktit dalam
belajar =

Sangat Setuju

QL

Setuju

Ij Kurang Setuju
|:| Tidak Setuju
[

Sangat Tidak Setuju
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5. Melzalui media pembelajaran interaktif saya dapat menambah kemandirian dalam belajar *

]
]
U
oJ
]

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

6. Penggunaan media pembelajaran interaktif membuat saya merasa semangat mengikuti
pembelajaran *

oJ
]
]
]
a

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan media pembelajaran interaktit IPS membuat saya merasa lebih antusias dalam
belajar *

=

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

8. Pengunaan media pembelajaran interaktitf membuat saya lebih termotivasi. karena materi yang
disajikan sangat bervariasi

O

oot

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

2. Scal kuis yang terdapat pada media pembelajaran interakiif berkaitan dengan materi
pembelajaran ~

ERNRRREY-

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

10. Saya senang memanfaatkan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran IPS karesna
belajar dapat dilakukan dimana saja

Jooan

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju



11. Saya sangat nyaman dalam belajar karena pemaparan materi pada media pembelajaran
interaktif IPS sudah terorganisir =

Samgat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Juoad

Sangat Tidak Setuju

12. Media pembelajaran interaktif IPS sangat membantu saya dalam proses pembelajaran

Samgat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

ooad

Sangat Tidak Setuju

13. Tugas/ latihan yang disajikan dalam media pembelajaran interaktif IPS menambah motivasi saya
untuk belajar *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Joban

Sangat Tidak Setuju

14. Saya merasa senang dalam belajar IPS, karena mudah membaca materi pada media
pembelajaran interaktif *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Uooan

Sangat Tidak Setuju

15. Saya tertarik menggunakan media pemielajaran interaktif pada mata pelajaran IP5 ~

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

odad

Sangat Tidak Setuju
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21 13. 58 dikirimkan



Lampiran 27 Hasil Uji Respon Peserta Didik

No

Daftar Pertanyaan

Jumlah Data Reponden

10

11

12

13

14

15116 |17 |18 |19 | 20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

Tampilan media
pembelajaran interaktif
dalam proses
pembelajaran IPS
sangat menarik

Materi dalam media
pembelajaran interaktif
IPS mudah dipahami

Tidak terdapat
kesulitan dalam
menggunakan media
pembelajaran interaktif
pada proses
pembelajaran IPS

Tahap pembelajaran
pada media
pembelajaran interaktif
IPS membuat saya
lebih aktif dalam
belajar

Melalui media
pembelajaran interaktif
saya dapat menambah
kemandirian dalam

249




belajar

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
membuat saya merasa
semangat mengikuti
pembelajaran

Penggunaan media
pembelajaran interaktif
IPS membuat saya
merasa lebih antusias
dalam belajar

Pengunaan media
pembelajaran interaktif
membuat saya lebih
termotivasi, karena
materi yang disajikan
sangat bervariasi

Soal kuis yang terdapat
pada media
pembelajaran interaktif
berkaitan dengan
materi pembelajaran

10

Saya senang
memanfaatkan media
pembelajaran interaktif
pada mata pelajaran
IPS karena belajar
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dapat dilakukan dimana
saja

11

Saya sangat nyaman
dalam belajar karena
pemaparan materi pada
media pembelajaran
interaktif IPS sudah
terorganisir

12

Media pembelajaran
interaktif IPS sangat
membantu saya dalam
proses pembelajaran

13

Tugas/ latihan yang
disajikan dalam media
pembelajaran interaktif
IPS menambah
motivasi saya untuk
belajar

14

Saya merasa senang
dalam belajar IPS,
karena mudah
membaca materi pada
media pembelajaran
interaktif

15

Saya tertarik
menggunakan media
pembelajaran interaktif
pada mata pelajaran

251




IPS

252
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Lampiran 28 Kis-kisi Angket Uji Respon Guru
Kis-kisi Angket Uji Respon Guru
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon guru terhadap
media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat
ditinjau dari aspek manfaat. Kisi-kisi angket uji respon guru ditunjukkan dalam
tabel berikut.

No | Komponen Indicator No Soal

1 Manfaat Kemudahan menggunakan media 1,2,4,6
pembelajaran interaktif
Antusias peserta didik 3,5,10

Pengajaran menggunakan media 7,8,9

pembelajaran interaktif

(Mariani, 2020)
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Lampiran 29 Angket Uji Respon Guru

Angket Respon Guru Terhadap Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran llmu
Pengetahuan Sosial (IPS)

1. silahkan masukkan MAMA dan NIP

2. Beri nilai sesuai dengan penilaian Andz
3. Terdapat pernyataan yang bernilai;

- Sangat Setuju

- Setuju

- Kurang Setuju

- Tidak Setuju

- Sangat Tidak Setuju

* Wajib

MNama Lengkap ™

Ambara Dwi Yulianto, 5. Pd

MNIF ~

1. Penggunaan media pembelajaran interaktif mempermudah saya dalam menyampaikan materi

pelajaran IPS di kelas

Sangat Sstuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

ooddm

Sangat Tidak Setuju

2. Saya lebih tertarik mengajar menggunakan media pembelajaran interaktif dibandingkan
menggunakan modul ajar *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

godda

Sangat Tidak Sstuju

3. Penggunaan media pembelajaran interaktif membantu peserta didik lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran IPS *

Sangat Setuju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

goooa

Sangat Tidak Setuju

4. Media pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan

kurikeulurm *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

cocom

Sangat Tidak Setuju
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5. Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat mempermudah dalam penilaian peserta didik *
] sangat Setwiju

Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

&. Saya dapat memfokuskan diri ketika mengajar menggunakan media pembelajaran interaktif pada
rmata pelajaran IPS *

Sangat Setju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

good

Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan media pembelajaran interaktif pada pembelajaran IPS membantu peserta didik
untuk belajar secara mandiri =

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

o
-
-
o

Sangat Tidak Setuju

8. Penggunaan media pembelajaran interaktif, mampu mengontrol perkembangan peserta didik
pada mata pelajaran IPS *

|:| Sangat Sstuju

Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

-
O
-

Sangat Tidak Setuju

2. Media pembelajaran interaktif yang digunakan dalam pembelajaran mempermudah saya dalam
memaparkan matsri IPS =

Sangat Setuju

Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

(|
O
O
O

10 Adanya media pembelajaran interaktif mampu meningkatkan intensitas belajar peserta didik

Sangat Tidak Setuju

pada mata pelajaran IPS *

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

godadd

Sangat Tidak Setuju




Lampiran 30 Hasil Uji Respon Guru

256

Penggunaan media pembelajaran interaktif
1| mempermudah saya dalam menyampaikan materi S
pelajaran IPS di kelas.
Saya lebih tertarik mengajar menggunakan media
2 pembelajaran interaktif dibandingkan menggunakan 5
modul ajar.
Penggunaan media pembelajaran interaktif membantu
3 peserta didik lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran S
IPS.
4 | Media pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan 5
tujuan pembelajaran yang diharapkan kurikulum.
5 | Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat 4
mempermudah dalam penilaian peserta didik.
Saya dapat memfokuskan diri ketika mengajar
6 | menggunakan media pembelajaran interaktif pada mata S
pelajaran IPS.
Penggunaan media pembelajaran interaktif pada
7 pembelajaran IPS membantu peserta didik untuk 5
belajar secara mandiri.
Penggunaan media pembelajaran interaktif, mampu
8 mengontrol perkembangan peserta didik pada mata 4
pelajaran IPS.
Media pembelajaran interaktif yang digunakan dalam
9 pembelajaran mempermudah saya dalam memaparkan 5
materi IPS.
Adanya media pembelajaran interaktif mampu
10 meningkatkan intensitas belajar peserta didik pada mata 5
pelajaran IPS.
Jumlah Sekor Reponden 48
Sekor Tertinggi x Jumlah Butir 50
Jumlah Skor Rendah 10
Mi 30
SDi 6,67
X 48
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Lampiran 31 Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

Nama
No Absen
Kelas

Soal Pilihan Ganda;

1. Kontak sosial yang terjadi melalui perantara dan tidak langsung diterima

oleh yang bersangkutan dinamakan ....

. sekunder tidak langsung

a
b. sekunder lansung

@

primer tidak langsung

d. premier langsung

2. Kecenderungan seseorang untuk menjadi sama atau mirip dengan orang

lain merupakan faktor dari interaksi sosial ....

Imitasi

a.
b. Motivasi
c. ldentifikasi
d. Sugesti
3. Gede pintar dalam matematika dan dia juga sangat menyukai pelajaran
matematika, sehingga dia terpilih untuk mewakili sekolahnya dalam ajang
olimpiade matematika tingkat provinsi. Dalam persiapan olimpiade Gede
memutuskan mengambil kursus matematika agar pengetahuannya lebih
bertambah. Dalam kasus ini, hal ini merupakan jenis pendidikan yang
bersifat ...
a. Formal
b. Nonformal
c. Informal

d. Campuran
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Kepedulian terhadap orang lain dan ditandai dengan tindakan nyata dan

ikut merasakan yang sama dengan orang tersebut dinamakan...

a. Simpati
b. Sugesti
c. Imitasi

d. Empati

. Fungsi lembaga keluarga yang paling alami adalah ....

a. Mendidik anak

b. Melanjutkan keturunan
c. Mewariskan budaya

d

Melanjutkan ekonomi

Kerja sama dua kelompok atau lebih untuk mencapai tujuan yang sama

dengan cara bergabung menjadi satu merupakan proses asosiatif dari ....

a. Koalisi

b. Mediasi

c. Kompromi

d. Sugesti

Lembaga ekonomi merupakan lembaga yang mengatur mengenai
perekonomian yang ada pada sebuah negara dan menjadi pedoman dalam
kegiatan ekonomi negara tersebut, yang bukan termasuk pedoman lembaga
ekonomi adalah ......

a. Pedoman Pertukaran Barang

b. Pedoman Ketenagakerjaan

c. Pedoman Ibadah

d. Pedoman Keberadaan

Interaksi sosial adalah dasar dari proses sosial yang terjadi akibat adanya
hubungan-hubungan sosial yang dinamis merupakan pengertian menurut...
a. Max Weber

b. Soerjono Soekanto
c. Bonner

d. Joko Widodo
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9. Yang bukan merupakan bentuk dari proses asosiatif yaitu ...

10.

11.

12.

13.

14.

a.
b.
C.
d.

Kompromi
Kompetisi
Koalisi

Koersif

Komunikasi yang dilakukan melalui komunikasi secara lisan seperti

berbicara merupakan komunikasi ....

a
b.
c
d

Verbal
Nonverbal

Langsung

. Tidak Langsung

Gereja, masjid dan pura termasuk dalam ...

a.
b.
.
d.

Lembaga Sosial
Institusi
Departemen
Tempat Kerja

Peran lembaga agama adalah mengatur kehidupan manusia dalam

memenuhi ....

a.
b.
C.
d.

Kebutuhan spiritual
Sikap tenggang rasa dan toleransi
Kebutuhan secara tertib dan teratur

Kebutuhan supranatural

Pendekatan-pendekatan yang dilakukan untuk memperlajari lembaga

sosial dengan meneliti sejarah dan perkembangan lembaga sosial disebut

analisis ....

a.
b.
e
d.

Komparatif
Fungsional
Historis

Dinamis

Penyebaran berita bohong atau hoax merupakan salah satu contoh dari

Kontravenst .....



15.

16.

17.

18.

19.

a. Intensif
b. Sederhana
c. Umum
d. Khusus
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Lembaga keluarga dikatakan sebagai lembaga sosial dikarenakan....

a. memiliki keluarga
b. memiliki perasaan
c. memiliki akidah

d. memiliki aturan

Indonesia sering mendapatkan mendali emas dari kemenanan pertandingan

olahraga bulutangkis

tingkat Asia maupun

Internasional. Dalam

hakikatnya olahraga bernaung kedalam Lembaga .....

a. Politik

b. Ekonomi
c. Pendidikan
d. Kebudayaan

Hubungan timbal balik antarindividu atau antarkelompok yang terjadi

melalui perantara merupakan pengertian dari....
a. Kontak Primer

b. Kontak Sekunder

c. Komunikasi Primer
d. Komunikasi Sekunder.
Fungsi ekonomi, fungsi pengawasan sosial,
merupakan fungsi dari....

a. Lembaga Ekonomi

b. Lembaga Politik

c. Lembaga Keluarga

d. Lembaga Agama

dan fungsi sosialisasi

Lembaga sosial yang dibangun untuk memenuhi kebutuhan hidup, bersifat

informal, dan berfungsi untuk pewarisan budaya secara alamiah adalah ....

a. Sekolah

b. Pasar
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c. Gereja
d. Keluarga
20. Dari gambar disamping, hal tersebut merupakan proses disosiatif yang

berbentuk.....

PRESIDEN DAN WAKIL PRESIDEN
REPUBLIK INDONESIA
TAHUN 2019

Konflik
Kontravensi

Koalisi

2 o o w

Kompetisi

e Pedoman Penilaian:

.. Jumlah skor yang diperoleh
Nilai = , - x 100
jumlah skor maksimal

Mengetahui Singaraja, 20 Agustus 2020
Kepala SMP Negeri 3 Singaraja Guru Mata Pelajaran,
| Gede Sumatra Jaya, S.Pd Ambara Dwi Yulianto, S.Pd

NIP. 196503291986011001 NIP.-



Lampiran 32 Kisi-kisi Soal Instrumen Uji Efektivitas

Materi Media Butir Soal
Kompetensi Dasar | Indikator Pencapaian Pokok/Sub Pembelajaran Kisi-kisi Soal Soal
Materi Interaktif Cl1[C2|C3| C4
3.2 Mengidentifi- |3.2.1 Menjelaskan | Interaksi Media v 8. Interaksi sosial adalah

kasi interaksi pengertian Sosial Dan Pembelajaran dasar dari proses sosial
sosial  dalam interaksi sosial | Lembaga Interaktif yang terjadi  akibat
ruang dan Sosial adanya hubungan-
pengaruhnya e Interaksi hubungan sosial yang
terhadap N dinamis merupakan
kehidupan pengertian, pengertian menurut...
sosial, syarat, dan e. MaxWeber
ekonomi, dan bentuk f. Soerjono Soekanto
budaya dalam (akomodasi, g. Bonner_
nilai dan norma kerjasama, h. Joko Widodo
serta 3.2.2 Menjelaskan asimilasi). N 21.  Kontak sosial yang
kelembagaan syarat-syarat  |e Pengaruh terjadi melalui perantara
sosial budaya. interaksi sosial interaksi dan tidak langsung

sosial diterima oleh yang

terhadap bersangkutan dinamakan

pembentuka

n lembaga e. sekunder tidak

sosial, langsung

budaya, sekunder lansung

g. primer tidak langsung
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3.2.3 Menjelaskan
bentuk interaksi
sosial yang

ekonomi,
pendidikan

dan politik.

Lembaga
sosial:
pengertian,
jenis dan
fungsi
(ekonomi,
pendidikan
, budaya,
dan
politik).

h. premier langsung

10. Komunikasi yang
dilakukan melalui
komunikasi secara lisan
seperti berbicara

merupakan komunikasi

e. Verbal

f. Nonverbal

g. Langsung

h. Tidak Langsung

17. Hubungan timbal balik

antarindividu atau

antarkelompok yang

terjadi melalui perantara

merupakan  pengertian

dari....

e. Kontak Primer

f. Kontak Sekunder

g. Komunikasi Primer

h. Komunikasi
Sekunder

22,

Kecenderungan
seseorang untuk menjadi
sama atau mirip dengan
orang lain  merupakan
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asosiatif faktor dari interaksi sosial

e. Imitasi

f. Motivasi

g. ldentifikasi
h. Sugesti

4. Kepedulian terhadap
orang lain dan ditandai
dengan tindakan nyata
dan ikut merasakan yang
sama dengan orang
tersebut dinamakan...

e. Simpati

f. Sugesti

g. Imitasi

h. Empati

6. Kerja sama dua
kelompok atau lebih
untuk mencapai tujuan
yang sama dengan cara
bergabung menjadi satu
merupakan proses
asosiatif dari ....

e. Koalisi
f. Mediasi
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3.2.4 Menjelaskan
bentuk interaksi
sosial yang
disosiatif

g. Kompromi
h. Sugesti

Yang bukan merupakan
bentuk  dari  proses
asosiatif yaitu ...

e. Kompromi
f. Kompetisi
g. Koalisi
h. Koersif

14.

20.

Penyebaran berita
bohong atau  hoax
merupakan salah satu
contoh dari Kontravensi

e. Intensif

f. Sederhana

g. Umum

h. Khusus

Dari gambar disamping,
hal tersebut merupakan
proses disosiatif yang
berbentuk...
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8 2% F PRESIDEN DANWAKIL PRESIDEN
..... REPUBLIK INDONESIA 2019
TAHUN 2019 o

Konflik
Kontravensi
Koalisi
Kompetisi

@ o

3.2.5 Menjelaskan
Jenis dan
Fungsi
Lembaga Sosial
(Lembaga
Pendidikan dan
Lembaga
Politik)

16. Indonesia sering
mendapatkan ~ mendali
emas dari kemenanan
pertandingan  olahraga
bulutangkis tingkat Asia
maupun  Internasional.
Dalam hakikatnya
olahraga bernaung
kedalam Lembaga .....

e. Politik

f. Ekonomi
g. Pendidikan
h. Kebudayaan

3. Gede pintar dalam
matematika dan dia juga
sangat menyukai
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3.2.6 Menjelaskan
pengertian
lembaga sosial

pelajaran  matematika,
sehingga dia terpilih
untuk mewakili
sekolahnya dalam ajang
olimpiade  matematika
tingkat provinsi. Dalam
persiapan olimpiade

Gede memutuskan
mengambil kursus
matematika agar

pengetahuannya  lebih
bertambah. Dalam kasus
ini, hal ini merupakan
jenis pendidikan yang
bersifat ...

e. Formal
f. Nonformal
g. Informal
h. Campuran

11. Gereja, masjid dan pura
termasuk dalam ...
e. Lembaga Sosial
f. Institusi
g. Departemen
h. Tempat Kerja
13. Pendekatan-pendekatan
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3.2.7 Menjelaskan
jenis-jenis
lembaga sosial

15.

yang dilakukan untuk
memperlajari  lembaga
sosial dengan meneliti
sejarah dan
perkembangan lembaga
sosial disebut analisis

e. Komparatif

f. Fungsional

g. Historis

h. Dinamis

Lembaga keluarga
dikatakan sebagai
lembaga sosial
dikarenakan....

e. memiliki keluarga
f. memiliki perasaan
g. memiliki akidah

h. memiliki aturan

19.

Lembaga sosial yang
dibangun untuk
memenuhi  kebutuhan
hidup, bersifat informal,
dan berfungsi untuk
pewarisan budaya secara
alamiah adalah ....

268




3.2.8 Menjelaskan
fungsi lembaga
sosial

Sekolah
Pasar
Gereja
Keluarga

S — o

. Fungsi lembaga

keluarga yang paling
alami adalah ....
Mendidik anak

f. Melanjutkan
keturunan

g. Mewariskan budaya

h. Melanjutkan
ekonomi

Lembaga ekonomi

merupakan lembaga

yang mengatur

mengenai perekonomian
yang ada pada sebuah
negara dan  menjadi

pedoman dalam
kegiatan ekonomi
negara tersebut, yang
bukan termasuk
pedoman lembaga
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ekonomi adalah ......
e. Pedoman
Pertukaran Barang
f. Pedoman
Ketenagakerjaan
g. Pedoman Ibadah
h. Pedoman
Keberadaan

12. Peran lembaga agama
adalah mengatur
kehidupan manusia
dalam memenubhi ....

e. Kebutuhan
spiritual

f. Sikap tenggang rasa
dan toleransi

g. Kebutuhan secara
tertib dan teratur

h. Kebutuhan
supranatural

18. Fungsi ekonomi, fungsi
pengawasan sosial, dan

fungsi sosialisasi
merupakan fungsi
dari....

e. Lembaga Ekonomi
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. Lembaga Politik

g. Lembaga
Keluarga

h. Lembaga Agama

4.2 Menyajikan
hasil
identifikasi
tentang
interaksi sosial
dalam ruang
dan
pengaruhnya
terhadap
kehidupan
sosial,
ekonomi, dan
budaya dalam
nilai dan norma
serta
kelembagaan
sosial budaya

. Peserta didik mencari

contoh interaksi sosial
yang ada disekitar
lingkungannya,
kemudian
dokumentasikan
kegiatan interaksi
tersebut dapat berupa
foto atau video.

. Peserta didik

mendokumentasikan
kegiatan lembaga sosial
yang ada di lingkungan
masyarakat atau
sekitarnya.
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Lampiran 33 Bukti Jawaban Pretest Uji Efektifitas

Soal Pre Test Materi Interaksi Sosial dan
Lembaga Sosial

Silahkan isi Mama dan No. Absen Anda terlebih dahulu

* Wajib

Mama Lengkap *

Putu Revan Christian Nanda

Mo. Absen *

31

Soal Pos Test

1. Bacalah soal terlebih dahulu.

2. Pilih jawaban yang menurut anda tepat.

3. Terdapat 20 scal pertanyaan menyangkut materi interaksi sosial dan lembaga sosial.
4. SELAMAT MENMGER.JAKAMI!I

1. Kontak sosial yang terjadi melalui perantara dan tidak langsung diterima
oleh yang bersangkutan dinamakan?

@ sekunder tidak langsung
O sekunder lansunag,
O primer tidak langsung

I:::I primer langsung

2. Kecenderungan seseorang untuk menjadi sama atau mirip dengan orang
lain merupakan faktor dari interaksi sosial? *

Imitasi
MMotivasi

Identifikasi

O@®@0O0

Sugesti
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3. Gede pintar dalam matematika dan dia juga sangat menyukai pelajaran
matematika., sehingga dia terpilih untuk mMewakili sekolahnya dalam ajang
olimpiade matematika tingkat provinsi. Dalam persiapan climpiade Gedse
memutuskan mengambil kursus matematika agar pengetahuannya lebih
bertambah. Dalam kasus ini, hal ini merupakan jenis pendidikan yang
bersifat? *

Formal
Monformal

Informal

00@O0

Campuramn

4, Kepedulian terhadap orang lain dan ditandai dengan tindakan nyata dan

ikut mMmerasakan yang sama dengan orang tersebut dinamakan? *

) simpati
) Sugesti
) imitasi
@ Empati

5. Fungsi lembaga keluarga yang paling alami adalah? *

O Mendidik anak
@ Melanjutkan keturunan
O Mewariskan budaya

O Melanjutkan ekonomi

&. Kerja sama dua kelompok atau lebih untuk mencapai tujuan yang sama

dengan cara bergabung menjadi satu merupakan proses asosiatif dari ... *
@ Koalisi

O Mediasi

O Kompromi

O Sugesti
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7. Lembaga ekonomi merupakan lembaga yvang mengatur mengenai
perekonomian yang ada pada sebuah negara dan menjadi pedoman dalam
kegiatan ekonomi negara tersebut, vang bukan termasuk pedoman

lembaga ekonomi adalah? *

O Pedoman Pertukaran Barang
O Fedoman Ketenagakerjaan
O Pedoman Ibadah

(@) Pedoman Keberadaan

8. Interaksi sosial adalah dasar dari proses sosial yang terjadi akibat adanya
hubungan-hubungan sosial yang dinamis merupakan pengertian menurut?

-

Max Weber
Soerjono Soskanto

Bonner

O0®O0

Joko Widodao

?.Yang bukan merupakan bentuk dari proses asosiatif yaitu? *

Kompronmi
Kompetisi

Koalisi

O0®O

Koersif

10. Komunikasi yvang dilakukan melalui komunikasi secara lisan seperti

berbicara merupakan komunikasi? *

Werbal
Monverbal
Langsung

Tidak Langsung

000®



275

11. Gereja, masjid dan pura termasuk ke dalam ..... *

Lembaga sosial
Institusi

Departemen

O00®

Tempat Kerja

12. Peran lembaga agama adalah mengatur kehidupan manusia dalam

memenuhi ... *

@ Kebutuhan spiritual
O Kebutuhan supranatural
() sikap tenggang rasa dan toleransi

O Kebutuhan secara tertib dan teratur

13. Pendekatan-pendekatan vang dilakukan untuk memperlajari lembaga
sosial dengan meneliti sejarah dan perkembangan lembaga sosial disebut

analisis ..... *

Komparatif
Fungsional

Historis

O®0O0

Dinamis

14. Penyebaran berita bohong atau hoax merupakan salah satu contch dari
Kontravensi ... ™

Intensif
Sederhana

Umum

O00®

Khusus
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15. Lembaga keluarga dikatakan sebagai lembaga sosial dikarenakan ... *

O memiliki keluarga
O memiliki perasaan
O memiliki akidah.

@ memiliki aturan

16. Indonesia sering mendapatkan mendali emas dari kemenanan
pertandingan clahraga bulutangkis tingkat Asia maupun Internasional.
Dalam hakikatnya olahraga bernaung kedalam Lembagsa ... *

() Politik
O Ekonomi

@ Pendidikan

O Agama

17. Hubungan timbal balik antarindividu atau antarkelompok vang terjadi

melalui perantara merupakan pengertian dari? *

O Kontak Primer
@ Kontak Sekunder
O Komunikasi Primer

O Komunikasi Sekunder

18. Fungsi ekonomi. fungsi pengawasan sosial, dan fungsi sosialisasi

merupakan fungsi dari? *

O Lembaga Ekonomi
O Lembaga Politik
@ Lembaga Keluarga

O Lembaga Agama
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19. Lembaga sosial yang dibangun untuk memenuhi kebutuhan hidup,
bersifat informal. dan berfungsi untuk pewarisan budaya secara alamiah
adalah? *

Sekolah
Pasar

Gereja

@ O0O0O

Keluarga

20. Dari gambar berikut ini (pemilihan presiden dan wakil presiden), hal
tersebut merupakan proses disosiatif yang berbentuk? *

!! ’ PRESIDEN DAN WAKIL PRESIDEN @
REPUBLIX INDONESIA 2‘ 1

TAHUN 2018

Konflik

Kontravensi

Koalisi

©@ O0O0

Kompetisi
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Lampiran 34 Bukti Jawaban Prosttest Uji Efektifitas

Soal Pos Test Materi Interaksi Sosial dan Lembaga
Sosial

Silahkan isi Nama dan Mo. Absen Anda terlebih dahulu

* Waljib

0 dari 0 poin

Marna Lengkap * o

Mym Tiara Oktavia Wiryantini

Tambahkan masukan individual

MNo. Absen * 0

27

Tambahkan masukan individual

Soal Pos Test

1. Bacalah soal terlebih dahulu.

2. Pilih jawaban yang menurut anda tepat.

3. Terdapat 20 scal pertanyaan menyangkut materi interaksi sosial dan lembaga sosial.
4. SELAMAT MENMGER.JAKAMI!I

1. Kontak sosial yang terjadi melalui perantara dan tidak langsung diterima
oleh yang bersangkutan dinamakan?

sekunder tidak langsung
sekunder lansunag,

primer tidak langsung

O00®

primer langsung

2. Kecenderungan seseorang untuk menjadi sama atau mirip dengan orang
lain merupakan faktor dari interaksi sosial? *

Imitasi
MMotivasi

Identifikasi

O@®@0O0

Sugesti
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3. Gede pintar dalam matematika dan dia juga sangat menyukai pelajaran
matematika., sehingga dia terpilih untuk mMewakili sekolahnya dalam ajang
olimpiade matematika tingkat provinsi. Dalam persiapan climpiade Gedse
memutuskan mengambil kursus matematika agar pengetahuannya lebih
bertambah. Dalam kasus ini, hal ini merupakan jenis pendidikan yang
bersifat? *

Formal
Monformal

Informal

00@O0

Campuramn

4, Kepedulian terhadap orang lain dan ditandai dengan tindakan nyata dan

ikut mMmerasakan yang sama dengan orang tersebut dinamakan? *

) simpati
) Sugesti
) imitasi
@ Empati

5. Fungsi lembaga keluarga yang paling alami adalah? *

O Mendidik anak
@ Melanjutkan keturunan
O Mewariskan budaya

O Melanjutkan ekonomi

&. Kerja sama dua kelompok atau lebih untuk mencapai tujuan yang sama

dengan cara bergabung menjadi satu merupakan proses asosiatif dari ... *
@ Koalisi

O Mediasi

O Kompromi

O Sugesti
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7. Lembaga ekonomi merupakan lembaga yvang mengatur mengenai
perekonomian yang ada pada sebuah negara dan menjadi pedoman dalam
kegiatan ekonomi negara tersebut, vang bukan termasuk pedoman

lembaga ekonomi adalah? *

O Pedoman Pertukaran Barang
O Fedoman Ketenagakerjaan
O Pedoman Ibadah

(@) Pedoman Keberadaan

8. Interaksi sosial adalah dasar dari proses sosial yang terjadi akibat adanya
hubungan-hubungan sosial yang dinamis merupakan pengertian menurut?

-

Max Weber
Soerjono Soskanto

Bonner

O0®O0

Joko Widodao

?.Yang bukan merupakan bentuk dari proses asosiatif yaitu? *

Kompronmi
Kompetisi

Koalisi

O0®O

Koersif

10. Komunikasi yvang dilakukan melalui komunikasi secara lisan seperti

berbicara merupakan komunikasi? *

Werbal
Monverbal
Langsung

Tidak Langsung

000®
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11. Gereja, masjid dan pura termasuk ke dalam ..... *

Lembaga sosial
Institusi

Departemen

O00®

Tempat Kerja

12. Peran lembaga agama adalah mengatur kehidupan manusia dalam

memenuhi ... *

@ Kebutuhan spiritual
O Kebutuhan supranatural
() sikap tenggang rasa dan toleransi

O Kebutuhan secara tertib dan teratur

13. Pendekatan-pendekatan vang dilakukan untuk memperlajari lembaga
sosial dengan meneliti sejarah dan perkembangan lembaga sosial disebut

analisis ..... *

Komparatif
Fungsional

Historis

O®0O0

Dinamis

14. Penyebaran berita bohong atau hoax merupakan salah satu contch dari
Kontravensi ... ™

Intensif
Sederhana

Umum

O00®

Khusus
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15. Lembaga keluarga dikatakan sebagai lembaga sosial dikarenakan ... *

O memiliki keluarga
O memiliki perasaan
O memiliki akidah.

@ memiliki aturan

16. Indonesia sering mendapatkan mendali emas dari kemenanan
pertandingan clahraga bulutangkis tingkat Asia maupun Internasional.
Dalam hakikatnya olahraga bernaung kedalam Lembagsa ... *

() Politik
O Ekonomi

@ Pendidikan

O Agama

17. Hubungan timbal balik antarindividu atau antarkelompok vang terjadi

melalui perantara merupakan pengertian dari? *

O Kontak Primer
@ Kontak Sekunder
O Komunikasi Primer

O Komunikasi Sekunder

18. Fungsi ekonomi. fungsi pengawasan sosial, dan fungsi sosialisasi

merupakan fungsi dari? *

O Lembaga Ekonomi
O Lembaga Politik
@ Lembaga Keluarga

O Lembaga Agama
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19. Lembaga sosial yang dibangun untuk memenuhi kebutuhan hidup,
bersifat informal. dan berfungsi untuk pewarisan budaya secara alamiah
adalah? *

Sekolah
Pasar

Gereja

@ O0O0O

Keluarga

20. Dari gambar berikut ini (pemilihan presiden dan wakil presiden), hal
tersebut merupakan proses disosiatif yang berbentuk? *

!! ’ PRESIDEN DAN WAKIL PRESIDEN @
REPUBLIX INDONESIA 2‘ 1

TAHUN 2018

Konflik

Kontravensi

Koalisi

©@ O0O0

Kompetisi
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Validasi Uji Ahli Isi Media Pembelajaran
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Dosen Pak Irwan Sos... E« \

Selamat Sore Bapak Irwan.

Maaf mengganggu waktunya,

Saya Agus Wiranto mahasiswa Prodi
Pendidikan Teknik Informatika (PTI),
Fakultas Teknik, angkatan 2016.
Sebelumnya izin bertanya kepada bapak,
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Pembimbing Ahli Isi Media Pembelajaran
Interaktif dari media yang saya buat.?
Untuk mengetahui apakah materi yang
saya cantumkan pada media saya apakah
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dari bapak arya untuk menghubungi
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bapak tinggal bagaimana adik mendesain
dari segi tulisan. Mungkin font bisa
diganti ke yang lebih menarik dan
diberikan warna (selain warna putih) agar
orang?2 atau peserta didik yang
membacanya lebih tertarik dan lebih
bersemangat untuk membaca materi
tersebut
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Irwan Nur, S.Sos., M.Pd.
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Baik pak terimakasih atas saran dan
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maaf pak informasi mengenai teksnya,
soalnya kemarin juga dari ahli media dan
desain jika tulisannya di buat selain
warna putih atau kombinasi warna
katanya sebaiknya jangan dikarenakan
nantinya tidak cocok dengan baground

yang telah di buat pak JA, A JA

ndir

Nggih pak, untuk pembuatan media
interaktif tersebut menggunakan Aplikasi
Articulate Storyline 3 pak. >3

klau begitu mungkin font bisa dirubah
untuk menarik minat pembacanya

o
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MEDIA INTERAKTIF IPS
df61kipsfkf57 sathg-on.drv.tw

Ini media saya pak mungkin yang ini bisa
diakses pak.

http 61kipsfkf57c¢
/media%20pembelajaran
html

thg-on.drv.tw
ory_htmlI5

Siipppp... & s

B AHLI IS MEDIA PEMSB...

Pak ambar niki merupakan instrumen
penilaian mengenai isi media

pengembangannya pak J, J
Brarti sya ngisi iniya? g

Pak

Nggih pak, bapak mengisi, jika ada revisi
dari bapak akan segera saya perbaiki.
Dan maaf jika tanggal yang didalamnya
bukan hari ini pak, karena saya
menyamakan dengan para dosen yang

sebagai ahli desain media pak )L

Nggih pak, bapak mengisi, jika ada revisi dari

D
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« Pak Ambar Smp3

Selamat Pagi Pak.

Pak saya mau menanyakan
bagaimana nggih untuk teknisnya ke
siswa untuk situasi saat ini,
dikarenakan siswa sedang UAS/
selesai UAS dan untuk siswanya ke
penelitian apakah bisa nggih pak?

Selamat pagi..

lya siswa ny Igi UAS..

Pnelitian ny biar lanjut sya saranin untk
daring saja, krn Ibih fleksibel untk waktu..
Klo mau tatap muka sperti ny agak susah
mngumpulkan siswa..

Oiya ini tknis ny bagaimana? Siswa ny
Ingsng dsuruh mmbuka link ny atau isi
sperti sperti kgiatan pmbelajaran?

Teknisnya seperti kegiatan pembelajaran
pak, tapi untuk medianya bukan masuk
pada link yang saya kirimkan, nanti untuk
masuk kemedianya sudah ada sendiri
pak, jadi seperti pakek e-learning pak.

10.13 %

Untuk pembelajaran daringnya kapan
nggih pak kira2 bisa di mulai?

10.17

Oke.. Nnti brarti sya yg ngajar k anak2 ya?
Biar saya setting dlu anak2ny.,@

ringnya ka

285
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< Dosen pak eka

online

Selamat Sore Bapak, sebelumnya mohon
maaf mengganggu waktunya, saya Agus
Wiranto mahasiswa PTI angkatan 16
sebelumnya izin untuk bertanya kepada
bapak, apakah bapak berkenan menjadi
penguji ahli media dan desain dari media
yang saya buat?

mungkin itu saja bapak yang bisa saya
sampaikan, kurang lebihnya terimakasih

A

nggih saya bisa 4

Baik pak terimakasih.
Untuk media yang saya buat bisa di akses
melalui link berikut ini pak
athg-on.drv.tw
©20pembelaj ory_htmlIS
html

A A

B AHLI DESAIN DAN ME...
- DOCX

Dan ini lembar penilaian Ahli Desain dan
Media pembelajarannya pak J\, J\
Suksma pak. Sekiranya ada revisi akan
segera saya perbaiki.

Suksma pak JL Jl JL

nggih, nnti d tanyakan Ig nggih ¢

o
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< Dosen pak eka

online

nggih, nnti d tanyakan Ig nggih 4 54

Nggih pak ;¢ 45
2 mber 2021
Selamat Siang Pak.
Saya ingin menanyakan berkaitan dengan
media saya lebih lanjutnya pak.

Bagaimana nggih hasilnya pak?
Terimakasih J, J

selamat siang, tunggu sebentar nggih,
setelah saya ngajar :

Baik pak

PoF AHLI DESAIN DAN MEDIA P..

Terimakasih pak. Akan segera saya
perbaiki kembali pak
Suksma J

mber 2021
Selamat Sore Pak.

saya ingin mengirim revisi media
pembelajaran saya yang telah saya

(O]
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Terimakasih pak. Akan segera saya
perbaiki kembali pak

Suksma J
26 November 2021

Selamat Sore Pak.

saya ingin mengirim revisi media
pembelajaran saya yang telah saya
perbaiki pak. Berikut link dari media
pembelajaran saya pak

jika ada revisi selanjutnya dari bapak
akan saya perbaiki kembali pak ‘. ‘, .l

Suksma J

D kirim screen shot yg bagian d revisi

Baik pak akan segera saya kirimkan

revisi 1
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Selamat Sore Bapak

Saya ingin menanyakan mengenai nilai
angket yang kedua apakah revisi dan
perbaikan media pembelajaran interaktif
saya di setujui nggih pak?

Mungkin itu saja bapak yang bisa saya
sampaikan, kurang lebihnya Terimakasih

A

15.29 «

kirim instrumen nya nggih untuk saya
validasi kembali

Baik pak ;545

B AHLI DESAIN DAN ME

Niki pak instrumen penilaiannya.
Suksma pak J\, JL

rn: AHLI DESAIN DAN MEDIA P...

kB * PDF

Saya ucapkan Terimakasih atas bantuan
bapak, dan maaf jika merepotkan anda

pak. 4 J, J\
Suksma nggih pak J\

286
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Selamat Sore Bapak, sebelumnya mohon
maaf mengganggu waktunya, saya Agus
Wiranto mahasiswa PTIl angkatan 16
sebelumnya izin untuk bertanya kepada
bapak, apakah bapak berkenan menjadi
penguji ahli media pembelajaran dari
media yang saya buat?

mungkin itu saja bapak yang bisa saya
sampaikan, kurang lebihnya terimakasih

16.21

¥
Malam dik, media tentang apa dik?
Media mengenai media pembelanjaan
interaktif pak pada mata pelajaran ips
materi interaksi sosial dan lembaga
sosial.

Pakai aplikasi apa dik? ;4

Memakai aplikasi articulate storyline 3
ELS 20.1

Oke bisa kirimkan link medianya beserta
angketnya ya file docx 0.18

Baik pak

MEDIA PEMBELAJARAN IPS fix3

df61kips athg-on.drv.tw

Ini untuk link media pembelajaran
interaktif saya pak
httne //AfAT1 kincflfR7ruc

sthaoAn Arns tae

e ¢

14:55|1,8KB/d ©
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MEDIA PEMBELAJARAN IPS fix3
dfé1kipsf athg-on.dr

Ini untuk link media pembelajaran

interaktif saya pak
i1f61kipsfkf57cvessathg-on.drv.tw
20pembelajar ry_html5

Mohon bimbingannya pak. Suksma J\,

A A

20.2

Saran saya kalau pakai bahasa
indonesia konsisten pakai bahasa
indonesia

kai

2n pakai b
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a disebut Makhluk Sosial karena ia i
yaitu suatu paluri untuk selalu hidup

Jangan banyak tombol ditampilkan
tetapi ada yg tidak berfungsi

Ada video animasi?

Untuk video animasi secara full tidak ada
pak, namun yang ada video
pembelajarannya pak.

Baik untuk tombol "Prev dan Next" yang
bawah akan saya hilangkan pak soalnya
tombol tersebut juga tidak berfungsi,

akan saya revisi kembali pak. 21.24

oke itu saja revisinyaya ,; 54

nanti sekalian saya isi angketnya

Baik pak, akan segera saya perbaiki untuk
revisinya, terimakasih kasih banyak pak

287
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P AHLI MEDIA PEMBELAJARA...
halaman * 57 kB * PDF 16.1

ini ya dik, tambahan saran saya Sesuaikan
jenis font yang digunakan pada media dan
konsisten penggunaannya 161
b}
Nggih baik pak, akan saya perbaiki pak.
Terimakasih pak JL

16.14 V4

lya nanti sampaikan saja saat
implementasi

Ouhh begitu nggih pak. Berarti saya tidak
mengirimkan saat ini juga begitu nggih
pak? 16.16 v

lya bisa dik, nanti sampaikan jg di laporan

Baik pak, akan saya cantumkan juga di
laporan, dan hari ini medianya akan
segera saya perbaiki kembali pak.

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF IPS!

Selamat Malam Pak.
Niki link untuk media pembelajaran yang
sudah saya revisi kembali S

e ¢
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Kegiatan Pembelajaran
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Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif dengan bantuan LMS
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MEDIA PEMBELA JARAN INTERAKTIF
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AN 2 n
0 DR sow
INFORMASI UMUM

Pada mata pelajoran lmu Pengetahuan Sosial (IPS) ini kita akan mempelajarari
o Interaksi Sosiol &
b.Lembaga Sosial

Akan terdapat Media Pembelojaran Interaltf untuk membantu pembelajaran

® rengumuman

MEDIA PEMBELAJARAN

©) wedio rialojoan nterokf imu Pengetanuon Sosial g
DISKUSI

@ roum Disus ]
DISKUSI 2

@ rorum Diskusi 2 )

Hasil Tugas Peserta Didik (RPP 1)

allkL
Ehud Pasha Admaja Andrijan

SOAL HABIS
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Hasil Tugas Peserta Didik (RPP 3)

‘ Ulangi Soal

DINDA KIARA TITIANSARI :
_';f,z‘ =

SOAL HABIS

Hasil Pretest

Soal Pre Test Materi
Interaksi Sosial dan
Lembaga Sosial

Poin total IR @

Silahkan isi Nama dan No. Absen Anda terlebih

dahulu

Nama Lengkap *

Dinda Kiara Titian Sari

No. Absen *

0 dari 0 poin

Hasil Posttest

Soal Pos Test Materi
Interaksi Sosial dan
Lembaga Sosial

Poin total ' 85/100

Silahkan isi Nama dan No. Absen Anda terle

No. Absen

bih dahulu

0 dari 0 poin
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Soal Pre Test
Materi Interaksi
Sosial dan
Lembaga Sosial

Poin total AN @

Silahkan isi Nama dan No. Absen Anda
terlebih dahulu

0 dari 0 poin

Nama Lengkap *

| Gusti Ngurah Kusuma Artha

No. Absen *

6

Soal Pos Test
Materi Interaksi
Sosial dan
Lembaga Sosial

Poin total [EWALL @

Silahkan isi Nama dan No. Absen Anda
terlebih dahulu

Nama Lengkap *

| Gusti Ngurah Kusuma Artha

No. Absen *

6




