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Lampiran 1. Surat Ijin Observasi 
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Lampiran 2. Surat keterangan uji judges materi  
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Lampiran 3. Surat keterangan uji judges desain  
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Lampiran 4. Surat keterangan uji judges media 
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Lampiran 5. Surat keterangan uji coba soal efektivitas  
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Lampiran 6. Lembar penilaian untuk ahli materi 
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Hasil Ahli Isi Materi Pelajaran IPA 

No Aspek/Pernyataan Skor  

A. Aspek Kurikulum 

1 Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar 4 

2 Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran  4 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran  4 

B. Aspek Materi 

4 Materi dalam media video animapoin dijelaskan secara 

mendalam 

3 

5 Materi dalam media video animapoin dapat dijadikan sebagai 

sumber lain 

3 

6 Penyajian materi dalam media video animapoin mudah 

dipahami  

4 

7 Materi didukung dengan media yang tepat 4 

8 Bahasa yang digunakan tepat dan konsisten 3 

9 Materi yang disajikan dalam media video animapoin sesuai 

dengan karakteristik belajar siswa  

4 

C. Aspek Evaluasi  

10 Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi 3 

11 Tingkat kesulitan soal sesuai dengan kompetensi siswa 4 

Jumlah  40 

Skor Maksimal Ideal 44 

 



106 

 

 



107 

Lampiran 7. Lembar penilaian untuk ahli desain pembelajaran 
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Hasil Penilaian Ahli Desain Instruksional 

No Aspek/Pernyataan Skor 

A. Aspek Tujuan 

1 Tujuan pembelajaran dalam media video animapoin disajikan 

dengan jelas 

3 

B. Aspek Strategi  

2 Materi dalam media video animapoin disajikan dengan sistematis 4 

3 Materi dalam media video animapoin dapat memberikan contoh-

contoh dan pemahaman  

3 

4 Media video animapoin dapat membantu mengingat kemampuan 

dan pengetahuan pada siswa 

3 

5 Media video animapoin dapat memberikan siswa kesempatan 

belajar secara mandiri 

4 

 6 Media video animapoin dapat memotivasi siswa   4 

 7 Kejelasan petunjuk penggunaan    3 

C. Aspek Evaluasi  

8 Soal evaluasi yang diberikan dapat menguji pemahaman siswa 4 

9 Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 3 

Jumlah  31 

Skor Maksimal Ideal 36 
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Lampiran 8. Lembar penilaian untuk ahli media 
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          Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

No Aspek/Pernyataan Skor 

A. Aspek Teknis  

1 Kemudahan menggunakan media 4 

2 Media dapat membantu siswa dalam pemahaman materi  4 

3 Video dapat diputar ulang 4 

 4 Durasi waktu video   3 

B. Aspek Tampilan  

5 Media dalam video animapoin memiliki keterbacaan teks dan 

tampilan awal video 

4 

6 Media dalam video animapoin pada penggunaan gambar dapat 

mendukung materi pembelajaran   

4 

7 Media video animapoin pada penggunaan jenis huruf, ukuran 

huruf dan spasi yang tepat 

4 

8 Media video animapoin memiliki penggunaan animasi yang 

tepat 

4 

9 Media video animapoin memiliki dukungan music pengiring 

yang sesuai 

4 

  10 Media video animapoin pada penggunaan narasi sudah sesuai   3 

  11 Media video animapoin memiliki tampilan layar serasi dan 

seimbang 

  4 

C. Evaluasi 

12 Soal evaluasi yang diberikan dapat menguji pemahaman siswa 4 

13 Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 3 

Jumlah 49 

Skor Maksimal Ideal 52 
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Lampiran 9. Respon siswa terkait produk uji coba perorangan 
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Hasil Uji Coba Perorangan 

No Aspek/Pernyataan Responden 

1 2 3 

A. Desain Tampilan 

1 Tampilan kemenarikan warna 4 4 4 

2 Tampilan keterbatasan teks 3 4 4 

3 Penggunaan jenis dan ukuran huruf yang sesuai 3 3 3 

4 Kejelasan suara dan gambar 4 4 4 

No Aspek/Pernyataan Responden 

1 2 3 

B. Materi 

5 Media video animapoin dapat memberikan semangat 

dalam belajar 

3 3 4 

6 Kejelasan uraian materi  3 3 3 

7 Materi dalam media video animapoin mudah dipahami  4 4 4 

C. Evaluasi 

8 Bahasa yang digunakan mudah dipahami  4 4 4 

9 Soal yang tersedia sesuai dengan materi yang disajikan  4 4 4 

10 Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 3 3 3 

Jumlah Skor 35 36 37 

Skor Maksimal Ideal 40 

Persentase  87,50 90 92,50 

Total Persentase 270 
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Lampiran 10. Respon siswa terkait produk uji coba kelompok kecil 

 



120 

 



121 

 

 



122 

 



123 

 

 



124 

 

 



125 

 

 



126 

 



127 

 

 



128 

Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

No Aspek/Pernyataan Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

A. Desain Tampilan 

1 Tampilan kemenarikan warna 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

2 Tampilan keterbatasan 4 3 3 3 3 3 4 3 3 

3 Penggunaan jenis dan ukuran huruf yang 

sesuai 

4 4 4 4 3 4 3 3 3 

4 Kejelasan suara dan gambar  4 3 4 4 4 3 4 4 4 

‘No Aspek/Pernyataan Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

B. Materi 

5 Media video animapoin dapat memberikan 

semangat dalam belajar 

4 3 4 4 4 3 4 4 4 

6 Kejelasan uraian materi  3 3 4 4 3 3 3 4 4 

7 Materi dalam media video animapoin 

mudah dipahami  

4 3 4 4 3 4 4 4 3 

C. Evaluasi 

8 Bahasa yang digunakan mudah dipahami  4 4 4 4 4 4 4 4 4 

9 Soal yang tersedia sesuai dengan materi 

yang disajikan  

4 3 4 4 3 3 4 4 3 

10 Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 3 3 3 3 4 3 3 3 3 

Jumlah Skor 38 33                                       38 38 35 34 33 37 35 

Skor Maksimal Ideal 40 

Persentase  95 83 95 95 88 85 83 93 88 

Total Persentase 805 
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Lampiran 11. Soal uji keefektivitas materi sumber daya alam  

Soal pilihan ganda : 

1. Contoh sumber daya alam yang dapat diperbaharui adalah…. 

 a. Emas 

 b. Tembaga 

 c.  Tumbuhan 

 d. Minyak bumi 

2. 1. Menanam pohon  

2. Memburu hewan secara liar  

      3. Membakar hutan  

   4. Melindungi satwa liar  

   Berdasarkan pernyataan di atas, yang termasuk kegiatan menjaga dan 

melestarikan lingkungan adalah ….  

a. 1 dan 2  

b. 2 dan 3 

   c. 1 dan 4 

d. 3 dan 4 

3.  perhatikan gambar berikut  

       Gambar A                      Gambar B                        Gambar C                Gambar 

D                                             Dari keempat gambar tersebut, kegiatan yang menjaga 

kelestarian alam yaitu…. 

a. Gambar A melakukan eksploitasi barang tambang secara berlebihan dan 

gambar C menebang pohon secara liar 



130 

b. Gambar B tidak menebang pohon secara liar dan gambar D menghemat 

pemakaian BBM 

c. Gambar A melakukan eksploitasi barang tambang secara berlebihan dan 

Gambar B tidak menebang pohon secara liar 

d. gambar C menebang pohon secara liar dan gambar D menghemat 

pemakaian BBM 

4. Penggunaan sumber daya alam yang berlebihan akan mengakibatkan sumber 

daya alam tersebut  mengalami… 

      a. Kelestarian 

      b. Peningkatan 

      c. Kelangkaan 

      d. Perkembangbiakan 

5.  Sumber daya alam merupakan suatu istilah untuk menyebutkan tentang segala 

sesuatu yang berhasal dari alam yang dapat digunakan oleh manusia. Sumber daya 

alam terbagi menjadi 2 sumber daya alam yang dapat di perbaharui dan sumber 

daya alam yang tidak dapat di perbaharui. Sumber daya alam yang dapat di 

perbaharui contoh tanah, air, tumbuhan dan hewan, sedangkan yang tidapat dapat 

di perbaharui yaitu emas, perak dan tembaga. Dari pernyataan di atas dapat 

disimbulkan bahwa sumber daya alam…. 

a. Tidak bisa digunakan dalam kehidupan sehari-hari 

b. Sangat berpengaruh dalam kehidupan manusia 

c. Sangat bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari 

d. Dapat dijual dan digunakan sampai habis. 

6. Manusia mempunyai hak untuk memanfaatkan minyak bumi sebagai sumber 

daya alam, akan tetapi manusia juga memiliki kewajiban dalam menghemat 

penggunaan minyak bumi. Hal tersebut dilakukan bertujuan supaya minyak 

bumi…. 

a. Dapat diperbaharui 
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b. Semakin mahal 

c. Tidak cepat habis 

d. semakin cepat digantikan  

7. Di bawah ini yang termasuk contoh perbuatan yang menunjukan sikap berhemat 

dalam pemanfaatan minyak bumi yaitu…. 

a. Selalu menggunakan kendaraan agar terlihat keren 

b. Pada saat bepergian dekat, mengutamakan jalan kaki 

c. Selalu menggunakan minyak saat membakar sampah 

d. Tidak menggunakan minyak bumi sama sekali  

8.  Perhatikan gambar di bawah ini ! 

 

 

    Bentuk energi yang dapat dimanfaatkan oleh manusia antara lain yaitu…. 

a. Cahaya dan panas 

b. Gerak dan cahaya 

c. Api dan bunyi 

d. Cahaya dan api 

9. Contoh kegiatan yang memanfaatkan energi matahari yaitu…. 

a. Para nelayan yang menjaring ikan 

b. Seorang ibu menjemur pakaian 

c. Para petani yang membajak sawah  

d. Tari yang menyiram bunga 

10. kambing, ayang, bebek, merupakan jenis sumber daya alam yang dapat 

diperbaharui   karena dapat…. 
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a. Dibeli kembali 

b. Didaur ulang 

c. Diproses kembali 

d. dikembangbiakan 

Kunci jawaban 

1. C 

2. D 

3. B 

4. C 

5. C 

6. C 

7. A 

8. A 

9. B 

10. D 
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Lampiran 12. Media video Animapoin (Animasi Powerpoint) 
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Lampiran 13. Dokumentasi penelitian  

 

 

 

 

 

       Gambar 01. Ovservasi media pembelajaran kepada wali kelas IV 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 02. Uji coba media pembelajaran pada siswa  
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          Gambar 03. Memberikan Penjelasan terkait kuesioner  

 

 

 

 

 

Gambar 04. Siswa mulai mengisi kuesioner uji perorangan 

 

 

 

 

 

Gambar 05. Siswa mulai mengisi kuesioner uji kelompok kecil 
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