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Lampiran 1. Surat ljin Melakukan Penelitian Di SMK Negeri 4 Negara

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN

Alamat Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 25571 Fax. (0362) 25571
Laman http:/ftk.undiksha.ac.id

Nomor : 1592/UN48.11.1/DT/2020 Singaraja, 13 Nopember 2020
Lampiran : -
Hal : Permohonan Data

Yth. Kepala SMK Negeri 4 Negara
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi persyaratan penyusunan Skripsi, bersama ind
dimohon bantuannya untuk memberikan informasi yang diperlukan terkait data mengenai "RPP
dan Silabus", kepada mahasiswa berikut.

Nama : Ni Komang Tri Witari

NIM 11715051024

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Semester * VII (tujuh)

Demikian surat ini disampaikan, atas perkenaan dan kerjasamanya diucapkan terima kasih.

a.n. Dekan,

. Wakil De

Dr. Ketut/Agystini, S.Si., M.Si.
NIP 1974080¥2000032001



Lampiran 2. Surat Keterangan ljin Penelitian Di SMK Negeri 4 Negara

PEMERINTAI PROVINSI BALI
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
SMK NEGERI 4 NEGARA

M. Raga Tlegara - Gllimanick. D, Tusasari. Wcage. Lembrana,

Kode Pox 82252 Emarl - smkd negara ayahoo.com

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 420/293.¢/ SMKN4.NGR/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama : Drs. 1 Made Sudianta
NIP 119620501 198703 1 023
Jabatan : Kepala SMK Negeri 4 Negara

menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :

Nama : Ni Komang Tri Witari

NIM 1 1715051024

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Semester 2 VII ( tujuh)

Memang benar mahasiswa tersebut telah melaksanakan Penelitian dari tanggal 18 November
2020 sampai selesai di Kelas X AK 1 SMK Negeri 4 Negara.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

_ﬁﬁ:ﬂglaya, 20 Nopember 2020
".\;,\VRO 'k la SMK Negeri 4 Negara,

NIP. 19620501 198703 1 023
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Lampiran 3. Hasil Wawancara dan Observasi Guru

|

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Mata Pelajaran
Komunikasi Keperawatan Kelas X Di SMK Negeri 4 Negara
(GURU)

Nama N Mﬁa \tdc&\ DD‘\ M\JK,.(‘.C.T

........................................

NIP L T e

Pertanyaan

.

Pendekatan atau metode apa saja yang anda gunakan selama ini dalam proses

pembelajaran Komunikasi Keperawatan?

Jawaban : Comrey don Aickust

. Sumber belajar apa saja yang digunakan dalam proses pembelajaran Komunikasi

Keperawatan?

Jawaban :

. Berapa jumlah tenaga pendidik atau guru yang mengajar mata pelajaran Komunikasi

Keperawatan?

Jortan deco ferdidte Benuriot, eferookan duo (#) oo

Jawaban

. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di sekolah untuk mendukung proses

pembelajaran Komunikasi Keperawan?

Jawabaﬂ e W z L@: Wr W\ '\tj\?f
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. Apakah alat dan media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran

.....................

. Faktor apa saja yang menjadi kendala dalam mata pelajaran Komunikasi Keperawatan

selama ini?

Jawaban : TOEX_@ron Con framne yors Aakelore vodh tesbotae
(\omra digerpuronn 4w Loin Ynetampe | don papkic (v 159 SesiGel
perbedoar WOER ddan mereno penketamm dan  Wakkn

. Jika terdapat suatu masalah/kendala dalam mengoptimalkan pembelajaran Komuniasi
Keperawatan, apakah perlu wadah sebagai media untuk menunjang proses

pembelajaran agar lebih mudah dan efisien?

Jawaban : TV o xldoh ool temmogfaalbon perkaion solert
ke G dom Rerexioonn watert oleh G oear Ajon gesttebroron
Aereoyi .

. Apakah anda mengetahui tentang konten pembelajaran interaktif pada proses
pembelajaran?

Jawaban : CUEUP Wredtug detten pembelomgon Weooly

. Konten apa saja yang diharapkan dari adanya konten pembelajaran interaktif dalam
membantu proses pembelajaran Komunikasi Keperawatan?
Jawaban o rton etk deelapok Vded dbn aeinet vors verace
Tk Q:dd:’p\' food .
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10. Bagaimana respon anda terhadap pengembangan konten pembelajaran interaktif

sebagai salah satu refrensi guru dalam mendukung proses pembelajaran Komunikasi
Keperawatan?

Jawaban : CoFONTR Gxent Goe Qi vendusurs , des parea@n &"\. .......
Srtosinrs AUon Qertdapen.

Negara, 19 Yporoa 203

Gury Mata Pelajaran

> skl :

N wob B Ak, €01
NIP.
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Lampiran 4. Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Pertanyaan Jawaban @ Satelan

Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Mata Pelajaran
Komunikasi Keperawatan Kelas X Di SMK Negeri 4
Negara

Angket analizsis Kebutuhan Peserta Didik

* Wajit

Email *

sekartiazih123@gmail.com

MNama *

Mi luh sekar tiasih

Mo Absen *

Kelas *

XAK1

Eacelah setizp butir pertanyzan dengan cermat.

|silah pertanyaan berikut dengan sebenar-benzrnyz sesuai dengzn pendapat anda sendini.

Jawaban andz tidak akan mempengaruhi prestasi belajzr anda di kelas.

Filihlzh salah s2tw jawaban yang menurut andz paling sesuai dengan keadaan stau pendapat 2nda, dengan
cara memberikan tandz (o) pada salah satu jawaban vang telah disediakan dengan keterangan sebagai
berikut:

55 =Sangat Sstuju

5 = Setuju

K5 =Kurang Setuju

TS5 =Tidak Setuje

ETS = Sangat Tidzk Setuju

[l ol o

Karakteristik Peserta Didik

Saya senang belajar Komunikasi Keperawatan *

@ ss
s
() ks
(T8
() 518



Saya fasih dalam belajar Komunikasi Keperawatan *
® ss
) s
K3
() Ts

() sTs

Saya senang jika belajar Komunikasi Keperawatan menggunakan komputer *

(® ss
~ s

KS
) T8

") sTS

Saya memahami dengan baik pelajaran Komunikasi Keperawatan yang disampaikan oleh guru *

(@ ss
O s

KS
Ts

5TsS

Saya terkadang bosan dengan media pembelajaran yang digunakan guru. *
SS
KS

TS

5TsS

Saya ingin guru menggunakan media pembelajaran yang bervariasi. *
35
KS

TS

STS
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Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang sudah diajarkan cleh guru di internet. *

(® ss
A s

KS
TS

STS

Saya senang saat belajar terdapat gambar/video yang dapat menjelaskan materi pembelajaran. =

(® ss
~ s
KS
TS

STS

Saya senang saat belajar terdapat video pembelajaran agar lebih mudah dipahami. *

(@ ss
A s
KS
TS

5TS

Saya membutuhkan sebuah forum diskusi untuk dapat bertanya dengan guru atau teman. *

(@ ss
A s
KS
TS

5TS

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran Komunikasi Keperawatan menggunakan konten
pembelajaran interaktif. *

58
KS

TS

5TS
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Menurut saya pembelajaran Komunikasi Keperawatan dengan menggunakan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan motivasi saya untuk belajar. *

Karakteristik Pembelajaran

Mata pelajaran Komunikasi Keperawatan susah dipahami jikardijelaskan dengan teori saja. *

TS

STS

Mata pelajaran Komunikasi Keperawatan merupakan mata pelajaran yang susah dipahami jika tidak
ada contoh penerapan materi. *

55

KS

TS

STS

Saat memberikan penjelasan materi, guru menggunakan media PowerPoint yang sangat kurang
menarik *

S5

5TS
Guru tidak pernah menampilkan media pembelajaran yang menarik dalam proses pembelajaran.

55

(@ s

KS

TS

S5TS
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Guru menjelaskan materi dengan menggunakan LCD yang telah disediakan sekclah. *

DR:E

() ks
) Ts

() 8Ts

Sekolah menyediakan computer yang memadai dalam proses pembelajaran. *

@ ss
() ks
) TS

() =TS

Saya memiliki Komputer/Laptop/Smartphone. *
) =5

) ks

) T8

) sTs

Menurut saya pembelajaran Komunikasi Keperawatan dengan menggunakan konten pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih menarik. =

") =8
) Ks

SRE

) 8T8



Lampiran 5 Hasil Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Daftar Pertanyaan

Responden

10

12

13

14

17

19

20

23

24

27

29

30

32

33

Total
SS(5)

Total
SH#)

Total
KS (3)

Total
TS (2)

Total
STS (1)

Sava senang belajar  Komunikasi
Keperawatan

o

5

5

5

4

95

52

3

0

0

Saya fasih dalam belajar Komunikasi
Keperawatan

4

4

5

4

60

56

21

0

0

Saya senang jika belajar Komunikasi
Keperawatan menggunakan
komputer.

65

76

Sava memahami dengan  baik
pelajaran Komunikasi Keperawatan
vang disampaikan oleh guru

7]

28

(=]

Sava terkadang bosan dengan media
pembelajaran vang digunakan gunw

Sava ingin guru menggunakan media
pembelajaran vang bervariasi.

W

wn

w

36

Sava belajar dengan cara mencari
materi tambahan yang sudah
diajarkan oleh guru di internet.

W

w

W

W

92

Saya senang saal belajar terdapat
gambar/video yang dapat
menijelaskan materi pembelajaran.

W

W

110

36

Saya senang saat belajar terdapat
video pembelajaran agar  lebih
mudah dipahami

Wi

v

1o

40

10

Sava membutuhkan scbuah forum
diskusi untuk dapat bertanya dengan
guru atau teman

95

48

Saya senang dan tertarik  jika
pembelajaran Komunikasi
Keperawatan menggunakan konten
pembelajaran interaktif.

100

a4

Menurut saya pembelajaran
Komunikasi Keperawatan dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif  dapat  meningkatkan
motivasi saya untuk belajar.

80

60
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13

Mata pelajaran Komunikasi
Keperawatan susah dipahami jika
dijelaskan dengan teori.

70

68

14

Mata pelajaran Komunikasi
Keperawatan  merupakan  mata
pelajaran vang susah dipahami jika
tidak ada contoh penerapan materi

W

92

Saat memberikan penjelasan materi
guru menggunakan media  power
point vang sangat kurang menarik

75

60

16

Guru ndak  permnah  menampilkan
media pembelajaran yang menarik
dalam_proses pembelajaran.

w

17

Guru menjelaskan materi  dengan
menggunakan LCD  yang telah
disediakan sckolah.

w

wn

76

Sckolah menyediakan  komputer
yang memadai dalam proses

14

48

19

Saya memiliki Komputer/
Laptop/Smartphone.

45

96

20

Menurut saya pembelajaran
Komunikasi Keperawatan dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih

100

Keterangan
Mencari Total SS = 5x total responden memilih

Mencari Total S = 4x total responden memilih

Mencari Total KS = 3x total responden memilih
Mencari Total TS = 2x total responden memilih

Mencari Total STS = Ix total responden memilih

Kriteria
5=SS
4=85
3=KS
2=T1S
1 = STS
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No

Daftar Pertanyaan

Skala Likeert

S [KS[TS

STS

Indeks

Keputusan

Saya senang belajar Komunikasi

Keperawatan

521310

0

91%

Sangat Setuju

Saya fasih dalam belajar Komunikasi
Keperawatan

5612110

83%

Sangat Setuju

Saya senang jika belajar Komunikasi
Keperawatan menggunakan komputer.

7613(0

87%

Sangat Setuju

Saya memahami dengan baik pelajaran
Komunikasi ~ Keperawatan ~ yang
disampaikan oleh guru

28 (48] 2

123

5%

Setuju

Saya terkadang bosan dengan media
pembelajaran vang digunakan guru.

56

143

87%

Sangat Setuju

Saya ingin guru menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi,

513130

154

93%

Sangat Setuju

Saya belajar dengan cara mencari
materi tambahan yang sudah diajarkan
oleh guru di internet.

45

9213(0

140

85%

Sangat Setuju

Saya senmang saat belajar terdapat
gambar/video yang dapat menjelaskan
materi pembelajaran.

110

36160

92%

Sangat Setuju

Saya senang saat belajar terdapat video
pembelajaran  agar lebith  mudah
dipahami.

110

4013(0

93%

Sangat Setuju

10

Saya membutuhkan sebuah forum
diskusi untuk dapat bertanya dengan
guru atau teman

95

48160

149

90%

Sangat Setuju

11

Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran Komunikasi
Keperawatan menggunakan konten

pembelajaran interaktif

91%

Sangat Setuju

Menurut saya pembelajaran
Komunikasi ~ Keperawatan  dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan motivasi
saya untuk belajar.

80

60610

146

88%

Sangat Setuju

13

Mata pelajaran Komunikasi
Keperawatan susah dipahami jika
dijelaskan dengan teori

70

681610

144

87%

Sangat Setuju

14

Mata pelajaran Komunikasi
Keperawatan merupakan mata
pelajaran yang susah dipahami jika
tidak ada contoh penerapan materi

50

921010

142

86%

Sangat Setuju

15

Saat memberikan penjelasan materi
guru menggunakan media power point
yang sangat kurang menarik

75

60910

144

87%

Sangat Setuju
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Guru tidak pernah menampilkan

16 [media pembelajaran yang menarik| 50 | 84 | 6 [ O] O 140 85% |Sangat Setuju
dalam proses pembelajaran.
Guru  menjelaskan  materi  dengan
17 |menggunakan LCD vyang telah| 40 | 76 [ 18| 0| O 134 81% |Sangat Setuju
disediakan sekolah.
18 Sekolah‘menyedlakan komputgr yang| o [ 44 lagl 2| o 119 72% |Setuju
memadai dalam proses pembelajaran.
Saya memiliki o 4
19 KomputediapiopSmstiione, 45191 0|0 O 141 85% |Sangat Setuju
Menurut saya pembelajaran
K ikasi K t .
20 [ uRtas) eperawatan  denganf ool o5 [ 6 | o| 0 | 152 | 92% [Sangat Setuju

menggunakan konten pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih menarik.

Keterangan

Mencari Total SS = 5x total responden memilih
Mencari Total S = 4x total responden memilih
Mencari Total KS = 3x total responden memilih
Mencari Total TS = 2x total responden memilih
Mencari Total STS = Ix total responden memilih

Interval Penilaian

Indeks 0% - 19.99% :

Sangat Tidak Setuju

Indeks 0% - 19.99% : Tidak Setuju
Indeks 0% - 19.99% : Kurang Setuju
Indeks 0% - 19.99% : Setuju

Indeks 0% - 19.99% :

Sangat Setuju

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + STS
Mencari Skor Maksimum = 33 x 5 (Jumlah Responden x Skor Tertinggi)
Mencari Nilai Indeks = (Total Skor/Skor Maksimum) x 100



Lampiran 6. Silabus Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

SILABUS (DRAF)

Nama Sekolah : SMK Negeri 4 Negara
Kelas /Semester : X/ Ganjil

Kompetensi Keahlian : Asisten Keperawatan
Mata Pelajaran : Komunikasi Keperawatan
Durasi Pembelajaran 116 x3JP

Kompetensi Inti
KI3 : Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar, dan

metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Asisten Keperawatan pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks,
berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai
bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional.

KI4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan diri yang dipelajarinya di

sekolah secara mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik dibawah pengawasan langsung
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Indikator

Kompetensi i Alokasi
Dasar Pencapaian ';A:;f)llz Kegiatan Pembelajaran Penilaian Waktu Sumber Belajar
Kompetensi
31 Meperapkan Menerapkan e Pengertian Mengamati Observasi 2X3JP Sumber :
komunikas pengertian komunikasi | Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar Gambar/ video,
komunikasi  Komponen tentang pengertian, komponen, proses, dan faktor- | pengamatan R_efe.ren5| / bahan
Menerapkan komunikasi faktor yang mempengaruhi komunikasi serta jenis- Kegiatan ajar : - Tamsuri,
komponen p jenis komunikasi A.2005.Buku
o ¢ Froses diskusi dan Saku
komunikasi komunikasi Menanyakan . Komunikasi
ersentasi
Menerapkan proses | Fakior-faktor | Mengajukan pertanyaan tentang:  pengertian, P Dalam
komunikasi yang komponen, proses, dfe\n _faktor-fak?or_ yang . Keperawatan.
Menentukan faktor- | mempengaru mempe_nga_ruhl komunikasi serta jenis-jenis | Portofolio Jakarta : EGC
faktor yang hi komunikasi | komunikasi Laporan Mulyana, D.
mempengaruhi o Jenis-jenis Mengumpulkan Data Tertulis 2007. limu
komunikasi komunikasi o DiSkL.JSi kelompok untuk mengumpullfa.n data kelompok Komunikasi
Menentukan jenis- terkait dengan pertanyaan yang diajukan: Suatu
jenis komunikasi pengertian, komponen, proses, dan faktor- Pengantar.Band
faktor yang mempengaruhi komunikasi serta Tes ung: PT. Remaja
jenis-jenis komunikasi Tes tertulis Rosdakarya
4.1 Melakukan . .
Komunikasi Melakukan e Kerja kelompok untuk mengevaluasi: Yeni Lestari,
komunikasi pengertian, komponen, proses, dan faktor- | 5 dkk. 2018.
Melakukan faktor yang mempengaruhi komunikasi serta i Komunikasi
komunikasi efektif jenis-jenis komunikasi Catatan hasi | Keperawatan.
sesuai kasus Mengasosiasi iengamatan selama Yogyakarta :
egiatan Andi

¢ Mengolah dan menganalisis data hasil diskusi
dan kasus

pembelajaran
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Indikator

Kompetensi Materi Alokasi
i Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar
Dasar Pencapalan_ Pokok egiatan Pembelajara Waktu j
Kompetensi
e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus
Mengkomunikasikan
e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan kasus
e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus
Menganalisis e Pengertian | Mengamati Observasi 2X3JP
pengertian gangguan Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar Pengamatan
3.2 Menganalisis gangguan komunikasi | tentang  pengertian dan penyebab gangguan Kegiatan diskusi
komunikasi Menganalisis gangguan Menanyakan Portofolio
penyebab gangguan | komunikasi | engajukan pertanyaan tentang: pengertian dan Laporan
komunikasi penyebab gangguan komunikasi ertulis
pemeriksaan pemeriksaan . . elompo
e Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data
gangguan gangguan . . Tes
komunikasi Komunikasi terkait dengan pertanyaan yang diajukan .
pengertian dan penyebab gangguan komunikasi Tes tertulis
Melakukan . .| Jurnal
emeriksaan e Kerja  kelompok  untuk  mengevaluasi )
P pengertian dan penyebab gangguan komunikasi | Catatan hasil
gangguan . pengamatan
komunikasi  sesuai Mengasosiasi selama  kegiatan
penyebab ¢ Mengolah dan menganalsisi data hasil diskusi

dan kasus
e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

pembelajaran
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Indikator

Kompetensi Materi Alokasi
Pen ian Kegiatan Pembelajaran Penilaian mber Belajar
Dasar encapaial _ Pokok egiatan Pembelajara enilaial Waktu Sumber Belaja
Kompetensi
Komunikasi
e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan kasus
e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus
3.3 Memahami Memahami e Komunikasi | Mengamati Observasi 1X3JP
Eetr]kemban%ar; komunikasi pada pada usia Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar
kzn?jzikasi alam usia anak-anak anak-anak | tentang komunikasi pada usia anak, anak, dewasa, | pengamatan
i ikasi | dan lansia .
sesuai tingkat Memahaml- J Komun!ka5| kegiatan
usia komunikasi pada pada usia Menanyakan diskusi dan
usia dewasa dan dewasadan | prengajukan pertanyaan tentang:  komunikasi persentasi
lansia lansia pada usia anak, anak, dewasa, dan lansia _
Portofolio
Mengumpulkan Data
4.3 Mengelom Mengidentifikasi e Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data Laporan
pokkan komunikasi pada terkait dengan pertanyaan yang diajukan tentang | tertulis
perkembangan usia anak-anak komunikasi pada usia anak, anak, dewasa, dan | kelompok
bahasa  dalam N lansia
Komunikasi Mengidentifikasi : | Tes
cesuai  tinakat komunikasi pada e Kerja  kelompok  untuk  mengevaluasi Tes tertulis
. 9 usia dewasa dan komunikasi pada usia anak, anak, dewasa, dan
usia Jurnal

lansia

lansia
Mengasosiasi

e Mengolah dan menganalisis data hasil diskusi
dan kasus
e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

Catatan hasil
pengamatan
selama kegiatan
pembelajaran
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Indikator

Kompetensi Materi Alokasi
Pen ian Kegiatan Pembelajaran Penilaian mber Belajar
Dasar e capala_ Pokok egiatan Pembelajara enilaial Waktu Sumber Belaja
Kompetensi
Komunikasi
e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan kasus
Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus
3.4 Menerapkan | o \Menerapkan * Pengertian Mengamati Observasi 2X3Jp
!:omunl:fliy pengertian dan tujuan | dan tujuan Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar
erapeutl komunikasi terapeutik | komunikasi | tentang pengertian dan tujuan komunikasi | pengamatan
o Menerapkan sikap dan| terapeutik terapeutik, sikap dan teknik komunikasi Kegiatan
teknik komunikasi o Sikap dan terapeutik, jenis dan proses komunikasi terapeutik, | =
terapeutik teknik dan faktor yang mempengaruhi komunikasi | diskusi dan
« Menerapkan jenis dan | Komunikasi | terapeutik persentasi
proses komunikasi terapeutik Menanyakan Portofolio
terapeutik e Jenis dan Mengajukan pertanyaan tentang: pengertian dan | Laporan
e Menentukan  faktorl Proses tujuan komunikasi terapeutik, sikap dan teknik | tertulis
yang mempengaruhi komunikasi komunikasi  terapeutik, jenis dan proses kelompok
komunikasi terapeutik | terapeutik komunikasi  terapeutik, dan faktor yang Tes
44 Melakukan | o Melakukan e Faktor yang | mempengaruhi komunikasi terapeutik i
komunikasi komunikasi terapeutik| MemPengaru | Mengumpulkan Data Tes tertulis
terapeutik Melakuk hi komunikasi |  Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data | Jurnal
* Melakukan terapeutik terkait dengan pertanyaan yang diajukan tentang | Catatan hasil

komunikasi terapeutik
sesuai kasus

pengertian dan tujuan komunikasi terapeutik,
sikap dan teknik komunikasi terapeutik, jenis dan
proses komunikasi terapeutik, dan faktor yang
mempengaruhi komunikasi terapeutik

pengamatan
selama
kegiatan
pembelajaran
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Indikator

Kompetensi Materi Alokasi
Pen ian Kegiatan Pembelajaran Penilaian mber Belajar
Dasar e capala_ Pokok egiatan Pembelajara enilaial Waktu Sumber Belaja
Kompetensi
o Kerja kelompok untuk mengevaluasi pengertian
dan tujuan komunikasi terapeutik, sikap dan
teknik komunikasi terapeutik, jenis dan proses
komunikasi  terapeutik, dan faktor yang
mempengaruhi komunikasi terapeutik
Mengasosiasi
e Mengolah dan menganalsisi data hasil diskusi
dan kasus
e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus
3.5 Menganalisis| o \enganalisis e Faktor- Mengamati Observasi 2X3JP
konflik faktor-faktor faktor Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar
penghambat dalam penghambat | tentang  faktor-faktor penghambat dalam proses | pengamatan
proses komunikasi dalam komunikasi terapeutik dan aplikasi komunikasi kegiatan
terapeutik proses terapeutik dalam asuhan keperawatan e
Menganalisis komuminSI Menanyakan diskusi dan
ikasi ikasi | terapeuti ersentasi
aplikasi_komunikasi p _ Mengajukan pertanyaan tentang: faktor-faktor | _
terapeutik  dalam | e Aplikasi | pononambat dalam proses komunikasi terapeutik | Portofolio
asuhan keperawatan | komunikasi | yan aplikasi komunikasi terapeutik dalam asuhan | Laporan
4.5 Menangani Menangani konflik ;erlapeutlk keperawatan tertulis
i feaci alam
konflik dalam komunikasi 2suhan Mengumpulkan Data kelompok
Menangani kOTTﬂIk. keperawatan | * DISkL_JSI kelompok untuk mengun?p_ulkan data Tes
dalam  komunikasi terkait dengan pertanyaan yang diajukan Tes tertulis

terapeutik

tentang faktor-faktor penghambat dalam
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proses komunikasi terapeutik dan aplikasi
komunikasi terapeutik dalam asuhan keperawatan

¢ Kerja kelompok untuk mengevaluasi tentang
faktor-faktor penghambat dalam proses
komunikasi terapeutik dan aplikasi komunikasi
terapeutik dalam asuhan keperawatan

Mengasosiasi

¢ Mengolah dan menganalsisi data hasil diskusi
dan kasus

e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

Komunikasi

e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan
kasus

e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus

Jurnal
Catatan hasil
pengamatan
selama
kegiatan
pembelajaran

informasi
kesehatan

3.6 Memahami

o Memahami prinsip
pendidikan kesehatan
dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan
masyarakat termasuk
aspek kesehatan

¢ Menguraikan metode
pendidikan kesehatan
masyarakat

o Prinsip

pendidikan
kesehatan dan
ruang lingkup
pendidikan
kesehatan
masyarakat

e Metode

pendidikan

Mengamati

Melakukan studi pustaka mencari informasi
tentang faktor-faktor penghambat dalam proses
komunikasi terapeutik dan aplikasi komunikasi
terapeutik dalam asuhan keperawatan

Observasi
Lembar
pengamatan
kegiatan
diskusi dan
persentasi

2X3JP
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Indikator

informasi kesehatan
kepada masyarakat

faktor-faktor penghambat dalam proses
komunikasi terapeutik dan aplikasi komunikasi
terapeutik dalam asuhan keperawatan

Mengasosiasi

¢ Mengolah dan menganalsisi data hasil diskusi
dan kasus

e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

Komunikasi

e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan
kasus

e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus

selama kegiatan
pembelajaran

Kos::;:nSI Pencapaian ';,":,:f,;' Kegiatan Pembelajaran Penilaian C\'/Zkkﬁ' Sumber Belajar
Kompetensi
Menguraikan alat kesehatan Menanyakan Portofolio
bantu dan media masyarakat Mengajukan pertanyaan tentang:  faktor-faktor | Laporan
pendidikan * Alat bantu penghambat dalam proses komunikasi terapeutik | tertylis
kesehatan dan media dan aplikasi komunikasi terapeutik dalam asuhan kelompok
Memahami dasar pendidikan keperawatan
kesehatan kesehatan Mengumpulkan Data
masyarakat e Dasar o Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data Tes
4.6 Memberikan Membuat alat bantu | kesehatan terkait dengan pertanyaan yang diajukan Tes tertulis

informasi dan media masyarakat tentang faktor-faktor penghambat dalam proses

kesehatan pendidikan komunikasi terapeutik dan aplikasi komunikasi | j,rnal

et |, o et Keompol unuk mengevlust terang | S 1
Memberikan pengamatan
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Indikator

endokumentasian
komunikasi sesuai
kasus

Prinsip dan ruang lingkup pendidikan kesehatan
masyarakat, metode, alat bantu dan media
pendidikan kesehatan, dasar kesehatan
masyarakat

Kompetensi Materi Alokasi
ian Kegiatan Pembelajaran Penilaian Sumber Belajar
Dasar Pencapaia . Pokok g J Waktu !
Kompetensi
3.7 Menerapkan Menerapkan e Pengertian Mengamati Observasi 2X3JP

dokumentasi pengertian dokumentasi | Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar
dokumentasi keperawatan | tentang Prinsip dan ruang lingkup pendidikan | pengamatan
keperawatan o Tujuan kesehatan masyarakat, metode, alat bantu dan kegiatan diskusi
Menerapkan tujuan pendokument | media pendidikan kesehatan, dasar kesehatan dan persentasi
pendokumentasian asian masyarakat
keperawatan keperawatan Menanyakan Portofolio
Mengklasifikasikan | Komponen Mengajukan pertanyaan tentang:  Prinsip dan | | anoran tertulis
komponen dan dan ruang ruang lingkup pendidikan kesehatan masyarakat, | kelompok
ruang lingkup lingkup metode, alat bantu dan media pendidikan
dokumentasi dokumentasi | kesehatan, dasar kesehatan masyarakat
keperawatan keperawatan | pengumpulkan Data Tes _
Menerapkan ¢ Manfaat o Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data Tes tertulis
manfaat dokumentasi terkait dengan pertanyaan yang diajukan
dokumentasi keperawatan tentang Prinsip dan ruang lingkup pendidikan Jurnal
keperawatan kesehatan masyarakat, metode, alat bantu dan Catatan hasil

4.7 Melakukan Melakukan media pendidikan kesehatan, dasar kesehatan pengamatan
pendokument pendokumentasian mas;_/arakat _ selama kegiatan
asian Melakukan ¢ Kerja kelompok untuk mengevaluasi tentang pembelajaran
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Indikator

Kors::;:nm Pencapaian_ ';A:;f)llz Kegiatan Pembelajaran Penilaian C\I;;Il(jzl Sumber Belajar
Kompetensi
Mengasosiasi
¢ Mengolah dan menganalisis data hasil diskusi
dan kasus
o Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus
Komunikasi
e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan
kasus
e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus
3.8 Menerapkan Menerapkan ¢ Pengertian Mengamati Observasi 1X3JP
pengumpulan pengertian pengumpulan | Melakukan studi pustaka mencari informasi | Lembar
data pengumpulan data data asuhan tentang Pengertian, tujuan, komponen dan ruang | pengamatan

asuhan keperawatan

Menentukan metode
pengumpulan data

Menerapkan proses
pengumpulan data
asuhan keperawatan

4.8 Melakukan
pengumpulan
data

Melakukan
pengumpulan data
Melakukan

pengumpulan data
sesuai kasus

keperawatan

o Metode
pengumpulan
data

® Proses
pengumpulan
data asuhan
keperawatan

lingkup dokumentasi keperawatan, manfaat
dokumentasi keperawatan

Menanyakan

Mengajukan pertanyaan tentang:  Pengertian,

tujuan, komponen dan ruang lingkup dokumentasi
keperawatan, manfaat dokumentasi keperawatan

Mengumpulkan Data

¢ Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data
terkait dengan pertanyaan yang diajukan
tentang Pengertian, tujuan, komponen dan
ruang lingkup dokumentasi keperawatan,
manfaat dokumentasi keperawatan

kegiatan diskusi
dan persentasi

Portofolio

Laporan tertulis
kelompok

Tes
Tes tertulis
Jurnal

Catatan hasil
pengamatan
selama kegiatan
pembelajar
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o Kerja kelompok untuk mengevaluasi tentang
Pengertian, tujuan, komponen dan ruang
lingkup dokumentasi keperawatan, manfaat
dokumentasi keperawatan

Mengasosiasi

¢ Mengolah dan menganalisis data hasil diskusi
dan kasus

e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

Komunikasi

e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan
kasus

e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus

3.9 Menerapkan
pembuatan
laporan

Menerapkan
pengkajian laporan
hasil pengumpulan
data

Menentukan
analisis data

Menentukan
diagnosis
keperawatan

¢ Pengkajian
laporan hasil
pengumpulan
data

o Analisis data

o Diagnosis
keperawatan
Rencana
keperawatan

(intervensi
keperawatan)

Mengamati

Melakukan studi pustaka mencari informasi

tentang  Pengertian, metode dan  proses

pengumpulan data asuhan keperawatan

Menanyakan

Mengajukan pertanyaan tentang: Pengertian,
metode dan proses pengumpulan data asuhan
keperawatan

Mengumpulkan Data

o Diskusi kelompok untuk mengumpulkan data
terkait dengan pertanyaan yang diajukan

Observasi

Lembar
pengamatan
kegiatan diskusi
dan persentasi

Portofolio

Laporan tertulis
kelompok

2X3JP
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4.9 Membuat
laporan hasil
pengumpulan
data

Menentukan
rencana
keperawatan
(intervensi
keperawatan)

Menerapkan
imlementasi

Membuat laporan
hasil pengumpulan
data

Membuat laporan
hasil pengumpulan
data sesuai kasus

Imlementasi

tentang Pengertian, tujuan, komponen dan
ruang lingkup dokumentasi keperawatan,
manfaat dokumentasi keperawatan

¢ Kerja kelompok untuk mengevaluasi tentang
Pengertian, tujuan, komponen dan ruang
lingkup dokumentasi keperawatan, manfaat
dokumentasi keperawatan

Mengasosiasi

¢ Mengolah dan menganalisis data hasil diskusi
dan kasus

e Menyimpulkan data hasil diskusi dan kasus

Komunikasi

e Membuat laporan tertulis hasil diskusi dan
kasus

e Mempresentasikan laporan hasil diskusi dan
kasus

Tes
Tes tertulis

Jurnal

Catatan hasil
pengamatan
selama kegiatan
pembelajar
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Lampiran 7. Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) (DRAF)

Satuan Pendidikan : SMK Negeri 4 Negara
Kelas/semester t X2

Tahun Ajaran : 2021/2022

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan
Materi Pokok . Informasi Kesehatan
Pertemuan Ke- =

Alokasi waktu 12X 3JP

3.6 Memahami informasi kesehatan
4.6 Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Indikator Pencapaian
Memahami prinsip pendidikan kesehatan dan ruang lingkup pendidikan kesehatan

Tujuan :

3.6.1 Siswa dapat Memahami prinsip pendidikan kesehatan dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan masyarakat

4.6.2 Siswa dapat Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Materi Pelajaran :

e Prinsip pendidikan kesehatan dan ruang lingkup pendidikan kesehatan
masyarakat

o Aspek kesehatan

Strategi Pembelajaran (Discovery Learning)
Pertemuan 1
Fasilitasi/Bimbingan Guru | Kegiatan Belajar Siswa
Tahap Model Discovery Learning
Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran | e Peserta didik dihadapkan pada
dengan mengajukan beberapa sesuatu yang menimbulkan
pertanyaan, anjuran untuk membaca buku kebingungannya, kemudian
pelajaran dan aktivitas belajar lainnya dilanjutkan untuk tidak
yang mengarah  pada  persiapan memberi generalisasi, agar
pemecahan masalah yang akan dipelajar
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Fasilitasi/Bimbingan Guru

Kegiatan Belajar Siswa

mengenai materi yang akan dipelajari
pada pertemuan ini Yyaitu tentang
memahami prinsip pendidikan kesehatan
dan ruang lingkup pendidikan kesehatan

timbul keinginan untuk
menyelidiki sendiri.
e Stimulasi pada fase ini

berfungsi untuk menyediakan
kondisi interaksi belajar yang
dapat mengembangkan dan
membantu peserta didik dalam
mengeksplorasi bahan temuan
yang mereka temukan sendiri.

Pernyataan masalah (problem statement)

Guru memberi kesempatan kepada
peserta didik untuk mengidentifikasi
sebanyak mungkin mengenai prinsip
pendidikan kesehatan dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan yang relevan
dengan bahan pelajaran.

Permasalahan yang dipilih itu
selanjutnya harus  dirumuskan
dalam bentuk pertanyaan, atau
hipotesis, yakni pernyataan sebagai
jawaban sementara atas pertanyaan
yang diajukan.

Pengumpulan Data (data collection)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga
memberi kesempatan kepada para peserta
didik untuk mengumpulkan informasi
yang relevan sebanyak-banyaknya untuk
membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis.

Tahap ini  berfungsi  untuk
menjawab pertanyaan atau
membuktikan  benar  tidaknya
hipotesis. ~ Dengan  demikian

peserta didik diberi kesempatan
untuk mengumpulkan (collection)
berbagai informasi yang relevan,
membaca literatur, mengamati
objek, wawancara dengan nara

sumber, melakukan uji coba
sendiri dan sebagainya.
Pengolahan Data (data processing)
Guru melakukan bimbingan pada saat | Pengolahan  data  merupakan
peserta didik melakukan pengolahan data. | kegiatan mengolah data dan

informasi baik melalui wawancara,
observasi, dan sebagainya, lalu
ditafsirkan. Semua informasi hasil
bacaan, wawancara, observasi, dan
sebagainya, semuanya diolah,
diacak, diklasifikasikan, ditabulasi,
bahkan bila perlu dihitung dengan
cara tertentu serta ditafsirkan pada
tingkat kepercayaan tertentu.

Pembuktian (verification)

Verifikasi bertujuan agar proses belajar
akan berjalan dengan baik dan kreatif jika
guru memberikan kesempatan kepada

Peserta didik melakukan
pemeriksaan secara cermat untuk
membuktikan benar atau tidaknya
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Fasilitasi/Bimbingan Guru

Kegiatan Belajar Siswa

peserta didik untuk menemukan suatu
konsep, teori, aturan atau pemahaman
melalui contoh-contoh yang ia jumpai
dalam kehidupannya. Guru memberikan
penjelasan  lebih  detail  dengan
menggunakan media konten
pembelajaran interaktif pada bagian
materi 1 mengenai prinsip pendidikan
kesehatan dan ruang lingkup pendidikan
kesehatan.

hipotesis yang ditetapkan tadi
dengan temuan alternatif,
dihubungkan dengan hasil
pengolahan data. Peserta didik
mencocokan hasil yang didapat
dengan isi dari konten
pembelajaran interaktif ~ yang
diberikan oleh guru mengenai
prinsip pendidikan kesehatan dan
ruang lingkup pendidikan
kesehatan.

Penarikan Kesimpulan (generalization)

Proses menarik sebuah kesimpulan yang
dapat dijadikan prinsip umum dan
berlaku untuk semua Kkejadian atau
masalah yang sama, dengan
memperhatikan hasil verifikasi.

Berdasarkan hasil verifikasi maka
dirumuskan prinsip-prinsip yang
mendasari generalisasi.

Penilaian :

Ruang lingkup pendidikan kesehatan terdiri dari upaya promotif, preventif, kuratif

dan rehabilitative. Bedakanlah dari keempat upaya tersebut!
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) (DRAF)

Satuan Pendidikan
Kelas/semester
Tahun Ajaran
Mata Pelajaran
Materi Pokok
Pertemuan Ke-
Alokasi waktu

: SMK Negeri 4 Negara

: X/ 2

: 2021/2022

:Komunikasi Keperawatan
. Informasi Kesehatan

1

12X 3JP

3.6  Memahami informasi kesehatan

4.6 Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Indikator Pencapaian

Menguraikan metode pendidikan kesehatan masyarakat

Tujuan :

3.6.2 Siswa dapat Menguraikan metode pendidikan kesehatan masyarakat

4.6.2 Siswa dapat Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Materi Pelajaran :
Metode pendidikan kesehatan masyarakat

Strategi Pembelajaran (Discovery Learning)

Pertemuan 2

Fasilitasi/Bimbingan Guru

Kegiatan Belajar Siswa

Tahap Model Discovery Learning

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran
dengan mengajukan beberapa
pertanyaan, anjuran untuk membaca buku
pelajaran dan aktivitas belajar lainnya
yang mengarah  pada  persiapan
pemecahan masalah yang akan dipelajar
mengenai materi yang akan dipelajari
pada pertemuan ini yaitu tentang
menguraikan metode pendidikan
kesehatan masyarakat

Peserta didik dihadapkan pada

sesuatu yang menimbulkan
kebingungannya, kemudian
dilanjutkan untuk tidak
memberi  generalisasi, agar
timbul keinginan untuk
menyelidiki sendiri.

Stimulasi pada fase ini

berfungsi untuk menyediakan
kondisi interaksi belajar yang
dapat mengembangkan dan
membantu peserta didik dalam
mengeksplorasi bahan temuan
yang mereka temukan sendiri.
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Fasilitasi/Bimbingan Guru

| Kegiatan Belajar Siswa

Pernyataan masalah (problem statement)

Guru memberi kesempatan kepada
peserta didik untuk mengidentifikasi
sebanyak mungkin mengenai prinsip
pendidikan kesehatan dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan yang relevan
dengan bahan pelajaran.

Permasalahan yang dipilih itu
selanjutnya harus  dirumuskan
dalam bentuk pertanyaan, atau
hipotesis, yakni pernyataan sebagai
jawaban sementara atas pertanyaan
yang diajukan.

Pengumpulan Data (data collection)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga
memberi kesempatan kepada para peserta
didik untuk mengumpulkan informasi
yang relevan sebanyak-banyaknya untuk
membuktikan benar atau tidaknya

Tahap ini  berfungsi  untuk
menjawab pertanyaan atau
membuktikan  benar  tidaknya
hipotesis.  Dengan  demikian

peserta didik diberi kesempatan

hipotesis. untuk mengumpulkan (collection)
berbagai informasi yang relevan,
membaca literatur, mengamati
objek, wawancara dengan nara
sumber, melakukan uji coba
sendiri dan sebagainya.

Pengolahan Data (data processing)

Guru melakukan bimbingan pada saat | Pengolahan  data  merupakan

peserta didik melakukan pengolahan data. | kegiatan mengolah data dan

informasi baik melalui wawancara,
observasi, dan sebagainya, lalu
ditafsirkan. Semua informasi hasil
bacaan, wawancara, observasi, dan
sebagainya, semuanya diolah,
diacak, diklasifikasikan, ditabulasi,
bahkan bila perlu dihitung dengan
cara tertentu serta ditafsirkan pada
tingkat kepercayaan tertentu.

Pembuktian (verification)

Verifikasi bertujuan agar proses belajar
akan berjalan dengan baik dan kreatif jika
guru memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk menemukan suatu
konsep, teori, aturan atau pemahaman
melalui contoh-contoh yang ia jumpai
dalam kehidupannya. Guru memberikan
penjelasan  lebih  detail  dengan
menggunakan media konten
pembelajaran interaktif pada bagian
materi 2 mengenai metode pendidikan
kesehatan masyarakat.

Peserta didik melakukan
pemeriksaan secara cermat untuk
membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis yang ditetapkan tadi
dengan temuan alternatif,
dihubungkan dengan hasil
pengolahan data. Peserta didik
mencocokan hasil yang didapat
dengan isi dari konten
pembelajaran interaktif ~ yang
diberikan oleh guru mengenai
metode pendidikan  kesehatan
masyarakat.
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Fasilitasi/Bimbingan Guru | Kegiatan Belajar Siswa
Penarikan Kesimpulan (generalization)
Proses menarik sebuah kesimpulan yang | Berdasarkan hasil verifikasi maka
dapat dijadikan prinsip umum dan | dirumuskan prinsip-prinsip yang
berlaku untuk semua kejadian atau | mendasari generalisasi.
masalah yang sama, dengan
memperhatikan hasil verifikasi.

Penilaian :

Berikanlah beberapa contoh metode pendidikan kesehatan!
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Satuan Pendidikan
Kelas/semester
Tahun Ajaran
Mata Pelajaran
Materi Pokok
Pertemuan Ke-
Alokasi waktu

: SMK Negeri 4 Negara

: X/ 2

: 2021/2022

:Komunikasi Keperawatan
. Informasi Kesehatan

1

12X 3JP

3.6 Memahami informasi kesehatan

4.6 Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Indikator Pencapaian

Menguraikan alat bantu dan media pendidikan kesehatan masyarakat

Tujuan :

3.6.3 Siswa dapat menguraikan alat bantu dan media pendidikan kesehatan

4.6.1 Siswa dapat membuat alat bantu dan media pendidikan kesehatan

4.6.2 Siswa dapat memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Materi Pelajaran :

Alat bantu dan media pendidikan kesehatan

Strategi Pembelajaran (Discovery Learning)

Pertemuan 3

Fasilitasi/Bimbingan Guru

Kegiatan Belajar Siswa

Tahap Model Discovery Learning

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran
dengan mengajukan beberapa
pertanyaan, anjuran untuk membaca buku
pelajaran dan aktivitas belajar lainnya
yang mengarah  pada  persiapan
pemecahan masalah yang akan dipelajar
mengenai materi yang akan dipelajari
pada pertemuan ini yaitu tentang alat
bantu dan media pendidikan kesehatan
masyarakat

Peserta didik dihadapkan pada

sesuatu yang menimbulkan
kebingungannya, kemudian
dilanjutkan untuk tidak
memberi  generalisasi, agar
timbul keinginan untuk
menyelidiki sendiri.

Stimulasi pada fase ini

berfungsi untuk menyediakan
kondisi interaksi belajar yang
dapat mengembangkan dan
membantu peserta didik dalam
mengeksplorasi bahan temuan
yang mereka temukan sendiri.
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Fasilitasi/Bimbingan Guru

| Kegiatan Belajar Siswa

Pernyataan masalah (problem statement)

Guru memberi kesempatan kepada
peserta didik untuk mengidentifikasi
sebanyak mungkin mengenai prinsip
pendidikan kesehatan dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan yang relevan
dengan bahan pelajaran.

Permasalahan yang dipilih itu
selanjutnya harus  dirumuskan
dalam bentuk pertanyaan, atau
hipotesis, yakni pernyataan sebagai
jawaban sementara atas pertanyaan
yang diajukan.

Pengumpulan Data (data collection)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga
memberi kesempatan kepada para peserta
didik untuk mengumpulkan informasi
yang relevan sebanyak-banyaknya untuk
membuktikan benar atau tidaknya

Tahap ini  berfungsi  untuk
menjawab pertanyaan atau
membuktikan  benar  tidaknya
hipotesis.  Dengan  demikian

peserta didik diberi kesempatan

hipotesis. untuk mengumpulkan (collection)
berbagai informasi yang relevan,
membaca literatur, mengamati
objek, wawancara dengan nara
sumber, melakukan uji coba
sendiri dan sebagainya.

Pengolahan Data (data processing)

Guru melakukan bimbingan pada saat | Pengolahan  data  merupakan

peserta didik melakukan pengolahan data. | kegiatan mengolah data dan

informasi baik melalui wawancara,
observasi, dan sebagainya, lalu
ditafsirkan. Semua informasi hasil
bacaan, wawancara, observasi, dan
sebagainya, semuanya diolah,
diacak, diklasifikasikan, ditabulasi,
bahkan bila perlu dihitung dengan
cara tertentu serta ditafsirkan pada
tingkat kepercayaan tertentu.

Pembuktian (verification)

Verifikasi bertujuan agar proses belajar
akan berjalan dengan baik dan kreatif jika
guru memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk menemukan suatu
konsep, teori, aturan atau pemahaman
melalui contoh-contoh yang ia jumpai
dalam kehidupannya. Guru memberikan
penjelasan  lebih  detail  dengan
menggunakan media konten
pembelajaran interaktif pada bagian
materi 3 alat bantu dan media pendidikan
kesehatan masyarakat

Peserta didik melakukan
pemeriksaan secara cermat untuk
membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis yang ditetapkan tadi
dengan temuan alternatif,
dihubungkan dengan hasil
pengolahan data. Peserta didik
mencocokan hasil yang didapat
dengan isi dari konten
pembelajaran interaktif ~ yang
diberikan oleh guru mengenai alat
bantu dan media pendidikan
kesehatan masyarakat.




159

Fasilitasi/Bimbingan Guru | Kegiatan Belajar Siswa
Penarikan Kesimpulan (generalization)
Proses menarik sebuah kesimpulan yang | Berdasarkan hasil verifikasi maka
dapat dijadikan prinsip umum dan | dirumuskan prinsip-prinsip yang
berlaku untuk semua kejadian atau | mendasari generalisasi.
masalah yang sama, dengan
memperhatikan hasil verifikasi.

Penilaian :

Alat bantu pendidikan/alat peraga adalah alat2 yg digunakan oleh pendidik dalam
menyampaikan bahan pendidikan/pengajaran. Tujuan digunakannya alat bantu
(peraga) yaitu?
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) (DRAF)

Satuan Pendidikan
Kelas/semester
Tahun Ajaran
Mata Pelajaran
Materi Pokok
Pertemuan Ke-
Alokasi waktu

: SMK Negeri 4 Negara

: X/ 2

: 2021/2022

:Komunikasi Keperawatan
. Informasi Kesehatan

1

12X 3JP

3.6  Memahami informasi kesehatan

4.6 Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Indikator Pencapaian
Memahami dasar kesehatan masyarakat

Tujuan :

3.6.4 Siswa dapat Memahami dasar kesehatan masyarakat

4.6.2 Siswa dapat Memberikan informasi kesehatan kepada masyarakat

Materi Pelajaran :
Dasar kesehatan masyarakat

Strategi Pembelajaran (Discovery Learning)

Pertemuan 4

Fasilitasi/Bimbingan Guru

Kegiatan Belajar Siswa

Tahap Model Discovery Learning

Stimulasi (Stimulation)

Guru memulai kegiatan pembelajaran
dengan mengajukan beberapa
pertanyaan, anjuran untuk membaca buku
pelajaran dan aktivitas belajar lainnya
yang mengarah  pada  persiapan
pemecahan masalah yang akan dipelajar
mengenai materi yang akan dipelajari
pada pertemuan ini Yyaitu tentang
memahami dasar kesehatan masyarakat.

Peserta didik dihadapkan pada

sesuatu yang menimbulkan
kebingungannya, kemudian
dilanjutkan untuk tidak
memberi  generalisasi, agar
timbul keinginan untuk
menyelidiki sendiri.

Stimulasi pada fase ini

berfungsi untuk menyediakan
kondisi interaksi belajar yang
dapat mengembangkan dan
membantu peserta didik dalam
mengeksplorasi bahan temuan
yang mereka temukan sendiri
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Fasilitasi/Bimbingan Guru

| Kegiatan Belajar Siswa

Pernyataan masalah (problem statement)

Guru memberi kesempatan kepada
peserta didik untuk mengidentifikasi
sebanyak mungkin mengenai prinsip
pendidikan kesehatan dan ruang lingkup
pendidikan kesehatan yang relevan
dengan bahan pelajaran.

Permasalahan yang dipilih itu
selanjutnya harus  dirumuskan
dalam bentuk pertanyaan, atau
hipotesis, yakni pernyataan sebagai
jawaban sementara atas pertanyaan
yang diajukan.

Pengumpulan Data (data collection)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga
memberi kesempatan kepada para peserta
didik untuk mengumpulkan informasi
yang relevan sebanyak-banyaknya untuk
membuktikan benar atau tidaknya

Tahap ini  berfungsi  untuk
menjawab pertanyaan atau
membuktikan  benar  tidaknya
hipotesis.  Dengan  demikian

peserta didik diberi kesempatan

hipotesis. untuk mengumpulkan (collection)
berbagai informasi yang relevan,
membaca literatur, mengamati
objek, wawancara dengan nara
sumber, melakukan uji coba
sendiri dan sebagainya.

Pengolahan Data (data processing)

Guru melakukan bimbingan pada saat | Pengolahan  data  merupakan

peserta didik melakukan pengolahan data. | kegiatan mengolah data dan

informasi baik melalui wawancara,
observasi, dan sebagainya, lalu
ditafsirkan. Semua informasi hasil
bacaan, wawancara, observasi, dan
sebagainya, semuanya diolah,
diacak, diklasifikasikan, ditabulasi,
bahkan bila perlu dihitung dengan
cara tertentu serta ditafsirkan pada
tingkat kepercayaan tertentu.

Pembuktian (verification)

Verifikasi bertujuan agar proses belajar
akan berjalan dengan baik dan kreatif jika
guru memberikan kesempatan kepada
peserta didik untuk menemukan suatu
konsep, teori, aturan atau pemahaman
melalui contoh-contoh yang ia jumpai
dalam kehidupannya. Guru memberikan
penjelasan  lebih  detail  dengan
menggunakan media konten
pembelajaran interaktif pada bagian
materi 4 dasar kesehatan masyarakat

Peserta didik melakukan
pemeriksaan secara cermat untuk
membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis yang ditetapkan tadi
dengan temuan alternatif,
dihubungkan dengan hasil
pengolahan data. Peserta didik
mencocokan hasil yang didapat
dengan isi dari konten
pembelajaran interaktif ~ yang
diberikan oleh guru mengenai
memahami  dasar  kesehatan
masyarakat.
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Fasilitasi/Bimbingan Guru | Kegiatan Belajar Siswa
Penarikan Kesimpulan (generalization)
Proses menarik sebuah kesimpulan yang | Berdasarkan hasil verifikasi maka
dapat dijadikan prinsip umum dan | dirumuskan prinsip-prinsip yang
berlaku untuk semua kejadian atau | mendasari generalisasi.
masalah yang sama, dengan
memperhatikan hasil verifikasi.

Penilaian :

Berikanlah contoh media pendidikan kesehatan baik media cetak maupun media
elektronik



Lampiran 8 Hasil Tahap Perancangan (design)
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No Tampilan Deskripsi

1 | Tampilan awal Pada menu tampilan awal,
terdapat ucapan  selamat
datang dan konten
pembelajaran interaktif yang

SELAMAT DATANG dibuat  dikhususkan  untuk

Konten Pembelajaran Intaraktif mata pelajaran komunukasi

Mata Pelajaran keperawatan. Untuk masuk ke

Komunikasi Keperawatan konten, silahkan klok tombol
mulai.

2 | Tampilan input nama Pada menu ini, peserta didik
harus menginputkan nama
lengkap dan nomor absen

Masuk mereka masing-masing,
Notma Lengka karena akan sangat
No. Absen berpengaruh ke bagian

evaluasi soal nantinya.

3 | Petunjuk penggunaan media Pada menu ini terdapat

Petunjuk Penggunaan Konten petunJUk. penggunaan. konten
pembelajaran interaktif.
L e e e
2 e e s s e e e ne
1S 2PN
e et et st s e e
S et ean
4 | Judul home Pada menu ini terdapat

Konten Pembelajaran Intaraktif

Mata Pelajaran
Komunikasi Keperawatan

tampilan judul home, untuk
masuk ke menu home,
silahkan klik tombol slide bar
yang ada di pojok kiri atas.




164

No Tampilan Deskripsi
5 | Home Pada tampilan ini terdapat
Nama tampilan home yang
No. Absen .
digunakan dalam  konten
Pendahuluan . - -
o pembelajaran interaktif, yang
Evaluasi Konten Pembelaja_.ran Intaraktif mana didalam nya terdapat
Profil Mata Pelajaran X )
Komunikasi Keperawatan pendahulian, materi yang akan
disajikan, evaluasi dari materi
yang sudah dipelajar, dan
®a profil dari pembuat konten.
6 | Konpetensi inti Pada tampilan ini jika peseta
didik  mengklik  tombol
Nama
No Absen < — pendahuluan, maka akan
ompetensi Inti o .
Pendabotoan | |, B | 4.pilihan, jika peserta
T — B e didikk  memilih pilihan
kompetensi inti maka akan
Materi_ muncul kompetensi inti yang
Evaluasi .
Profil digunakan dalam  konten
pemebelajaran interaktif ini.
® @
7 | Kompetensi dasar Pada tampilan ini terdapat
- kompetensi dasar  yang
No.Absen Kompetensi Dasar digunakan  dalam  konten
Pendabaluan | [, pembelajaran interakif.
Kompetensi Inti
Kompetensi Dasar 2. s
Materi
Evaluasi
Profil
®
8 | Indikator pencapaian Pada tampilan ini terdapat

Nama
No. Absen

Pendahuluan
Kompetensi [nti
Kompetensi Dasar

lndikator Lencapalan
Materi

Evaluasi
Profil

®

Indikator Pencapaian

tampilan indikator pencapaian
yang harus dicapai oleh
peserta didik.
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No Tampilan Deskripsi
9 | Tujuan Pada tampilan ini terdapat
— tujuan dari pembelajaran.
No. Absen
Pendahuluan
Kompetensi Inti
—LMWL 3 ‘.
J MaPaidn
Materi
Evaluasi
Profil
® G}
10 | Materi Pada tampilan ini terdapat
— materi-materi  yang  akan
No- Abssa dipelajari pada konten
Fendaimlnan ‘ Materi 1 H Materi 3 ‘ pembelajaran interaktif ini,
Evaluss dan ada juga referensi dari
. | Maweiz || Materis | || materi yang digunakan.
®
11 | Sub Materi Pada tampilan ini terdapat sub-
P———— sub  materi  yang akan
dipelajari dalam 1 materi dan
Pilih Sub Materi Yang Ingin Dipelajari di akhir materi akan ada quiz
_ _ dari materi yang sudah
Materi ‘ ‘ Materi ‘ ‘ Quiz 1 ‘ dlpel aj ari .
® G ©
12 | Materi Pada tampilan ini terdapat

Selamat Belajar %onama%

Materi

materi yang aka dipelajari
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No Tampilan Deskripsi
13 | Video pembelajaran Pada tampilan ini terdapat
: video pembelajaran tentang
Selamat Belajar %nama%o - -
materi. Ada beberapa materi
Video yang didalamnya terdapat
tambahan video pembelajaran.
(o]
® G ©®06
14 | Quiz Pada tampilan ini terdapat quiz
F——— dgri _m.ateri yang sudah
dipelajari, yang dimana dalam
Qi1 setiap materi terdapat 1 quiz
ulz - - -
Dalam setiap akhir materi akan terdapat 1 quiz khusus yang terdISI darl 5 Soal'
materi yang sudah dipelajari.
Setiap 1 quiz terdapat 5 soal
@
® 4}
15 | Referensi Pada tampilan ini terdapat
Selamat Belajar %namat referensi yang digunakan
Komunikasi Keperawatan dalam konten pembelajaran
» Ll interaktif
| KOMUNIKASI
| KEPERAVATAN
)
1_ > :"“
Referensi
® ¢} ®
16 | Evaluasi Pada tampilan ini terdapat

Selamat Belajar %nama%

Petunjuk Umum

1.Soal evaluasi terdiri dari 20 soal

2 Terdiri dari 5 soal pilihan ganda, 5 soal dengan beberapa tanggapan, 5
soal pilihan benar atau salah (true or false) dan 5 soal isian.

3.Sebelum menjawab soal, bacalah soal dengan teliti.

4 Poin dari setiap soal adalah 5 poin

5.Soal nomor 1-5 adalah pilihan ganda, soal nomor 6-10 adalah soal
dengan beberapa tanggapan, soal nomor 11-15 adalah soal pilihan
benar atau salah (true or false) dan soal nomor 16-20

Selamat Mengerjakan

® Mulai

petunjuk umum dari soal
evaluasi yang akan dijawab
oleh peserta didik.
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No

Tampilan

Deskripsi

17

Soal Evaluasi

Selamat Belajar %nama%

Soal 1
Promosi kesehatan atau pendidikan kesehatan merupakan cabang dari
ilmu kesehatan yang mempunyai dua sisi, yaitu.....

& sisi ilmu dan sisi seni
sisi ilmu dan sisi kesehatan
sisi ilmu dan sisi biologi
sisi seni dan sisi biologi

sisi seni dan sisi kesehatan @

@t

Selamat Belajar %onama%

Results
Nilai Anda:

KKM:

Hasil:

[_Review ]
[ Kirim Nilai J

Selamat Belajar %nama%

Soal 20

Kepanjangan dari SUPAR adalah 2

Selamat Belajar %nama%

Petunjuk Umum Soal Evaluasi

1 Selamat anda sudah selesai mengerjakan 20 soal evaluasi

2 Untuk melihat hasil yang anda dapat, silahkan klik tombol next
dibawah ini

3.Silahkan kirim nilai hasil dari evaluasi anda dengan cara klik tombol
Kirim Nilai

4 Kirim nilai anda ke alamat email

komunikasikeperawatan06(@eomail com
5_Jika ingin mereview soal yang sudah anda jawab, klik tombol Review

©)

Pada tampilan ini terdapat soal
evaluasi yang akan dijawab
oleh peserta didik. Soal
evaluasi ini terdiri dari 20 soal
yang mencangkup seluruh
materi dalam konten
pembelajaran interaktif. Jika
peseta didik sudah selesai
mengerjakan soal evaluasi,
maka pesrta didik dapat
melihat nilai yang didapat dan
peserta didik harus
mengirimkan nilai yang sudah
didapat ke alamat email yang
sudah tertera.
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No

Tampilan

Deskripsi

18

Mini game

Cara Bermain

1.Mini game ini tentang materi-materi yang sudah dipelajari

2.Mini game ini terdiri dari bebrapa bentuk soal yaitu, soal drag and drop. pazel dan
melengkapi kata.

3. Mini game i mumuliki 5 nyawa vang dimana jika jawaban anda salah maka akan
berkurang 1 nyawa begitu juga seterusnya. jika nyawa apda sudah habis maka game
akan game over

4_Jika jawaban anda salah, anda memiliki kesempatan mengulang sebanyak 3 kali

5.Jika anda menjawab dengan benar, maka anda akan mendapat 10 poin

6_Jika anda sudah menyelesaikan game. klik tombol centang dipojok kanan bawah
untuk lanjut ke game selanjutnya

7 Jika apda sudah paham. sjlahkan klik tombol centang dibawah, ini untuk memulai

- ©

i Game

Urutkan bagian-bagian dari aspek kesehatanl

Kesempatan

1 2 3 4

Pada tampilan ini terdapat
petunjuk cara bermain dalam
mini game dan salah satu
tampilan dalam game. Mini
game ini  memiliki 5
kesempatan atau nyawa yang
dimana jika jawaban salah
maka nyawa akan berkurang 1
begitu juga seterusnya.

19

Profil

Profil

Ni Komang Tri Witari

No. Hp 085338192597

Prodi Pendidikan Teknik
Informatika

Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Teknik dan Kejuruan
Universitas Pendidikan Ganesha

Judul Penelitian : Pengembangan
Konten Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline
3 Berbasis Discovery Leaming
Pada Mata Pelajaran Komunikasi

® ﬁ;} Keperawatan

Pada tampilan ini terdapat
tampilan profil dari
pengembang konten
pembelajaran interaktif ini.




Lampiran 9 Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Isi Pembelajaran

KISI-KISI ANGKET AHLI ISI PEMBELAJARAN
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
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pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.

Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa

aspek yaitu (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, dan (3) sajian. Kisi-Kisi instrumen

yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel

berikut:
No. Komponen Indikator No Soal

1 | Kelayakan Isi | Kesesuaian dengan Kl, KD 1
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik | 2,3
Kemudahan instruksi dan keaktualan materi | 4,5
Kelengkapan Referensi 6
Keterbaharuan materi 7

2 | Kebahasan Keterbacaan 8
Kejelasan informasi 9
Bahasa 10,11

3 | Penyajian Kejelasan uraian 12
Kemampuan penyajian 13
Kejelasan tujuan 14
Urutan penyajian 15
Interaktivitas 16
Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan | 17,18,19
video pembelajaran
Kesesuaian cakupan isi materi 20
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Lampiran 10. Angket Uji Ahli Isi Pembelajaran

INSTRUMEN ANGKAT VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran : Komunikasi Keperawatan
Judul Media : Pengembangan Konten Interaktif Menggunakan Articulate Storyline 3
Berbasi Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Kesehatan

Penulis : Ni Komang Tri Witari
Hari/Tanggal - Comn, €7 Fgbrvan 2027
Validator NG Made (odah Dui Agrd, €T

Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.

Tidak

No Aspek Penilaian Sesuai .
’ Sesuai

A. Kelayakan Isi

Kesesuaian - uraian  materi  dalam  konten /
\

pembelajaran interaktif dengan KI, KD

Kesesuaian uraian materi  dalam  Kkonten

2 | pembelajaran  interaktif  dengan  tujuan v
pembelajaran
Kesesuaian  uraian  materi  dalam  konten

3 | pembelajaran interaktif  dengan  indicator v
pembelajaran

1 Kemudahan  dalam  memahami  instruksi >
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif

s Keaktualan materi pada konten pembelajaran 7

interaktif

Referensi materi dalam konten pembelajaran
6 | interaktif yang digunakan dengan bidang ilmu yang
dibahas.
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Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif yang digunakan dalam
pembelajaran

Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran
interaktif sesuai yang diterapkan di dalam dunia

kerja

Konsep dari materi tidak menimbulkan banyak
pengertian sesuai dengan konsep definisi yang

berlaku dalam dunia kerja

Kebahasan

Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran

interaktif

Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran

interaktif

Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti
peserta didik dalam pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif

Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang

benar

e

Penyajian

Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam

konten pembelajaran interaktif

Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik
mampu digunakan ada ataupun tidak ada guru

Kejelasan tujuan pembelajaran

Urutan  penyajian  materi dalam  Konten

pembelajaran interaktif

Interaktivitas (stimulus dan respons)

Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam
setiap kegiatan pembelajaran dalam konten

pembelajaran interaktif




dalam konten pembelajaran interaktif

Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi

materi

Kesesuaian ilustrasi video pembelajaran dengan

interaktif

Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran

Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :

Cﬁ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan :

Melaya, 07 Fohruori 2022

Penilai

-

N Made \coh Qi Adofi, C.o.T
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INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY
LEARNING PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan
Judul Media :Pengembangan  Konten  Pembelajaran  Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi Discovery

Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

Penulis :Ni Komang Tri Witari

Hari/Tanggal : Ceam, 9 Tobran 092 |
Validator DA Lie Tessy \alabgu Flanal
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.

Tidak

No Aspek Penilaian Sesuai
Sesuai

A. Kelayakan Isi

Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan KI, KD

Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan tujuan pembelajaran

Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan indicator pembelajaran

Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran

pada konten pembelajaran interaktif

5 | Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif N

Referensi materi dalam konten pembelajaran interaktif

yang digunakan dengan bidang ilmu yang dibahas.
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Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten

7 | pembelajaran  interaktif  yang  digunakan dalam 7
pembelajaran

B. Kebahasan

. Keterbacaan tulisan dalam  konten pembelajaran
interaktif v’
Kejelasan informasi ~ dalam  konten pembelajaran

¢ interaktif Vv’

10 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik
dalam pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif v
Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang

11 v
benar

C. Penyajian

i Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten "
pembelajaran interaktif
Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran

13 | interaktif dalam menarik perhatian peserta didik | -
mampu digunakan ada ataupun tidak ada guru

14 | Kejelasan tujuan pembelajaran v’

5 Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran |
interaktif v

16 | Interaktivitas (stimulus dan respons) v~
Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam

17 | setiap kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran |
interaktif

8 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi i
dalam konten pembelajaran interaktif

19 Kesesuaian ilustrasi video pembelajaran ~ dengan %
materi

20 | Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif
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Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
/;.\ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan :
Mager teriqa {mfﬁ /aqt] ian (v menpona ke qjo F perane
< v ¢ ' v

U

/‘R\)U\"'ﬁh pucla Fonien puul?e.,ﬂ'l“'/&“ meeatfip

Melaya, 9 Tebwari ©°7%

Penilai

Yl -
#

Ni Lu Oess \Jcer\jb\ Mariah




INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY
LEARNING PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan
Judul Media :Pengembangan ~ Konten  Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi Discovery

Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

Penulis :Ni Komang Tri Witari

Hari/Tanggal : Kams, (6 Torad 001
Validator dNildn Desty \dadwgy Mgoen
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai
dengan penilaian Anda.

Tidak
No Aspek Penilaian Sesuai

Sesuai

A. Kelayakan Isi

Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan KI, KD v
5 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan tujuan pembelajaran 4
3 Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran

interaktif dengan indicator pembelajaran 4

Kemudahan dalam memahami instruksi pembelajaran

pada konten pembelajaran interaktif

5 | Keaktualan materi pada konten pembelajaran interaktif v

Referensi materi dalam konten pembelajaran interaktif v

yang digunakan dengan bidang ilmu yang dibahas.
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Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten

7 | pembelajaran  interaktif yang digunakan dalam v
pembelajaran

B, Kebahasan

. Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran y
mteraktif

o Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran p
interaktif

- Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta didik g
dalam pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif

i Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang o
benar

C. Penyajian

- Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif v
Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran

13 | interaktif dalam menarik perhatian peserta didik 1%
mampu digunakan ada ataupun tidak ada guru

14 | Xejelasan tujuan pembelajaran V4

- Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif

16 | Interaktivitas (stimulus dan respons) v
Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam

17 | setiap kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran v
interaktif

i Ketepatan ilustrasi gambar dengan wuraian materi Y.
dalam konten pembelajaran interaktif

- 'Kesesuaian ilustrast video pembelajaran dengan o
materi

20 | Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran interaktif Vv
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Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :

O) Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritik dan masukan :

Melaya, (O Tovwoaci 202%
Penilai
ERW .
o

Ni L Dessry \eldwg Plasiok
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Perbaiki kata-kata pada cara

menggunakan alat peraga.

~ »
Contoh cara menggunakan alat peraga dengan menggunakan AVA (audio
visual cids) hendaknya memperhatikan hal berikut ini:
. Senyum adalah lebih baik, untuk mencari simpati.
. Tunjukkan perhatian bahwa hal yang akan disampaikan adalah

N~

penting

3 mata ke selurh agar mereka tidak
kehilangan control pihak pendidik.

4. Gaya bicara e riasi agar tidak bosan dan
mengantuk.

5. Ikut sertaken para peserta/ pendengar dan berikan kesempatan untuk

memegang dan atau mencoba alat- alat tersebut.
. Bila perlu diberi selingan humor untuk menghidupkan suasana dan

sebagainya.
> 4 N

o
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Lampiran 11. Hasil Perbaikan dan Saran Dari Uji Ahli Isi Pembelajaran

Kata-kata yang sulit dipahami
sudah diperbaiki.

> -

Hal-hal yang i ikan dalam alat peraga

adalah:

. Senyumlah untuk mencari simpati

. Tunjukkan perhatian bahwa hal yang akan disampaikan adalah penting

5 mata ke selur agar mereka tidak
kehilangan control pihak pendidik.

. Gaya bicara hendaknya bervariasi agar pendengar tidak bosan dan

mengantuk.

. lkut serfakan para peserta dan berikan kesempatan unfuk memegang

atou mencoba alat- alat fersebut.

. Bila perlu diberi selingan humor untuk menghidupkan suasana dan
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Lampiran 12. Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran

KISI-KISI ANGKET UJI AHLI DESAIN DAN MEDIA PEMBELAJARAN

Angket uji ahli desain dan media pembelajaran digunakan untuk mengetahui
kualitas konten pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Dalam hal ini model
pembelajaran yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif pada mata
pelajaran komunikasi keperawatan adalah discovery learning. Angket yang dibuat
dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek (1) tampilan
konten pembelajaran interaktif, (2) interaktivitas (3) model pembelajaran, dan (4)
evaluasi. Kisi-Kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji ahli desain dan media

pembelajaran ditunjukkan dalam tabel berikut.

No Komponen Indikator No Soal
1 Tampilan konten | Kesesuaian penggunaan teks 1,2,5,6
pembelajaran Kesesuaian penggunaan warna 3,4
interaktif Grafis 7,8,9,10,11,12
2 Interaktivitas Kemudahan penggunaan 13,14
Kelengkapan Fitur 15
Jenjang pendidikan pengguna 16
3 Model Ketepatan penggunaan model | 17
Pembelajaran pembelajaran
Ketepatan urutan aktivitas dalam | 18
konten pembelajaran interaktif
4 Evaluasi Kesesuaian soal 19,20
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Lampiran 13. Angket Uji Ahli Desain Dan Media Pembelajaran
ANGKET VALIDASI AHLI DESAIN DAN MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY
LEARNING PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan

Judul Media :Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi Discovery
Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

Penulis :Ni Komang Tri Witari
Hari/Tanggal : 24 Februari 2022
Validator : | Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.

Petunjuk pengisian:

» Berilah tanda (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan
penilaian anda.

Tidak

No Aspek Penilaian Sesuai )
Sesuai

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif

Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan

Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan

Keserasian warna background dengan huruf

Ketepatan pengetikan materi

Ketepatan penggunaan spasi judul dan sub judul

o O M W N|
< K] KL< <

Kerapian  penyusunan  tampilan pada konten

pembelajaran interaktif

7 | Kesesuaian penataan paragraph teks \4
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8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah
menarik

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten
pembelajaran interaktif

10 | Kualitas gambar yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

11 | Kualitas video yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

12 | Petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah sesuai

B. Interaktivitas

13 | Kemudahan pengoperasian  konten  pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi, video, permainan dan
soal evaluasi

14 | Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

15 | Adanya tombol interaktif yang bisa mengarahkan ke
materi pembelajaran ataupun refrensi lainnya

16 | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
jenjang pendidikan pengguna

C. Model Pembelajaran

17 | Ketepatan penggunaan model pembelajaran Discovery
Learning dalam konten pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran komunikasi keperawatan

18 | Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
pembelajaran  interaktif  sesuai  dengan  topik
pembelajaran

D. Evaluasi

19 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran

20 | Kesesuaian jumlah soal/butir tes
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Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
(@ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Kritik
dan masukan :

1. Perbaikan icon animasi sudah diperbaiki
2. Kesalahan ketik juga sudah diperbaiki

Singaraja , 24 Ferbruari 2022

Penilai

| Ge artha Sindu, S.Pd., M.Pd.



ANGKET VALIDASI AHLI DESAIN DAN MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY
LEARNING PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan

Judul Media :Pengembangan ~ Konten  Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi  Discovery
Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

Penulis :Ni Komang Tri Witari

Hari/Tanggal 1 1S Rebruan 2022

Validator : I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom.
Petunjuk pengisian:

* Berilah tanda (Y) pada kolom untuk pemyataan yang paling sesuai dengan
penilaian anda.

No Aspck Penilaian Sesuai | Tidak
Sesuai
A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif
1 | Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan v
2 | Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan v
3 | Keserasian warna background dengan huruf v
4 | Ketepatan pengetikan materi \/
5 | Ketepatan penggunaan spasi judul dan sub judul \V
6 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten
pembelajaran interaktif
7 | Kesesuaian penataan paragraph teks V/
8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah \/
menarik

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten \/ ;
pembelajaran interaktif
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10

Kualitas gambar yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Kualitas video yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

N

12

Petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah sesuai

Interaktivitas

13

Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi, video, permainan
dan soal evaluasi

14

Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

<

15

Adanya tombol interaktif yang bisa mengarahkan ke
materi pembelajaran ataupun refrensi lainnya

16

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
jenjang pendidikan pengguna

Model Pembelajaran

17

Ketepatan penggunaan model pembelajaran Discovery
Learning dalam konten pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran komunikasi keperawatan

18

Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sesuai dengan topik
pembelajaran

185

D.

Evaluasi

19

Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran

20

Kesesuaian jumlah soal/butir tes

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)



186

Kritik dan masukan :

Singaraja , (€ ’%\)\‘Um\'.l 90&2

1 Gede‘Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom.



ANGKET VALIDASI AHLI DESAIN DAN MEDIA
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY
LEARNING PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Mata Pelajaran :Komunikasi Keperawatan

Judul Media :Pengembangan  Konten  Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi Discovery
Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Keperawatan

Penulis :Ni Komang Tri Witari

HariTanggal  : 20 Fbroah 9092

Validator : 1 Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom.
Petunjuk pengisian:

e Berilah tanda (\) pada kolom untuk pemyataan yang paling sesuai dengan
penilaian anda.

No Aspek Penilaian Sesuai | Tidak
Sesuai

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif
Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan
Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan
Keserasian warna background dengan huruf
Ketepatan pengetikan materi

Ketepatan penggunaan spasi judul dan sub judul

O | &) W N e

Kerapian penyusunan tampilan pada konten
pembelajaran interaktif

Kesesuaian penataan paragraph teks

~

8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah
menarik

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten

< | e S I8k«

pembelajaran interaktif
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10

Kualitas gambar yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

£

11

Kualitas video yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

C

12

Petunjuk penggunaan media pembelajaran sudah sesuai

Interaktivitas

13

Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi, video, permainan
dan soal evaluasi

-

14

Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

Adanya tombol interaktif yang bisa mengarahkan ke
materi pembelajaran ataupun refrensi lainnya

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
jenjang pendidikan pengguna

<| ¢

Model Pembelajaran

Ketepatan penggunaan model pembelajaran Discovery
Learning dalam konten pembelajaran interaktif pada
mata pelajaran komunikasi keperawatan

18

Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sesuai dengan topik
pembelajaran

D.

Evaluasi

19

Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran

20

Kesesuaian jumlah soal/butir tes

g sl

Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan :
Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
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Kritik dan masukan :

189

Singaraja, 24 ehvvav! 2042
Penilai
L

\
I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom.



Lampiran 14. Hasil Perbaikan Saran Dari Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran

1 | Tombol login diganti menjadi tombol masuk.

Log In
L Nama
B No.Absen

Mengganti tombol login menjadi tombol masuk

Masuk

A Nama Lengkap

E Mo. Absen

penggunaan.

Tombol close berfungsi untuk keluar dari konten
pembelajaran interaktif

Tombal Home berfungsi untuk menuju ke menu utama

Tombol back berfungsi untuk menuju ke haloaman
sebelumnya

Tombol next berfungsi unfuk menuju ke halaman
berikuinya

2 Penambahan tombol cantang dan slide bar dibagian petunjuk

Menambahkan tombol centang dan slide bar pada bagian

petunjuk penggunaan

PETUNJUK PENGGUNAAN

Tombol dose berfungsi untuk keluar dari konten pembelajaran interakdif
Tombol Home berfungsi unfuk menuju ke menu utama

Tombol back berfungsi untuk menuju ke halaman sebelumnya

Tombol next berfungsi untuk menuju ke halaman berikutnya

Tombol sidebar berfungsi untuk menampilkan dan menyembunyikan
panel menu

Tombol ceklis berfungsi konfirmasi tindakan

190



3 Font pada tampilan selamat belajar disamakan semua. Memperbaiki font selamat belajar

Selamat Belajar %nama% Selamat Mengerjakan %nama%

PETUNJUK UMUM SOAL EVALUASI

- Soal evaluasi terdiri dari 20 soal

2. Terdiri dari 5 soal pilihan ganda, 5 soal dengan beberapa tanggapan, 5 soal
pilihan benar atau salah (true or false) dan S soal isian.

Sebelum menjawab soal, bacalah soal dengan teliti.

Poin dari setiap soal adalah 5 poin

Soal nomor 1-5 adalah pilihan ganda, soal nomor 6-10 adalah soal dengan

beberapa tanggapan, soal nomor 11-15 adalah soal pilihan benar atau

salah (true or false) dan soal nomor 16-20 adalah soal isian.

Masukkan angka Submit
- - Selamat Mengeriak«n
= Ay

4 Kopetensi diganti menjadi kompetensi Memperbaiki kesalahan ketik pada kata-kata kompetensi

Proses pendidikan kesehatan dapat dilakukan secara

perorangan, kelompok dan masyarakat sehingga

disesuaikan dengan ruang lingkupnya.
Dalah hal tersebut, ada berapakah prinsip kesehatan2

il B

‘ # Pendahuluan

st Inti

= Indikator Pencapaian e A A = Indikator Pencapaian
* Tujuan : ; Tujuan

| © Materi ) ATA 1 Jara ' | & Materi
Latihan % AWt Evaluasi
| & Profil ‘ w | | & Profil
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No

Saran

Perbaikan

Materi dibuka secara berurutan dimulai dari materi 1 sampai
materi 4 dan penambahan icon animasi pada bagian materi
agar lebih menarik tidak hanya teks saja.

Selamat Belajar 9Znama%

Materi |
Prinsip Pendidikan Kesehatan dan
Rvang Lingkup Kesehatan
Masyarakat

Materi 3
Alat Bantu dan Media Pendidikan
Kesehatan

Materi 4
Dasar Kesehatan Masyarakat
Indonesia

Materi 2
Metode Pendidikan Kesehatan
Masyarakat

R N

Memperbaiki urutan membuka materi dan menambahkan
icon pada materi

Selamat Belajar %nama%

Materi 1
Prinsip Pendidikan Kesehatan @
dan Ruang Lingkup pete
Kesehatan Masyarakat

Materi 3
Alat Bantv dan Media
Pendidikan Kesehatan

Materi 4

Dasar Kesehatan O
Masyarakat Indonesia )

Materi 2
Metode Pendidikan
Kesehatan Masyarakat

>

Perbaiki subtitle pada video pembelajaran aspek kesehatan.

Aspek
Kesehatan

Kesehatan masyarakat mencakup
empat aspek pokok yaitu sebagai
berikut:

. Promosi (Promotif)

. Pencegahan (Preventif)

. Penyembuhan (Kuratif)

. Pemulihan (Rehabilitatif)

AWN=

Memperbaiki subtitle pada video pembelajaran aspek
kesehatan

Selamat Belajar

Aspek N
Kesehatan

Kesehatan masyarakat mencakup
empat aspek pokok yaitu sebagai

berikut:

. Promosi (Promotif)

. Pencegahan (Preventif)

. Penyembuhan (Kuratif)

. Pemulihan (Rehabilitatif)
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Penambahan pesan informasi pada bagian berapa kali
memiliki kesempatan untuk menjawab pertanyaan pada
materi.

Selamat Belajar %nama%

Proses pendidikan kesehatan dapat dilakukan secara
perorangan, kelompok dan masyarakat sehingga
disesuaikan dengan ruang lingkupnya.

Dalah hal tersebut, ada berapakah prinsip kesehatan?

Masukkan angka

F

Menambahkan pesan informasi pada bagian menjawab
pertanyaan yang terdapat pada materi

| _Selamat Belajar %nama%

Proses pendidikan kesehatan dapat dilakukan secara
perorangan, kelompok dan masyarakat sehingga
disesuaikan dengan ruang lingkupnya.

Dalam hal tersebut, ada berapakah prinsip kesehatan?

Masukkan angka

Anda Memiliki 3 kali

Kesempatan Menjawab

2 -

Gunakan jenis soal yang konsisten dalam 1 qui'z.

Selamat Belajar %nama¥%

Dalam setiap akhir materi akan terdapat 1 quiz kh

ganda, isian dan soal dengan pilihan benar atau salah.

A

Memperbaiki jenis soal yang digunakan dalam quiz

| Selamat Belajar %nama%

Dalam setiap akhir materi akan terdapat 1 quiz khusus
materi yang sudah dipelajari.

dari soal pilihan ganda

=N
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Penambahan menu untuk membatalkan quiz

Selamat Belajar %nama%

Quiz Materi 1

Prinsip — prinsip pendidikan kesehatan terdiri dari2

9 Pada manu Quiz ditambahkan menu untuk membatalkan
quiz.
| Selamat Belajar %nama%
\
| Quiz Materi 1 7‘
Prinsip — prinsip pendidikan kesehatan terdiri dari2
1 Prinsip
2 Prinsip
3 Prinsip
¢4 Prinsip
5 Prinsip
10 | Dalam soal quiz atau evaluasi terdapat gambar atau ada

jawaban yang dalam bentuk gambar

| Soal 09 ‘

True

e
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11 | Latihan diganti menjadi evaluasi Memperbaiki latihan soal menjadi evaluasi
PETUNJUK UMUM SOAL LATIHAN PETUNJUK UMUM SOAL EVALUASI
Soal latihan terdiri dari 10 soal yang di mana terdiri dari ;
soal pilihan ganda, pilihan benar atau salah, soal isian i
y 3
Selamat Mengerjakan 4 %ok dort wefiap = ol aialehs Baty
5. Soal nomor 1-5 adalah pilihan ganda, soal nomor 6-10 adalah soal dengan
beberapa tanggapan, soal nomor 11-15 adalah soal pilihan benar atay
salah (true or false) dan soal nomor 16-20 adalah soal isian.
Selamat Mengerjakan
12 | KKM pada evaluasi disesuaikan Memperbaiki berapa KKM yang harus digunakan

Selamat Mengerjakan

Results
Nilai Anda: 40% (40 points)
KKM: 100% (100 points)

Hasil:
x Maaf Beberapa Jawaban Ada Masih Ada Yang Salah

Review Quiz

Selamat Mengerj

Results
Nilai Anda:  30% (30 points)

KKM: g0 (80 points)

Hasil:
x Maaf Beberapa Jawaban Ada Masih Ada Yang Salah

Review
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13

Petunjuk pada mini game di perbaiki

Memperbaiki petunjuk mini game agar berurutan

cjart
drag and drop,

. lika jawaban anda salah,
sebanyak 3 kali

ﬂ

14

Pada profil ditambahkan nomor kontak dari pengambang

—

Ni Komang Tri Witari

715051024
Frodi Pendidikan Teknik Informatika

Jurusan Teknik Informatika

0

Universitas P

Judul Penelitian : P b Konten

FPembelajaran Interaktif Menggunakan

Articulate Storyline 3 Berbasis Discovery

Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi

o -

Penambahan nomor kontak dari pengambang

R

Ni Komang Tri Witari

No- Hp 085338192597
Prodi Pendidikan Teknik Informatika

-

Judul Peneliti
P [
Articulate Storyline 3 Berbasis Discovery

Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi

o Va
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15

Pada tombol close ditambahna pesan informasi apakah yakin
keluar dari konten pembelajaran.

Selamat Belajar %nama%

Proses pendidikan kesehatan dapat dilakukan secara

perorangan, kelompok dan masyarakat sehingga
disesuaikan dengan ruang lingkupnya.

Dalah hal tersebut, ada berapakah prinsip kesehatan?

Masukkan angka

Penambahan pesan informasi pada bagian close dari konten
pembelajaran interaktif

Selamat Belajar

Proses pendidikan kesehatan dapat dilakukan secara
perorangan, kelompok dan masyarakat sehingga
disesuaikan dengan ruang lingkupnya.

Dalam hal tersebut, ada berapakah prinsip kesehatan?

Masukkan angka
Anda Memiliki 3 kali
ssempatan Menjawab

Kbkl cadas y ckin kg kel
dari konten?

YA TIDAK
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Lampiran 15. Kisi-Kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan
Kisi-Kisi Angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil dan Lapangan

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan-
kesalahan yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk
awal tentang daya guna konten pembelajaran interaktif. Sedangkan uji kelompok
kecil dilakukan dengan mengujicobakan program terhadap kelompok kecil calon
pengguna. Uji lapangan dilakukan untuk mengetahui tanggapan peserta didik
terhadap pengembangan konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan
saat uji lapangan. Kisi-kisi instrumen yang akan digunakan dalam uji perorangan,

kelompok kecil dan lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut:

No | Aspek yang Dinilai Indikator No.Soal
Urutan sajian 2

1 Penyajian Materi Pemberian informasi 16
Kelengkapan informasi 6

ok, Usability / mudah digunakan | 4, 6

2 Interaktivitas Eitur 7.14

3 | Tampilan Ilustrasi, gambar i
Manfaat 9,15,17,18
Motivasi 3,11, 13,19, 20

4 | Pembelajaran Ketertarikan penggunaan 10, 12
konten pembelajaran
interaktif
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Lampiran 16. Angket Uji Coba Perorangan

7

ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik untuk uji perorangan
terhadap Pengembangan Konten Interaktif Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi
Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Kesehatan. Data yang diisikan tidak
akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap

pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Identitas Peserta Didik .
o Nama - N PuRl Yunka gwanDewt
No. Absen :29.

Kelas T Aled .

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda V pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Berikan nilai: ) ’
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 =Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju



No.

Pertanyaan

Skor

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif menarik.

<\u-

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif
sangat terstruktur sehingga mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif mampu menarik minat peserta didik untuk
belajar.

VvV

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten pembelajaran interaktif,

Pembahasan materi yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif dapat membantu memahami
materi pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat
lengkap.

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran
interaktif sangat membantu peserta didik.

v

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
komunikasi keperawatan dengan menggunakan konten
pembelajaran interaktif.

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi saya.

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif komunikasi keperawatan saat
kegiatan pembelajaran berlangsung.

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada
komunikasi keperawatan mampu meningkatkan
motivasi belajar.

12

Materi pada konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan modul ajar.

13

Pembelajaran menggunakan konten pembelajaran
interaktif membuat saya semangat dalam belajar mata
pelajaran komunikasi keperawatan

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail
dengan adanya konten pembelajaran interaktif

Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun berkelompok

e

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
konten  pembelajaran  interaktif  komunikasi
keperawatan
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17

Konten pembelajaran interaktif komunikasi keschatan
digunakan untuk membantu proses pembelajaran.

Konten pembelajaran interaktif komunikasi kesehatan
kurang cfesien digunakan untuk membantu proses
pembelajaran.

<<

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam
konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih
aktif dalam belajar

20

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata
pelajaran komunikais kesehatan dapat meningkatkan
kreativitas dan pengalaman saya dalam belajar

o

N puba Yunika Swan et
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Lampiran 17. Hasil Perhitungan Uji Coba Perorangan

202

No Daftar Pertanyaan REspondin
1 2 3
1 |Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik. 5 5 5
Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur
2 . . . 5 5 5
sehingga mudah dipahami.
Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik
3. o ) 5 5 5
minat peserta didik untuk belajar.
4 Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan konten 5 5 5
pembelajaran interaktif.
5 Pembahasan materi yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat 5 4 5
membantu memahami materi pembelajaran.
6 |lIsi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap. 5 5 5
7 Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu 5 5 5
peserta didik.
Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran komunikasi keperawatan
8 : : . 3 3 4
dengan menggunakan konten pembelajaran interaktif.
9 Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat 5 5 5
bermanfaat bagi saya.
10 Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif komunikasi 5 5 5
keperawatan saat kegiatan pembelajaran berlangsung.
1 Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada komunikasi keperawatan 5 4 5
mampu meningkatkan motivasi belajar.
Materi pada konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih
12 . . 3 4 4
suka belajar menggunakan modul ajar.
13 Pembelajaran menggunakan konten pembelajaran interaktif membuat saya 4 4 5
semangat dalam belajar mata pelajaran komunikasi keperawatan.
Saya dapat melinat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten
14 . . . 5 5 5
pembelajaran interaktif.
Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri
15 5 5 5
maupun berkelompok
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran
16 |. § L 3 4 3
interaktif komunikasi keperawatan
17 Konten pembelajaran interaktif komunikasi keperawatan digunakan untuk 4 4 4
membantu proses pembelajaran.
Konten pembelajaran interaktif komunikasi keperawatan kurang efesien
18] .. s 3 3 4
digunakan untuk membantu proses pembelajaran.
19 Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran 5 5 4
interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar.
Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran komunikasi
20 [keperawatan dapat meningkatkan kreativitas dan pengalaman saya dalam 5 5 5
belajar.
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 90 90 93
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi () 100

Persentase per-subjek (%)

90% | 90% | 93%

Persentase keseluruhan subjek(%0)

91%

Kriteria keseluruhan

Sangat Valid
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Lampiran 17. Angket Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik untuk uji coba kelompok
kecil terhadap Pengembangan Konten Interaktif Men geunakan Articulate Storyline 3 Berbasi
Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Kesehatan. Data yang diisikan tidak
akan mempengaruhi prestasi belajar di sckolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap

pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Identitas Peserta Didik ;
SNama - M Qoke Chuakra \{“L’.M&ar.‘ .
No. Absen : 24
Kelas A

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda v pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Berikan nilar:

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju



No.

Pertanyaan

Skor

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif menarik.

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif
sangat terstruktur sehingga mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif mampu menarik minat peserta didik untuk
belajar.

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten pembelajaran interaktif,

Pembahasan materi yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif dapat membantu memahami
materi pembelajaran.

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat
lengkap. :

Fitur yang -digunakan pada konten pembelajaran
interaktif sangat membantu peserta didik.

Balal | A ] Sy [ Bl &

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
Desain  Publikasi dengan menggunakan konten
pembelajaran interaktif.

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi saya.

“—

Saya merasa senang  menggunakan  konten
pembelajaran . interaktif komunikasi kesehatan saat
kegiatan pembelajaran berlangsung,

Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada
komunikasi keschatan mampu meningkatkan motivasi
belajar.

Materi pada konten pembelajaran interaktif
membosankan schingga saya lebih suka belajar
menggunakan modul ajar.

Pembelajaran menggunakan konten pembelajaran
interaktif membuat saya semangat dalam belajar mata
pelajaran komunikasi kesehatan

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail
dengan adanya konten pembelajaran interaktif

15

Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun berkelompok

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
konten pembelajaran interaktif komunikasi kesehatan

204
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Konten pembelajaran interaktif komunikasi kesehatan

o digunakan untuk membantu proses pembelajaran, \/
Konten pembelajaran interaktif komunikasi keschatan
18 | kurang cfesien digunakan untuk membantu proses \}
pembelajaran.
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam ’
19 | konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih |\ \/
aktif dalam belajar
2 Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata \/

pelajaran komunikais keschatan dapat meningkatkan
kreativitas dan pengalaman saya dalam belajar

—

N Poko O\\F‘\?\G ‘fuL(g\Q\a\'\" '



Lampiran 19. Hasil Perhitungan Uji Coba Kelompok Kecil

Responden
No Daftar Pertanyaan 5 5 0
1 |Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik. 4 5 4
Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur
2 ; . ) 5 5 5
sehingga mudah dipahami.
Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik
3 - L . 4 4 5
minat peserta didik untuk belajar.
4 Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan konten 5 5 4
pembelajaran interakitif.
5 Pembahasan materi yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat 5 5 5
membantu memahami materi pembelajaran.
6 |Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap. 5 5 5
7 Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu 4 5 5
peserta didik.
Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran komunikasi keperawatan
8 § : : 4 4 4
dengan menggunakan konten pembelajaran interaktif.
9 Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat 5 4 4
bermanfaat bagi saya.
10 Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif komunikasi 4 5 5
keperawatan saat kegiatan pembelajaran berlangsung.
1 Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada komunikasi keperawatan 4 5 4
mampu meningkatkan motivasi belajar.
12 Materi pada konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih 4 5 5
suka belajar menggunakan modul ajar.
13 Pembelajaran menggunakan konten pembelajaran interaktif membuat saya 4 5 5
semangat dalam belajar mata pelajaran komunikasi keperawatan.
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten
14 i . i 5 4 5
pembelajaran interakii.
Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri
15 5 5 5
maupun berkelompok
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16 §aya thak memperqleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran 4 3 4 3 4 4 3 3 3 4
interaktif komunikasi keperawatan
17 Konten pembelajaran |nterzf1ktrf komunikasi keperawatan digunakan untuk 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
membantu proses pembelajaran.
18 K_onten pembelajaran interaktif komunikasi I_<eperawatan kurang efesien 3 3 4 3 4 4 3 3 3 5
digunakan untuk membantu proses pembelajaran.
19 Tahap Ifeglatan pembelajare'm yaqg terdapat d'alam konten pembelajaran 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4
interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar.
Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran komunikasi
20 |keperawatan dapat meningkatkan kreativitas dan pengalaman saya dalam 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5
belajar.
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 90 89 94 90 90 93 91 86 87 93
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
Persentase per-subjek (%) 90% 89% 94% 90% 90% 93% 91% 86% 87% 93%
Persentase keseluruhan subjek(%6) 90%
Kriteria keseluruhan Sangat Valid
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Lampiran20. Angket Uji Coba Lapangan

ANGKET UJI COBA LAPANGAN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Pengantar

Pernyataan-pernyataan berikut menggambarkan respons peserta didik untuk uji coba lapangan
terhadap Pengembangan Konten Interaktif Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi
Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Kesehatan. Data yang diisikan tidak
akan mempengaruhi prestasi belajar di sckolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap

pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Identitas Peserta Didik

Namd :Kadtk Linda keitt\nag
No. Absen : @
Kelas X Ak 1

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ¥ pada kolom vang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Bérikan nilai: ' - »
5 = Sangat Setuju 1/
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
| = Sangat Tidak Setuju



No.

Pertanynan

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif menarik,

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif
sangat terstruktur schingga mudah dipahami.

Materi yang disajikan dalam konten pembelajarnn
interaktif mampu menarik minat peserta didik untuk
Delajar,

Pengguna dengan mudah dapat berinteraksi dalam
menggunakan konten pembelajaran interaktif,

pembelajaran interaktif dapat membantu memahami
materi pembelajaran,

<

Skor

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sang:'l'l
lengkap.

Fitur yang digunakan pada konien PClﬁBafi_i;lﬁiI\-
interaktif sangat membantu peserta didik.

Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran
Desain - Publikasi dengan  menggunakan  konten
pembelajaran interaktif,

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam  konten:
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi saya,

10

Saya merasa scnang  menggunakan  konten
pembelajaran interaktif’ komunikasi keschatan saat
kegiatan pembelajaran berlangsung,

Penggunaan konten pembelajaran  interaktif pada
komunikasi keschatan mampu meningkatkan molivasi
belajar,

~

Materi  pada  konten  pembelajaran  interaktif
membosankan schingga saya lcbih suka belajar
menggunakan modul ajar.

Pembelajaran  menggunakan konten  pembelajaran
interaktif membuat saya semangat dalam belajar mata
pelajaran komunikasi kesehatan

14

Saya dapat melihat perolchan nilai secara detail
dengan adanya konten pembelajaran interaktif

15

Konten pembelajaran interaktil membuat saya dapat
belajar secara mandiri maupun berkelompok

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui
konten pembelajaran interaktif komunikasi keschatan
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[ Konten pembelajaran interaktif komunikasi kesehatan
digunakan untuk membantu proses pembelajaran,

Konten pembelajaran interaktif komunikasi keschatan

18 | kurang cfesien digunakan untuk membantu proses
pembelajaran,
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam '
19| konten pembelajaran interaktif membuat saya Ichih 1/
aktif dalam belajar
- ‘l—’_cnggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata
2 o

pelajaran komunikais keschatan dapat meningkatkan

kreativitas dan pengalaman saya dalam belajar

<

Kadel unda knirling



Lampiran 21. Hasil Perhitungan Uji Coba Lapangan

No Daftar pertanyaan ReSponden
pertany 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
1 |Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik. 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5
2 Peqyajlan materi qalam kpmen pembelajaran interaktif sangat terstruktur 4 4 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4
sehingga mudah dipahami.
3 Materl yang dlS?J _|kan dalam kpmen pembelajaran interaktif mampu menarik 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 2 5 5 4 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 5 5
minat peserta didik untuk belajar.
4 Penggung dengan rnuqah dapat berinteraksi dalam menggunakan konten 5 4 5 5 5 4 4 2 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 2 5 4 4 2 5 5 5 5 5 5 5 4 5
pembelajaran interaktif.
5 Pembahasan materi y?tng dlbgnkan pa‘da konten pembelajaran interaktif dapat 4 5 5 7 5 5 5 5 5 5 4 2 5 5 5 2 4 5 5 5 4 5 5 5 4 7 5 5 5 5 5 5 5
membantu memahami materi pembelajaran.
6 [Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap. 5 4 4 5 4 5 3) 4 5 4 5 5 4 5 5 b 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5
7 Fitur yang cﬂgunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4
peserta didik.
8 Saya memiliki kesulitan saat proses pe_nhelgjaran kpmunlkam keperawatan 3 3 4 2 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 5 2 5 3 4 2 3 4 3 2 4 3 4 5 3 2 3 3 3
dengan menggunakan konten pembelajaran interaktif.
9 Isi uraian keglat_an pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
bermanfaat bagi saya.
10 Saya merasa senang @n%umkan Ifonten pembelajaran interaktif komunikasi 4 5 2 5 5 5 5 2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 4 5 4 5 4 5 5 5 5
keperawatan saat kegiatan pembelajaran berlangsung.
1 Penggunaan 'konten penbglajaran |r!terakt|f pada komunikasi keperawatan 5 4 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5
mampu meningkatkan motivasi belajar.
12 Materi pgda konten pembelajaran ||'1teraktrf membosankan sehingga saya lebih 4 5 2 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 3 2 2 4 3 3 3 3 3 3 2 4 2 5 4 4 5 5 3 4
suka belajar menggunakan modul ajar.
13 Pembelajaran mengg_unakan kontgn pemhelaja_ran !meraktrf membuat saya 3 4 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5
semangat dalam belajar mata pelajaran komunikasi keperawatan.
14 Saya dapat meﬂlhal pe_rolehan nilai secara detail dengan adanya konten 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 4 5 5 2 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
pembelajaran interaktif.
15 Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri 5 3 5 2 4 5 5 2 Y, 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 2 5 5 4
maupun berkelompok
16 _Saya tld_ak mern_aero_leh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran 3 4 2 3 4 3 3 3 3 7 3 2 3 3 4 3 4 3 3 2 4 4 4 3 3 2 4 3 5 2 3 4 3
interaktif komunikasi keperawatan
17 Konten pembelajaran |nter§kt|f komunikasi keperawatan digunakan untuk 5 5 4 5 5 5 4 2 4 A 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4
membantu proses pembelajaran.
18 K_onten pembelajaran interaktif komunikasi Ifeperawalan kurang efesien 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 2 3 3 3 2 3 3 2 " 5 3 5 2 4 3 4 4 4 2 3 3 4
digunakan untuk membantu proses pembelajaran.
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran
1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
9 interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar. 5 5 3 4 o 4 y 2 2 2 2 g g o o y 5 5 5 5 ° 5 5
Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada mata pelajaran komunikasi
20 [keperawatan dapat meningkatkan kreativitas dan pengalaman saya dalam 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5
belajar.
Jumlah (jawaban x bobot tiap pilihan) 86 87 88 89 87 90 87 84 85 89 92 89 89 92 91 90 91 91 90 93 92 91 90 91 92 89 93 93 95 95 93 89 90
Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi () 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 100 100 [ 100 | 100 | 100 | 100 100 100 100 100 100 100 100 100
Persentase per-subjek (%) 86% | 87% | 88% | 89% | 87% | 90% | 87% | 84% | 85% | 89% | 92% | 89% | 89% [ 92% | 91% | 90% | 91% | 91% | 90% | 93% | 92% | 91% | 90% | 91% | 92% | 89% | 93% | 93% | 95% | 95% | 93% | 89% | 90%
Persentase keseluruhan subjek(%) 90%
Kriteria keseluruhan Sangat Valid
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Lampiran 22. Kisi-Kisi Angket Uji Respons Peserta Didik
KISI - KISI ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK
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Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons peserta didik terhadap

konten pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau

dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan, (2) manfaat dan (3) sistematis. Kisi — kisi

angket uji respons peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut:

No. Komponen Indikator No Soal
1. | Tampilan Kemenarikan tampilan 1,2
Kemudahan menggunakan | 3,4,7,8,9,10,11,12
2. | Maanfaat konten pembelajaran interaktif
Motivasi terhadap peserta didik | 13,14,15
3. | Sistematis Isi konten 5,6
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Lampiran 23. Angket Uji Respons Peserta Didik

X

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Pengantar

Pernyataan-peryataan  berikut  menggambarkan  respons  peserta  didik  terhadap
Pengembangan Konten Interaktif Menggunakan Articulate Storyline 3 Berbasi Discovery
Learning Pada Mata Pelajaran Komunikasi Kesehatan. Data yang diisikan tidak akan
mempengaruhi prestasi belajar di sckolah. Oleh karena itu, mohon membaca setiap

pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujurnya.

Identitas Peserta Didik

Nama ZM; \A/aunn gc\sklt\ N\\C\Wa“
No. Absen : 23

Kelas - ‘f\ Ak L

Petunjuk Pengisian
1. Berilah tanda v pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Berikan nilai:
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju
| = Sangat Tidak Setuju

No. | Pertanyaan
SS| S | KS|TS|STS

Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses \/

pembelajaran komunikasi keperawatan sangat menarik

Materi  dalam  konten  pembelajaran  interaktif

5 ’
komunikasi keperawatan mudah dipahami V

Terdapat  kesulitan  dalam  menggunakan  konten
3 | pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran \/

komunikasi keperawatan
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interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar

Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat

menambah kemandirian dalam belajar

Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat

saya merasa malas mengikuti pembelajaran

Penggunaan Konten pembelajaran interaktif membuat

saya merasa lebih antusias dalam belajar

Pengunaan Konten pembelajaran  interaktif membuat
saya lebih termotivasi, karena materi yang disajikan

sangat bervariasi.

Soal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran

interaktif tidak berkaitan dengan materi pembelajaran.

Saya senang memanfaatkan Konten pembelajaran
interaktif komunikasi keperawatan karena belajar dapat

dilakukan dimana saja

Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan
materi pada konten pembelajaran interaktif tidak

terorganisir

Konten  pembelajaran  interaktif  komunikasi
keperawatan sangat membantu saya dalam proses

pembelajara

Quiz/latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif ~ komunikasi  keperawatan  mengurangi

motivasi belajar

Saya merasa kurang senang dalam belajar komunikasi
keperawatan karena membaca materi pada media

Pembelajaran interaktif

Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran

interaktif pada mata pelajaran komunikasi keperawatan

A Wagorr Sast®

[\).\awak\.
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Lampiran 24. Hasil Perhitungan Uji Respons Peserta Didik

No Daftar Pertanyaan 1(2|3|a4|5|6|7|8|9|10(11|12(13|14|15(16|17|(18|19(20|21|22|23|24|25|26(27|28(29|30(31|32|33
1 Ta:rp]hnkontenpembehjaranmtemkhfdakamprosespembeka_]arankomﬂ{as15 = g === slals|s|s|a s|sls|sls|lalslals|lals|s|als|s|als
keperawatan sangat menarik
Materi dalam konten pembelajaran interak tif komumikasi keperawatan mmudah)
2(_)dipahaini 4(5(5|4(4|5|5|4|5|5|[5]|4|5([5]|5 4(5|5(5|4|4|4|5|5|4|4|4|5|5|/4|5|5
3 Terdapatkesuh%‘mndakﬁnnrr@makankontenpembehjamnmterakhfdahm3 = 2l zd el =l = | 2] 2| = YR alalzlalslslzalzlalalslzs|lalalzlsls
proses pembelajaran komumikasi keperawatan
40 Tal?.ap pembeka]laranpadakontenpembeh]aran nteraktif membuat saya kebihS NGV ST T AN A A ] ] Y slsls|lslslalslalslals|alals|s!|s!s
aktif dalam belajar
Mehhi konten pembelajaran interaktif sava dapat menambah kemandirian)
5 . i 5/4|5|4|5|5|5|5|5|5|5|5|[5]|5]|5 5(5|5(5|4|5|4|4|4|5[(4|5|5|4|5|5|5
dalam belajar
P konten mhelaj mterak tif membuat la
6 ()| getmAan xowlen penbedamn B w5 | el ENEEE S | 3[3|3|4a|3|3|3]|4|4a|3|3|3|a|23|4|3]|3
mengikuti pernbelajaran
- Pengﬁgm]aalllkontenpembeh_]amnmt'emktrfmentuatsa}anﬂ'asabblhantusras s el A TS | s 2| | S slslals|slalsls|sl|lsis|s|als|s|ala
dalam belajar
g |Pengunaan komten pembehjaran iteraktif membuat saya kebh temotvasi) 5 | o |5l 5| 5| 5|5 (5[5 |5|s|s5(5 |55 s|s|s|s|s|4a|s|4|a|s|5|s5|5|5|5]4a]|s
Lkarena materi vang disajikan sangat bervariasi
o Soalevahlamlyang‘rerdfapa‘rpadakontenpemhehjaranmtemkhftdakberka.ﬁnn3 IHeql = | il = N NR- | = = | - | ™ alzlzlzlslzslzlzslzlzlalalals|zlals
dengan materi pembelajaran
IOSa}'asenangﬂfmanﬁaaﬂ{ankontenpeni:ehjmnintemkﬁfkmmmjkasi445555455445555 slsl|s|s|lals|slals|sls|s|s|s|s|als
keperawatan karena belajar dapat dikkukan dimana saja
Sava tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi pada konten)
llperrbehjaraninbemkﬁfﬁdakterofganjsir 3/13|3|3|3|3|3|3|2|4|3|4[3]|3]|23 3(3|23(4|3|3|2|3|2|4|4)|3|3|5|4]|3|3
12 Kon‘renperri)eka_]aranptaaktfkomﬂ{amkeperawatansangatnm]bantusaya s | e e || A Ao, | | | - s|sls|s|s|lalals|s|sls|sls|lals|s|a
dalam proses pembelajara
Quiz/lathan vang disajikan dalam konten pembehjaran nteraktif komunikasi
13 = 3/3|3|3|3|3|3|3|4|4|3|3[3|3]|4 3(3|3(3|3|4 (5|3 4|4(4|4|4]|5[3]|3|3
keperawatan mengurangi motivasi belajar
Sava merasa kurang senang dalam belajar komumikasi keperawatan karena
14 |° - - = 3|4|3|3|3|3|4|3|4(3|3|4([3]|4]|323 3(3|3(4 (3343343433343
membaca materi pada media permbehjaran nterak tif
s tertarikc konten pembelaj mteraktif pada mmat; laj
15 o202 i menggunakan konten pembeljaran in pAR R PSR s | s [s|s|s|s|s)a|s|slals]|s5|5]s s|s|s|s|s|s|s|a|s|s|s5|a|s|s|s5|5]s
kormmunikasi keperawatan
Jumlah skor per responden 61| 63| 63| 61| 61| 63| 62| 60| 65| 65| 60| 65| 61| 65| 63| 62| 63| 63| 62| 67| 60| 58| 63| 58| 63| 63| 64| 63| 64| 68| 64| 61| 61
Jumilah skor responden 2065
Jumlah skor tertinggix jumlah butir 75
Jumlah skor terendah ideal 15
Mi 45
SDi 10
X 62.58
Kriteria Sangat Praktis
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Lampiran 25. Kisi-Kisi Angket Uji Respons Guru
KISI - KISI ANGKET UJI RESPONS GURU

124

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respons guru terhadap konten

pembelajaran interaktif yang dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari

beberapa aspek yaitu manfaat. Kisi — Kisi angket uji respons guru ditunjukkan dalam

tabel berikut.

pembelajaran interaktif

No | Komponen Indikator No. Soal
Kemudahan menggunakan konten | 1,2,4,6
pembelajaran interaktif

1 | Manfaat Antusias peserta didik 3,5,10
Pengajaran. menggunakan konten | 7,8,9
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Lampiran 26. Angket Uji Respons Guru

ANGKET RESPON GURU
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
ARTICULATE STORYLINE 3 BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Identitas Guru i
AN M fodoh 0ol Ak, €8T

Nama

NIP

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda Y pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Berikan nilai:

5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Skor

No. Pertanyaan
SS| S | KS [TS|STS

Penggunaan  konten  pembelajaran  interaktif
1 | mempermudah saya dalam menyampaikan materi

komunikasi kesehatan

Saya lebih tertarik mengajar menggunakan modul
/
V

2 | ajar dibandingkan menggunakan konten pembelajaran

interaktif pada mata pelajaran komunikasi kesehatan

Penggunaan  konten  pembelajaran interaktif
3 | membantu peserta didik lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran

Media pembelajaran interaktif belum sesuai dengan P

tujuan pembelajaran yang diharapkan kurikulum
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Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat |,

mempermudah dalam penilaian peserta didik

Saya tidak dapat memfokuskan diri ketika mengajar /

menggunakan konten pembelajaran interaktif ini

Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat

membantu peserta didik untuk belajar secara mandiri

Konten pembelajaran interaktif yang digunakan
§ |dalam  pembelajaran  mampu  mengontrol

perkembangan pengetahuan peserta didik

Penggunaan  konten  pembelajaran  interaktif /

mempermudah saya dalam mempermudah materi.

Adanya konten pembelajaran interaktif mampu |/
mengingatkan intensitas belajar peserta didik

Saran atau komentar

Melaya,
Responden

ok

N Mede foceh Wi pshs, €87



Lampiran 27. Hasil Perhitungan Uji Respons Guru
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No Daftar Pertanyaan Skor
1 Penggunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah 5
saya dalam menyampaikan materi kue indonesia
Saya lebih tertarik mengajar menggunakan konten berupa
2(-) [modul ajar dibandingkan menggunakan konten pembelajaran 3
interaktif pada mata pelajaran produk cake dan kue indonesia
3 Penggunaan konten pembelajaran interaktif membantu peserta 5
didik lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran.
Media pembelajaran interaktif belum sesuai dengan tujuan
4(-) . . Y 3
pembelajaran yang diharapkan kurikulum
Penggunaan  konten  pembelajaran interaktif  dapat
5 o . 5
mempermudah dalam penilaian peserta didik
Saya tidak dapat memfokuskan diri ketika mengajar
6 (-) : . S 3
menggunakan konten pembelajaran interaktif ini
Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat membantu
7 . . . 5
peserta didik untuk belajar secara mandiri
Konten pembelajaran interaktif yang digunakan dalam
8 pembelajaran mampu mengontrol perkembangan pengetahuan 5
peserta didik
9 Penggunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah 5
saya dalam memaparkan materi
10 Adanya konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan 5
intensitas belajar peserta didik
Junlah skor per responden 44
Jumlah skor tertinggi x jumlah butir 50
Jumlah skor terendah ideal 10
Mi 30
SDi 6.67
X 44
Kriteria Sangat

Praktis
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Lampiran 28. Bukti Jawaban Pre-Test Uji Efektivitas

SOAL PRE-TEST

KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING

PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

2.

3.

4.

cealle JZN Al

6.

1.

Identitas Peserta Didik :

Nama : N Kodk Agu ' Oewlote  Rratiwi
Kelas : ¥ AY |

Petunjuk Pengerjaan Soal

Soal berjumlah 20 butir.

Soal terdiri dari soal pilihan ganda.

Beri tanda (X) pada hurup yang jawabannya dianggap benar.

Apabila terdapat ketidak jelasan dalam soal, tanyakan pada pengawas.

Setelah selesai menjawab soal, serahkan kembali lembar soal yang telah dijawab

kepada pengawas.
Selamat mengerjakan.

Pertanyaan :

Promosi kesehatan atau pendidikan kesehatan merupakan cabang dari ilmu kesehatan
yang mempunyai dua sisi, yaitu .....

"< Sisi ilmu dan sisi seni
b. Sisi ilmu dan sisi kesehatan
c. Sisi seni dan sisi kesehatan
d. Sisi seni dan sisi biologis
e. Sisi ilmu dan sisi biologis
Usaha untuk dapat memfasilitasi dalam rangka perubahan perilaku masyarakat di
dalamnya disebut dengan .....

Promosi

b. Pencegahan
c. Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
Usaha yang dilakukan individu dalam mencegah terjadinya sesuatu yang tidak
diinginkan disebut dengan .....
a. Promosi

X Pencegahan
c. Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
Merawat dan mengobati anggota keluarga, kelompok yang menderita penyakit, atau
masalah kesehatan disebut dengan ....
a. Promosi
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X Pencegahan
c¢. Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
5. Upaya pemulihan kesehatan bagi penderita-penderita yang dirawat di rumah maupun
kelompok-kelompok tertentu yang menderita penyakit yang sama disebut dengan .....
a. Promosi
b. Pencegahan
¢. Penanganan
d. Penyembuhan
X Pemulihan
6. Berikut ini yang termasuk bagian dari aspek keschatan adalah, kecuali ...
a. Promosi
b. Pencegahan
Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
7. Dalam tingkat pelayanan kesehatan, hal pertama yang harus dilakukan adalah .....
a. Perlindungan khusus
).\ Promosi kesehatan
c. Diagnosis dini dan pengobatan segera
d. Pembatasan cacat
e. Rehabilitasi
8. Bentuk dari metode pendidikan individu ada duabentuk yaitu:
a. Bimbingan dan penyuluhan
b. Guidance and Counseling
c. Interview (wawancara)
Bimbingan dan penyuluhan, interview
e. Bimbingan an interview
9. Dalam metode pendidikan kelompok harus memperhatikan ukuran kelompok besar
atau kecil karena akan berpengaruh terhadap metode yang akan digunakan. Berikut ini
yang tidak termasuk dalam metode pendidikan kelompok adalah .....
a. Kelompok besar
b. Kelompok kecil
X Campuran kelompok besar dan kecil
d. Bolasalju
e. Permainan simulasi
10. Tiap orang dibagi menjadi pasangan (1 pasangan 2 orang) merupakan pengertian
dari?
“x Diskusi kelompok
. Curahan pendapat
Bola salju
Kelompok kecil-kecil
Permainan simulasi

a0 o
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11. Pada umumnya, bentuk pendekatan ini adalah tidak langsung, yang biasanya
menggunakan atau melalui media massa. Berikut ini yang termasuk kedalam contoh
dari metode pendidikan masa adalah .....

a.  Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah
dan billboard

b. Seminar, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah dan
billboard

c. Ceramah umum, presentasi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah dan
billboard
Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, curahan pendapat, tulisan-tulisan
majalah dan billboard

e. Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, wawancara dan
billboard

12. Alat-alat yang digunakan oleh pendidik dalam menyampaikan bahan pendidikan atau
pengajaran adalah .....

a. Alat
b. Peraga

< Alat peraga
d. Alat praktik
e. Alat diskusi

13. 1. Menimbulkan minat sasaran pendidikan
2. mencapai sasaran yang lebih banyak
3. membantu mengatasi hambatan bahasa
4. merangsang sasaran pendidikan untuk melaksanakan pesan-pesan kesehatan
5. membantu sasaran pendidikan untuk belajar lebih banyak dan cepat
Uraian diatas merupakan tujuan dari .....

a. Promosi

Alat bantu
c. Tingkat pelayanan kesehatan
d. Media pendidikan kesehatan
e. Pencegahan

14. Macam-macam alat bantu pendidikan adalah, kecuali .....
a. Alat bantu lihat
b. Alat bantu yang diproyeksikan dan tidak diproyeksikan
c. Alat bantu dengar

Alat bantu berjalan
e. Alat bantu lihat dengar
15. Cara menggunakan alat peraga AVA (audio visual aids) hendaknya memperhatikan
ha-hal sebagai berikut, kecuali ......
>.< Senyumlah untuk mencapai simpati
b. Tunjukan perhatian bahwa hal yang akan dibicarakan atau diperagakan itu
merupakan hal yang penting
c. Pandangan mata hendaknya ke seluruh pendengar dan Nada suara berubah-ubah
d. Fokus ke salah satu peserta
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e. Libatkan para peserta bila perlu berikan selingan humor
16. Berd'asarkan fungsinya sebagai penyaluran pesan-pesan kesehatan, media dibagi

menjadi tiga yaitu: media cetak, media elektronik dan media papan. Ketiga media
tersebut termasuk kedalam media .....

>4 Media pendidikan kesehatan
b. Media pendidikan multimedia
c. Media pendidikan keperawatan
d. Media pendidikan sistem informasi
e. Media pendidikan informasi

17. 1. Booklet 5. Billboard
2. Leaflet 6. Rubrik
3. Flayer 7. Poster
4. Flip chart .8. Foto
Dari uraian diatas, nomor berapakah yang tidak termasuk ke dalam media pendidikan
kesehatan menggunakan media cetak ...
a.: 1
b. 2
c. 3
d. 5
7
18.1.TV 4. Foto

2. Radio 5. Slide
3. Video Compact Dise (VCD) 6. Film strip
Dari uraian diatas, nomor berapakah yang tidak termasuk ke dalam media pendidikan

kesehatan menggunakan media elektronik ...
a. 4
¥ 3
c 2
d. 6
e 5
19. Penduduk sasaran program kesehatan yang paling pertama adalah .....
a. Ibu hamil
Ibu melahirkan
c. Balita
d. Anak usia bermain
e. Anak remaja
20. Anak usia 2 sampai dengan 5 tahun disebut dengan anak usia?
Anak usai bermain
Anak usia toddler
Anak usia balita
Anak usia bayi
Anak usia remaja

oo oX



132

Lampiran 29. Bukti Jawaban Post-Test Uji Efektivitas

/‘

SOAL POST-TEST

KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING

PADA MATA PELAJARAN KOMUNIKASI KEPERAWATAN

Identitas Peserta Didik :

Nama : Ni Pus Devina %d-dﬂ \/Jgojf\
Kelas : % AX\

Petunjuk Pengerjaan Soal

SE WP

6.

Soal berjumlah 20 butir.

Soal terdiri dari soal pilihan ganda.

Beri tanda (X) pada hurup yang jawabannya dianggap benar.

Apabila terdapat ketidak jelasan dalam soal, tanyakan pada pengawas.

Setelah selesai menjawab soal, serahkan kembali lembar soal yang telah dijawab
kepada pengawas.

Selamat mengerjakan.

Pertanyaan :

1.

2.

3;

4.,

Promosi kesehatan atau pendidikan kesehatan merupakan cabang dari ilmu kesehatan
yang mempunyai dua sisi, yaitu .....
a7 Sisi ilmu dan sisi seni
b. Sisi ilmu dan sisi kesehatan
c. Sisi seni dan sisi kesehatan
d. Sisi seni dan sisi biologis
e. Sisiilmu dan sisi biologis
Usaha untuk dapat memfasilitasi dalam rangka perubahan perilaku masyarakat di
dalamnya disebut dengan .....
(' Promosi
b. Pencegahan
c. Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
Usaha yang dilakukan individu dalam mencegah terjadinya sesuatu yang tidak
diinginkan disebut dengan .....
a. Promosi
< Pencegahan
c. Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
Merawat dan mengobati anggota keluarga, kelompok yang menderita penyakit, atau
masalah kesehatan disebut dengan ...
a. Promosi
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b. Pencegahan
¢. Penanganan
4 Penyembuhan
e. Pemulihan
5. Upaya pemulihan kesehatan bagi penderita-penderita yang dirawat di rumah maupun
kelompok-kelompok tertentu yang menderita penyakit yang sama disebut dengan .....
a. Promosi
b. Pencegahan
c. Penanganan
d. Penyembuhan
"< Pemulihan
6. Berikut ini yang termasuk bagian dari aspek kesehatan adalah, kecuali .....
a. Promosi
b. Pencegahan
Penanganan
d. Penyembuhan
e. Pemulihan
7. Dalam tingkat pelayanan kesehatan, hal pertama yang harus dilakukan adalah .....
a. Perlindungan khusus
8 Promosi kesehatan
c. Diagnosis dini dan pengobatan segera
d. Pembatasan cacat
e. Rehabilitasi
8. Bentuk dari metode pendidikan individu ada duabentuk yaitu:
a. Bimbingan dan penyuluhan
b. Guidance and Counseling
c. Interview (wawancara)
>§< Bimbingan dan penyuluhan, interview
e. Bimbingan an interview
9. Dalam metode pendidikan kelompok harus memperhatikan ukuran kelompok besar

atau kecil karena akan berpengaruh terhadap metode yang akan digunakan. Berikut ini
yang tidak termasuk dalam metode pendidikan kelompok adalah .....
a. Kelompok besar
b. Kelompok kecil
/_Campuran kelompok besar dan kecil
d. Bola salju
e. Permainan simulasi
10. Tiap orang dibagi menjadi pasangan (1 pasangan 2 orang) merupakan pengertian

dari?
a. Diskusi kelompok
b. Curahan pendapat

\/t( Bola salju
d. Kelompok kecil-kecil
e. Permainan simulasi
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11. Pada umumnya, bentuk pendekatan ini adalah tidak langsung, yang biasanya
menggunakan atau melalui media massa. Berikut ini yang termasuk kedalam contoh
dari metode pendidikan masa adalah .....

“x Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah
dan billboard
b. Seminar, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah dan
billboard
¢. Ceramah umum, presentasi, simulasi, sinetron, tulisan-tulisan majalah dan
billboard
d. Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, curahan pendapat, tulisan-tulisan
majalah dan billboard
e. Ceramah umum, pidato-pidato diskusi, simulasi, sinetron, wawancara dan
billboard
12. Alat-alat yang digunakan oleh pendidik dalam menyampaikan bahan pendidikan atau
pengajaran adalah .....
a. Alat
b. Peraga
)c\./ Alat peraga
d. Alat praktik
e. Alat diskusi
13. 1. Menimbulkan minat sasaran pendidikan
2. mencapai sasaran yang lebih banyak
3. membantu mengatasi hambatan bahasa
4. merangsang sasaran pendidikan untuk melaksanakan pesan-pesan kesehatan
5. membantu sasaran pendidikan untuk belajar lebih banyak dan cepat
Uraian diatas merupakan tujuan dari .....
a. Promosi
St Alat bantu
c. Tingkat pelayanan kesehatan
d. Media pendidikan kesehatan
e. Pencegahan
14. Macam-macam alat bantu pendidikan adalah, kecuali .....
a. Alat bantu lihat
b. Alat bantu yang diproyeksikan dan tidak diproyeksikan
c. Alat bantu dengar
~a_ Alat bantu berjalan
e. Alat bantu lihat dengar
15. Cara menggunakan alat peraga AVA (audio visual aids) hendaknya memperhatikan
ha-hal sebagai berikut, kecuali ......
a. Senyumlah untuk mencapai simpati
b. Tunjukan perhatian bahwa hal yang akan dibicarakan atau diperagakan itu
merupakan hal yang penting
c. Pandangan mata hendaknya ke seluruh pendengar dan Nada suara berubah-ubah
\d’ Fokus ke salah satu peserta



135

" ;. cl;lbatkan para ;.)esena bila perlu berikan selingan humor

. Ber asarkan fungsinya sebagai penyaluran pesan-pesan kesehatan, media dibagi
menjadi tiga yaitu: media cetak, media elektronik dan media papan. Ketiga media
tersebut termasuk kedalam media .....

“a Media pendidikan kesehatan
b. Media pendidikan multimedia
¢. Media pendidikan keperawatan
d. Media pendidikan sistem informasi
e. Media pendidikan informasi

17. 1. Booklet 5. Billboard
2. Leaflet 6. Rubrik
3. Flayer 7. Poster
4. Flip chart 8. Foto

Dari uraian diatas, nomor berapakah yang tidak termasuk ke dalam media pendidikan
kesehatan menggunakan media cetak .....
a. 1
b. 2
c:..3
> 5

e. 7

18.1.TV 4. Foto
2. Radio 5. Slide

3. Video Compact Dise (VCD) 6. Film strip
Dari uraian diatas, nomor berapakah yang tidak termasuk ke dalam media pendidikan

kesehatan menggunakan media elektronik .....

a4
3

® oo o
(S e N S ]

19. Penduduk sasaran program kesehatan yang paling pertama adalah .....
> Tbu hamil
b. Ibu melahirkan
c. Balita
d. Anak usia bermain
e. Anak remaja
20. Anak usia 2 sampai dengan 5 tahun disebut dengan anak usia?
a. Anak usai bermain
W Anak usia toddler
c. Anak usia balita
d. Anak usia bayi
e. Anak usia remaja
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Lampiran 30. Dokumentasi Penelitian
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‘ Dosen Pak Bend... B¢ Dosen Pak Parta... @ : : Dosen Pak Parta.. B¢

[
@
T 't talk; WhatsApp onl uji S
ahli media saya, apakah bapak bersedia
nggih?

Terimakasih A

lya bsok cari si ke kmps
Nggih pak
Sekitar jam berapa pak nggih? pakah ini harus dijawab benar ya? anggap

saja mereka baru belajar, apakah tidak
- dilanjutkan dulu ke materi?

Selamat pagi pak, mohon maaf
mangganggu waktu bapak.

Saya Ni Komang Tri Witari mahasiswa PTI
yang minggu lalu meminta bantuan bapak
untuk menjadi uji ahli media saya. Terkait
hal itu saya sudah selesai merevisi media
saya sesuai dengan arahan bapak

Untuk pengisian angket penilaian setelah

Nggih pak salah ketik

Diberikan 3 kesempatan menjawab pak,
nantik kalao jawabannya masih salah,
nantik akan dilanjutkan ke materi
selanjutnya pak
e e
ada aturan disampaikan terkait itu pada
media?

Mohon maaf pak untuk angket penilaian

revisi media kapan kiranya saya bisa yang pertama belum pak
bertemu dengan bapak nggih? Tidak pak

Terimakasi J\

bali ke home?
Nggih pak

Uji Ahli Media dan Desain Dengan Dosen Teknik Informatika
Sebagai Uji Ahli Desain | Dan 11

e
SELAMAT DATANG &

KOMUNIKAS| KEPERAWATAN X AK 1 Konten Pembelajaran Interaktif

TAHUN PELAJARAN 2021-2022

Mata Pelgjaran
Komunikasi Keperawatan

Kocekelas i ssstubs <o 2
: 2

qa7rssu

- P —

Implementasi Konten Pembelajaran Interaktif pada Google Classroom
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Pengisian Angket Uji Kelompok Kecil Pengisian Angket Uji Coba
Oleh Peserta Didik Lapangan Oleh Peserta Didik

Pengisian Angket Uji Respon
Peserta Didik

Pengisian Angket Uji Respon Guru
Dengan Guru Mata Pelajaran

Implementasi Konten Pembelajaran
Interaktif
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