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Lampiran 01  surat pengumpulan data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



120 
 

 

 

Lampiran 02 surat keterangan sekolah 
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Lampiran 03 surat penghantar uji judges 1 

“LEMBAR PENILAIAN INSTRUMENT” 

 MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA  

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

   

Yth. Bapak Dr. I Made Tegeh ,S.Pd., M.Pd. Sebagai Penilai Instrument 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan Bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap instrument ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian 

video dari segi ahli isi media pembelajaran . Penilaian, saran, dan koreksi dari 

bapak akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang bapak berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

1. Isilah tanda rumput (✓) pada kolom yang Bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Bapak dapat memberikan penilaian secara lebih 

seksama dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan Ibu, saya ucapkan terima 

kasih.  

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 10 April 2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar, 

 

 

 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 04. Surat Penghantar Uji Judges II 

 

“LEMBAR PENILAIAN INSTRUMENT” 

 MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA  

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

   

Yth. Ibu Ni Wayan Rati,S.Pd., M.Pd. Sebagai Penilai Instrument 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan Ibu berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap instrument ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian 

video dari segi ahli isi media pembelajara. Penilaian, saran, dan koreksi dari Ibu 

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang Ibu berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

4. Isilah tanda rumput (✓) pada kolom yang Ibu anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

5. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

6. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih 

seksama dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan Ibu, saya ucapkan terima 

kasih.  

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 10 April 2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar, 

 

 

 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 05 Surat Keterangan Uji Judges I 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 06 Surat Keterangan Uji Judges II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 06 surat keterangan uji judges II  
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Lampiran 06. Surat Keterangan Uji Judges II 
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Lampiran 07 Surat Pengantar Uji Produk Ahli Media I 

 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

            

Yth. Bapak Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., Sebagai Penilai Ahli Media  I Produk 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA Materi 

Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya mengharapkan bantuan Ibu 

berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan koreksi terhadap Produk ini yang akan 

digunakan sebagai kriteria penilaian video dari segi ahli isi media pembelajaran. 

Penilaian, saran, dan koreksi dari Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan 

meningkatkan kesesuaian instrument ini. Koreksi dan masukan yang Ibu berikan dapat 

dituliskan pada lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah 

disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

1. Isilah tanda rumput (✓) pada kolom yang bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2.Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom komentar 

dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3.Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda centang 

Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar bapak dapat memberikan penilaian secara lebih seksama dan apa 

adanya. Atas perkenaan dan bantuan bapak, saya ucapkan terima kasih.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 10 Mei  2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar, 

 

 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 08. Surat penghantar uji produk ahli media  II 

 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Pada Muatan IPA Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok  : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

            

Yth. Bapak I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd., Sebagai Penilai Ahli Media 

II Produk 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap Produk ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian video 

dari segi ahli isi media pembelajaran. Penilaian, saran, dan koreksi dari bapak 

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang bapak berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

 1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar bapak dapat memberikan penilaian secara lebih seksama 

dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan bapak, saya ucapkan terima kasih.  
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Lampiran 09. Surat penghantar uji produk ahli desain I 

 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Pada Muatan IPA Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok  : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

            

Yth. Bapak Alexander  Hamonangan Simamora, S.E, M.Pd., Sebagai Penilai  

Produk Ahli Desain I 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap Produk ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian video 

dari segi ahli isi media pembelajaran. Penilaian, saran, dan koreksi dari bapak 

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang bapak berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

 1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih seksama 

dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan I, saya ucapkan terima kasih.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 10 Mei  2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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 Lampiran 10 surat penghantar uji produk ahli desain II 

 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Pada Muatan IPA Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok  : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

            

Yth. Bapak Andrianus I Wayan Yuda Sukmana, S.Kom, M.Pd., Sebagai Penilai  

Produk Ahli Desain II 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap Produk ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian video 

dari segi ahli isi media pembelajaran. Penilaian, saran, dan koreksi dari bapak 

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang bapak berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

 1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih seksama 

dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan I, saya ucapkan terima kasih.  
      
      
    
 
 
 

Singaraja, 10 Mei  2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 11 surat pengantar uji produk ahli isi media I 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Pada Muatan IPA Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok  : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

            

Yth.Ibu Ni Wayan Rati S.Pd,M.Pd., Sebagai Penilai  Produk Ahli isi I 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap Produk ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian video 

dari segi ahli isi media pembelajaran. Penilaian, saran, dan koreksi dari ibu akan 

sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian instrument 

ini. Koreksi dan masukan yang ibu berikan dapat dituliskan pada lembaran angket 

(terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

 1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang ibu anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih seksama 

dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan I, saya ucapkan terima kasih.  
      
  
   
 

 

  

Singaraja, 10 Mei  2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 12 surat pengantar uji produk ahli desain II 

LEMBAR PENILAIAN PRODUK” 

MEDIA VIDEO  ANIMASI PADA MUATAN IPA 

MATERI SIKLUS MAKLUK HIDUP KELAS IV 

SD NEGERI 3 SATERA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Pada Muatan IPA Materi Siklus Makhluk Hidup Di Kelas 4 SD Negeri 3 Satera  

Mata Pelajaran : IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) 

Materi Pokok  : Siklus Makhluk Hidup / Daur  Hidup 

           

            

Yth. Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana S.Pd, M.Pd., Sebagai Penilai  Produk Ahli 

isi II 

di Singaraja. 

 

Dengan hormat, 

Dalam pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Muatan IPA 

Materi Siklus Makhluk Hidup di Kelas IV SD Negeri 3 Satera, saya 

mengharapkan bantuan bapak berkenan untuk memberikan penilaian, saran, dan 

koreksi terhadap Produk ini yang akan digunakan sebagai kriteria penilaian video 

dari segi ahli isi media pembelajaran. Penilaian, saran, dan koreksi dari bapak 

akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kesesuaian 

instrument ini. Koreksi dan masukan yang bapak berikan dapat dituliskan pada 

lembaran angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut: 

 1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang bapak anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada. 

2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom 

komentar dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian untuk menilai instrument yaitu dengan memberi tanda 

centang Relevan / Tidak Relevan 

Besar harapan saya agar Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih seksama 

dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan I, saya ucapkan terima kasih.  
      

       
 

  

Singaraja, 10 Mei  2022 

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

 

 

 

I Made Suarjana, M.Pd 

NIP.196012311986031022 
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Lampiran 13 Surat Keterangan Uji Validasi Ahli media I  
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Lampiran 14 Surat Keterangan Uji Validasi Ahli Media II 
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Lampiran 15 Surat Keterangan Uji Valididasi Ahli isi media I 
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Lampiran 16 Surat Keterangan Uji Validasi Ahli isi Media II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 17 Su 
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Lampiran 17 Surat Keterangan Uji Validasi Ahli Desain I 
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Lampiran 18 Surat Keterangan Uji Validasi Ahli Desain II 
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Lampiran 19 Lampiran Instrumen Ahli isi Media  

 

kisi-kisi Instrumen ahli isi pembelajaran 

NO ASPEK 

PENILAIAN 

INDIKATOR PENILAIAN JUDGES Ket 

 Relevan  Tidak  Relvan 

 

 

1 

 

 

ASPEK 

PEMBELAJARAN 

1. Materi yang 

disampaikan dalam 

bentuk video animasi 

sesuai dengan  

kompetensi dasar.  

   

2. Materi yang 

disampaikan dalam 

video animasi sesuai 

dengan indikator  

pencapaian 

kompetensi.  

 

 

  

3. Materi yang 

dipaparkan di video 

animasi sesuai dari 

tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai.  

   

 

 

 

 

2  

 

 

 

 

ASPEK MATERI 

4. Materi yang 

disampaikan dalam 

bentuk video animasi 

sesuai dengan konsep 

materi pembelajaran.   

   

5. Contoh-contoh yang 

ditampilkan dalam 

video animasi 

disajikan sesuai 

dengan materi.  

   

6. Materi yang ada 

dalam video animasi 

merupakan materi 

yang berguna untuk  

peserta didik.    

   

7. Materi  yang ada 

dalam video animasi 

merupakan materi 

yang ada secara nyata 

di lingkungan sekitar.  

   

8. Materi yang 

disampaikan dalam 

video animasi  sangat 

jelas dan mudah di 

pahami oleh peserta 

didik.  

   

3.  ASPEK BAHASA 9. Materi yang 

disampaikan dalam 

video animasi 

menggunakan bahasa 

Indonesia yang sesuai 
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NO ASPEK 

PENILAIAN 

INDIKATOR PENILAIAN JUDGES Ket 

 Relevan  Tidak  Relvan 

dengan kaidahnya.  

10. Bahasa yang 

digunakan dalam 

video animasi  sesuai 

dengan 

perkembangan 

kognitif peserta didik.   

   

4.  ASFEK EFEK 

DALAM 

STRATEGI 

PEMBELAJARAN  

11. Penggunaan  media 

video animasi dalam 

pembelaran dapat 

membangkitkan 

semangat belajar 

peserta didik.  

   

12. Penggunaan media 

video animasi dalam 

pembelajaran  dapat 

menambah wawasan 

peserta didik sehingga 

peserta didik tidak 

mudah jenuh dalam 

belajar.  

   

5 ASPEK 

EVALUASI 

13. Materi dalam video 

animasi  dengan soal 

latihan seimbang.   

   

  14.  Kesulitan  soal sesuai 

dengan  kompetensi.  

   

TOTAL     

  

Komentar dan saran secara ummum 

………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………… 

 

c. Kesimpulan  

 

Instrumen yang dibuat untuk menilai video animasi dari segi media ini dinyatakan  

1 Layak digunakan sebagai lembar penilaian  tanpa adanya revisi 

2 Layak digunakan sebagai lembar penilaian dengan revisi 

3 Tidak layak di gunakan sebagai lembar penilaian 

 

(mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan bapak/ibu) 

 

 

Singaraja, 

Penulis, 

 

Nama Judges 

NIP 
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Lampiran 20 Instrumen  Ahli  Desain Media 

 

Aspek  Penilaian Indikator Penilaian Judges 

 

Keterangan 

Relevan Tidak Relevan  

 

 

ASPEK 

TAMPILAN 

VISUAL 

1. Tampilan  Desain 

video animasi  sangat 

kreatif dan menarik  

peserta didik. 

   

2. Komponen- komponen 

pendukung video 

aniamasi  seperti : 

gambar animasi, 

musik,teks disajikan 

dengan jelas. 

   

ASPEK 

PEMBELAJARAN 
3.  Kejelasan antara 

kompotensi dasar 

dengan indikator,dan 

tujuan pembelajaran di 

dalam video animasi. 

   

 

 

 

 

ASPEK MANDIRI 

4. Paparan materi yang 

disampaikan dalam 

video animasi sudah 

tepat dan jelas. 

   

5. Materi yang terdapat 

di video animasi sudah 

terurut dengan tepat 

dan terstruktur 

   

6. Materi yang ada dalam 

video animasi sudah 

sesuai dengan  tujuan 

pembelajaran  yang 

ingin dicapai.   

   

7. Pemaparan materi 

dalam video animasi  

disajikan dengan 

menarik 

   

ASPEK EFEK 

DALAM 

STRATEGI 

PEMBELAJARAN 

 

8. Penggunaan media 

dalam pembelajaran 

mampu  memotivasi 

semangat belajar 

peserta didik 
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9. Penggunaan media 

dalam pembelajaran 

dapat menambah 

wawasan pengetahuan  

dan pemahaman 

peserta didik. 

   

10. Soal latihan yang 

digunakan  disesuaikan 

dengan indikator untuk 

pencapaian 

kompotensi 

   

Total 

 

 

 

 

 

 

   

 

Komentar dan saran secara umum 

………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………… 

 Kesimpulan  

Instrumen yang dibuat untuk menilai video animasi dari segi media ini dinyatakan  

1 Layak digunakan sebagai lembar penilaian produk  tanpa adanya revisis 

2 Layak digunakan sebagai lembar penilaian produk dengan revisi 

3 Tidak layak di gunakan sebagai lembar penilaian produk 

(mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tempat……………. 

Penilai, 

 

……………………………. 

NIP. 
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Lampiran 21 Instrumen Ahli Media Pembelajarann 

 

NO ASPEK 

PENILAIAN 

INDIKATOR PENILAIAN JUDGES 

Relevan Tidak Relevan 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

 

ASPEK 

TAMPILAN 

VISUAL 

 

1.Seluruh tampilan video animasi 

sangat menarik bagi peserta didik. 

  

2.Tampilan desain media video 

animasi disesuaikan dengan 

karakteristik peserta didik. 

  

3. Proporsi tata letak setiap 

komponen yang ada divideo 

animasi sudah sesuai.  

  

4. Tepat dalam pemilihan font 

(jenis tulisan)  sehingga mudah 

dibaca oleh peserta didik. 

  

5. Kesesuaian penggunaan ukuran 

huruf atau font sehingga lebih 

menarik dan mudah dibaca 

peserta didik. 

  

6. Tepat bagi peserta didik  dalam 

penggunaan komposisi warna 

huruf atau font dalam media video 

animasi.  

  

7. Untuk keseluruhan, teks dalam 

video animasi sudah jelas 

ssehingga mudah dibaca oleh 

peserta didik. 

  

8.Spasi yang digunakan dalam 

video animasi tetap teratur dan 

konsisten. 

  

9. Gambar yang terdapat dalam 

video animasi dapat dilihat secara 

jelas oleh peserta didik. 

  

10.Proporsi penggunaan animasi 

sudah tepat. 

  

11.Adanya animasi dalam video 

animasi sangat menarik perhatian 

peserta didik. 

  

12 .Pemilihan audio dalam media 

video animasi sesuai dengan 

proporsi. 

  

2 ASPEK 

BAHASA 

13 .Penggunaan  bahasa dalam 

video animasi sudah sesuai 

dengan  kaidah Bahasa Indonesia. 

  

14. Bahasa yang digunakan dalam 

video animasi menyesuaikan 

dengan perkembangan peserta 

didik. 

  

15. Penggunaan bahasa Indonesia 

yang baku  dapat membantu  

dalam pemahaman materi  dengan 

mudah.  
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NO ASPEK 

PENILAIAN 

INDIKATOR PENILAIAN JUDGES 

Relevan Tidak Relevan 

3  ASPEK 

KUALITAS 

PENGELOLA

HAN 

PROGRAM  

16.Media video animasi adalah 

mediayang dapat membangkitkan 

semangat peserta didik melalui 

animasi-animasi unik sehingga 

dapat memberikan invoasi dalam 

pembelajaran 

  

4 ASPEK EFEK 

BAGI 

STRATEGI 

PEMBELAJA

RAN 

17. Penggunaan media  video 

animasi dalam pembelajaran  

dapat membangkitkan semangat 

peserta didik dan memotivasi 

dalam belajar. 

  

18. Penggunaan media video 

animasi mampu memberikan 

wawasan dan pemahaman materi 

peserta didik. 

 

  

 

Total 

  

 

Komentar dan saran secara ummum 

………………………………………………………………………………………………

……………………………………… 

 Kesimpulan  : 

Instrumen yang dibuat untuk menilai video animasi dari segi media ini dinyatakan  

1 Layak digunakan sebagai lembar penilaian  tanpa adanya revisi 

2 Layak digunakan sebagai lembar penilaian dengan revisi 

3 Tidak layak di gunakan sebagai lembar penilaian 

 

(mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan 
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Lampiran 22  Instrumen uji perorangan 

No Aspek Indikator Penilaian judges Ket 

Relevan Tidak Relevan  

1 Aspek 

tampilan 

Visual 

1) Kemenarikan 

tampilan media  

vidio animasi 

   

 

2 

 

Aspek 

Materi  

2) Kejelasan 

penyampaian 

materi 

   

3)  Kemudahan 

memahami materi  

yang disajikan 

   

4) Kesesuaian materi 

dengan  

kenyataan 

dilapangamn 

   

3 Aspek 

Bahasa 

 

5)  Kejelasan 

penggunaan 

bahasa  sehingga 

mudah dipahami 

   

4 Aspek Efek 

bagi Strategi  

pembelajaran 

6) Kemampuan 

media dalam  

menambah 

pengetahuan  dan 

pemahaman siswa 

   

5 Aspek  

Pengelolahan 

program 

7)  Kemudahan 

penggunaan  

media 

pembelajaran 

   

TOTAL    
 
Komentar dan saran secara ummum 

………………………………………………………………………………………………

……………………………………… 

 Kesimpulan  : 

Instrumen yang dibuat untuk menilai video animasi dari segi media ini dinyatakan  

1 Layak digunakan sebagai lembar penilaian  tanpa adanya revisi 

2 Layak digunakan sebagai lembar penilaian dengan revisi 

3 Tidak layak di gunakan sebagai lembar penilaian 

 

(mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan 

Singaraja,  

Penilai, 

 

 

……………………………. 
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Lampiran  23 Instrumen Uji Praktisi 

 

 

Aspek 

Pembelajaran 

Indikator Penilaian judges Keterangan 

5 4 3 2 1  

1). Kesesuaian 

materi dengan 

kompotensi 

dasar 

      

2).Kesesuaian 

indikator 

dengan  

kompotensi 

dasar 

      

3). Kesesuaian   

materi dengan 

tujuan 

pembelajaran 

4).Kejelasan 

uraian materi 

      

ASPEK TAMPILAN 

VISUAL 

 

 

 

 

 

 

 

5) Seluruh 

tampilan video 

animasi sangat 

menarik bagi 

peserta didik. 

      

6) Gambar 

yang terdapat 

dalam video 

animasi dapat 

dilihat secara 

jelas oleh 

peserta didik. 

      

7). Adanya 

animasi dalam 

video  sangat 

menarik 

perhatian 

peserta didik. 

      

ASPEK 

PENGELOLAHAN 

PROGRAM 

 

 

 

8)Media video 

animasi adalah 

media yang 

dapat 

membangkitkan 

semangat 

peserta didik 

melalui 

animasi-

animasi unik 

sehingga dapat 

memberikan 

invoasi dalam 
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pembelajaran 

ASPEK BAHASA 9). Penggunaan  

bahasa dalam 

video animasi 

sudah sesuai 

dengan  kaidah 

Bahasa 

Indonesia 

      

ASPEK MANDIRI 10) Materi 

yang terdapat di 

video animasi 

sudah terurut 

dengan tepat 

dan terstruktur 

      

TOTAL       
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

Satera, 17 Mei 2022 

 

Praktisi 

………………………………………. 

NIP. 
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Lampiran 24 Hasil Uji judges  1 
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Lampiran  25 Hasil Uji Judges II 
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Lampiran  26 Hasil Uji Judges II 
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Lampiran 26 Hasil Validitas Ahli Media  

Tabel 4.5 

Hasil Validitas Ahli Media 

 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

    

1 Seluruh tampilan video animasi sangat 

menarik bagi peserta didik. 

4 4 

2 Tampilan desain media video animasi 

disesuaikan dengan karakteristik peserta 

didik. 

4 5 

3 Proporsi tata letak setiap komponen yang ada 

divideo animasi sudah sesuai. 

4 4 

4 Tepat dalam pemilihan font (jenis tulisan)  

sehingga mudah dibaca oleh peserta didik. 

4 4 

5 Kesesuaian penggunaan ukuran huruf atau 

font sehingga lebih menarik dan mudah 

dibaca peserta didik. 

5 4 

6 Tepat bagi peserta didik  dalam penggunaan 

komposisi warna huruf atau font dalam media 

video animasi. 

4 5 

7 Untuk keseluruhan, teks dalam video animasi 

sudah jelas ssehingga mudah dibaca oleh 

peserta didik. 

4 4 

8 Spasi yang digunakan dalam video animasi 

tetap teratur dan konsisten. 

5 4 

9 Gambar yang terdapat dalam video animasi 

dapat dilihat secara jelas oleh peserta didik 

4 5 

10 Proporsi penggunaan animasi sudah tepat. 5 4 

11 Adanya animasi dalam video animasi sangat 

menarik perhatian peserta didik. 

5 4 

12 Pemilihan audio dalam media video animasi 

sesuai dengan proporsi. 

5 5 

13 Penggunaan  bahasa dalam video animasi 

sudah sesuai dengan  kaidah Bahasa 

Indonesia 

4 5 

14 Bahasa yang digunakan dalam video animasi 

menyesuaikan dengan perkembangan peserta 

didik. 

5 5 

15 Penggunaan bahasa Indonesia yang baku  

dapat membantu  dalam pemahaman materi  

dengan mudah 

4 5 

16 Media video animasi adalah mediayang dapat 

membangkitkan semangat peserta didik 

melalui animasi-animasi unik sehingga dapat 

memberikan invoasi dalam pembelajaran 

5 4 
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17 Penggunaan media  video animasi dalam 

pembelajaran  dapat membangkitkan 

semangat peserta didik dan memotivasi dalam 

belajar. 

5 4 

18 Penggunaan media video animasi mampu 

memberikan wawasan dan pemahaman materi 

peserta didik. 

 

5 4 

Jumlah ( jawaban  x bobot tiap pilihan ) 81 79 

Jumlah seluruh item angket  x  bobot tertinggi  ( 18x5) 90 90 

Presentase per subjek (%) 90 % 87,7% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 88,5 % 

Kategori keseluruhan baik 
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Lampiran 27 Hasil Validitas Ahli isi  

Tabel 4.3 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Materi yang disampaikan dalam bentuk video 

animasi sesuai dengan  kompotensi dasar. 

5 4 

2 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi  sesuai dengan indikator  pencapaian 

kompetensi 

5 4 

3 Materi yang dipaparkan di video animasi 

sesuai dari tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai 

5 4 

4 Materi yang disampaikan dalam bentuk video 

animasi sesuai dengan konsep materi 

pembelajaran.   

5 5 

5 Contoh-contoh yang ditampilkan dalam video 

animasi disajikan sesuai dengan materi 

5 5 

6 Materi yang ada dalam video animasi 

merupakan materi yang berguna untuk  

peserta didik.    

5 5 

7 Materi  yang ada dalam video animasi 

merupakan materi yang ada secara nyata di 

lingkungan sekitar. 

5 5 

8 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi  sangat jelas dan mudah di pahami 

oleh peserta didik. 

5 5 

9 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi menggunakan bahasa Indonesia yang 

sesuai 

4 5 

10 Bahasa yang digunakan dalam  video animasi  

sesuai dengan perkembangan kognitif peserta 

didik.   

5 5 

11 Penggunaan  media video animasi dalam 

pembelaran dapat membangkitkan semangat 

belajar peserta didik. 

5 5 

12 Penggunaan media video animasi dalam 

pembelajaran  dapat menambah wawasan 

peserta didik sehingga peserta didik tidak 

mudah jenuh dalam belajar. 

5 5 

13 Materi dalam video animasi  dengan soal 

latihan seimbang 

5 5 

14 Kesulitan  soal sesuai dengan  kompotensi 4 5 

Jumlah ( jawaban  x bobot tiap pilihan ) 68 67 

Jumlah seluruh item angket  x  bobot tertinggi ( 14 x 5) 70 70 

Presentase per subjek 97% 95% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 96 % 

Kategori keseluruhan Sangat baik 
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Lampiran  28 Hasil Validitas Ahli Desain 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Tampilan  Desain video animasi  sangat kreatif dan menarik  

peserta didik. 

4 4 

2 Komponen- komponen pendukung video aniamasi  seperti : 

gambar animasi, musik,teks disajikan dengan jelas. 

4 4 

3 Kejelasan antara kompotensi dasar dengan indikator,dan 

tujuan pembelajaran di dalam video animasi. 

5 5 

4 Paparan materi yang disampaikan dalam video animasi 

sudah tepat dan jelas 

4 5 

5 Materi yang terdapat di video animasi sudah terurut dengan 

tepat dan terstruktur 

4 5 

6 Materi yang ada dalam video animasi sudah sesuai dengan  

tujuan pembelajaran  yang ingin dicapai.   

5 5 

7 Pemaparan materi dalam video animasi  disajikan dengan 

menarik 

4 4 

8 Penggunaan media dalam pembelajaran mampu  memotivasi 

semangat belajar peserta didik 

4 5 

9 Penggunaan media dalam pembelajaran dapat menambah 

wawasan pengetahuan  dan pemahaman peserta didik 

4 5 

10 Soal latihan yang digunakan  disesuaikan dengan indikator 

untuk pencapaian kompotensi 

4 5 

Jumlah ( jawaban x bobot tiap pilihan 38 42 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (10 x5) 50 50 

Presentase per subjek (%) 78 % 84 % 

Presentase keseluruhan per subjek (%) 81 % 

Kategori keseluruhan Baik 
 

  



157 
 

 

 

Lampiran 29 Hasil Validitas Uji Perorangan 

Tabel 4.9 

N

o 

Indikator Penilaian Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Kemenarikan 

tampilan media  

vidio animasi 

5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 

2 Kejelasan 

penyampaian 

materi 

4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 

3 Kemudahan 

memahami materi  

yang disajikan 

5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 

4 Kesesuaian materi 

dengan  kenyataan 

dilapangan 

5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 

5 Kejelasan dalam 

penggunaan bahasa 

4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 

6 Kemampuan media 

dalam  menambah 

pengetahuan  dan 

pemahaman siswa 

5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 

7 Kemudahan 

penggunaan  media 

pembelajaran 

5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 

Jumlah   33 32 31 32 31 31 33 33 33 33 

Jumlah seluruh item 

angket x  bobot tertinggi 

7 x5) 

35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 

Presentase per subjek 

(%) 

94,

28

% 

91,4

2% 

88,5

7% 

91,4

2% 

88,

57

% 

88,5

7% 

94,2

8% 

94,2

8% 

94,

28

% 

94,28

% 

Presentase keseluruhan 

subjek (%) 

91,99% 

Kategori keseluruhan Sangat baik 
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Lampiran 30  Hasil Validitas Praktisi  

Tabel 4.7 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Kesesuaian materi dengan kompotensi dasar 5 5 

2 Kesesuaian indikator dengan kompotensi 

dasar 

5 4 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

5 5 

4 Kejelasan uraian materi 5 5 

5 Seluruh tampilan video animasi sangat 

menarik 

5 4 

6 Gambar yang terdapat didalam video animasi 

dapat dilihat secara jelas oleh peserta didik 

4 5 

7 Adanya animasi didalam video sangat 

menarik perhatian peserta didik 

5 4 

8 Media video animasi adalah media yang dapat 

membangkitkan semangat peserta didik 

melalui animasi-animasi unik sehingga dapat 

memberikan inovasi dalam pembelajaran 

5 5 

9 Penggunaan bahasa dalam video animasi 

sudah sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia 

5 4 

10 Materi yang terdapat dalam video animasi 

sudah terurut dengan tepat dan terstruktur 

5 4 

Jumlah  ( jawaban  x bobot tiap pilihan) 49 45 

Jumlah seluruh item angket x  bobot tertinggi (10 x5) 50 50 

Presentase per subjek (%) 98% 90 % 

Presentase keseluruhan subjek (%) 94 % 

Kategori keseluruhan Sangat baik 
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Lampiran 31 Hasil Uji Perorangan  1 dan 2 
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Lampiran 32 Uji Perorangan 3 dan 4 
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Lampiran 33 Uji perorangan 5 dan 6 
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Lampiran 34 Hasil Uji perorangan 7 dan 8 
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Lampiran 35 Hasil Uji Perorangan 9  dan 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lembar 35 Hasil Uji perorangan 9 dan 10 

Lembar 32 Hasil Uji Praktisi 
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 Lampiran 36 Hasil Uji Praktisi 1 
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Lampiran 37 Hasil  Uji Praktisi II  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lembar 33 Analisis  validitas Produk 
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 Lampiran 38 Validiasi Ahli Media 

 

Tabel 4.9 

Tabel Hasil Ahli Media 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Seluruh tampilan video animasi sangat 

menarik bagi peserta didik. 

4 4 

2 Tampilan desain media video animasi 

disesuaikan dengan karakteristik peserta 

didik. 

4 5 

3 Proporsi tata letak setiap komponen yang ada 

divideo animasi sudah sesuai. 

4 4 

4 Tepat dalam pemilihan font (jenis tulisan)  

sehingga mudah dibaca oleh peserta didik. 

4 4 

5 Kesesuaian penggunaan ukuran huruf atau 

font sehingga lebih menarik dan mudah 

dibaca peserta didik. 

5 4 

6 Tepat bagi peserta didik  dalam penggunaan 

komposisi warna huruf atau font dalam media 

video animasi. 

4 5 

7 Untuk keseluruhan, teks dalam video animasi 

sudah jelas ssehingga mudah dibaca oleh 

peserta didik. 

4 4 

8 Spasi yang digunakan dalam video animasi 

tetap teratur dan konsisten. 

5 4 

9 Gambar yang terdapat dalam video animasi 

dapat dilihat secara jelas oleh peserta didik 

4 5 

10 Proporsi penggunaan animasi sudah tepat. 5 4 

11 Adanya animasi dalam video animasi sangat 

menarik perhatian peserta didik. 

5 4 

12 Pemilihan audio dalam media video animasi 

sesuai dengan proporsi. 

5 5 

13 Penggunaan  bahasa dalam video animasi 

sudah sesuai dengan  kaidah Bahasa 

Indonesia 

4 5 

14 Bahasa yang digunakan dalam video animasi 

menyesuaikan dengan perkembangan peserta 

didik. 

5 5 

15 Penggunaan bahasa Indonesia yang baku  

dapat membantu  dalam pemahaman materi  

dengan mudah 

4 5 

16 Media video animasi adalah mediayang dapat 

membangkitkan semangat peserta didik 

melalui animasi-animasi unik sehingga dapat 

memberikan invoasi dalam pembelajaran 

5 4 
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17 Penggunaan media  video animasi dalam 

pembelajaran  dapat membangkitkan 

semangat peserta didik dan memotivasi dalam 

belajar. 

5 4 

18 Penggunaan media video animasi mampu 

memberikan wawasan dan pemahaman materi 

peserta didik. 

 

5 4 

Jumlah ( jawaban  x bobot tiap pilihan ) 81 79 

Jumlah seluruh item angket  x  bobot tertinggi  ( 18x5) 90 90 

Presentase per subjek (%) 90 % 87,7% 

Presentase keseluruhan subjek (%) 88,5 % 

Kategori keseluruhan baik 
 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, sehingga dapat dihitung 

presentase  validitas ahli media sebagai berikut 

Perhitungan Ahli Media 1 

 Presentase =  
81

18 𝑥5 
 x 100% 

  = 90 % 

Perhitungan Ahli II 

Presentase   = 
79

18 𝑥5 
 x 100 

  = 87,7% 

Preesntase Keseluruhan   = ( F : N ) x 100% 

    =  (177 :2  ) x 100% 

    = 88,5 % 

 

Berdasarkan hasil keseluruhan ahli media, hasil validitas ahli media berada 

pada kategori baik yang di dasarkan pada PAP Konversi skala lima 
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 Lampiran 39 Validasi ahli isi 

Tabel 4.6 

Hasil Validasi Ahli Isi 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Materi yang disampaikan dalam bentuk video 

animasi sesuai dengan  kompotensi dasar. 

5 4 

2 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi  sesuai dengan indikator  pencapaian 

kompetensi 

5 4 

3 Materi yang dipaparkan di video animasi 

sesuai dari tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai 

5 4 

4 Materi yang disampaikan dalam bentuk video 

animasi sesuai dengan konsep materi 

pembelajaran.   

5 5 

5 Contoh-contoh yang ditampilkan dalam video 

animasi disajikan sesuai dengan materi 

5 5 

6 Materi yang ada dalam video animasi 

merupakan materi yang berguna untuk  

peserta didik.    

5 5 

7 Materi  yang ada dalam video animasi 

merupakan materi yang ada secara nyata di 

lingkungan sekitar. 

5 5 

8 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi  sangat jelas dan mudah di pahami 

oleh peserta didik. 

5 5 

9 Materi yang disampaikan dalam video 

animasi menggunakan bahasa Indonesia yang 

sesuai 

4 5 

10 Bahasa yang digunakan dalam  video animasi  

sesuai dengan perkembangan kognitif peserta 

didik.   

5 5 

11 Penggunaan  media video animasi dalam 

pembelaran dapat membangkitkan semangat 

belajar peserta didik. 

5 5 

12 Penggunaan media video animasi dalam 

pembelajaran  dapat menambah wawasan 

peserta didik sehingga peserta didik tidak 

mudah jenuh dalam belajar. 

5 5 

13 Materi dalam video animasi  dengan soal 

latihan seimbang 

5 5 

14 Kesulitan  soal sesuai dengan  kompotensi 4 5 

Jumlah ( jawaban  x bobot tiap pilihan ) 68 67 

Jumlah seluruh item angket  x  bobot tertinggi ( 14 x 5) 70 70 

Presentase per subjek 97% 95% 
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Presentase keseluruhan subjek (%) 96 % 

Kategori keseluruhan Sangat baik 
 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli isi   media, sehingga dapat dihitung 

presentase  validitas ahli isi media sebagai berikut 

Perhitungan Ahli isi media 1 

 Presentase =  
68

14 𝑥5 
 x 100% 

  = 97% 

Perhitungan Ahli isi media II 

Presentase   = 
67

14 𝑥5 
 x 100 

  = 95% 

Preesntase Keseluruhan   = ( F : N ) x 100% 

    =  (192 :2  ) x 100% 

    = 96 %  

Berdasarkan hasil keseluruhan ahli isi media, hasil validitas ahli media 

berada pada kategori  sangat baik yang di dasarkan pada  PAP Konversi skala 

lima 
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 Lampiran  40 Validasi Ahli Desain 

 

 

Tabel 4.4  

Hasil Uji Validasi Ahli Desain 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Tampilan  Desain video animasi  sangat kreatif dan menarik  

peserta didik. 

4 4 

2 Komponen- komponen pendukung video aniamasi  seperti : 

gambar animasi, musik,teks disajikan dengan jelas. 

4 4 

3 Kejelasan antara kompotensi dasar dengan indikator,dan 

tujuan pembelajaran di dalam video animasi. 

5 5 

4 Paparan materi yang disampaikan dalam video animasi 

sudah tepat dan jelas 

4 5 

5 Materi yang terdapat di video animasi sudah terurut dengan 

tepat dan terstruktur 

4 5 

6 Materi yang ada dalam video animasi sudah sesuai dengan  

tujuan pembelajaran  yang ingin dicapai.   

5 5 

7 Pemaparan materi dalam video animasi  disajikan dengan 

menarik 

4 4 

8 Penggunaan media dalam pembelajaran mampu  memotivasi 

semangat belajar peserta didik 

4 5 

9 Penggunaan media dalam pembelajaran dapat menambah 

wawasan pengetahuan  dan pemahaman peserta didik 

4 5 

10 Soal latihan yang digunakan  disesuaikan dengan indikator 

untuk pencapaian kompotensi 

4 5 

Jumlah ( jawaban x bobot tiap pilihan 38 42 

Jumlah seluruh item angket x bobot tertinggi (10 x5) 50 50 

Presentase per subjek (%) 78 % 84 % 

Presentase keseluruhan per subjek (%) 81 % 

Kategori keseluruhan Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli isi   media, sehingga dapat dihitung 

presentase validitas ahli isi media sebagai berikut 

Perhitungan Ahli Desain media 1 

 Presentase =  
38

10 𝑥5 
 x 100% 

  = 78% 

Perhitungan Ahli isi media II 

Presentase   = 
42

10 𝑥5 
 x 100 

  = 84% 

Preesntase Keseluruhan   = ( F : N ) x 100% 

    =  (162 :2  ) x 100% 

    = 81%  

Berdasarkan hasil keseluruhan ahli desain media, hasil validitas ahli media 

berada pada kategori baik yang di dasarkan pada PAP Konversi skala lima. 
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Lampiran  41 Validasi Praktisi 

Tabel 5.1 

Hasil Validasi  Uji Praktisi 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Ahli 1 Ahli 2 

1 Kesesuaian materi dengan kompotensi dasar 5 5 

2 Kesesuaian indikator dengan kompotensi 

dasar 

5 4 

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

5 5 

4 Kejelasan uraian materi 5 5 

5 Seluruh tampilan video animasi sangat 

menarik 

5 4 

6 Gambar yang terdapat didalam video animasi 

dapat dilihat secara jelas oleh peserta didik 

4 5 

7 Adanya animasi didalam video sangat 

menarik perhatian peserta didik 

5 4 

8 Media video animasi adalah media yang dapat 

membangkitkan semangat peserta didik 

melalui animasi-animasi unik sehingga dapat 

memberikan inovasi dalam pembelajaran 

5 5 

9 Penggunaan bahasa dalam video animasi 

sudah sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia 

5 4 

10 Materi yang terdapat dalam video animasi 

sudah terurut dengan tepat dan terstruktur 

5 4 

Jumlah  ( jawaban  x bobot tiap pilihan) 49 45 

Jumlah seluruh item angket x  bobot tertinggi (10 x5) 50 50 

Presentase per subjek (%) 98% 90 % 

Presentase keseluruhan subjek (%) 94 % 

Kategori keseluruhan Sangat baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari Praktisi, sehingga dapat dihitung 

presentase validitas ahli isi media sebagai berikut. 

 

Perhitungan Praktisi 1 

 Presentase =  
49

10 𝑥5 
 x 100% 

  = 98% 

Perhitungan Ahli Praktisi II  

Presentase   = 
45

10 𝑥5 
 x 100 

  = 90% 

Preesntase Keseluruhan   = (F : N ) x 100% 

    =  (188 :2  ) x 100% 

    = 94% 

Berdasarkan hasil keseluruhan ahli desain media, hasil validitas ahli media 

berada pada kategori sangat baik yang di dasarkan pada PAP Konversi skala lima.  
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 Lampiran  42 Validitas Uji Perorangan 

 

Tabel 5.3 

Hasil Uji Perorangan 

N

o 

Indikator Penilaian Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Kemenarikan 

tampilan media  

vidio animasi 

5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 

2 Kejelasan 

penyampaian 

materi 

4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 

3 Kemudahan 

memahami materi  

yang disajikan 

5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 

4 Kesesuaian materi 

dengan  kenyataan 

dilapangan 

5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 

5 Kejelasan dalam 

penggunaan bahasa 

4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 

6 Kemampuan media 

dalam  menambah 

pengetahuan  dan 

pemahaman siswa 

5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 

7 Kemudahan 

penggunaan  media 

pembelajaran 

5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 

Jumlah   33 32 31 32 31 31 33 33 33 33 

Jumlah seluruh item 

angket x  bobot tertinggi 

7 x5) 

35 35 35 35 35 35 35 35 35 35 

Presentase per subjek 

(%) 

94,

28

% 

91,4

2% 

88,5

7% 

91,4

2% 

88,

57

% 

88,5

7% 

94,2

8% 

94,2

8% 

94,

28

% 

94,28

% 

Presentase keseluruhan 

subjek (%) 

91,99% 

Kategori keseluruhan Sangat baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari Uji perorangan, sehingga dapat dihitung 

presentase validitas ahli isi media sebagai berikut 

Perhitungan Respon 1 

 Presentase =  
33

7𝑥5 
 x 100% 

  = 94,28% 

Perhitungan Respon II  

Presentase   = 
32

7𝑥5 
 x 100 

  = 91,42% 

Perhitungan Respon III 
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 Presentase =  
31

7𝑥5 
 x 100% 

  = 88,57% 

Perhitungan Respon IV 

Presentase   = 
32

7𝑥5 
 x 100 

  = 91,42% 

Perhitungan Respon V 

 Presentase =  
31

7𝑥5 
 x 100% 

  = 88,57% 

Perhitungan Respon VI 

Presentase   = 
31

7𝑥5 
 x 100 

  = 88,57% 

Perhitungan Respon VII 

 Presentase =  
33

7𝑥5 
 x 100% 

  = 94,28% 

 

Perhitungan Respon VIII 

Presentase   = 
33

7𝑥5 
 x 100 

  = 94,28% 

 Perhitungan Respon IX 

Presentase   = 
33

7𝑥5 
 x 100 

  = 94,28% 

Perhitungan Respon  X 

Presentase   = 
33

7𝑥5 
 x 100 

  = 94,28% 

 

Preesntase Keseluruhan   = ( F : N ) x 100% 

    =  (919,95 :10  ) x 100% 

    = 91,99 

Berdasarkan  hasil dari presentase keseluruhan uji perorangan diatas, hasil 

kepraktisasn media pembelajaran video animasi berada pada kategori sangat baik. 

yang di dasarkan pada  PAP Konversi skala lima 

 
 

  

  



174 
 

 

 

Lampiran  43.  Pedoman Wawancara  

Pedoman Observasi 

No  Indikator  

Identifikasi  

1 Identifikasi kebutuhan siswa  

Analisis  

1 permasalahan siswa 

2 kompetensi yang akan dicapai 

3 kebutuhan penggunaan media pembelajaran  

4 kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa saat ini  

5  tujuan yang ingin dicapai  
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Lampiran  44 Pedoman Wawancara 

 

 
  

No  Indikator  Pertanyaan  

Identifikasi   

1 Mengidentifikasi masalah yang 

berkaitan dengan kebutuhan 

siswa 

1. Apakah ada kendala yang 

dialami siswa dalam proses 

belajar? 

2. Permasalah seperti apakah yang 

telah terjadi di SD  ? 

3. Apakah upaya bapak ibu/lakukan 

dalam mengatasi permasalahan 

tersebut? 

Analisis Kebutuhan   

1 Menganalisis permasalahan 

siswa  

4. Permasalahan apa yang anda 

temukan saat proses 

pembelajaran? 

5. Apa yang menyebabkan 

permasalahan tersebut bisa 

terjadi?  

2 Menganalisis kompetensi yang 

akan dicapai siswa 

6. Bagaimana tingkat kompetensi 

yang dicapai siswa  pada materi 

siklus makhluk hidup? 

7. Menurut anda, bagaimanakah 

pengetahuan  siswa terhadap 

materi tersebut.? 

3 Menganalisis kebutuhan media 

pembelajaran 

8. Bagaimana ketersediaaan media 

dalam pembelajaran ?  

9. Menurut anda media yang cocok 

untuk diterapkan pada materi 

siklus makhluk hidup? 

4 Menganalisis kemampuan-

kemampuan yang dimiliki siswa 

saat ini  

10. Menurut anda, kemampuan 

seperti apakah yang dimiliki 

siswa saat ini ? 
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Lampiran 45 Analisis Karakteristik Siswa 

Angket Karakteristik siswa 

 

 

  

No  Indikator  Pertanyaan  

Identifikasi karakteristik siswa  

1 Nama siswa 1. Nama Siswa 

2 Usia Siswa 2. Berapakah usiamu saat ini ? 

- 9 tahun  

- 10 tahun  

- < 11 tahun 

3 Agama  3. Apakah agama yang anda miliki ?  

- Hindu  

- Non hindu 

4 Wilayah tempat tinggal  4. Bagaiama wilayah empat tinggal anda 

saat ini ?  

- Desa  

- Perkotaan  

5 Keterampilan dalam 

berkreativitas  

5. Apakah kegemaran anda saat ini ?  

- Membaca  

- Menggambar 

- Menulis  

6. Apakah keterampilan yang anda miliki 

? 

- Membaca  

- Menggambar  

- Menulis  

-  

6 Pengalaman belajar  7. Apakah anda memiliki pengalaman 

dalam belajar (Mengikuti lomba) ? 

- Ya  

- Tidak  
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Lampiran 46 Angket Kebutuhan 

ANGKET KEBUTUHAN 

No  Indikator  Pertanyaan  

Identifikasi   

Nama Guru  

Pengalaman Bekerja Sudah berapa lamakah anda bekerja sebagai 

guru? 

- <5 tahun 

- > 5 tahun  

1 Mengidentifikasi 

permasalahan yang 

berkaitan dengan proses 

belajar siswa 

1. Apakah ada kendala yang dialami 

siswa dalam proses belajar? 

- Ya  

- tidak 

2. Permasalah seperti apakah yang 

telah terjadi ?  

- Kurangnya media 

- Kurangnya minat belajar 

siswa 

3. Apakah faktor yang menyebabkan 

siswa bermasalah, khususnya 

dalam proses belajar? 

- faktor keluarga 

- Faktor sekolah 

4. Apakah upaya bapak ibu/lakukan 

dalam mengatasi permasalahan 

tersebut? 

- Membiarkan saja 

- Menyediakan media yang 

sesuai dengan kebutuhan 

siswa 

 

2 Analisis kebutuhan belajar 

siswa 

5. Seperti apa ketersediaan fasilitas 

belajar siswa? 

- Lengkap 

- Kurang lengkap 

6. Kebutuhan belajar seperti apakah 

yang diinginkan/dibutuhkan 

siswa? 

- Sederhana 

- Mewah   

7. Apakah terdapat media yang 

menunjang pembelajaran siswa? 

- Iya 

- Tidak  

8. Apakah terdapat media video 

animasi di sekolah tersebut? 
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- Iya 

- Tidak  

3 Analisis tujuan yang ingin 

dicapai  

9. Apakah anda sudah pernah 

memberikan media video animasi 

kepada siswa? 

- Sudah  

- Jarang  

- Belum 

 

10. Jika sudah, bagaimana tanggapan 

siswa terhadap video yang 

diberikan? 

- Siswa tertarik 

- Siswa tidak tertarik 

11. Apakah anda setuju jika saya 

mengimplementasikan media 

video animasi tersebut? 

- Iya  

- Tidak  

4 Menganalisis kebutuhan 

media pembelajaran 

12. Bagaimana ketersediaaan media 

dalam pembelajaran ?  

13. Menurut anda media yang cocok 

untuk diterapkan pada materi 

siklus makhluk hidup? 

4 Menganalisis kemampuan-

kemampuan yang dimiliki 

siswa saat ini  

14. Menurut anda, kemampuan seperti 

apakah yang dimiliki siswa saat 

ini ? 
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Lembar 47 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RENCANA PELASKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan pendidikan  : Sekolah Dasar Negeri 3 Satera 

Kelas / Semester  : IV/2 

Tema 8    : Daerah tempat tinggalku 

Sub tema 1   : Lingkungan  

Pembelajaran   : 3 

Alokasi waktu   : 1 hari 

a. Kompotensi Inti (KI) 

K1 : Menrima ,menjalankan dan menghargai ajaran agama  yang 

dianutnya 

K2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, 

peduli  dan    percaya diri  dalam berinteraksi  dengan keluarga, 

teman, guru dan tetangga 

K3 : Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati ( 

mendengarkan , melihat, membaca dan menanya) dan menaya 

berdasarkan rasa ingin tahu  tentang dirinya , makhluk ciptaan 

tuhan dan kegiatanya dan benda-benda  yang dijumpainya 

dirumah, sekolah dan tempat bermain 

K4 : Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas , 

sistematis dan  logis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat dan dalam tindakan  yang mencerminkan  perilaku anak 

berimam  dan beraklak muli 

B. Kompotensi dasar (KD) dan Indikator  pencapaian kompotensi 

Muatan IPA 

No Kompotensi dasar (KD) Indikator 

1 

 
3.1 Membandingkan siklus 

makluk hidup beberapa jenis  

makluk hidup serta 

mengkaitkanya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

 
 

  3.1.1 Membandingkan siklus 

makhluk hidup sempurna dan tidak 

sempurna diliingkungan sekitar. 

3.1.2 Membuat salah satu contoh 

skema dilingkungan sekita 

3.1.3 Menunjukan salah satu 

skema siklus makhluk hidup 
 

2 4.2 Membuat skema siklus 

makluk hidup beberapa jenis 

makluk hidup yang ada 

dilingkungan sekitarnya, dan 

slogan upaya pelestarianya 

 

4. Menyimpulkan  salah satu 

skema  siklus makluk hidup  yang 

ada dilimgkungan sekitar. 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN: 

 Melalui video animasi ini siswa diharapkan dapat membandingkan siklus 

makhluk hidup sempurna dan tidak sempurna yang ada dilingkungan sekitar 

 Melalui video animasi ini, siswa diharapkan dapat membuat salah satu contoh 

skema siklus makhluk hidup dilingkungan sekitar 
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 Melalui video animasi ini, siswa diharapkan dapat menunjukan salah satu 

skema siklus makhluk hidup dilingkungan sekitar.   

 Melalui video animasi ini, siswa diharapkan dapat menyimpulkan salah satu 

skema siklus makhluk hidup dilingkungan sekitar    

 

D. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Guru memberikan salam dan mengajak semua siswa 

berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-masing. 

 Guru mengecek kesiapan diri dengan mengisi lembar 

kehadiran dan memeriksa kerapihan pakaian, posisi dan 

tempat duduk disesuaikan dengan kegiatan pembelajaran. 

 Menginformasikan tema yang akan dibelajarkan muatan 

IPA 

 Guru menyampaikan tahapan kegiatan yang meliputi 

kegiatan mengamati, menanya, mengeksplorasi, 

mengomunikasikan dan menyimpulkan. 

 

10 menit 

Inti  Pada awal pembelajaran guru menampilkan media 

pembelajaran  video animasi dengan memberikan instruksi  

 Pada awal pembelajaran, guru menstimulus ide dan 

motivasi siswa dengan mengajukan pertanyaan 

 Siswa menjawab pertanyaan yang diajukan oleh guru sesuai 

hasil pengamatannya sehari-hari. 

 Kemudian, siswa memperhatikan dan mendengarkan media 

video animasi yang ditampilkan  

 Siswa siap, termotivasi, dan terangsang untuk belajar lebih 

jauh lagi mengenai Siklus makhluk hidup.  

 Pada kegiatan AYO MENGAMATI: Guru meminta siswa 

mengamati gambar Ayam . 

 Kemudian, secara mandiri siswa diminta menjawab 

pertanyaan-pertanyaan  yang ditampilkan di video 

 Siswa diminta untuk menyampaikan jawabannya di depan 

guru dan siswa lain. 

 Guru memberikan kesempatan kepada siswa lain jika ada 

150 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

jawaban berbeda. 

 Guru mengonfirmasi dan mengapresiasi jawaban siswa. 

 Siswa mampu mengidentifikasi  siklus makhluk hidup 

 Siswa mampu menyampaikan hasil identifikasi mengenai 

siklus makluk hidup.. 

 Pada kegiatan AYO MENGAMATI: siswa mengamati 

gambar siklus makhluk hidup 

 Siswa diminta menuliskan pendapatnya tentang siklus 

makhluk berdasarkan gambar  yang ditampilkan di media 

tersebut. 

 Guru mengajak siswa melakukan diskusi klasikal. 

 Guru meminta siswa menyampaikan pendapatnya di depan 

kelas 

 Guru juga memberi kesempatan siswa lain jika ada jawaban 

berbeda. 

 Guru mengonfirmasi dan mengapresiasi pendapat-pendapat 

siswa. Selain itu, guru juga memberi memberi penegasan 

tentang siklus makhluk hidup 

 Siswa mampu mengidentifikasi siklus makhluk hidup 

berdasarkan gambar yang disajikan. 

 Siswa mampu menyampaikan pendapatnya tentang siklus 

makhluk hidup  

 Siswa mengamati gambar sambil mendengakan guru 

melalui media video animas  

 Siswa mampu memahami materi siklus makhluk hidup 

 Siswa mampu mengidentifikasi Metamorfosis sempurna 

dan tidak sempurna 

 Siswa mampu memahami materi-materi yang dipelajari 

saat pembelajaran berlangsung. 

 Siswa mengamati keunikan daerah tempat tinggalnya. 

 Selanjutnya, siswa berdiskusi dengan anggota keluarganya 

tentang keunikan tersebut. 

 Siswa diminta menuliskan hasil diskusinya. 

 Siswa mengetahui keunikan daerah tempat tinggalnya. 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 Siswa mampu bekerja sama dengan orang tuanya untuk 

mendiskusikan keunikan daerah tempat tinggalnya. 

Penutup  Bersama-sama siswa membuat kesimpulan / rangkuman 

hasil belajar selama sehari 

 Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari (untuk 

mengetahui hasil ketercapaian materi) 

 Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran yang 

telah diikuti. 

 Melakukan penilaian hasil belajar 

 Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan 

keyakinan masing-masing (untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran) 

15 menit 

E. SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Pedoman Guru Tema : Daerah Tempat Tinggalku Kelas 4 (Buku Tematik 

Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 

2013). 

 Buku Siswa Tema : Daerah Tempat Tinggalku Kelas 4 (Buku Tematik Terpadu 

Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013). 

 Gambar berbagai jenis kegiatan ekonomi.    

 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

(Nama .............................) 

NIP : ............................. 

 Guru Kelas IV 

 

 

 

 

(Nama .............................) 

NIP : ............................. 
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Lampiran 48 

 

MATERI PEMBELAJARAN 

▪ Siklus makhluk hidup 

METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik 

 Metode : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan 

ceramah 

 

 

Lampiran 2 

Penilaian 

Penilaian Sikap  

No Nama 

Perubanan Tingkah Laku 

Teliti Cermat Percaya Diri 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1              

2              

3              

dst              

Keterangan:  

K (Kurang) : 1,  C (Cukup) : 2, B (Baik) : 3, SB (Sangat Baik) : 4 

 

RUBRIK MENGAMATI KEBERAGAMAN KARAKTERISTIK 

Aspek 
Baik Sekali Baik Cukup 

Perlu 

Pendampingan 

4 3 2 1 

Informasi 

yang termuat 

dalam tulisan. 

Menuliskan 

pendapatnya 

tentang 

keberagaman 

karakteristik 

berdasarkan 

gambar dan 

menuliskan 

cara menyikapi 

keberagaman 

karakteristik di 

sekolahnya. 

Memuat 

75% dari 

keseluruhan 

pendapat yang 

harus 

dituliskan. 

Memuat 

50% dari 

keseluruhan 

pendapat yang 

harus 

dituliskan. 

Hanya memuat 

25% dari 

keseluruhan 

pendapat 

yang harus 

dituliskan. 

Keterampilan 

Penulisan: 

Informasi 

ditulis dengan 

benar, 

sistematis dan 

jelas, yang 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang baik 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan yang 

sangat baik, di 

atas rata-rata 

kelas. 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan yang 

baik. 

Sebagian besar 

hasil penulisan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang terus 

berkembang. 

Hanya 

sebagian kecil 

hasil penulisan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang masih 

perlu terus 

ditingkatkan. 

Sikap Kegigihan, Kegigihan, Kegigihan, Kegigihan 
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kecermatan, 

dan ketepatan 

waktu dalam 

pemenuhan 

tugas yang 

diberikan, 

disertai 

juga dengan 

kreatifitas 

dalam bekerja 

menunjukkan 

kualitas sikap 

yang sangat 

baik 

dan terpuji. 

kecermatan, 

dan ketepatan 

waktu dalam 

pemenuhan 

tugas yang 

diberikan 

menunjukkan 

kualitas sikap 

yang sangat 

baik . 

kecermatan, 

dan ketepatan 

waktu dalam 

pemenuhan 

tugas yang 

diberikan 

menunjukkan 

kualitas sikap 

yang masih 

dapat terus 

ditingkatkan. 

kecermatan, 

dan ketepatan 

waktu dalam 

pemenuhan 

tugas yang 

diberikan 

menunjukkan 

kualitas sikap 

yang masih 

harus terus 

diperbaiki. 

 

 

 

BAHAN AJAR 

MUATAN IPA 

C. Pengertian Siklus Hidup 

Daur hidup adalah suatu proses yang dialami oleh makhluk hidup yang 

dimulai dari awal pertama kali organisme itu hidup dibumi lalu tumbuh dan 

kembang menjadi organisme atau makhluk hidup dewasa dan berkembangbiak 

untuk mempertahankan kelangsungan hidupnya.  

 

D. Sikus Hidup Hewan / Daur Hidup Hewan 

 Daur hidup hewan berakhir pada kematian. Proses daur hidup hewan 

merupakan suatu perputaran atau siklus (life cycle) karena akan kembali ke titik 

awal mulanya. Daur hidup hewan akan berakhir pada hewan tersebut mati dan 

dimulai lagi dari awal yaitu  lahir lalu tumbuh  dan berkembang dan akhirnya mati 

Siklus Hidup Hewan / Daur hidup hewan dibagi menjadi 2, yaitu: 

3. Daur hidup tanpa metamorfosis  

4. Daur hidup dengan metamorfosis 

 

E. Pengertian Metamorfosis 

 Metamorfosis adalah perubahan bentuk hewan secara bertahap setelah 

kelahiran atau penetasan hingga dewasa. Sebagian besar daur hidup hewan 

mengalami metamorfosis contohnya :Daur hidup anjing, kucing dll 
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 1.  Daur hewan tanpa metamorfosis 

 Daur hidup hewan tanpa metamorfosis adalah daur hidup hewan yang 

diawali dari lahirnya atau menetasnya hewan baru yang bentuk tubuhnya sama 

dengan bentuk tubuh induknya. Pada daur hidup tanpa metamorfosis hewan hanya 

mengalami perubahan bentuk. Contohnya  ayam dan kucing , ayam dan kucing 

merupakan contoh makhluk hidup tanpa metamorfosis. 

a. Siklus Hidup Ayam 

 

Ayam dewasa bertelur. Di dalam telur berkembang embrio, kemudian menetas 

menjadi anak ayam.lama-kelamaan anak ayam menjadi ayam dewasa yang siap bertelur 

kembali. begitu seterusnya. 

a. Siklus kucing 

 

 

Kucing dewasa melahirkan anak kucing. Kemudian anak kucing tumbuh menjadi 

kucing muda. Lama-kelamaan kucing muda tumbuh menjadi kucing dewasa. Ketika 

dewasa maka kuciang akan siap untuk melahirkan anak lagi. Begitu seterusnya. 

 

2 . Siklus mahkluk hidup / Daur Hidup  dengan metamorfosis 

 Siklus mahkluk hidup atau daur hidup dengan metamorfosis adalah siklus 

makhluk hidup sekelompok hewan  yang terlahir dengan bentuk yang berbeda dengan 

induknya dan mengalami perubahan bentuk yang bertahap hingga dewasa. 

Metamorfosis ada 2 yaitu  

c. Metamorfosis Sempurna 

Dialami oleh hewan yang pada saat lahir memiliki bentuk tubuh yang sangat 

berbeda sekali dengan  induknya. Hewan ini harus melali beberapa tahap untuk 

memiliki tubuh yang sama dengan  hewan dewasa.  Contoh hewan yang 

mengalami metamorfosis  sempurna yaitu : kupu-kupu, nyamuk, katak, dan lalat 

 Contoh  hewan yang mengalami metamorfosis sempurna 
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1. Siklus Hidup Kupu-Kupu 
 

 
Kupu-kupu dewasa bertelur. Telur menetas menjadi ulat. Ulat lama-kelamaan 

akan menjadi kepompong. Dari kepompong akan muncul kupu-kupu yang akan 

menjadi dewasa. Ketika dewasa, maka kupu-kupu akan siap bertelur kembali.  

2 . Siklus Katak 

 
Katak dewasa bertelur. Kemudian telur menetas menjadi kecebong yang tak 

berkaki. Lama-kelamaan, kecebong memiliki kaki. Lalu berubah menjadi katak berekor. 

Lama-kelamaan menjadi katak dewasa. Ketika dewasa, maka katak akan siap untuk 

bertelur. Begitu seterusnya. 

 

3 . Siklus Nyamuk 

 

Nyamuk dewasa bertelur. Telur menetas menjadi jentik-jentik. Lama kelamaan jentik 

berubah menjadi kepompong. Dari kepompong akan keluar nyamuk yang akan menjadi 

nyamuk dewasa. Setelah dewasa, maka nyamuk akan siap bertelur kembali. 
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d. Metamorfosis Tidak Sempurna  

Hewan yang mengalami metamorfosis tidak sempurna bentuk hewan muda mirib 

dengan induknya, tetapi ada bagian-bagian tubuh yang belum terbentuk, misalnya 

sayap.  

 

Contoh Siklus Hidup Hewan yang Mengalami Metamorfosis Tidak 

Sempurna 
1. Siklus Hidup Belalang 

 
 

Belalang dewasa bertelur. Telur menetas menjadi Nimfa tak bersayap. Lama 

kelamaan Nimfa mulai bersayap, kemudian menjadi belalang dewasa. Setelah dewasa, 

maka belalang akan siap bertelur kembali. 

2 .  Siklus Kecoa 

 

 

 

Kecoa dewasa bertelur. Telur menetas menjadi Nimfa 1 dengan ukuran kecil dan tak 

bersayap. Lama kelamaan ukurannya tambah besar menjadi Nimfa 2 dan masih tak 

bersayap, kemudian menjadi kecoa dewasa 1 yang ukurannya lebih besar dari Nimfa 2 

dan sudah mempunyai sayap. Kemudian tumbuh menjadi kecoa dewasa 2 yang ukuran 

dan sayapnya sudah sempurna. Setelah dewasa, maka kecoa akan siap bertelur kembali 
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Lampiran 49 

 

DOKUMENTASI 

 

 1.Dokumentasi  wawancara dengan guru SD Negeri 3 Satera 

  

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.Dokumentasi pengambilan surat keterangan penelitian di SD Negeri 3 Satera 
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3.Dokumentasi Uji praktisi 

 
 4.Dokumentasi pembagian kusioner 
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5. Menampilkan media video animasi muatan IPA Materi Siklus 

Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 3 Satera 
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