
Lampiran 01. Surat-Surat 

Surat Keterangan Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 02. Lembar Validitas  Media dan Respon Pengguna 

 







 

 









  



 







Lampiran 03. Storyboard Media Pembelajaran   

NO KETERANGAN AUDIO VISUAL 

1. Opening  Musik backsound 

 

Bali Word Music, 

Gus Teja, Morning 

Happyness  

1. Judul produk 

“(KOVID) Komik 

VideoDigital 

Bernuansa Bali Siswa 

kelas IV Sekolah Dasar 

(ilustrasi bumi, gapura 

Bali, wanita berpakaian 

khas Bali)    

2. Ucapan kalimat sapa 

untuk para penonton  

3. Tujuan Pembelajaran  

4. Manfaat pembelajaran  

2.  Isi KOVID  

(percakapan 

berisikan materi 

gaya) 

Musik backsound 

 

Bali Word Music, 

Gus Teja, Morning 

Happyness 

1. Adanya ilustrasi (latar 

bernuansa Bali, gapura 

khas Bali, pakaian 

tokoh khas Bali)  

2. Memulai percakapan 

Mbok Nad dengan 

Adiknya ratna sebahpis 

Pulang sekolah  

3. Sampai di rumah Mbok 

Nad Menanyakan Pr 

Ratna ( ilustrasi sofa, 

pot tanaman, hiasan 

dinding dan jendela, 

pintu depan) 

4. Suara Pintu ternya itu 

Ajiknya, lalu ratna 

bukakan Pintu 

5. Meraka bercakapan  di 

dalamnya berisikan 

materi Gaya (gaya 

otot),  

6. Ayah mengajak mereka 

jalan-jalan ke taman 

besok  

7. Ke esokan harinya 

mereka sudah siap lalu 

berangkat (ilustrasi 

mobil dan 

pemandangan, gapura-

gapura khas Bali dan 

pura Bali) 

8. Sampai di taman 

(ilustrasi pohon-pohon, 



lapangan gapura Bali, 

rumput dan kursi) 

mereka bercakapan, di 

dalamnya berisikan 

materi Gaya (gaya 

gesek, gaya gravitasi, 

gaya pegas) berisikan 

ilustrasi juga (bermain 

sketboard, sepeda, buah 

jatuh dari pohonnya) 

9. Lalu Mereka pulang, 

sesampai di rumah 

Mbok Nad 

memperlihatkan 

magnet dan peniti 

(ilustrasi magnet dan 

peniti) untuk 

menjelasakn ke Ratna 

ada gaya magnet di 

antar benda tersebut 

10. Ajik bertanya jika gaya 

listrik itu contohnya 

apa? Mbok Nad 

menjawab seperti kipas 

angin ajik, (ilustrasi 

kipas angin) lalu di 

jelaskan materi tentang 

gaya listrik  

11.  Ajik melakukan tanya 

jawab kepada Mbok 

Nad dan Ratna, mereka 

juga menjawab daling 

bergantian  

3. Closing  Musik backsound 

 

Bali Word Music, 

Gus Teja, Morning 

Happyness 

1. Kesimpulan dalam 

cerita  

• Macam – 

macam gaya  

• Sifat-sifat gaya  

• Manfaat gaya 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

• Biografi penulis  

• Ucapan 

terimakasi  

• Dafatr rujukan  

 



Lampiran 04. Media Pembelajaran  KOVID (Komik VideoDigital)   

     

    

 

   

  



   

  

  

    

   



   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 05. Hasil Tahap Analisis 

Data Kode Tema 

• Pada saat proses pembelajaran 

berlangsung ada beberapa 

masalah yang muncul terkait 

dengan minat belajar, dimana ada 

beberapa siswa yang sangat 

lambat dalam belajar, kurang 

fokus mencermati materi, siswa 

kurang semangat dalam belajar. 

• Masalah yang terjadi saat proses 

belajar berlangsung seperti siswa 

sulit belajar, kurang memahami 

materi yang dijelaskan guru, tidak 

adanya respon siswa ketika guru 

bertanya, sehingga proses belajar 

belajar sangat monoton dan 

kurang menarik, yang 

mengakibatkan minat atau 

keinginan  belajar siswa banyak 

yang di bawah KKM. 

• Faktor yang mungkin 

mempengaruhi minat belajar 

siswa seperti kurangnya niat atau 

kemauan siswa dalam belajar, 

tidak adanya motivasi dalam 

belajar, dan tidak adanya media 

pembelajaran sebagai penunjang 

dalam keberhasilan siswa dalam 

belajar. 

• Upaya yang sudah dikukan dalam 

mengidentifikasi siswa yang 

bermasalah seperti melakukan 

pendekatan terhadap siswa, 

sehingga mengetahui apa saja 

faktor yang mengakibatkan hasil 

belajar siswa rendah, serta 

memberikan solusi untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, 

namun belum bisa mengatasi hal 

tersebut.    

• Permasalah 

yang sudah 

terjadi. 

• Faktor yang 

mempengaruhi 

minat belajar. 

• Upaya 

mengidentifika

si 

permasalahan. 

Permasalahan 

hasil belajar siswa 

• Sangat cocok apabila dalam 

proses pembelajaran dibantu 

dengan adanya media untuk 

meningkatkan minat belajar  

karena penggunaan media belum 

• Media untuk 

meningkatkan 

minat belajar 

siswa. 

Kebutuhan 

meningkatkan 

hasil belajar siswa 



pernah diterapkan dalam proses 

pembelajaran. 

• Sangat setuju sekali, karena belum 

pernah menggunakan video 

pembelajaran dalam proses 

belajar mengajar, dan berharap 

siswa akan lebih semangat dalam 

belajar dan minat belajar siswa 

dapat meningkat. 

• Media berupa 

video 

pembelajaran. 

• Sangat cocok sekali, karena belum 

pernah membuat media tersebut, 

serta menarik sekali apabila media 

kovid diintegrasikan dengan 

bernuansa Bali untuk tetap 

melestarikan budaya Bali. 

• Guru dan siswa siap 

menggunakan media tersebut. 

• Media kovid 

bernuansa 

Bali. 

• Kesiapan 

menggunakan 

media. 

Tugas sebagai 

solusi 

• Pada kelas IV mata pembelajaran 

IPA dengan topik gaya cocok 

dimuat pada media tersebut 

karena materi tersebut konsepnya 

sulit dimengerti oleh siswa, 

sehingga dengan adanya media 

yang memuat materi gaya dapat 

mempermudah siswa untuk 

memahami materi tersebut. 

• Materi yang 

dimuat dalam 

media 

pembelajaran 

kovid 

bernunasa Bali 

 

Materi media 

pembelajaran 

kovid bernunasa 

Bali 

• Tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai dengan adanya media 

tersebut siswa akan lebih 

memahami materi gaya dan 

harapan saya minat belajar siswa 

lebih meningkat. 

• Tujuan 

pembelajaran 

media kovid 

bernuansa Bali 

Tujuan yang 

dicapai 

• Khusus di kelas IV perbandingan 

jumlah siswa laki-laki dan 

perempuan yaitu laki-laki 

berjumlah 15 orang sedangkan 

sisw perempuan berjumlah 12 

orang. 

• Pada kelas IV tidak ada siswa 

yang berasal jauh dari wilayah 

sekolah, karena rata-rata siswa 

yang sekolah di SD N 5 Patemon 

merupakan warga yang tinggal di 

wilayah ini. 

• Khususnya pada siswa kelas IV 

rata-rata siswa memiliki 

kemampuan ekonomi yang cukup 

• Perbandingan 

jumlah siswa 

laki-laki dan 

perempuan. 

• Tempat tinggal 

siswa. 

• Sosial 

ekonomi 

siswa. 

• Fasilitas 

belajar siswa. 

• Kemampuan 

menggunakan 

teknologi. 

Karakteristik 

siswa 



atau mampu, namun ada beberapa 

siswa dua atau tiga orang siswa 

memiliki ekonomi yang kurang. 

• Pada siswa kelas IV hampir semua 

memiliki fasilitas handphone dan 

kuota, karena saat proses 

pembelajaran daring melalui 

google meet semua siswa bisa 

bergabung mengikuti proses 

pembelajaran, baik menggunakan 

handphone pribadi maupun 

handphone orang tuanya.  

• Kemampuan siswa dalam 

menggunakan teknologi 

khususnya pada siswa kelas IV 

sudah cukup baik, siswa sudah 

bisa menggunakan youtub untuk 

mencari video pembelajaran, bisa 

menggunakan google meet saat 

proses pembelajaran daring. 

• Jaringat internet di wilayah ini 

cukup baik maksimal, sehingga 

ketika belajar menggunakan 

jaringan internet dapat terlaksana 

dengan baik. 

• Jaringan 

internet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Lampiran 06. Lampiran Hasil Uji Validitas Intrumen  

  

Selanjutnya, hasil validasi uji ahli dihitung menggunakan rumus Gregory 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

Instrumen Ahli =
21

1+0+2+19
= 1,87 (validitas ahli sangat tinggi) 

Instrumen  Respon Siswa =
14

2+0+0+14
= 1,87 (validitas respon siswa sangat tinggi) 

Instrumen Hasil Belajar =
5

0+0+0+5
= 1,00 (validitas uji efektivitas sangat tinggi) 

Penilai 1 Penilai 2 

 Tidak 

relevan 

    (butir) 

Relevan (butir) 

Tidak 

relevan 

(butir) 

Relevan (butir) 

Instrumen 

ahli dan 

praktisi 

3 1,2,4,5,6,7,8,9, 

10,11,12,13,14,

15,16,17,18,19,

20 

7,20 1,2,3,4,5,6,8,9,10,1

1,12,13,14,15,16,17

,18,19,21 

Instrumen 

Respon 

Siswa 

11,12 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

10,13,14 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,

11,12,13,14 

Instrumen 

Minat 

Belajar 

 1,2,3,4,5  1,2,3,4,5, 



Lampiran 07. Hasil Validitas Media Kovid  

1) Hasil Review Ahli  

Berikut dipaparkan hasil penilaian dari ahli media terhadap produk yang telah 

dikembangkan. 

No. Indikator Nilai validitas  Respon 1 
∑ 𝒔 V 

R1 R2 S1 S2 

Materi   

1 Kelengkapan 

identitas komik pada 

halaman judul. 

5 4 4 3 7 0,6 

2 Kejelasan ujuan 

pembelajaran 

disampaikan secara 

jelas. 

4 5 3 4 7 0,6 

3 Kejelasan isi materi 

sesuai karakteristik 

siswa.  

5 4 4 3 7 0,6 

4 Materi yang 

disampaikan mudah 

dipahami. 

5 5 4 4 8 0,5 

5 Kejelasan dalam 

pemberikan contoh 

sesuai dengan tingkat 

kognitif siswa. 

4 5 3 4 7 0,6 

6 Kejelasan bahasa 

yang digunakan 

sesuai dengan 

karakteristik siswa. 

5 5 4 4 8 0,5 

Kebahasaan/Komunikasi      

7 Kejelasan tanda baca 

dan simbol yang 

jelas. 

4 4 3 3 6 0,7 

8 Kejelasan  materi 

yang disajikan 

4 5 3 4 7 0,6 

Penyajian     

9 Keterpaduan materi 

dengan cerita yang 

disampaikan. 

5 5 4 4 8 0,5 

10 Kesesuaian teks 

dengan karakteristik 

siswa . 

4 5 3 4 7 0,6 

Suara  dan Teks     

11 Kekontrasan warna 

huruf teks dengan 

background dan 

balon kata. 

5 5 4 4 8 0,5 



12 Kesesuaian suara 

dengan teks. 

4 5 3 4 7 0,6 

13 Kesesuaian intumen 

musik dan cerita 

dengan karakteristik 

siswa. 

4 5 3 4 7 0,6 

14 Kesesuaian ilustrasi 

media dengan materi 

pembelajaran. 

5 5 3 4 7 0,6 

Visual     

15 Ketepatan ilustrasi 

dengan karakteristik 

siswa. 

5 4 4 3 7 0,6 

16 Kesesuaian 

background dengan 

cerita. 

5 5 4 4 8 0,5 

17 Kesesuaian 

penggunaan warna 

dengan karakteristik 

siswa. 

5 5 4 4 8 0,5 

18 Kesesuaian karakter 

tokoh dengan cerita. 

5 5 4 4 8 0,5 

Penokohan     

19 Kemenarikan desain 

karakter tokoh. 

5 4 4 3 7 0,6 

20 Proporsi penempatan 

ilustrasi, tokoh 

karakter, background 

dan balon kata. 

5 5 4 4 8 0,5 

        

Tampilan Keseluruhan     

21 Kemenarikan animasi 

dan tansisi antara 

panel, balon kata, 

karakter. 

5 4 4 3 7 0,6 

Rata-rata  4,7 4,7 4,8 3,7 3,8 0,6 

Berdasarkan hasil dari penilaian uji ahli, selanjutnya dihitung skor 

kesepakatan rater sebagai berikut. 

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛 (𝑐 − 1)

=
3,8

2 (5 − 1)

 

       =
3,8

7
 



       = 0,6 

Jumlah skor kesepakatan rater mendapatkan hasil 0,6. Berdasarkan tabel 3.6 

kriteria validitas Aiken yang berada pada rentangan  ≥  0,8 dengan kualifikasi 

sedang  

2) Hasil Respon Pengguna (Guru dan Siswa)  

Berikut dipaparkan hasil penilaian respon pengguna (guru) terhadap produk 

yang dikembangkan. 

No. Indikator Respon 1 Respon 2 

Materi  

1 Kelengkapan identitas komik pada 

halaman judul. 

5 5 

2 Kejelasan ujuan pembelajaran 

disampaikan secara jelas. 

5 5 

3 Kejelasan isi materi sesuai karakteristik 

siswa.  

5 5 

4 Materi yang disampaikan mudah 

dipahami. 

4 5 

5 Kejelasan dalam pemberikan contoh 

sesuai dengan tingkat kognitif siswa. 

5 5 

6 Kejelasan bahasa yang digunakan 

sesuai dengan karakteristik siswa. 

5 5 

Kebahasaan/Komunikasi  

7 Kejelasan tanda baca dan simbol yang 

jelas. 

4 5 

8 Kejelasan  materi yang disajikan 5 5 

Penyajian 

9 Keterpaduan materi dengan cerita yang 

disampaikan. 

5 5 

10 Kesesuaian teks dengan karakteristik 

siswa . 

5 5 

Suara  dan Teks 

11 Kekontrasan warna huruf teks dengan 

background dan balon kata. 

5 5 

12 Kesesuaian musik dengan teks. 5 5 

13 Kesesuaian intumen musik dan cerita 

dengan karakteristik siswa. 

5 5 

14 Kesesuaian ilustrasi media dengan 

materi pembelajaran. 

5 5 



    

Visual 

15 Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik 

siswa. 

5 5 

16 Kesesuaian background dengan cerita. 5 5 

17 Kesesuaian penggunaan warna dengan 

karakteristik siswa. 

5 5 

18 Kesesuaian karakter tokoh dengan 

cerita. 

5 5 

Penokohan 

19 Kemenarikan desain karakter tokoh. 5 5 

20 Proporsi penempatan ilustrasi, tokoh 

karakter, background dan balon kata. 

5 5 

Tampilan Keseluruhan 

21 Kemenarikan animasi dan tansisi antara 

panel, balon kata, karakter. 

5 5 

Jumlah 104 105 

Berdasarkan hasil dari respon pengguna (guru) selanjutnya dihitung persentase 

tingkat pencapaian sebagai berikut. 

 

Persentase =
Ʃ(Jawaban ×bobot tiap pilihan)

n ×bobot tertinggi
 × 100% 

 

Persentase R1 = 
104

(21×5)
× 100% 

Persentase R1 = 
6104

105
× 100% = 99,1% 

 

Persentase R2 =
105

(21×5)
× 100% 

Persentase R2 =
105

105
× 100% = 100% 

 

Jumlah persentase dari R1 dan R2 adalah 198,2%, kemudian : 2 = 99% 

dengan kualifikasi sangat baik.  

 



Berikut dipaparkan hasil penilaian respon pengguna (siswa) terhadap produk 

yang dikembangkan. 

Nomor  

butir 

 

Indikator penilaian Respon 

1 

Respon 

2 
Respon 

3 

Kebahasaan/Komunikasi  

1 Kejelasan bahasa yang sesuai dengan 

kaidah bahasa 

5 5 5 

2 Kejelasan tanda baca dan simbol yang  jelas 5 5 4 

Penyajian 

3 Kejelasan  materi yang disajikan 5 5 5 

4 Keterpaduan materi dengan cerita yang 

disampaikan 

5 5 5 

Suara  dan Teks 

5 Pemilihan teks yang sesuai dan dapat dibaca 

dengan jelas 

5 5 5 

6 Kekontrasan warna huruf teks dengan 

background dan balon kata 

4 5 5 

7 Kejelasan suara dengan teks  5 5 5 

8 Keterpaduan ilustrasi musik dan cerita 

dengan karakteristik siswa   

5 5 5 

Visual  

9 Kesesuaian ilustrasi media dengan materi 

pembelajaran 

5 5 5 

10 Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik 

siswa 

5 5 5 

11 Kesesuaian background dengan cerita 5 5 5 

12 Kesesuaian penggunaan warna dengan 

karakteristik siswa 

5 5 5 

Penokohan 

13 Kesesuaian karakter tokoh dengan cerita 5 5 5 

14 Kemenarikan desain karakter tokoh 5 5 5 

Jumlah 70 69 69 

 

Berdasarkan hasil dari respon pengguna (siswa) selanjutnya dihitung 

persentase   tingkat pencapaian sebagai berikut. 

 

Persentase =
Ʃ(Jawaban ×bobot tiap pilihan)

n ×bobot tertinggi
 × 100% 

 

 

Persentase R2 =
69

(14×5)
× 100% 

Persentase R2 =
69

70
× 100% = 98,6% 



Persentase R1 = 
70

(14×5)
× 100% 

Persentase R1 = 
70

70
× 100% = 100% 

 

Persentase R3 =
69

(14×5)
× 100% 

Persentase R3 =
69

70
× 100% = 98,6% 

Jumlah persentase dari R1, R2, dan R3 adalah 277,6%, kemudian: 3 = 99,1% 

dengan kualifikasi sangat baik. 



Lampiran 08. Hasil Minat Belajar IPA  

        Minat Bejar  belajar IPA siswa kelas  IV sebelum dan setelah diberikan 

perlakuan media pembelajaran kovid bernuansa Bali dapat dilihat sebagai berikut. 

No. 

Urut 

Nama Siswa Hasil Minat 

Siswa 

1 I Kadek Agus Candrawinata 86 

2 Kadek Angga Widiadnyana 94 

3 Kadek Anggara Pasek Wiguna 89 

4 Kadek Ayuni 86 

5 Kadek Candra Wardana 86 

6 Kadek Clara Uwanamada 94 

7 Kadek Eza Sastra Setiawan 91 

8 Kadek Indah Lestari 91 

9 Kadek Krisna Aditya Putrawan 89 

10 Kadek Lestari 89 

11 Ketut Budiarta 94 

12 Komang Ayu Purnama Yani 94 

13 Komang Cinta 91 

14 Komang Diah Ariani 86 

15 Komang Gayatrini 89 

16 Komang Putri Yanti 91 

17 Luh Apriani Aprilardika 94 

18 Luh Septiani 94 

19 Made Karisa Meisyarani 89 

20 Ni Komang Tri Okta Via 89 

21 Putu Ariawan 86 

22 Putu Ayu Asri Widiadnyani 91 

23 Putu Candra Ardika 91 

24 Putu Kalista Aprilia Sari 94 



25 Putu Pasek Adnyana Putra 94 

26 Putu Sudiarta 86 

 Rata-Rata Nilai 90,3 

 

Penilaian: 

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒚𝒂𝒏𝒈 𝒅𝒊𝒑𝒆𝒓𝒐𝒍𝒆𝒉

𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍
𝒙𝟏𝟎𝟎 = 𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒂𝒌𝒉𝒊𝒓 

 

Contoh Penilaian:   
𝟐𝟎

𝟐𝟎
 𝒙 𝟏𝟎𝟎 = 𝟏𝟎𝟎  

    

 



Lampiran 09 Dokumentasi  

Dokumentasi Saat Melakukan Observasi  

 

(Dokumentasi Proses Pembelajaran di Kelas ) 

Dokumentasi Saat melakukan Wawancara  

 

(Dokumentasi Wawancara Bersama Wali Guru Kelas IV) 

Dokumentasi Respon Pengguna (Guru) Media Pembelajaran  

 

(Dokumentasi Responden 1)  



 

(Dokumentasi Responden II)  

Dokumentasi Respon Pengguna Media Pembelajaran  

 

(Dokumentasi Siswa 1) 

 

(Dokumentasi Siswa 2) 

 

(Dokumentasi Siswa 3) 

 



Dokumentasi Implementasi dan Evaluasi Media Pembelajaran  

   

(Dokumentasi Implementasi dan Evaluasi Media Pembelajaran Siswa Kelas IV) 
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