
 

 

Lampiran 1. Surat Observasi dan Wawancara 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 2. Surat Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 

 

 

 



 

 

Lampiran 3. Surat Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4. Surat Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5. Surat Keterangan Selesai Penelitian di Sekolah 

 

 



 

 

Lampiran 6. Instrumen Penilaian Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI ISI MATA PELAJARAN 

Petunjuk: 

1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom relevansi 

setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan. 

2. Setelah memberikan tanda ceklist pada kolom relevansi, berikan masukan, 

saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 

5 skor yang terdiri atas 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak 

Baik 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator pembelajaran 

     

2 Tujuan pembelajaran sesuai dengan 

format ABCD 

     

3 Keruntutan materi dalam video 

pembelajaran interaktif 

     

4 Kesesuaian penyajian materi media 

dengan tujuan pembelajaran 

     

5 Kejelasan penyajian materi pembelajaran      

6 Ketersediaan contoh dalam video 

pembelajaran interaktif 

     

7 Kesesuaian ilustrasi gambar dengan 

materi 

     

8 Keluasan materi yang disampaikan      

9 Ketepatan tata bahasa yang digunakan      

10 Ketepatan penulisan ejaan yang 

digunakan 

     

11 Kebenaran istilah dan tanda baca yang 

digunakan 

     

12 Soal evaluasi yang diberikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

     

13 Soal evaluasi yang diberikan mudah 

dimengerti dan tidak ambigu 

     

Jumlah      

Total      

 

Saran 



 

 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………… 

Komentar 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………….. 

 

 

 

Semarang,  

Ahli Isi Mata Pelajaran, 

 

 

 

Wahyu Setiyaningrum, S.Pd. 

NIP. 19712072022212026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 7. Instrumen Penilaian Uji Ahli Desain Pembelajaran 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 

Petunjuk: 

1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom relevansi 

setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan. 

2. Setelah memberikan tanda ceklist pada kolom relevansi, berikan masukan, 

saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 

5 skor yang terdiri atas 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak 

Baik 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kemenarikan penampilan media      

2 Kejelasan komponen (teks, gambar, audio, 

animasi) pada media video pembelajaran 

interaktif 

     

3 Ketepatan komponen (teks, gambar, audio, 

animasi) pada media video pembelajaran 

interaktif 

     

4 Kesesuaian warna huruf dan latar yang 

digunakan 

     

5 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator pembelajaran dan materi yang 

digunakan 

     

6 Tujuan pembelajaran sesuai dengan format 

ABCD 

     

7 Bahasa yang digunakan      

8 Ketepatan penulisan ejaan dan tanda baca 

yang digunakan 

     

9 Kejelasan uraian dan pembahasan materi      

10 Media video pembelajaran interaktif yang 

dibuat dapat memotivasi minat belajar 

siswa 

     

11 Media video pembelajaran interaktif yang 

dibuat dapat meningkatkan perhatian siswa 

     

12 Kemampuan media video pembelajaran 

interaktif dalam menambah pengetahuan 

dan pemahaman siswa 

     

13 Tahapan-tahapan materi yang digunakan 

diberikan secara runtut 

     



 

 

14 Tahapan-tahapan materi yang digunakan 

diberikan secara sistematis 

     

15 Setiap tahapan materi terdapat contoh yang 

relevan 

     

Jumlah      

Total      

 

Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………… 

Komentar 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………….. 

 

 

 

Singaraja,  

Ahli Desain Pembelajaran, 

 

 

 

Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP 197108152001121001 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 8. Instrumen Penilaian Uji Ahli Media Pembelajaran 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 

Petunjuk: 

1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom relevansi 

setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan. 

2. Setelah memberikan tanda ceklist pada kolom relevansi, berikan masukan, 

saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 

5 skor yang terdiri atas 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak 

Baik 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kejelasan dan keterbacaan teks dalam 

video pembelajaran interaktif 

     

2 Ketepatan sajian teks yang digunakan      

3 Kesesuaian pemilihan jenis huruf, ukuran 

huruf dan spasi yang digunakan 

     

4 Kesesuaian warna huruf dengan 

background yang digunakan 

     

5 Kesesuaian letak gambar yang digunakan      

6 Kualitas gambar yang digunakan      

7 Kesesuaian background yang digunakan      

8 Kesesuaian komposisi warna yang 

digunakan 

     

9 Kemenarikan gambar yang digunakan      

10 Kejelasan suara narrator       

11 Ketepatan intonasi yang digunakan      

12 Suara narrator selaras dengan teks dan 

grafis yang digunakan  

     

13 Kesesuaian dengan sound effect yang 

digunakan 

     

14 Kemudahan penggunaan video 

pembelajaran interaktif 

     

15 Kemudahan dalam pengerjaan kuis yang 

tersedia 

     

Jumlah      

Total      

 

Saran 



 

 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………… 

Komentar 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………….. 

 

 

 

Singaraja,  

Ahli Media Pembelajaran, 

 

 

 

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

NIR 1989080820130501148 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 9. Instrumen Penilaian Uji Perorangan, Kelompok Kecil, dan Lapangan 

LEMBAR PENILAIAN UJI COBA PERORANGAN, KELOMPOK KECIL 

DAN LAPANGAN 

Pengembangan Video Pembelajaran Interaktif Berpendekatan Problem 

Based Learning Pada Mata Pelajaran Matematika Siswa Kelas VIII SMP 

Negeri 10 Semarang Tahun Ajaran 2021/2022 

Petunjuk: 

1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom relevansi 

setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang dikembangkan. 

2. Setelah memberikan tanda ceklist pada kolom relevansi, berikan masukan, 

saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan oleh peneliti. Ada 

5 skor yang terdiri atas 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat Tidak 

Baik 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Materi mudah untuk dipahami      

2 Materi disampaikan dengan jelas      

3 Contoh yang diberikan sesuai dengan 

materi 

     

4 Contoh yang diberikan mudah untuk 

dimengerti 

     

5 Bahasa yang digunakan mudah untuk 

dimengerti 

     

6 Gambar yang digunakan menarik      

7 Gambar yang ada dalam video disajikan 

dengan jelas 

     

8 Suara presenter/narrator terdengar dengan 

jelas 

     

9 Pemilihan kata-kata yang digunakan mudah 

untuk dimengerti 

     

10 Tampilan video menarik      

11 Teks yang ada dalam video dapat dibaca 

dengan jelas 

     

12 Komposisi warna yang digunakan menarik      

13 Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan 

materi 

     

14 Soal evaluasi yang disajikan mudah untuk 

dimengerti 

     

15 Kemudahan dalam menggunakan media 

video pembelajaran interaktif 

     



 

 

16 Kemudahan dalam pengerjaan kuis yang 

ada dalam video 

     

Jumlah      

Total      

 

Komentar & Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………… 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………….. 

 

 

 

Semarang,  

 

 

 

(Nama) 

(No Absen) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Isi Mata Pelajaran 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Perorangan 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Hasil Uji Kelompok Kecil 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Lapangan 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16. Storyboard 

STORYBOARD 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERPENDEKATAN PBL PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA 

 

MATERI GRADIEN 

Durasi: 10.46 Menit 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 

1  

 

 

 

 

 

 

 

Scene ini 

menampilkan 

opening awal. 

 

Animasi: muncul 

animasi opening 

terlebih dahulu lalu 

menghilang dan  

kemudian muncul 

logo Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

 

Background: warna 

biru tua polos. 

 

Warna Text: - 

 

Durasi: 00.00 - 

00.10. 

AUDIO: 

Musik Instrumental 

 

 

 

 

LOGO UNIVERSITAS 

PENDIDIKAN GANESHA 



 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 

2  

 

 

 

 

 

Scene ini 

menampilkan 

opening awal. 

 

Animasi: animasi 

3D orang bergerak. 

 

Background: 

ruangan kelas 

(berbentuk ilustrasi). 

 

Warna Text: - 

 

Durasi: 00.11 – 

00.25. 

 

AUDIO: 

Suara presenter memberikan salam pembuka. 

 ”Halo adik-adik berjumpa dengan kakak. 

Sebelumnya perkenalkan Nama kakak Shelfy Nasfovi 

dari Program Studi Teknologi Pendidikan, 

Universitas Pendidikan Ganesha.” 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini 

menampilkan awalan 

materi/isi. 

 

Animasi: muncul 

judul tulisan 

”GRADIEN”. 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

matematika dengan 

GRADIEN 

 

 

GAMBAR 

ANIMASI 

ORANG 



 

 

 warna dasar orange 

dan gambar ilustrasi 

orang. 

 

Warna Text: hitam. 

 

Durasi: 00.26 – 

00.33. 

AUDIO: 

Suara presenter ”Nah pada kesempatan kali ini kita 

akan belajar mengenai materi persamaan garis lurus 

yaitu pada sub bab Gradien” 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini merupakan 

tampilan tujuan 

pembelajaran dari 

materi/isi. 

 

Animasi: text 

muncul secara 

perlahan dan 

bergantian sesuai 

dengan yang 

diucapkan presenter. 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

matematika dengan 

warna dasar putih 

dan dibingkai hiasan 

warna biru muda. 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan tujuan pembelajaran. 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Penjelasan text 



 

 

”Tujuan pembelajaran pada materi kali ini adalah 

”setelah mengikuti proses pembelajaran dengan mode 

daring dan belajar mandiri peserta didik dapat, yang 

pertama adalah menentukan kemiringan garis/gradien 

dari persamaan garis lurus dengan benar, yang kedua 

menentukan kemiringan persamaan garis lurus 

melalui titik pusat 0 (0,0) dengan benar.” 

 

Warna Text: tujuan 

(merah muda), 

pembelajaran 

(hitam), dan isi dari 

tujuan pembelajaran 

(hitam). 

 

Durasi: 00.34 – 

01.02. 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 

5  

 

 

 

 

 

 

 

 

Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: gambar 

background muncul 

terlebih dahulu 

kemudian muncul 

tulisan secara 

perlahan. 

Pada saat setelah 

presenter 

mengucapkan ”apa 

itu gradien” akan 

muncul pop up 

pertanyaan yang 

dapat di isi oleh 

siswa, pertanyaannya 

adalah ”Apa itu 

gradien”. 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

matematika dengan 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan mengenai pengertian 

gradien. 

”Nah, adik-adik apakah sebelumnya sudah ada 

yang tahu apa itu gradien?” 

GRADIEN 

Ilustrasi gambar dan text 

penjelasan 



 

 

”Mungkin beberapa sudah ada yang tahu ya 

tentang gradien dan ada juga yang belum tahu.” 

”Baik, disini kakak jelaskan saya ya.” 

”Jadi, gradien adalah nilai yang menyatakan 

kemiringan dari suatu garis.” 

 

warna dasar putih 

dan dibingkai hiasan 

warna ungu. 

 

Warna Text: judul 

gradien (hitam), 

penjelasan gradien 

(hitam) 

 

Durasi: 01.03 – 

01.27. 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 

6  

 

 

 

 

 

 

 

 

Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: gambar 

background dan 

gambar ilustrasi 

orang mendaki 

muncul terlebih 

dahulu kemudian 

muncul garis-garis 

dan angka-angka 

sesuai dengan yang 

dibicarakan 

presenter. 

Pada saat setelah 

presenter 

mengucapkan ”sudah 

tahu berapa 

gradiennya” muncul 

pop up pertanyaan 

yang dapat di isi oleh 

siswa, pertanyaannya 

adalah ”Berapa 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan mengenai contoh 

dikehidupan nyata. 

GRADIEN 

Ilustrasi gambar dan text 

penjelasan 



 

 

”Adik-adik pasti sudah sering dong melihat 

gunung, tanjakan atau naik turun tangga. Pada 

kesempatan kali ini kakak menggunakan ilustrasi 

gunung. Nah, apabila kita akan naik dan turun itu 

dapat dihitung tingkat kemiringannya dari tingkat 

kemiringan naik maupun tingkat kemiringan turun.” 

”Caranya adalah kita tarik garis yang sejajar 

dengan sumbu x dan y, seperti ini. Nah, setelah itu kita 

buat skalanya. Misalkan nih yang sumbu x adalah 15 

satuan panjang dan sumbu y adalah 7 satuan panjang. 

Nah, sebelum menentukan gradien atau m kita 

tentukan dulu titik positif dan negarifnya. Misalkan 

pada sumbu x mengarah ke kanan yang berarti positif 

dan sumbu y mengarah ke atas yang berarti positif 

juga.” 

”Nah, di sini sudah tahu nih berapa gradiennya. 

Jadi, gradiennya adalah m = 
7

15
 ” 

”Selanjutnya kita hitung tingkat kemiringan turun 

kita buat garis yang sejajar dengan sumbu x dan 

sumbu y seperti sebelumnya, seperti ini.  Nah 

selanjutnya kita buat skalanya juga, Misalkan nih 

sumbu y adalah 4 satuan panjang dan sumbu x adalah 

8 satuan panjang. Selanjutnya apakah ada yang tahu 

apalagi yang harus kita lakukan?.” 

”Betul, kita harus menentukan titik positif dan 

negatifnya. Nah, bagaimana caranya? Apakah sudah 

ada yang tahu?” 

”Caranya adalah pada sumbu x mengarah ke 

bawah yang berarti negatif. Maka, disini 4 menjadi -4 

gradien/kemiringan 

pada jalur turun 

gunung?”. 

 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

matematika dengan 

warna dasar putih 

dan dibingkai hiasan 

warna ungu. 

 

Warna Text: judul 

gradien (hitam), garis  

(merah) dan teks naik 

gurung (hitam), garis 

(kuning) dan teks 

turun gunung 

(hitam). 

 

Durasi: 01.28 – 03-

53. 



 

 

dan pada sumbu x mengarah ke kanan yang berarti 

positif menjadi 8 tidak ada min. Jadi, di sini kita sudah 

tahu berapa gradiennya. 

”Gradien atau m turun adalah m = 
−4

8
 = atau kita 

bisa sederhanakan menjadi - 
1

2
” 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: gambar 

background dan 

ilustrasi orang, dan 

judul terlebih dahulu 

kemudian muncul 

teks secara perlahan 

sesuai dengan yang 

diucapkan oleh 

presenter. 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

matematika dengan 

warna dasar putih 

dan dibingkai hiasan 

warna orange. 

 

Warna Text: rumus 

(merah muda), 

gradien (hitam),  

 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan beberapa rumus dan 

macam-macam gradien. 

”Selanjutnya adalah rumus gradien. Di sini dalam 

gradien ada beberapa jenis, yang pertama adalah 

rumus umum persamaan garis lurus yaitu rumusnya 

adalah y = mx + c. Yang kedua adalah gradien yang 

RUMUS GRADIEN 

Ilustrasi gambar dan text 

penjelasan 



 

 

melalui dua titik rumusnya adalah m = 
𝑦2−𝑦1

𝑥2−𝑥1
  . Yang 

ketiga adalah gradien garis yang saling sejajar 

rumusnya adalah m1 = m2. Yang keempat atau yang 

treakhir gradien garis yang tegak lurus rumusnya 

adalah m1 . m2 = -1 atau m1 = - 
1

𝑚2
.” 

Durasi: 03.54 – 

04.53. 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: ilustrasi 

animasi orang 

bergerak dan 

penjelasan teks 

muncul secara 

perlahan sesuai 

dengan yang 

diucapkan presenter.  

 

Background: 

gambar ilustrasi 

ruang kelas dengan 

papan tulis sebagai 

media menjelaskan. 

 

Warna Text: merah 

muda, hitam, hijau 

tua. 

 

Durasi: 04.54 – 

05.55 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan beberapa contoh-contoh 

soal dari rumus-rumus gradien. 

”Yang pertama adalah bentuk umum persamaan 

garis. Rumusnya adalah y = mx + c di sini m-nya 

adalah gradien.” 

LOGO 

Gambar 

Animasi 

Orang 

Bergerak 

Penjelasan teks 



 

 

”Misalkan ada soal seperti ini y = 3x + 4, di sini 

gradien atau m-nya adalah 3. Lanjut, ada soal seperti 

ini y = 
2

8
 x + 3, di sini gradien atau m-nya adalah 

2

8
 .” 

”Misalkan ada soal lagi seperti ini 4x + y = 12, nah 

kita pindah ruasnya terlebih dahulu,  menjadi y = -4x 

+ 12. Di sini kenapa menjadi -4x dikarena kita pindah 

ruasnya menjadi negatif yaitu menjadi -4x. Disini kita 

dapat melihat gradien atau m-nya adalah -4.” 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: ilustrasi 

animasi orang 

bergerak dan 

penjelasan teks 

muncul secara 

perlahan sesuai 

dengan yang 

diucapkan presenter.  

 

Background: 

gambar ilustrasi 

ruang kelas dengan 

papan tulis sebagai 

media menjelaskan. 

 

Warna Text: merah 

muda, hitam, hijau 

tua. 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan beberapa contoh-contoh 

soal dari rumus-rumus gradien. 

LOGO 

Gambar 

Animasi 

Orang 

Bergerak 

Penjelasan teks 



 

 

”Yang kedua adalah gradien yang melalui 2 titik.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

Rumusnya adalah m = 
𝑦2−𝑦1

𝑥2−𝑥1
  .” 

”Nah, ada contoh soal seperti ini ”Tentukan 

gradien garis yang menghubungkan titik P(-3,6) dan 

Q(5,-4).” Caranya adalah kita susun dulu titik-titik 

tadi yaitu titik P (-3 , 6) dan titik Q adalah (5, -4).” 

”Lalu tulis rumusnya yaitu 
𝑦2−𝑦1

𝑥2−𝑥1
. Selanjutnya 

tinggal masukkan ada nih.  Jadi, m = 
𝑦2−𝑦1

𝑥2−𝑥1
 = 

6+4

−3−5
 . 

Di sini karena min tetap menjadi min. Selanjutnya kita 

jumlahkan yaitu menjadi m = 
10

−8
 atau dapat 

disederhanakan menjadi - 
5

4
 .” 

 

Durasi: 05.56 – 

06.58. 

 

SCENE VISUAL KETERANGAN 
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Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: ilustrasi 

animasi orang 

bergerak dan 

penjelasan teks 

muncul secara 

perlahan sesuai 

dengan yang 

diucapkan presenter. 

 

Background: 

gambar ilustrasi buku 

Penjelasan text dan animasi 



 

 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan beberapa contoh-contoh 

soal dari rumus-rumus gradien. 

”Yang ketiga adalah gradien garis yang saling 

sejajar. Rumusnya adalah m1 = m2.” 

”Nah, ada contoh soal seperti ini ”Tunjukkan 

bahwa garis dengan persamaan y = -2x + 4 dan 8x + 

4y + 12 = 0 saling sejajar”.” 

”Caranya adalah kita cari m-nya pada garis yang 

pertama, yaitu y = -2x + 4. Gradien atau m-nya adalah 

-2.” 

”Selanjutnya kita cari pada garis yang kedua, 

yaitu 8x + 4y + 12 = 0. Kita pindah ruasnya menjadi 

4y = -8x – 12. Jangan lupa 4y nya juga dipindah 

ruasnya menjadi y = 
−8𝑥

4
 - 

12

4
. Nah, kita tahu nih 

gradiennya atau m-nya adalah - 
8

4
 atau dapat 

disederhanakan menjadi -2.” 

”Di sini karena rumusnya m1 = m2. Jadi, kita 

lihat nih m1 dan m2 nya berapa. Nah di sini sama-

sama -2. Jadi, dapat dikatakan saling sejajar. 

sebagai media 

menjelaskan. 

 

Warna Text: merah 

muda, hitam, hijau 

tua. 

 

Durasi: 06.59 – 

08.16. 
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Scene ini merupakan 

tampilan materi/isi. 

 

Animasi: ilustrasi 

animasi orang 

bergerak dan 

penjelasan teks 

muncul secara 

perlahan sesuai 

dengan yang 

diucapkan presenter. 

 

Background: 

gambar ilustrasi buku 

sebagai media 

menjelaskan. 

 

 

Warna Text: merah 

muda, hitam, hijau 

tua. 

 

Durasi: 08.17 – 

09.51. 

AUDIO: 

Suara presenter menjelaskan beberapa contoh-contoh 

soal dari rumus-rumus gradien. 

”Yang keempat adalah gradien garis yang tegak 

lurus. Rumusnya adalah m1 . m2 = -1 atau m1 = - 
1

𝑚2
.” 

”Ada contoh soal seperti ini ”Tunjukkan bahwa 

garis dengan persamaan 4y = 6x – 4 dan 2x + 3y = 6 

tegak lurus.” 

”Nah di sini kita mencari m pada garis 4y = 6x – 

4 dan 2x + 3y = 6. Caranya yang pertama adalah 4y = 

6x – 4 kita pindah ruasnya menjadi y = 
6𝑥

4
 - 

4

4
 . Nah, 

diketahui di sini m-nya  
6

4
 atau dapat disederhanakan 

menjadi m = 
3

2
.” 

Penjelasan text dan animasi 



 

 

”Selanjutnya adalah garis yang kedua yaitu 2x + 

3y = 6. Kita pindah ruasnya menjadi 3y = -2x + 6 dan 

jangan lupa 3y nya juga kita pindah ruasnya menjadi 

y = 
−2𝑥

3
 + 

6

3
. Gradien atau m = 

2

3
.” 

”Selanjutnya kita masukkan rumus yang tadi m1 

. m2 = -1, kita masukkan menjadi  
3

2
 . - 

2

3
  yaitu 

hasilnya adalah -1. Jadi, dapat dikatakan bahwa 

garisnya tegak lurus.” 
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Scene ini merupakan 

tampilan 

penutup/closing.  

 

Animasi: ilustrasi 

animasi 3D orang 

bergerak. 

 

Background: 

gambar ilustrasi 

ruang kelas. 

 

Warna Text: - 

 

Durasi: 09.52 – 

10.00 
AUDIO: 

Presenter mengajak adik-adik untuk mengerjakan 

beberapa soal yang muncul pada layar. 

Gambar Animasi Orang Bergerak 



 

 

”Nah adik-adik untuk mengetahui seberapa jauh 

pengetahuan kalian. Yukk coba kerjakan soal-soal 

yang akan kakak tampilkan. Kerjakan dengan 

sungguh-sungguh ya.” 
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Scene ini merupakan 

tampilan petunjuk 

pengerjaan kuis. 

 

Animasi: muncul 

background terlebih 

dahulu kemudian 

muncul teks secara 

perlahan dan 

bergantian. 

 

Background: 

gambar seperti layar 

laptop dengan warna 

dasar biru dan 

bingkai kuning. 

 

Warna Text: hitam 

dan merah. 

 

Durasi: 10.01 – 10. 

06. 

AUDIO: 

Musik Instrumental 

 

 

 

 

 

Petunjuk Pengerjaan Kuis 
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Scene ini merupakan 

tampilan petunjuk 

pengerjaan kuis. 

 

Animasi: muncul 

background terlebih 

dahulu kemudian 

muncul teks secara 

perlahan dan 

bergantian. 

Pada setiap soal akan 

muncul pop up yang 

bisa langsung di isi 

oleh siswa. 

 

Background: 

gambar seperti layar 

laptop dengan warna 

dasar biru dan 

bingkai kuning. 

 

Warna Text: hitam. 

 

Durasi: 10.07 – 

10.25. 

AUDIO: 

Musik Instrumental 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nomor 

Soal 
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Scene ini merupakan 

tampilan 

penutup/closing. 

 

Animasi: ilustrasi 

animasi 3D orang 

bergerak. 

 

Background: 

ilustrasi ruang kelas. 

 

Warna Text: - 

 

Durasi: 10.26 – 

10.36. 

AUDIO: 

Presenter mengakhiri dengan mengucapkan salam 

penutup. 

”Sekian penjelasan mengenai materi gradien 

pada pertemuan kali ini ya adik-adik. Terima kasih 

sudah menyimak video pembelajaran yang kak shel 

buat. Bye-Bye.” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Animasi orang bergerak 
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Scene ini merupakan 

tampilan rangkuman 

akhir materi. 

 

Animasi: muncul 

background terlebih 

dahulu kemudian 

muncul teks secara 

perlahan dan 

bergantian. 

 

Background: Biru 

tua dengan garis-

garis. 

 

Warna Text: putih. 

 

Durasi: 10.37 – 10. 

39. 

AUDIO: 

Musik Instrumental 
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Scene ini merupakan 

tampilan 

penutup/closing. 

 

Animasi: 

background dan foto 

orang mucul terlebih 

dahulu, setelah itu 

muncul teks secara 

perlahan satu per 

BIODATA PEMBUAT & 

PEMBIMBING 

RANGKUMAN 



 

 

 

 

 

satu. Setelah itu 

hilang dan muncul 

tulisan Program 

Studi Teknologi 

Pendidikan, 

Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

 

Background: 

gambar seperti layar 

laptop dengan warna 

dasar biru dan 

bingkai kuning. 

 

Warna Text: putih. 

 

Durasi: 10.40 – 

10.46. 

AUDIO:  

Musik instrumen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 17. RPP  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Butir Soal Pilihan Ganda Sebelum Validasi 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 19. Butir Soal Pilihan Ganda Setelah Validasi 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Butir Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 21. Data Validasi Soal Tes 

 

 

 

Lampiran 22. Hasil Uji Reliabilitas Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 23. Hasil Uji Daya Beda Tes 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 24. Hasil Uji Taraf Kesukaran Tes 

 

 

 



 

 

Lampiran 25. Data Hasil Pre-Test 

 

HASIL Stem-and-Leaf Plot for 

KELAS= Pretest 

 

 Frequency    Stem &  Leaf 

 

     2,00        4 .  00 

     2,00        4 .  55 

     5,00        5 .  00000 

     7,00        5 .  5555555 

     7,00        6 .  0000000 

     3,00        6 .  555 

     2,00        7 .  00 

 

 Stem width:     10,00 

 Each leaf:        1 case(s) 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 26. Data Hasil Post-Test 

 

HASIL Stem-and-Leaf Plot for 

KELAS= Posttest 

 

 Frequency    Stem &  Leaf 

 

      ,00        7 . 

     1,00        7 .  5 

     3,00        8 .  000 

     8,00        8 .  55555555 

     8,00        9 .  00000000 

     5,00        9 .  55555 

     3,00       10 .  000 

 

 Stem width:     10,00 

 Each leaf:        1 case(s) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27. Hasil Uji Normalitas Data Pre-Test dan Post-Test 

 

Tests of Normality 

 

KELASVIII 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

HASIL Pretest .143 28 .152 .955 28 .268 

Posttest .158 28 .072 .942 28 .125 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

Lampiran 28. Hasil Uji Homogenitas Data 

 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

HASIL Based on Mean .793 1 54 .377 

Based on Median .776 1 54 .382 

Based on Median and with 

adjusted df 

.776 1 52.024 .382 

Based on trimmed mean .829 1 54 .367 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 29. Hasil Uji T 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality 

of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Differenc

e 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

HASI

L 

Equal 

variance

s 

assumed 

.79

3 

.37

7 

-

17.24

8 

54 .000 -

33.21429 

1.92573 -

37.0751

4 

-

29.3534

3 

Equal 

variance

s not 

assumed 

  

-

17.24

8 

51.87

2 

.000 -

33.21429 

1.92573 -

37.0787

7 

-

29.3498

0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 30. Hasil Pre-test dan Post-test 

Pre-Test 

No Nama Hasil Skor 

1 Adinda Anggun Setianto 70 

2 Ajeng Diah 50 

3 Atha Abrisam R 60 

4 Ayu Handayani 55 

5 Bintang Arga Syahputra 60 

6 Ferdian Dwika Baskara 40 

7 Galuh Sherly 50 

8 Helen Manvella L 55 

9 Juni Widya Rahma 50 

10 Kitaro Mahendra Cahyono Putra 65 

11 Margaretha 70 

12 Muhammad Yusuf Fadlan 55 

13 Muhammad Zaky Maulana 55 

14 Mursid Ardianto 60 

15 Nevan Sevrilla 55 

16 Sania Cahyaning Tyas 55 

17 Septiyan Putra Baskara 60 

18 Sheva Athallah A 55 

19 Sintikhe Karunia L 65 

20 Stevano Ageng Teguh Santoso 40 

21 Stevvano B 50 

22 Steve Didik Akbar 60 

23 Tarinka Anjani Putri 50 

24 Tiara Ramadhani 65 

25 Yohanes Widitiyan P 45 

26 Yoshua Kristanto 60 

27 Yuniar Nur H 60 

28 Yusuf Aldi Windu Maulana 45 

Total 1.560 

Rerata 55,7 

 

Post-Test 

No Nama Hasil Skor 

1 Adinda Anggun Setianto 100 

2 Ajeng Diah 95 

3 Atha Abrisam R 85 

4 Ayu Handayani 90 

5 Bintang Arga Syahputra 85 

6 Ferdian Dwika Baskara 75 

7 Galuh Sherly 80 

8 Helen Manvella L 100 

9 Juni Widya Rahma 90 



 

 

10 Kitaro Mahendra Cahyono Putra 95 

11 Margaretha 90 

12 Muhammad Yusuf Fadlan 85 

13 Muhammad Zaky Maulana 90 

14 Mursid Ardianto 100 

15 Nevan Sevrilla 90 

16 Sania Cahyaning Tyas 95 

17 Septiyan Putra Baskara 90 

18 Sheva Athallah A 90 

19 Sintikhe Karunia L 85 

20 Stevano Ageng Teguh Santoso 95 

21 Stevanno B 85 

22 Steve Didik Akbar 85 

23 Tarinka Anjani Putri 80 

24 Tiara Ramadhani 80 

25 Yohanes Widitiyan P 90 

26 Yoshua Kristanto 85 

27 Yuniar Nur H 85 

28 Yusuf Aldi Windu Maulana 95 

Total 2.475 

Rerata 88,4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 31. Hasil Belajar Siswa 

 

 

 



 

 

Lampiran 32. Dokumentasi Wawancara  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 33. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran 

  

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 34. Dokumentasi Uji Coba Perorangan 

 



 

 

 

 

Lampiran 35. Dokumentasi Uji Kelompok Kecil 

 

 

Lampiran 36. Dokumentasi Uji Lapangan 
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