
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aan Putra, & Andriani, M. (2021). Systematic Literature Review: Media Video 

Blog (Vlog) on Learning. Alauddin Journal of Mathematics Education 

Journal Homepage, 3(1), 111–121. https://doi.org/http://journal.uin-

alauddin.ac.id/index.php/ajme Print 

Agung, A. A. G. (2014). Metodologi Penelitian Pendidikan. Yogyakarta: Aditya 

Media Publishing. 

Agung, A. A. G. (2016). Statistik Dasar Untuk Pendidikan. Yogyakarta: 

Deepublish. 

Alfin, J. (2014). Analisis Karakter Siswa pada Tingkat Sekolah Dasar. Surabaya: 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. 

Arywiantari, D., Agung, A. A. G., & Tastra, I. D. K. (2015). Pengembangan 

multimedia interaktif model 4D pada pembelajaran IPA di SMP Negeri 3 

Singaraja. Edutech Universitas Pendidikan Ganesha, 3(1), 1–12. 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/view/5611/4093 

Astawa, G. I., & I Gusti Ayu, T. A. (2020). Pendidikan IPA Sekolah Dasar di Era 

Revolusi Industri 4.0. Nilacakra. 

Azhar, A. (2014). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajagrafindo Persada. 

Candiasa, I. M. (2011). Penyajian Instrumen Penilaian Disertasi Aplikasi Iteman 

Dan Bigsteps. Undiksha Press. 

Darmayanti, I. A. M., Prasetya, I., & Yasa, I. N. (2021). Pemanfaatan Vlog untuk 

Memproduksi Teks Eksplanasi dalam Pembelajaran Berbasis Teks K13. 

Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia, 11(1), 93–102. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.23887/jjpbs.v11i1.30089 

David, E. R., Sondakh, M., & Harilama, S. (2017). Pengaruh Konten Vlog Dalam 

Youtube Terhadap Pembentukan Sikap Mahasiswa Ilmu Komunikasi Fakultas 

Ilmu Sosial Dan Politik Universitas Sam Ratulangi. Acta Diurna, 6(1), 93–

363. 

https://doi.org/https://ejournal.unsrat.ac.id/index.php/actadiurnakomunikasi/a

rticle/view/15479/15020 

Hamzah, A., Hambali, D., & Resnani. (2020). Pengembangan Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP) Menggunakan Model Snowball Throwing Pada 

Pembelajaran Tematik di Kelas V Sekolah Dasar (SD) Negeri Kota Bengkulu. 



 

 

JURIDIKDAS: Jurnal Riset Pendidikan Dasar, 3(3), 274–285. 

https://ejournal.unib.ac.id/index.php/juridikdasunib/article/view/14564 

Helianthunsonfri, J. (2017). Panduan Blogging. Jakarta: Media Komputindo. 

Hidayat,  wisnu agung, & Nyotoi, H. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis 

Video Pembelajaran Tematik Dalam Meningkatkan Motivasi Dan Hasil 

Belajar Siswa Kelas 1 SD. Jurnal Mitra Pendidikan (JMP Online), 3(11), 

1452–1464. http://www.e-jurnalmitrapendidikan.com/index.php/e-

jmp/article/view/737/473 

Hidayati, A. S., Adi, E. P., & Praherdhiono, H. (2019). Pengembangan Media Video 

Pembelajaran Untuk Meningkatkan Pemahaman Materi Gaya Kelas IV Di 

SDN Sukoiber 1 Jombang. JINOTEP (Jurnal Inovasi Dan Teknologi 

Pembelajaran) Kajian Dan Riset Dalam Teknologi Pembelajaran, 6(1), 45–

50. https://doi.org/10.17977/um031v6i12019p045 

Hisbullah, & Nurhayati, S. (2018). Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Di 

Sekolah Dasar. Aksara Timur. 

Ilhami, R. S., & Rimantho, D. (2017). Penilaian Kinerja Karyawan Dengan Metode 

AHP dan Rating Scale. Jurnal Optimasi Sistem Industri, 16(2), 150157. 

https://doi.org/10.25077/josi.v16.n2.p150-157.2017 

Indaryanti, Susanti, E., Aisyah, N., & Scristia. (2019). Analisis Kesesuaian 

Indikator terhadap Kompetensi Dasar pada Pelajaran Matematika oleh Guru 

Sekolah Menengah Palembang. Jurnal Gantang, 4(2), 103–109. 

https://doi.org/10.31629/jg.v4i2.1429 

Iqbal, M., Latifah, S., & Irwanadani. (2019). Pengembangan Video Blog (Vlog) 

Channel Youtube Dengan Pendekatan Stem Sebagai Media Alternatif 

Pembelajaran Daring. Jurnal Kelitbangan, 7(2), 135–148. 

https://doi.org/10.35450/jip.v7i2.140 

Istiyah, & Marawati, A. (2010). Media Pembelajaran. Jakarta: Multi Kreasi Satu 

delapan. 

Izzaturahma, E., Mahadewi, L. P. P., & Simamora, A. H. (2021). Pengembangan 

Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis ADDIE pada Pembelajaran 

Tema 5 Cuaca untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Jurnal Edutech Undiksha, 

9(2), 216. https://doi.org/10.23887/jeu.v9i2.38646 

Jaya, I. M. L. M. (2020). Metode Penelitian Kuantitatif Dan Kualitatif. Yogyakarta: 

Anak Hebat Indonesia. 



 

 

Kindarto, A. (2010). Efektif Blogging dengan Aplikasi Facebook. PT Gramedia: 

Jakarta. 

Knowledge, R. (2010). Video Blogging Untuk Pemula. Jakarta: Gramedia. 

Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

(Pertama). Kencana. 

Milala, H. F., Joko, Endryansyah, & Agung, A. I. (2022). Keefektifan Dan 

Kepraktisan Media Pembelajaran Menggunakan Adobe Flash Player. Jurnal 

Pendidikan Teknik Elektro, 11(2), 195–202. 

Mitha, P. W. N., Meter, G. I., & Ardana, K. I. (2014). Model Pembelajaran 

ASSURE Bernuansa Lingkungan Berbantuan Media Audiovisual 

Berpengaruh Terhadap Hasil Belajar IPS Siswa Kelas V SD Gugus Letkol 

Wisnu. Jurnal Mimbar PGSD Universitas Pendidikan Ganesha, 2(1). 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.23887/jjpgsd.v2i1.3019 

Mukholifah, M., Tisngati, U., & Ardhyantama, V. (2020). Mengembangkan Media 

Pembelajaran Wayang Karakter Pada Pembelajaran Tematik. Jurnal Inovasi 

Penelitian, 1(4), 673–682. https://doi.org/10.47492/jip.v1i4.152 

Musfiqon, H. (2012). Pengembangan Media & Sumber Pembelajaran. Jakarta: 

Prestasi Pustakaraya. 

Novita, L., Sukmanasa, E., & Pratama, M. Y. (2019). Penggunaan Media 

Pembelajaran Video terhadap Hasil Belajar Siswa SD. Indonesian Journal of 

Primary Education, 3(2), 64–72. 

https://repository.unpak.ac.id/tukangna/repo/file/files-20200110015955.pdf 

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa. Journal Ilmu-Ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah Dan Tarbiyah, 

3(1), 171–187. https://doi.org/http://dx.doi.org/10.33511/misykat.v3n1.171 

Nuryani, D. (2019). Efektifitas Media Smart Land Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Sekolah Dasar. MIMBAR PGSD 

Undiksha, 7(2), 79–84. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.23887/jjpgsd.v7i2.17479 

Pakpahan, R., & Fitriani, Y. (2020). Analisa Pemafaatan Teknologi Informasi 

Dalam Pemeblajaran Jarak Jauh Di Tengah Pandemi Virus Corona Covid-19. 

JISAMAR (Journal of Information System, Applied, Management, Accounting 

and Researh), 4(2), 30–36. 

http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar/article/view/181 



 

 

Pebriani, N. L. P. P., Japa, I. G. N., & Antara, P. A. (2021). Video Pembelajaran 

Berbantuan Youtube untuk Meningkatkan Daya Tarik Siswa Belajar 

Perubahan Wujud Benda. Mimbar Pgsd Undiksha, 9(3), 397–407. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.23887/jjpgsd.v9i3.37980 

Rayonto, Y. H., & Sugianti. (2020). Penelitian Pengembangan Model Addie Dan 

R2D2 : Teori Dan Praktek. Pasuruan: Lembaga Academic & Research 

Institute. 

Salim, M. A., & Siswanto, A. B. (2019). Analisis SWOT Dengan Metode Kuesioner. 

Semarang: Pilar Nusantara. 

Saputro, B. (2021). Best Practices Penelitian Pengembangan (Research & 

Development). Lamongan: Academia Publication. 

Saryoko, A., Sari, R., Rianto, V., & Rosyida, S. (2020). Pemanfaatan IPTEK Dalam 

Kegiatan Belajar Mengajar Untuk Masyarakat Pela Mampang Di Masa 

Pandemi. ABDIMAS: Jurnal Pengabdian Masyarakat, 3(2), 304–310. 

https://doi.org/10.35568/abdimas.v3i2.920 

Satrianawati. (2018). Media Dan Sumber Belajar. Yogyakarta: Budi Utama. 

Semara, I. P. A., & Agung, A. A. G. (2021). Pengembangan Video Animasi pada 

Muatan Pelajaran IPA Kelas IV. Mimbar Ilmu, 26(1), 99–107. 

https://doi.org/10.23887/mi.v26i1.32104 

Setiadi, E. F., Azmi, A., & Indrawadi, J. (2019). Youtube Sebagai Sumber Belajar 

Generasi Milenial. Journal of Civic Education, 2(4), 313–323. 

https://doi.org/https://doi.org/10.24036/jce.v2i4.135 

Setiono, P., & Rami, I. (2017). Kreativitas Guru Dalam Menggunakan Media 

Pembelajaran Di Kelas V Sekolah Dasar. Gentala Pendiikan Dasar, 2(2), 219–

236. https://doi.org/https://doi.org/10.22437/gentala.v2i2.6808 

Setyosari, P. (2016). Metode Penelitian Pendidikan Dan Pengembangan. Jakarta: 

Kencana. 

Siskayanti, J., & Chastanti, I. (2022). Analisis Karakter Peduli Lingkungan pada 

Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(2), 1508–1516. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i2.2151 

Sugiyono. (2010). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan kuantitatif, kualitatif 

dan R&D). Bandung: Alfabeta. 

Sujana, A. (2014). Dasar-Dasar IPA: Konsep dan Aplikasinya. Bandung: Upi 



 

 

Press. 

Supardi, K. (2017). Media Visual Dan Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar. Jurnal 

Inovasi Pendidikan Dasar, 1(2), 160–171. 

http://103.23.244.11/Direktori/JURNAL/PENDIDIKAN_DASAR/Nomor_9-

April_2008/Inovasi_Pembelajaran_IPA_di_Sekolah_Dasar.pdf 

Supriyono. (2018). Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa SD. Jurnal Pendidikan Dasar, II(1), 43–48. 

https://doi.org/https://doi.org/10.26740/eds.v2n1.p43-48 

Sutama, G. A., Suranata, K., & Dharsana, K. (2014). Penerapan Teori Behavioral 

Dengan Teknik Modeling Untuk Meningkatkan Kemandirian Belajar Siswa 

Kelas AK C SMK Negeri 1 Singaraja. E-Journal Undiksa Jurusan Bimbingan 

Konseling, 2(1), 1–11. 

https://doi.org/http://dx.doi.org/10.23887/jibk.v2i1.3960 

Sutarti, T. H., & Irawan, E. (2017). Kiat Sukses Meraih Hibah Penelitian 

Pengembangan. Yogyakarta: Budi Utama. 

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2014). Model Penelitian 

Pengembagan. Yogyakarta: Graha Ilmu. 

Utami, S. W., Ardiyanto, A., & Wijayanti, A. (2019). Analisis Penerapan 

Pendidikan Karakter Pada Pembelajaran Tematik dalam Kurikulum 2013. 

Journal of Education Action Research, 3(3), 209–214. 

https://doi.org/10.23887/jear.v3i3.17371 

Widiarti, N. K., Sudarma, I. K., & Tegeh, I. M. (2021). Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Kelas V SD Melalui Media Video Pembelajaran. Jurnal Edutech 

Undiksha, 9(2), 195–205. https://doi.org/10.23887/jeu.v9i2.38376 

Wijaya, S. ., Tegeh, I. ., & Suartama, I. . (2021). Pengembangan Video 

Pembelajaran Muatan Pelajaran IPA Untuk Siswa Kelas IV SD. Teknologi 

Pembelajaran Indonesia, 11(1), 61–71. 

https://doi.org/10.23887/jurnal_tp.v11i1.644 

Windasari, S. T., & Sofyan, H. (2019). Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual 

Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan 

Dasar, 10(1), 1–13. 

Yamin, M. R., & Karmila. (2019). Analisis Kebutuhan Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Cartoon dalam Pembelajaran IPA pada Materi 

Lingkungan Kelas III SD. Biology Teaching and Learning, 2(2), 159–170. 

https://doi.org/10.35580/btl.v2i2.12307 


