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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Judges  
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Lampiran 05. Surat Pengantar Validasi Produk 
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Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Validasi Produk 
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Lampiran 07. Instrumen Validasi Produk  

A. Definisi Konseptual 

Media pembelajaran komik identik dengan gambar-gambar dalam 

penyajiannya. Hidayah & Ulva (2017:37) menyatakan bahwa komik adalah suatu 

animasi berbentuk kartun yang mengungkapkan suatu karakter dengan 

memerankan suatu cerita dalam urutan yang erat, kemudian dihubungkan dengan 

gambar dan dirancang untuk memberikan hiburan kepada para pembaca. Menurut 

Yunus dalam Ruiyat dkk (2019:521) “komik digital atau elektronik merupakan 

suatu bentuk cerita bergambar dengan tokoh karakter tertentu yang menyajikan 

informasi/pesan melalui media elektronik”.  

Media pembelajaran elektronik komik edukatif (E-KOMED dimodifikasi dari 

komik biasa untuk dijadikan suatu media pembelajaran IPA dengan topik siklus 

hidup makhluk hidup. Karakteristik media pembelajaran elektronik komik edukatif 

ini sama dengan komik pada umumnya yang gaya penyajiannya dengan cerita 

bergambar dan berisikan percakapan-percakapan karakter hanya saja pada media 

ini dimodifikasi dalam isinya yang berisikan unsur edukasi dan karakter yang 

digunakan di dalamnya yaitu karakter hewan. Topik yang disajikan dalam 

elektronik komik edukatif menyesuaikan dengan materi topik siklus hidup makhluk 

hidup dan disajikan dalam bentuk elektronik. Penggunaan hewan sebagai karakter 

di dalam komik menjadikan kebaruan dari media ini. 

  

B. Definisi Operasional 

Aspek-aspek penilaian pada pengembangan media pembelajaran elektronik 

komik edukatif mengacu pada beberapa sumber.  

Menurut Hackbarth (dalam Suartama 2016) aspek materi untuk mengetahui 

kriteria media visual meliputi 1) kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran, 2) 

kedalaman materi, dan 3) kesesuaian materi dengan pengguna. Sedangkan dalam 

Nurjanah & Sumarmi (2020:36) relevansi materi meliputi 1) kelengkapan materi, 

2) keluasan dan kedalaman materi, dan 3) keakuratan dan sistematis. Sehingga 

dalam dalam penyusunan instrumen validasi ahli materi mengacu pada aspek 1) 

kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran, 2) keluasan dan kedalaman materi, 

dan 3) keakuratan dan sistematis. 
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Menurut Suartama (2016) aspek penilaian instrumen ahli media meliputi 

aspek desain pesan, teknik, dan konsistensi.  

Dalam Zunaidah (2016) aspek penilaian ahli bahasa meliputi aspek 1) 

kesesuaian dengan tingkat perkembangan peserta didik, 2) kekomunikatifan, dan 3) 

keruntutan dan keterpaduan alur pikir.  

Aspek penilaian pada instrumen praktisi meliputi aspek pada instrumen 

penilaian ahli materi dan ahli media. Dalam Suartama (2016) aspek penilaian pada 

instrumen uji coba perorangan dan kelompok kecil meliputi aspek desain pesan, 

aspek materi, dan aspek teknik.  
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KISI-KISI INSTRUMEN 

Kisi-kisi Instrumen Ahli Materi 

No. Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Kesesuaian 

materi 

dengan 

tujuan 

pembelajaran 

Kesesuaian materi pada media 

dengan KD. 

1 1 

Kesesuaian materi pada media 

dengan indikator. 

2 1 

Kesesuaian materi pada media 

dengan tujuan. 

3 1 

Kesesuaian media dengan tema yang 

diangkat. 

4 1 

2 Keluasan dan 

kedalaman 

materi 

Kedalaman materi pada media. 5 1 

Keluasan materi tidak keluar dari 

cakupan KD. 

6 1 

Kesesuaian tingkat kesulitan materi 

pada media. 

7 1 

Penjabaran materi mendukung 

pencapaian KD. 

8 1 

3 Keakuratan 

dan 

sistematika 

Kesesuaian ilutrasi dengan materi. 9 1 

Kesesuaian materi yang disajikan 

dengan pengalaman nyata siswa. 

10 1 

Kesesuaian konsep dan definisi. 11 1 

Kesesuaian istilah dengan kelaziman 

pada bidang ilmu. 

12 1 

Total 12 

 

Kisi-kisi Instrumen Ahli Media 

No. Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Desain pesan Kualitas desain tampilan. 1,2,3,4 4 

Keterbacaan teks. 5,6 2 

Ketepatan penggunaan gambar. 7,8,9,10 4 

Ketepatan penggunaan warna. 11,12 2 

2 Teknik  Kemudahan dalam pengoperasian. 13 1 

Kelancaran dalam pengoperasian. 14 1 

3 Konsistensi Konsistensi pola desain sajian pada 

masing-masing topik. 

15 1 

Total 15 
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Kisi-kisi Instrumen Ahli Bahasa 

No. Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Kesesuaian 

bahasa dengan 

tingkat 

perkembangan 

peserta didik 

Keseuaian bahasa dengan tingkat 

perkembangan intektual siswa. 

1, 2 2 

Kesesuaian bahasa dengan 

tingkat perkembangan sosial 

emosional siswa. 

3, 4 2 

2 Kekomunikatifan Keterbacaan pesan. 5, 6 2 

Sajian bahasa dengan kaidah 

yang berlaku (EYD, tanda baca). 

7, 8, 9 3 

3 Keruntutan dan 

keterpaduan alur 

pikir 

Keruntutan dan keterpaduan 

antar kalimat. 

10, 11, 

12 

3 

Total 12 

 

Kisi-kisi Instrumen Praktisi 

No. Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Kesesuaian 

materi 

dengan 

tujuan 

pembelajaran 

Kesesuaian materi pada media 

dengan KD. 

1 1 

Kesesuaian materi pada media 

dengan indikator. 

2 1 

Kesesuaian materi pada media 

dengan tujuan. 

3 1 

Kesesuaian media dengan tema 

yang diangkat. 

4 1 

2 Keluasan dan 

kedalaman 

materi 

Kedalaman materi pada media. 5 1 

Keluasan materi tidak keluar dari 

cakupan KD. 

6 1 

Kesesuaian tingkat kesulitan 

materi pada media. 

7 1 

Penjabaran materi mendukung 

pencapaian KD. 

8 1 

3 Keakuratan 

dan 

sistematika 

Kesesuaian ilustrasi dengan 

materi. 

9 1 

Kesesuaian materi yang disajikan 

dengan pengalaman nyata siswa. 

10 1 

Kesesuaian konsep dan definisi. 11 1 

Kesesuaian istilah dengan 

kelaziman pada bidang ilmu. 

12 1 

4 Desain pesan Kualitas desain tampilan. 13, 14, 

15, 16 

4 

Keterbacaan teks. 17, 18 2 
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Ketepatan penggunaan gambar. 19, 20, 

21, 22 

4 

Ketepatan penggunaan warna. 23, 24 2 

5 Teknik  Kemudahan dalam 

pengoperasian. 

25 1 

Kelancaran dalam pengoperasian. 26 1 

6 Konsistensi  Konsistensi pola desain sajian 

pada masing-masing topik. 

27 1 

Total 27 

 

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

No. Aspek Indikator Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Desain 

pesan 

Kualitas desain tampilan. 1,2 2 

Keterbacaan teks. 3,4 2 

Ketepatan penggunaan gambar. 5,6,7 3 

Ketepatan penggunaan warna. 8,9,10 3 

2 Materi  Isi materi. 11, 12 2 

Kemudahan materi. 13 1 

3 Teknik  Kemudahan dalam pengoperasian. 14 1 

Kelancaran dalam pengoperasian. 15 1 

Total 15 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran E-KOMED Topik Siklus  

   Hidup Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 2 Selat Klungkung 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi : Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Peneliti : Ni Luh Putu Ari Sintya Dewi 

Validator Materi :  

Tanggal :  

A. Pengantar 

Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli materi. 

Pendapat, masukkan, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat 

membantu untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini agar lebih 

sempurna. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Kepada Bapak/Ibu yang terhormat, berilah tanda ceklis () pada kolom 

penilaian yang sesuai. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Sangat Kurang Baik  

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

A. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 

1 Kesesuaian materi pada media dengan KD.     

2 Kesesuaian materi pada media dengan 

indikator pembelajaran. 

    

3 Kesesuaian materi pada media dengan tujuan 

pembelajaran. 

    

4 Kesesuaian media dengan tema yang di 

angkat dalam pembelajaran. 

    

B. Keluasan dan kedalaman materi 
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5 Kedalaman materi pada media mampu 

sebagai bekal untuk mempelajari materi 

berikutnya. 

    

6 Keluasan materi tidak keluar dari cakupan 

KD. 

    

7 Kesesuaian tingkat kesulitan materi pada 

media dengan tingkat kemampuan siswa 

kelas IV SD. 

    

8 Penjabaran materi pada media mendukung 

pencapaian KD. 

    

C. Keakuratan dan sistematika 

9 Kesesuaian ilustrasi yang digunakan dengan 

materi pada media. 

    

10 Kesesuaian materi yang disajikan pada media 

dengan pengalaman nyata siswa. 

    

11 Kesesuaian konsep dan definisi yang 

disajikan sesuai dengan pembelajaran IPA. 

    

12 Kesesuaian istilah dengan kelaziman yang 

berlaku pada pembelajaran IPA. 

    

D. Komentar 

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 

       Singaraja, .................. 2022 

       Penilai, 

 

 

       ....................................... 

       NIP. 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran E-KOMED Topik Siklus  

   Hidup Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 2 Selat Klungkung 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi : Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Peneliti : Ni Luh Putu Ari Sintya Dewi 

Validator Media :  

Tanggal :  

A. Pengantar 

Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media. 

Pendapat, masukkan, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat 

membantu untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini agar lebih 

sempurna. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Kepada Bapak/Ibu yang terhormat, berilah tanda ceklis () pada kolom 

penilaian yang sesuai. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Sangat Kurang Baik  

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

DESAIN PESAN 

A. Kualitas desain tampilan 

1 Kemenarikan tampilan cover media.     

2 Kemenarikan tampilan isi media.     

3 Keserasian dan keseimbangan tampilan layar 

(screen design). 

    

4 Kualitas resolusi media.     

B. Keterbacaan teks  

5 Teks pada media dapat dibaca dengan baik.     



114 
 

 
 

6 Ketepatan penggunaan jenis huruf, ukuran 

huruf, dan spasi tulisan pada media. 

    

C. Ketepatan penggunaan gambar  

7 Ketepatan penggunaan ilustrasi untuk 

memotivasi siswa. 

    

8 Kejelasan penokohan ilustrasi pada media.     

9 Kesesuaian ilustrasi dengan materi yang 

disampaikan. 

    

10 Kesesuaian ilustrasi karakter dengan 

penokohan. 

    

D. Ketepatan penggunaan warna 

11 Ketepatan penggunaan komposisi dan 

kombinasi warna. 

    

12 Keserasian penggunaan komposisi dan 

kombinasi warna. 

    

TEKNIK 

A. Kemudahan dalam pengoperasian 

13 Kemudahan dalam menggunakan media.     

B. Kelancaran dalam pengoperasian 

14 Kelancaran media ketika digunakan.     

KONSISTENSI 

A. Konsistensi desain pola sajian dengan masing-masing topik 

15 Konsistensi desain pola sajian pada masing-

masing topik. 

    

D. Komentar 

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 

       Singaraja, .................. 2022 

       Penilai, 

 

 

       ....................................... 

       NIP. 
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LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran E-KOMED Topik Siklus  

   Hidup Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 2 Selat Klungkung 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi : Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Peneliti : Ni Luh Putu Ari Sintya Dewi 

Validator Bahasa :  

Tanggal :  

A. Pengantar 

Lembar validasi ahli bahasa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli bahasa. 

Pendapat, masukkan, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat 

membantu untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini agar lebih 

sempurna. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Kepada Bapak/Ibu yang terhormat, berilah tanda ceklis () pada kolom 

penilaian yang sesuai. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Sangat Kurang Baik  

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

KESESUAIAN DENGAN TINGKAT PERKEMBANGAN PESERTA DIDIK 

A. Keseuaian bahasa dengan tingkat perkembangan intelektual siswa 

1 Kesesuaian penggunaan bahasa dengan tingkat 

perkembangan berpikir siswa kelas IV SD. 

    

2 Ketepatan kalimat dengan tingkat 

perkembangan berpikir siswa kelas IV SD. 

    

B. Kesesuaian bahasa dengan tingkat perkembangan sosial emosional siswa 
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3 Keseuaian penggunaan bahasa dengan 

karakteristik sosial emosional siswa kelas IV 

SD. 

    

4 Kemudahan pemahaman bahasa oleh siswa 

kelas IV SD. 

    

KEKOMUNIKATIVAN 

A. Keterbacaan pesan 

5 Kemudahan memahami pesan yang 

disampaikan. 

    

6 Penggunaan kalimat yang komunikatif.     

B. Ketepatan kaidah bahasa 

7 Ketepatan ejaan yang digunakan.     

8 Penggunaan bahasa yang tidak mengandung 

makna ganda. 

    

9 Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca.     

KERUNTUTAN DAN KETERPADUAN ALUR PIKIR 

A. Keruntutan dan keterpaduan antar kalimat 

10 Keruntutan antar kalimat.     

11 Keterpaduan antar kalimat.     

12 Kesederhanaan kalimat yang digunakan.     

D. Komentar 

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

       Singaraja, .................. 2022 

       Penilai, 

 

 

       ....................................... 

       NIP. 
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LEMBAR VALIDASI PRAKTISI 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran E-KOMED Topik Siklus  

   Hidup Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 2 Selat Klungkung 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi : Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Peneliti : Ni Luh Putu Ari Sintya Dewi 

Praktisi :  

Tanggal :  

A. Pengantar 

Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. Pendapat, 

masukkan, saran, penilaian dan komentar Bapak/Ibu akan sangat membantu 

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini agar lebih sempurna. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Kepada Bapak/Ibu yang terhormat, berilah tanda ceklis () pada kolom 

penilaian yang sesuai. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Sangat Kurang Baik  

C. Instrumen Penilaian 

 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

A. Kesesuaian materi pada media dengan tujuan pembelajaran 

1 Kesesuaian materi pada media dengan KD.     

2 Kesesuaian materi pada media dengan 

indikator. 

    

3 Kesesuaian materi pada media dengan 

tujuan. 

    

4 Kesesuaian media dengan tema yang di 

angkat. 
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B. Keluasan dan kedalaman materi pada media 

5 Kedalaman materi pada media mampu 

sebagai bekal untuk mempelajari materi 

berikutnya. 

    

6 Keluasan materi tidak keluar dari cakupan 

KD. 

    

7 Kesesuaian tingkat kesulitan materi pada 

media dengan tingkat kemampuan siswa 

kelas IV SD. 

    

8 Penjabaran materi pada media mendukung 

pencapaian KD. 

    

C. Keakuratan dan sistematika 

9 Kesesuaian ilustrasi yang digunakan dengan 

materi pada media. 

    

10 Kesesuaian materi yang disajikan pada media 

dengan pengalaman nyata siswa. 

    

11 Kesesuaian konsep dan definisi yang 

disajikan sesuai dengan pembelajaran IPA. 

    

12 Kesesuaian istilah dengan kelaziman yang 

berlaku pada pembelajaran IPA. 

    

D. Kualitas desain tampilan 

13 Kemenarikan tampilan cover media.     

14 Kemenarikan tampilan isi media.     

15 

 

Keserasian dan keseimbangan tampilan layar 

(screen design). 

    

16 Kualitas resolusi media.     

E. Keterbacaan teks 

17 Teks pada media dapat dibaca dengan baik.     

18 Ketepatan penggunaan jenis huruf, ukuran 

huruf, dan spasi tulisan pada media. 

    

F. Ketepatan penggunaan gambar 

19 Ketepatan penggunaan ilustrasi untuk 

memotivasi siswa. 

    

20 Kejelasan ilustrasi dan memberikan karakter 

pada media. 

    

21 Kesesuaian ilustrasi dengan materi yang 

disampaikan. 

    

22 Kesesuaian ilustrasi karakter dengan 

penokohan. 

    

G. Ketepatan penggunaan warna 

23 Ketepatan penggunaan komposisi dan 

kombinasi warna. 

    

24 Keserasian penggunaan komposisi dan 

kombinasi warna. 

    

H. Kemudahan dalam pengoperasian 

25 Kemudahan dalam menggunakan media.     

I. Kelancaran dalam pengoperasian  
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26 Kelancaran media ketika digunakan.     

J. Konsistensi desain pola sajian dengan masing-masing topik 

27 Konsistensi desain pola sajian pada masing-

masing topik. 

    

D. Komentar 

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 

       Klungkung, .................. 2022 

       Penilai, 

 

 

       ....................................... 

       NIP. 
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LEMBAR VALIDASI SISWA UJI COBA PERORANGAN DAN 

KELOMPOK KECIL 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran E-KOMED Topik Siklus  

   Hidup Makhluk Hidup Kelas IV SD Negeri 2 Selat Klungkung 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi : Siklus Hidup Makhluk Hidup 

Peneliti : Ni Luh Putu Ari Sintya Dewi 

Nama Siswa :  

Tanggal :  

 

A. Pengantar 

Lembar validasi siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari siswa. Pendapat, 

masukkan, saran, penilaian dan komentar Adik akan sangat membantu untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini agar lebih sempurna. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Berilah tanda ceklis () pada kolom penilaian yang sesuai. 

2. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik  

3 = Baik  

2 = Kurang Baik  

1 = Sangat Kurang Baik  

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

DESAIN PESAN 

A. Kualitas desain tampilan 

1 Tampilan media komik menarik.     

2 Tampilan media komik dapat 

membangkitkan motivasi dan semangat 

belajar saya. 

    

B. Keterbacaan teks  

3 Teks pada media komik dapat dibaca dengan 

baik. 
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4 Pemilihan jenis huruf dan ukuran huruf pada 

media komik sangat tepat. 

    

C. Ketepatan penggunaan gambar  

5 Penggunaan gambar ilustrasi dapat 

membangkitkan motivasi belajar saya. 

    

6 Gambar ilustrasi dapat memperjelas materi.     

7 Gambar ilustrasi sesuai dengan materi yang 

disampaikan. 

    

D. Ketepatan penggunaan warna  

8 Warna yang digunakan pada gambar ilustrasi 

sesuai. 

    

9 Perpaduan warna pada media komik dapat 

membangkitkan semangat belajar saya. 

    

MATERI 

A. Kualitas isi materi 

10 Isi materi lengkap dan jelas.     

11 Penyajian materi sangat menarik.     

B. Kemudahan dalam memahami materi 

12 Materi dapat dipahami dengan mudah.     

13 Materi dapat diingat dengan baik.     

TEKNIK 

A. Kemudahan dalam pengoperasian 

14 Media komik mudah digunakan.     

B. Kelancaran dalam pengoperasian 

15 Media komik dapat digunakan dengan lancar.     

D. Komentar 

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 ..........................................................................................................................  

 

 

       Klungkung, .................. 2022 

       Penilai, 

 

 

       ....................................... 
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Lampiran 08. Lembar Hasil Uji Judges 
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Lampiran 09. Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penelitian media, tabulasi silang 

antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penlaian Media Pembelajaran 

Elektronik Komik Edukatif (E-KOMED) 

Ahli Materi 

Penilai 1 

 Kurang Relevan Sangat Relevan 

Penilai 2 Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penelitian media 

pembelajaran elektronik komik edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

Validitas Isi   = 
12

0+0+0+12
 

= 
12

12
 

= 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran elektronik komik edukatif berada pada 

kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penlaian Media Pembelajaran 

Elektronik Komik Edukatif (E-KOMED) 

Ahli Media 

Penilai 1 

 Kurang Relevan Sangat Relevan 

Penilai 2 Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penelitian media 

pembelajaran elektronik komik edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

Validitas Isi   = 
15

0+0+0+15
 

= 
15

15
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= 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian media pembelajaran elektronik komik edukatif berada pada 

kriteria validitas isi sangat tinggi. 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penlaian Media Pembelajaran 

Elektronik Komik Edukatif (E-KOMED) 

Ahli Bahasa 

Penilai 1 

 Kurang Relevan Sangat Relevan 

Penilai 2 Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penelitian media 

pembelajaran elektronik komik edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

Validitas Isi   = 
12

0+0+0+12
 

= 
12

12
 

= 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen 

penilaian media pembelajaran elektronik komik edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penlaian Media Pembelajaran 

Elektronik Komik Edukatif (E-KOMED) 

Praktisi 

Penilai 1 

 Kurang Relevan Sangat Relevan 

Penilai 2 Kurang Relevan 0 0 

 

 

Sangat Relevan 

 

 

0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 16, 

17, 18, 19, 20, 

21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penelitian media 

pembelajaran elektronik komik edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 
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Validitas Isi   = 
27

0+0+0+27
 

= 
27

27
 

= 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen 

penilaian media pembelajaran elektronik komik edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 

 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penlaian Media Pembelajaran 

Elektronik Komik Edukatif (E-KOMED) 

Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

Penilai 1 

 Kurang Relevan Sangat Relevan 

Penilai 2 Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15 

 

Berdasarkan tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penelitian media 

pembelajaran elektronik komik edukatif dapat dihitung sebagai berikut. 

Validitas Isi   = 
15

0+0+0+15
 

= 
15

15
 

= 1,00 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen 

penilaian media pembelajaran elektronik komik edukatif berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 10. Lembar Hasil Uji Validitas Produk 
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Lampiran 11. Lembar Hasil Uji Respon Siswa 
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Lampiran 12. Produk Media E-KOMED 

 

1) Link Produk Awal 

https://bit.ly/3tbZN1a 

 

2) Link Produk Akhir  

https://online.flipbuilder.com/qkjxo/zqsj/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bit.ly/3tbZN1a
https://online.flipbuilder.com/qkjxo/zqsj/
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Lampiran 13. Jadwal dan Waktu Penelitian 

No. Kegiatan Bulan  

10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 

1. Menganalisis 

permasalahan dan 

kebutuhan media 

di lapangan 

          

2. Pengajuan judul           

3. Penyusunan 

proposal 

          

4. Bimbingan 

proposal 

          

5. Seminar proposal           

6. Pebaikan 

proposal 

          

7. Penyusunan dan 

analisis instrumen 

          

8. Merancang dan 

mengembangan 

media 

          

9. Pengumpulan 

data 

          

10. Analisis data           

11. Penyusunan 

laporan skripsi 

          

12. Revisi skripsi           

13. Ujian skripsi           
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Lampiran 14. Dokumentasi Kegiatan 

 

  

Dokumentasi Observasi Awal SDN 2 Selat 

 

  

Dokumentasi Uji Guru Praktisi 

 

  

 

Dokumentasi Uji Coba Siswa Perorangan 
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Dokumentasi Uji Coba Siswa Kelompok Kecil 
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