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Lampiran 1. Surat Izin Mencari Data/Informasi di Sekolah 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Pengumpulan Data 
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Lampiran 3. Pedoman Wawancara 

 
 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

 

 

Hari/Tanggal : 

Nama Sekolah : 

Narasumber : 

 

 
No. Aspek Pertanyaan 

1 Metode 
pembelajaran 

1. Apa saja metode pembelajaran yang pernah ibu 
gunakan? 

2 Siswa 1. Apakah ibu pernah menemukan adanya siswa yang 

kurang aktif di kelas? 

2. Berkaitan dengan kebiasaan siswa dengan suasana 

belajar online dirumah, kemudian mulai 

diberlakukannya pembelajaran tatap muka, apakah 

ibu pernah menemukan siswa yang kurang fokus 

dalam pembelajaran? 

3 Sumber belajar 1. Apa saja sumber belajar yang biasanya ibu 

gunakan? 

2. Apakah ibu pernah mengalami kendala terkait 

dengan keterbatasan materi pada muatan pelajaran 

tertentu? 

4 Media 

pembelajaran 

1. Apakah sekolah menyediakan media pembelajaran 

yang dapat ibu gunakan untuk mengajar? 

2. Apa saja media pembelajaran yang pernah ibu 

gunakan? 

3. Apakah ibu selalu menggunakan media 

pembelajaran? 

4. Apakah siswa ikut terlibat saat media tersebut 

digunakan dalam proses pembelajaran? 
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Lampiran 4. Hasil Wawancara 

 

 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

 
Hari/Tanggal : Senin, 27 September 2021 

Nama Sekolah : SD No.4 Kerobokan 

Narasumber : Guru Kelas IV 

 

 
Aspek Pertanyaan Jawaban 

Metode 

pembelajaran 

1.  Apa saja metode pembelajaran 

yang pernah ibu gunakan? 

“biasanya dalam pembelajaran itu 

metode yang paling sering 

digunakan itu ceramah, kemudian 
tanya jawab, dan metode diskusi.” 

Siswa 1. Apakah ibu pernah menemukan 

adanya siswa yang kurang aktif di 

kelas? 

2. Berkaitan dengan kebiasaan siswa 

dengan suasana belajar online 

dirumah, kemudian mulai 

diberlakukannya pembelajaran 

tatap muka, apakah ibu pernah 

menemukan siswa yang kurang 

fokus dalam pembelajaran? 

“iya, dalam pembelajaran itu ada 

beberapa siswa yang kurang aktif, 

mungkin itu disebabkan karena 

mereka ada masalah dirumah. 

Kemudian sampai disekolah masih 

seperti itu, bengong saja. Jadi siswa 

kurang fokus dalam belajar. Selain 

itu juga bisa disebabkan oleh 

keterlambatan siswa karena pernah 
tidak hadir atau izin.“ 

Sumber 

belajar 

1.  Apa saja sumber belajar yang 

biasanya ibu gunakan? 

“biasanya kalau sekarang itu, buku 

paket, kemudian buku LKS, 

Bupena, dan juga ada beberapa 
video pembelajaran.” 

2. Apakah ibu pernah mengalami 

kendala dalam pembelajaran? 

“pernah, jadi ada beberapa muatan 

pelajaran yang memiliki keluasan 

materi, sedangkan pada buku yang 

ibu gunakan, materinya masih 

kurang, kurang dalam materinya. 

Biasanya dalam muatan IPA kan 
luas sekali pembahasannya itu.” 

Media 

pembelajaran 

1. Apakah sekolah menyediakan 

media pembelajaran yang dapat ibu 

gunakan untuk mengajar? 

2. Apa saja media pembelajaran yang 

pernah ibu gunakan? 

3. Apakah ibu selalu menggunakan 

media pembelajaran? 

“iya, yang disediakan itu seperti 

globe, peta, rangka manusia, organ 

dalam manusia, buku gambar, foto, 

dan lainnya. Namun tidak semua 

dapat    digunakan,    karena    saat 

pembelajaran, media itu terkadang 

tidak sesuai dengan materi yang ibu 
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  berikan di kelas IV.” 

4. Apakah siswa ikut terlibat saat 

media tersebut digunakan dalam 

proses pembelajaran? 

“iya, contohnya di halaman kan ada 

tumbuhan, jadi ibu pernah meminta 

mereka mengamati tumbuhan 

tersebut seperti bagian – bagian 

tumbuhan. Jadi mereka bisa 

langsung melihat dengan 
melakukan percobaan itu.” 
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Lampiran 5. Instrumen Observasi 

 
 

PEDOMAN OBSERVASI 

 

 

A. Nama Sekolah : 

B. Hari/tanggal : 

C. Kelas : 

D. Objek yang diamati 

1. Media pembelajaran. 

2. Pembelajaran di kelas. 

E. Lembar observasi 

1. Media Pembelajaran 

Petunjuk pengisian. 

1) Berilah tanda centang () pada kolom “Setuju” atau “Tidak Setuju” 

sesuai dengan hasil pengamatan. 

 

No Indikator Setuju Tidak 
Setuju 

1 Sekolah menyediakan media pembelajaran   

2 Sekolah memiliki alat elektronik untuk 
membantu proses pembelajaran 

  

3 Terdapat media pembelajaran di ruang kelas   

4 Media pembelajaran dalam kondisi baik   

Catatan : 

 

 

2. Pembelajaran di Kelas 

Petunjuk pengisian. 

1) Berilah tanda centang () pada kolom “Setuju” atau “Tidak Setuju” 

sesuai dengan hasil pengamatan. 

 
 

No Aspek Indikator Setuju Tidak 
Setuju 

1 Guru Guru melaksanakan pembelajaran   
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  yang berpusat pada siswa   

Guru memberikan penjelasan yang 
dapat dipahami siswa 

  

 Guru menggunakan media 
pembelajaran 

  

Guru memberikan pendampingan 

kepada siswa yang kurang 
memahami materi 

  

Guru dapat menciptakan  suasana 
pembelajaran yang kondusif dan 
menyenangkan 

  

2 Siswa Siswa aktif memberikan pendapat 
di kelas 

  

Siswa aktif menjawab pertanyaan 
dari guru 

  

Siswa memperhatikan guru yang 
sedang menjelaskan 

  

Siswa memperhatikan temannya 
yang berpendapat 

  

Siswa fokus untuk mengerjakan 
tugas dari guru 

  

Siswa dapat mengontrol diri untuk 
tidak bercanda 

  

Terlihat siswa yang semangat 
belajar 

  

Catatan: 
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Lampiran 6. Hasil Observasi 
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Lampiran 7. Dokumentasi 
 

 

 

Dokumentasi Wawancara Guru 

Kelas IV 

Ruang Kelas IV 

 

 

 
 

Fasilitas Belajar di Ruang Kelas IV 
 
 

 

Media Pembelajaran di Ruang Perpustakaan 
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Tampak Depan Ruang Kelas IV 
 

Terdapat 2 Siswa yang Aktif di Kelas (Observasi Rabu) 
 

 

 

Siswa Tidak Memperhatikan Temannya di Depan Kelas (Observasi Kamis) 
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Siswa Kurang Semangat Belajar (Observasi Kamis) 
 

 

 

Guru Tidak Menggunakan Media Pembelajaran (Observasi Kamis) 
 

Guru Tidak Menggunakan Media Pembelajaran dan Siswa Kurang Semangat 
Belajar (Observasi Jumat) 
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Siswa Tidak Memperhatikan Guru 
 

Terdapat 1 Siswa yang Aktif di Kelas (Observasi Jumat) 
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Lampiran 8. Kajian Penelitian yang Relevan 
 
 

No Nama 

Peneliti 

Judul Penelitian Simpulan Sumber 

1 1. Atikah 

Muthoharo 

h 

2. Tety Nur 

Cholifah 

Pengembangan 

Media Kartu Dom 

ino untuk Mening 

katkan Motivasi 

Belajar Siswa Kel 

as IV SD. 

Media kartu domino 

dikembangkan dengan 

model Borg and Gall. 

Kartu domino yang 

dikembangkan valid 

dan layak digunakan 

dalam pembelajaran 

serta dapat meningkatk 

an motivasi belajar sisw 
a sebesar 37%. 

http://jurnal.stk 

ippersada.ac.id 

/jurnal/index.p 

hp/JPDP/articl 

e/view/856 

2 1. Maria Erica 

Istyasiwi 

2. Yetty 

Auliaty 

3. Dudung 

Amir 

Sholeh 

Pengembangan 

Media Digital Kar 

tu Domino Rantai 

Makanan (Doram 

a) pada pembelaj 

aran IPA di Sekol 

ah Dasar 

Media kartu domino 

dikembangkan dengan 

model ADDIE. Media 

kartu Dorama layak 

digunakan oleh siswa 

kelas V untuk digunaka 

n sebagai media pembe 
lajaran IPA. 

https://doi.org/ 

10.37478/jpm. 

v2i2.115 

3 1. Iim 
Marfu’ah 

2. Siti Julaeha 

Pengaruh Perma 

inan Domino Mat 

ematika pada Sis 

wa SD Negeri Kel 

urahan Jati Mekar 
Kota Bekasi 

Penggunaan permainan 

domino dapat mening 

katkan hasil belajar ma 

tematika siswa. 

http://www.pro 

ceeding.unindr 

a.ac.id/index.p 

hp/sinasis/artic 

le/view/4051 

4 1. Luluk 

Nur 

Rohmah 

2. Aprilia 

Dwi 

Handayan 

i 

3. Jatmiko 

Efektivitas Pemb 

elajaran Koopera 

tif Dengan Media 

Kartu Domino An 

gka Terhadap Mi 

nat dan Prestasi B 

elajar Matematika 

Siswa SMP Neger 

i 5 Kertosono pad 

a Materi Bilangan 
Pecahan 

Pembelajaran kooper 

atif dengan media kartu 

domino dapat meningka 

tkan minat dan prestasi 

belajar siswa. 

http://simki.un 

pkediri.ac.id/m 

ahasiswa/file_a 

rtikel/2017/12. 

1.01.05.0176.p 

df 

5 Iis 

Aprinawati 

Penggunaan Med 

ia Kartu Domino 

Bilangan untuk M 

eningkatkan Hasil 

Belajar Matemat 

ika Siswa Kelas V 
SD 

Penggunaan media kar 

tu domino bilangan da 

pat meningkatkan hasil 

belajar matema tika sis 

wa. Peningkatan terseb 

ut terlihat pada rata-rata 
awal hasil be lajar siswa 

http://ejournal. 

stkip-pgri-sum 

bar.ac.id/index. 

php/pelangi/art 

i cle/view/1900 

http://jurnal.stk/
http://www.proceeding.unindra.ac.id/index.php/sinasis/article/view/4051
http://www.proceeding.unindra.ac.id/index.php/sinasis/article/view/4051
http://www.proceeding.unindra.ac.id/index.php/sinasis/article/view/4051
http://www.proceeding.unindra.ac.id/index.php/sinasis/article/view/4051
http://www.proceeding.unindra.ac.id/index.php/sinasis/article/view/4051
http://simki.un/
http://ejournal/
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   sebesar 44,38   mening 
kat menja di 79,63. 

 

6 1. Atikah 
Mumpuni 

2. Agus 

Supriyant 

o 

Pengembangan 

Kartu Domino Se 

bagai Media Pem 

belajaran Kosaka 

ta bagi Siswa Kel 

as V Sekolah Da 

sar 

Media kartu domino 

dikembangkan dengan 

model Borg and Gall. 

Penggunaan kartu do 

mino kosakata terbukti 

efektif untuk mening 

katkan penguasaan ko 

sakata bahasa Indone 

sia pada siswa sekolah 
dasar. 

http://journal2. 

um.ac.id/index. 

php/sd/article/v 

iew/12645 

7 1. Mohamm 

ad Faizal 

Amir 

2. Mahardik 

a 

Darmawa 

n Kusuma 

Wardana 

Pengembangan 

Domino Pecahan 

Berbasis Open En 

ded untuk Menin 

gkatkan Kemam 

puan Berpikir Kre 

atif Siswa SD 

Penelitian ini mengguna 

kan model pengemban 

gan Plomp yang terdiri 

dari 5 langkah. Hasil 

penelitian menunjukkan 

bahwa kartu domino 

pecahan efektif untuk 

meningkatkan kemam 

puan berpikir kreatif 
siswa. 

http s://ojs.fkip 
.ummetro.ac.id 

/index.php/mat 

ematika/article/ 

view/1015 

8 1. Salsa 

Gitamayu 

2. Husniati 

3. Baiq 

Niswatul 

Khair 

Pengembangan 

Media Pembelajar 

an Kartu Domino 

untuk Siswa Kela 

s IV SD 

Media pembelajaran 

kartu domino dikemban 

gkan dengan model 

ADDIE, dengan simp 

ulan penelitian yaitu 

media pembelajaran ka 

rtu domino layak digu 

nakan untuk siswa kelas 

IV SD Negeri 8 Mata 

ram 

https://jurnalfki 

p.unram.ac.id/i 

ndex.php/JPM/ 

article/view/25 

39 

9 1. Nita 

Yushofah 

2. Heru 

Subrata 

Pengembangan 

Media Permainan 

Dawa (Domino A 

ksara Jawa) untuk 

Pembelajaran Ke 

terampilan Mem 

baca Aksara Jawa 

Siswa Kelas III 
SD. 

Pengembagan dilakuka 

n dengan model ADDI 

E. Berdasarkan hasil 

penelitian, media per 

mainan domino dapat 

dinyatakan praktis ber 

dasarkan hasil respon 

siswa sebesar 93,75%. 

https://ejournal 
.unesa.ac.id/ind 

ex.php/jurnal- 

penelitian- 

pgsd/article 

/view/40451 

10 1. Wiratni, 
Ardana, 

2. Mardana 

Pengembangan 

Media Kartu Dom 

ino pada Pembela 

jaran IPA dengan 

Topik Hewan dan 

Tumbuhan di Lin 
gkungan Rumahk 

Pengembangan dilak 

ukan dengan model AD 

DIE, dengan hasil penel 

itian yaitu terdapat 

perbedaan yang signi 

fikan hasil belajar IPA 
siswa   antara   sebelum 

https://ejournal 

2.undiksha.ac.i 

d/index.php/jur 

nal_tp/article/v 

iew/630 

http://journal2.um.ac.id/index.php/sd/article/view/12645
http://journal2.um.ac.id/index.php/sd/article/view/12645
http://journal2.um.ac.id/index.php/sd/article/view/12645
http://journal2.um.ac.id/index.php/sd/article/view/12645
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPM/article/view/2539
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPM/article/view/2539
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPM/article/view/2539
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPM/article/view/2539
https://jurnalfkip.unram.ac.id/index.php/JPM/article/view/2539
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  u untuk Siswa Kel 

as IV SD. 

dan sesudah menggu 

nakan media kartu 

domino. Sehingga dapat 

diketahui media kartu 

domino efektif digun 

akan untuk siswa kelas 
IV SD 

 

11 1. Yasa 

Umami 

Setiawan 

2. Indhira 

Asih Vivi 

Yandari, 

3. Aan 

Subhan 

Pamungk 

as 

Pengembangan 

Kartu Domino Pe 

cahan sebagai Me 

dia Pembelajaran 

Matematika di Ke 

las IV Sekolah Da 

sar 

Kartu domino dikem 

bangkan dengan model 

pengembangan Sugiyo 

no dengan hasil penelit 

ian yang menunjukkan 

bahwa penggunaan med 

ia kartu domino dapat 

membantu siswa mema 

hami materi bilangan 
pecahan. 

http://jurnal.uin 

banten.ac.id/in 

dex.php/primar 

y/article/view/ 

2706 

12 1. Fungky 
Marian 

2. Medi 

Yansyah 

Pengaruh Penerap 

an Permainan Do 

mino terhadap Ha 

sil Belajar Matem 

atika Siswa 

Penggunaan permainan 

domino memiliki penga 

ruh yang signifikan terh 

adap hasil belajar siswa. 

http://journal.u 

pgris.ac.id/inde 

x.php/JIPMat/a 

rticle/view/817 

3 

13 1. Fardillah 

Zarani 

Putri 

2. Zetra 

Hainul, 

3. Munjiatu 

n 

Pengembangan 

Media Kartu Dom 

ino Materi Pecah 

an untuk Belajar 

Mandiri Siswa Ke 

las IV di Masa Ne 

w Normal 

Kartu domino dikemb 

angkan dengan odel 

ADDIE. Hasil penelit 

ian menunjukkan bah 

wa media kartu domino 

layak digunakan oleh 

siswa di sekolah. 

http://ejournal. 

ust.ac.id/index. 

php/Aquin as/a 

rticle/view/107 

9 

14 1. Auliya 
Robiah 

Adawiya 

h 

2. Kowiyah 

Pengembangan 

Media Kartu Dom 

ino pada Pembela 

jaran Matematika 

Operasi Perkalian 

Siswa Sekolah Da 

sar 

Media kartu domino 

yang dikembangkan 

dengan model ADDIE 

dapat mengurangi rasa 

bosan siswa serta pro 

ses pembelajaran dilak 

ukan sambil bermain, 

sehingga dapat memper 

tajam pikiran siswa saat 

berhitung dan menumb 

uhkan motivasi belajar 
siswa. 

https://jbasic.or 

g/index.php/ba 

sicedu/article/v 

iew/1224 

15 1. Ayu 

Khumaer 

oh 

2. Tati 

Nurhayati 

3. Aceng 
Jaelani 

Pengembangan 

Media Pembelaja 

ran IPA berupa K 

artu Domino unt 

uk Meningkatkan 

Keaktifan Belajar 
Siswa pada Mate 

Penelitian ini mengguna 

kan model pengemba 

ngan Borg and Gall. 

Hasil penelitian men 

unjukkan bahwa kartu 

domino layak digunak 
an sebagai media pem 

https://jbasic.or 

g/index.php/ba 

sicedu/article/v 

iew/1224 

http://jurnal.uin/
http://journal.upgris.ac.id/index.php/JIPMat/article/view/8173
http://journal.upgris.ac.id/index.php/JIPMat/article/view/8173
http://journal.upgris.ac.id/index.php/JIPMat/article/view/8173
http://journal.upgris.ac.id/index.php/JIPMat/article/view/8173
http://journal.upgris.ac.id/index.php/JIPMat/article/view/8173
http://ejournal/


130 
 

 

 

 

 

  ri Penggolongan 

Hewan Kelas IV 

MI Wathoniyah 

Babadan Cirebon 
Tahun 2020 

belajaran IPA bagi 

siswa kelas IV . 

 

16 1. Rahaju 
2. Semin 

Rudi 

Hartono 

Pembelajaran Ope 

rasi Pecahan deng 

an Kartu Domino 

Pintar (Penelitian 

Eksperimen) 

Penggunaan kartu dom 

ino pintar dapat menin 

gkatkan prestasi belajar 

operasi penjumlahan 

dan pengurangan peca 
han. 

http://journal.u 

pgris.ac.id/inde 

x.php/JIPMat/a 

rticle/view/124 

4 

17 Dahlan Penggunaan Medi 

a Kartu Domino 

dalam Meningka 

tkan Keterampila 

n Operasi Hitung 

pada Siswa Kelas 

III SDN 240 Haru 

e Kabupaten Bulu 

kumba 

Permainan kartu domi 

no yang diterapkan dal 

am pembelajaran dapat 

meningkatkan motivasi 

siswa untuk aktif sel 

ama pembelajaran, dan 

prestasi belajar siswa, 

dapat menciptakan pem 

belajaran yang men 
yenangkan. 

https://ojs.unm. 

ac.id/pubpend/ 

article/view/59 

64 

18 1. Ucha Ayu 

Junia 

2. Putri 

Rachmad 

yanti 

Pengembangan 

Media Mimbar (D 

omino Bergamba 

r) Materi Keraga 

man Sosial, Ekon 

omi, Budaya, Etn 

is, dan Agama di 

Indonesia. 

Penelitian ini dilakukan 

untuk siswa kelas IV 

SDN Sumur Welut III 

Surabaya dan kartu 

domino tersebut dikem 

bangkan menggunakan 

model pengembangan 

Sugiyono. Hasil peneli 

tian menunjukkan bahw 

a media domino sangat 

layak digunakan dalam 
pembelajaran. 

https://jurnalm 

ahasiswa.unesa 

.ac.id/index.ph 

p/39/article/vie 

w/23599/0 

19 1. Awalus 
Sa’diyah 

2. Triyono, 

3. Tri 

Saptuti 

Susiani 

Penerapan Model 

Discovery Learni 

ng dengan Media 

Kartu Domino dal 

am    Peningkatan 

Pembelajaran Pen 

jumlahan Pecahan 

Terdapat peningkatan 

hasil belajar pada ma 

teri penjumlahan peca 

han pada siswa kelas IV 

SD Negeri Ampelsari d 

engan menggunakan me 

dia kartu domino. 

https://jurnal.fk 

ip.uns.ac.id/ind 

ex.php/pgsdke 

bumen/article/ 

view/10104 

20 1. Dewi 

Ayu Phiti 

Nursimah 

2. Djoko 

Purnomo 

3. M.Arief 

Budiman 

Pengaruh Model 

Pembelajaran Nu 

mbered Head Tog 

ether Berbantu M 

edia Kartu Dom 

ino Terhadap Has 

il Belajar Matem 

atika Siswa Kelas 

Terdapat peningkatan 

hasil belajar matemat 

ika pada siswa yang be 

lajar dengan model Nu 

mbered Head Together 

berbantu   media   kartu 

domino dan mampu me 

numbuhkan    keaktifan 

http://jurnal.un 

w.ac.id:1254/in 

dex.php/dwijal 

oka/article/vie 

w/1165 

http://journal.u/
https://ojs.unm.ac.id/pubpend/article/view/5964
https://ojs.unm.ac.id/pubpend/article/view/5964
https://ojs.unm.ac.id/pubpend/article/view/5964
https://ojs.unm.ac.id/pubpend/article/view/5964
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/39/article/view/23599/0
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/39/article/view/23599/0
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/39/article/view/23599/0
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/39/article/view/23599/0
https://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/index.php/39/article/view/23599/0
http://jurnal.un/
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  IV SD Negeri Ta 
mbakrejo 01 

siswa di kelas  

21 1. Miftakhul 

Jannah 

2. Wiryanto 

Pengembangan 

Media Kartu Dom 

ino Hitung Mate 

matika-Kode Qui 

ck Response (KO 

MIKA-QR) pada 

Materi Pecahan Si 

swa Sekolah Das 

ar 

Media kartu domino ya 

ng dikembangkan den 

gan model Borg and Ga 

ll dapat dinyatakan sang 

at valid dan praktis dig 

unakan sebagai media 

pembelajaran pada mat 

eri pecahan untuk siswa 

sekolah dasar 

https://ejournal 
.unesa.ac.id/ind 

ex.php/jurnal- 

penelitian-pgsd 

/article/view/4 

4210 

22 Doni 

Herwanto 

Peningkatan Akt 

ivitas dan Hasil 

Belajar Matemati 

ka dengan Perma 

inan Kartu Dom 

ino pada Siswa K 

elas V SD 

Penggunaan permainan 

kartu domino dapat me 

ningkatkan aktivitas pes 

erta didik dalam proses 

pembelajaran dan men 

ingkatkan hasil belajar 

matematika pada materi 

operasi hitung bilangan 
bulat. 

http://pedagogi 
.ppj.unp.ac.id/i 

ndex.php/peda 

gogi/article/vie 

w/370 

23 Suwasi’ah Meningkatkan Ke 

mampuan Siswa 

dalam Menentuk 

an Pecahan Seni 

lai Melalui Media 

Permainan Kartu 

Domino 

Penelitian ini dilakukan 

di SD Negeri 3 Toyoma 

rto. Penggunaan media 

permainan kartu domi 

no dapat meningkatkan 

pemahaman dan hasil 

belajar siswa pada mate 

ri menentukan pecahan 
senilai. 

http://ejurnal.b 

udiutomomala 

ng.ac.id/index. 

php/prismatika 

/article/view/5 

85 

24 Sahman Meningkatkan 

Hasil Belajar Mat 

ematika  dengan 

Penggunaan Alat 

Peraga Domino 

pada Siswa Kelas 
V SDN Berani 

Penggunaan alat peraga 

domino dapat meningk 

atkan hasil belajar mate 

matika materi penjum 

lahan pecahan pada sis 

wa kelas V SDN Berani 

http://ejournal. 

mandalanursa. 

org/index.php/J 

ISIP/article/vie 

w/635 

25 1. Maya 
Nurfitriya 

nti 

2. Witri 

Lestari, 

Penggunaan Alat 

Peraga Kartu Do 

mino Terhadap H 

asil Belajar Mate 
matika. 

Penggunaan alat peraga 

kartu domino memiliki 

pengaruh yang signifik 

an terhadap hasil belaja 
r matematika siswa 
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w/1192 
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Lampiran 9. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

 

Nama Sekolah : SD No.4 Kerobokan 

Kelas/ Semester : IV / Ganjil 

Tema 3 : Peduli Terhadap Makhluk Hidup 

Sub Tema 2 : Keberagaman Makhluk Hidup di Lingkunganku 

Pembelajaran : 3 

Alokasi Waktu : 1 Hari 

 
 

A. Kompetensi Inti (KI) 

KI 1 :Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2 :Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, 

dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, 

dan tetangganya. 

KI 3 :Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan meta- 

kognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4 :Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, 

produktif, kritis, mandiri, kolaboratf, dan komunikatif dalam 

bahasa yang jelas, sistematis, kritis, dan logis, dalam karya yang 

estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia. 
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B. Kompetensi Dasar (KD) 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.3 Menggali informasi dari 

seorang tokoh melalui 

wawancara menggunakan 
daftar pertanyaan 

3.3.1  Membuat daftar pertanyaan 

untuk persiapan wawancara 

4.3  Melaporkan hasil 

wawancara menggunakan 

kosakata baku dan kalimat 

efektif dalam bentuk teks 
tulis 

4.3.1 Menyusun hasil wawancara 

secara tertulis 

menggunakan kosakata baku 

dan kalimat efektif 

 
IPA 

 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1  Menganalisis hubungan 

antara bentuk dan fungsi 

bagian tubuh pada hewan dan 

tumbuhan 

3.1.1  Mengidentifikasi 

tubuh hewan 

bagian 

3.1.2Merinci fungsi   dari 
tubuh hewan 

bagian 

3.1.3Mengorganisasikan 
tubuh hewan 

fungsinya 

bagian 

beserta 

4.1 Menyajikan laporan hasil 

pengamatan tentang bentuk 

dan fungsi bagian tubuh 
hewan dan tumbuhan 

4.1.1Membuat diagram venn 

tentang bagian tubuh hewan 

dan fungsinya 

 
C. Tujuan Pembelajaran 

1. Dengan mencari informasi, siswa mampu membuat pertanyaan untuk 

persiapan wawancara dengan benar. 

2. Dengan melakukan wawancara, siswa mampu menyusun hasil 

wawancara secara tertulis menggunakan kosakata baku dan kalimat 

efektif dengan benar. 

3. Dengan menggunakan media pembelajaran kartu domino, siswa dapat 

mengidentifikasi bagian tubuh hewan dengan benar. 

4. Dengan menggunakan media pembelajaran kartu domino, siswa dapat 

merinci fungsi dari bagian tubuh hewan dengan benar. 
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5. Dengan menggunakan media pembelajaran kartu domino, siswa dapat 

mengorganisasikan bagian tubuh hewan beserta fungsinya dengan 

benar. 

6. Dengan menggunakan media pembelajaran kartu domino, siswa dapat 

membuat diagram venn tentang bagian tubuh hewan dan fungsinya 

dengan benar. 

Karakter siswa yang diharapkan: 

1. Religius 

2. Nasionalis 

3. Mandiri 

4. Gotong royong 

5. Integritas 

 
 

D. Materi 

1. Materi mengenai wawancara (terlampir). 

2. Materi mengenai bagian tubuh hewan (terlampir). 

 
 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik, TPACK. 

2. Model : Problem Based Learning 

3. Metode : Diskusi, belajar berkelompok, belajar sambil 

bermain, 

dan ceramah. 

 
 

F. Media dan Sumber Belajar 

1. Media : Kartu domino materi bagian tubuh hewan. 

2. Sumber belajar : 

a. Buku Paket Siswa Kelas IV Tema 3 Peduli terhadap Makhluk 

Hidup (Buku tematik terpadu kurikulum 2013). 

b. Buku Paket Guru Kelas IV Tema 3 Peduli terhadap Makhluk 

Hidup (Buku tematik terpadu kurikulum 2013). 
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c. Buku Tematik terpadu Kurikulum 2013 Kelas IV Tema 3 Peduli 

terhadap Makhluk Hidup. 

 
G. Kegiatan Pembelajaran 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan mengajak 

semua siswa berdoa menurut agama dan 

keyakinan masing-masing. Religius 

2. Guru mengecek kesiapan diri siswa 

dengan mengisi lembar kehadiran. 

3. Guru mengajak siswa menyanyikan salah 

satu lagu Nasional. Nasionalis 

4. Guru mengajak siswa melakukan tepuk 

PPK. 

5. Guru mengingatkan siswa untuk selalu 

mematuhi protokol kesehatan dimasa 

pandemi Covid-19. 

6. Menginformasikan tema yang akan 

dibelajarkan yaitu tentang Tema 3 ”Peduli 

Terhadap Makhluk Hidup”. 

7. Guru melakukan apersepsi yang berhu 

bungan dengan kegiatan pembelajaran. 

…. menit 

Inti A. Tahap Orientasi 

1. Guru memperlihatkan gambar hewan 

kucing, ikan, burung, ubur-ubur, komodo, 

ular, kura-kura, dan kupu-kupu kepada 

siswa dan mengarahkan siswa untuk 

mencari informasi yang berkaitan dengan 

bagian tubuh hewan. 

B. Tahap Mengorganisasikan Siswa 

1. Guru meminta siswa untuk membentuk 

kelompok dan guru memberikan paket 

kartu domino pada setiap kelompok. 

2. Guru membantu siswa untuk 

mengorganisir kegiatan yang akan 

dilakukan. 

C. Tahap Mengumpulkan Informasi 

1. Siswa mulai menggunakan media 
pembelajaran kartu domino materi bagian 

tubuh hewan sesuai dengan petunjuk 

penggunaan. 

D. Tahap Membimbing Siswa 

1. Guru memantau keterlibatan siswa dan 

tetap memberikan bimbingan kepada 

siswa saat menggunakan media 

…. menit 
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 pembelajaran kartu domino. 

E. Tahap Menyajikan Hasil Karya 

1. Siswa menyajikan hasil pengumpulan 

informasi bagian tubuh hewan dan 

fungsinya dalam bentuk diagram venn. 

F. Tahap Evaluasi 

1. Guru meminta siswa mempresentasikan 

hasil pekerjaannya di depan kelas, 

sedangkan kelompok lainnya memberikan 

apresiasi atau masukan terkait dengan 

presentasi yang dilakukan. 

2. Siswa kemudian membuat daftar 

pertanyaan wawancara yang berkaitan 

dengan hewan peliharaan dan cara 

merawatnya. 

3. Siswa memilih salah satu temannya untuk 

dijadikan narasumber untuk melakukan 

wawancara. 

4. Selama wawancara, siswa mencatat 

informasi dari narasumber. 

5. Setelah wawancaran, siswa menyusun 

kembali hasil wawancara menggunakan 

kosakata baku dan kalimat efektif 

 

Penutup 1. Guru meminta siswa untuk menjawab soal 

evaluasi. 

2. Guru dan siswa membuat kesimpulan dari 

hal-hal yang telah dipelajari. 

3. Guru memberi kesempatan kepada siswa 

untuk menyampaikan pendapatnya tentang 

pembelajaran yang telah diikuti. 

4. Guru mengajak semua siswa berdoa 

menurut agama dan keyakinan masing- 

masing untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran. 

…. menit 

 

H. Penilaian 

1. Penilaian Sikap dengan Instrumen Observasi (Non Tes) 

a) Sikap Spiritual 

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada bagian yang 

memenuhi kriteria 

Tanggal pelaksanaan penilaian: …….. 
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No 

 

 

 
Nama 

Sikap yang Diukur 

 
Taat Beribadah 

 
Toleransi 

Berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan 
K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

Dst 
……………..             

 

Skor maksimal = 12 

Keterangan: 

K : Kurang (1) B : Baik (3) 

C : Cukup (2) SB : Sangat Baik (4) 

 

 

Skor akhir =  × 100 
 

 
 

Kriteria Sangat Baik (4) Baik (3) Cukup (2) Kurang (1) 

Taat beribadah Selalu taat 
beribadah 

Sering taat 
beribadah 

Jarang taat 
beribadah 

Tidak taat 
beribadah 

Toleransi Selalu 

menunjukkan 

sikap toleransi 

Sering 

menunjukkan 

sikap 
toleransi 

Jarang 

menunjukkan 

sikap 
toleransi 

Tidak 

menunjukkan 

sikap toleransi 

Berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Selalu berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Sering 

berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Jarang 

berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

Tidak berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

melakukan 

kegiatan 

 
b) Sikap Sosial 

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada bagian yang 

memenuhi kriteria 

Tanggal pelaksanaan penilaian: …….. 
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No 

 

 
Nama 

Sikap yang Diukur 

Tanggung 

Jawab 
Percaya Diri 

Peduli 

K C B SB K C B SB K C B SB 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 ...................             

2 ...................             

Dst 
……………..             

 

Skor maksimal = 12 

Keterangan: 

K : Kurang (1) B : Baik (3) 

C : Cukup (2) SB : Sangat Baik (4) 

 
 

Skor akhir =  × 100 
 

 
 

Kriteria Sangat Baik (4) Baik (3) Cukup (2) Kurang (1) 

Tanggung 

jawab 

Dapat 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 
dilakukan 

Cukup 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 
dilakukan 

Kurang 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 
dilakukan 

Tidak 

bertanggung 

jawab atas 

perilaku yang 
dilakukan 

Percaya diri Berani unjuk diri 

tanpa ragu-ragu 

Kurang 

berani unjuk 

diri dan ragu- 

ragu 

Memerlukan 

lebih banyak 

motivasi dari 

guru dan 

teman 

Tidak 

menunjukkan 

sikap percaya 

diri 

Peduli Menunjukkan 

sikap peduli 

terhadap 

lingkungan dan 

makhluk hidup 

dengan sangat 
baik 

Menunjukkan 

sikap peduli 

terhadap 

lingkungan 

dan makhluk 

hidup dengan 
baik 

Menunjukkan 

sikap peduli 

terhadap 

lingkungan 

dan makhluk 

hidup dengan 
cukup baik 

Tidak 

menunjukkan 

sikap peduli 

terhadap 

lingkungan dan 

makhluk hidup 

 
2. Penilaian Pengetahuan dengan Instrumen Tes Pilihan Ganda 

Adapun kisi-kisi penilaian pengetahuan sebagai berikut. 
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Muatan 

Pelajaran 

Kompetensi Dasar Indikator Taraf 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

Banyak 

Soal 

Bahasa 

Indonesia 

3.3  Menemukan 

informasi dari 

seorang tokoh 

melalui 

wawancara 

menggunakan 

daftar 

pertanyaan 

3.3.1 Menyusun 

daftar 

pertanyaan 

untuk 

persiapan 

wawancara 

C1 1 dan 2 2 

IPA 3.1 Memahami 

hubungan antara 

bentuk dan 

fungsi bagian 

tubuh hewan dan 

tumbuhan 

3.1.1 Mengidentifi 

kasi bagian 

tubuh hewan 

dan fungsinya 

C1 3, 4 dan 
5 

3 

3.1.2 Merinci 

fungsi    dari 

bagian  tubuh 

hewan   yang 

disesuaikan 

dengan 
gambar 

C4 6,7, dan 
8 

3 

3.1.3 Mengorgani 

sasikan bagian 

tubuh hewan 

beserta 

fungsinya 

C4 9 dan 
10 

2 

 

Berikut instrumen tes pilihan ganda untuk penilaian pengetahuan. 

 

Pilihlah salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda 

silang (×) pada pilihan a, b, c, atau d! 

 

1. Perhatikan kalimat berikut! 

I. Menentukan informasi yang dibutuhkan. 

II. Menentukan topik pembicaraan. 

III. Memilih narasumber. 

IV. Mengurutkan pertanyaan. 
 

Urutan yang   tepat   dalam 

wawancara adalah …. 

tahap penyusunan   daftar   pertanyaan 

a. I, II, III, dan IV  c. II, I, IV, dan III 

b. II, III, I, dan IV  d. III, II, I, dan IV 
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Bagian tubuh ular yang dilingkari berfungsi 

untuk …. 

a. Mempercepat pergerakan ular 

b. Melindungi tubuh ular saat bergerak 

c. Mengelabui musuhnya 

d. Melindungi diri 

 

 

 

2. Informasi yang dibutuhkan dalam sebuah wawancara dapat diperoleh 

melalui…. 

a. Menyusun pertanyaan dengan meggunakan rumus 5W + 1H 

b. Fokus pada masalah yang akan dibahas saat melakukan 

wawancara 

c. Memilih narasumber yang memiliki keahlian 

d. Mengurutkan pertanyaan wawancara 

3. Perhatikan gambar kucing berikut! 

Ekor kucing memiliki beberapa fungsi, salah satunya 

adalah melindungi anus. Fungsi lain ekor kucing 

adalah.… 

a. Menopang tubuh saat berdiri 

b. Indra peraba 

c. Melindungi diri 

d. Penghangat tubuh 

4. Perhatikan gambar ular berikut! 

5. Perhatikan tabel berikut ini! 
 

No Bagian Tubuh Hewan Fungsi 

1 Mulut ikan Menyerap oksigen di dalam air 

2 Telinga kucing Mendengarkan suara dan bunyi 

3 Lidah komodo Merasakan makanan 

4 Kaki kupu-kupu Mengenali lawan jenis 

5 Ekor burung Menjaga keseimbangan 

 

Pasangan antara bagian tubuh hewan dan fungsinya yang tepat adalah 

.… 

a. 1, 2, dan 3 c. 1, 3, dan 5 

b. 2, 3, dan 5 d. 2, 4, dan 5 
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6. Perhatikan gambar kupu-kupu berikut! 
 

 

Nama dan fungsi dari bagian tubuh kupu-kupu yang ditunjukkan oleh tanda 

panah adalah…. 

a. Titik mata majemuk, untuk mendeteksi gerakan 

b. Titik mata tunggal, untuk melihat lingkungan sekitar 

c. Thorax, sebagai tempat menyimpan nektar 

d. Sayap, sebagai alat gerak kupu-kupu 
 

7. Perhatikan gambar kucing berikut! 

Nama dan fungsi bagian tubuh yang 

ditunjuk adalah …. 

a. Kumis, berfungsi untuk mendeteksi 

lingkungan 

b. Kumis, berfungsi untuk mencium bau 

c. Hidung, berfungsi untuk mencium bau 

dan bernapas. 

8. Perhatikan gambar ular berikut! d. Hidung, berfungsi untuk bernapas saja. 

 

 

Bagian tubuh ular yang dilingkari berfungsi untuk…. 

a. Mengelabui musuhnya. 

b. Menangkap bau di udara 

c. Mengunyah makanan. 

d. Membawa mangsanya. 
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9. Perhatikan kalimat berikut! 

I. Sisik ular berfungsi untuk mengurangi gesekan saat bergerak. 

II. Ekor kura-kura dapat berfungsi sebagai penanda alat kelamin. 

III. Lidah komodo dapat menyalurkan racun pada musuhnya. 

IV. Hidung ular digunakan untuk bernapas. 

V. Kaki kura-kura berfungsi untuk berjalan dan berpindah tempat. 

Pernyataan yang benar terdapat pada nomor romawi…. 

a. I dan III c. I, III dan V 

b. I, II, dan III d. II, IV dan V 

10. Perhatikan fungsi bagian tubuh hewan berikut! 

I. Menyerap oksigen di dalam air 

II. Bertengger pada sebuah permukaan 

III. Menghancurkan makanan 

IV. Merasakan getaran suara 

Berdasarkan urutan fungsi diatas, urutan bagian tubuh hewan yang 

tepat adalah …. 

a. Insang ikan, cakar burung, cakar kura-kura, dan rahang ular. 

b. Ekor ikan, cakar komodo, taring ular, tentakel ubur-ubur. 

c. Hidung kura-kura, cakar kucing, lidah ular, dan telinga kucing. 

d. Hidung ikan, kaki kura-kura , gigi komodo, dan sayap kupu- 

kupu. 

 
Pedoman Penskoran 

a) Setiap butir soal memiliki skor 10 

b) Skor maksimal secara keseluruhan adalah 100 

c) Jika siswa menjawab benar, maka mendapatkan skor 10 

d) Jika siswa menjawab salah, maka mendapatkan skor 0 

e) Nilai =   × 100 

Kunci Jawaban 

1. B 6. D 
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2. A 7. C 

3. B 8. B 

4. B 9. D 

5.  D 10.A 

 
 

Pengayaan : siswa yang tuntas dalam pembelajaran ini dapat 

melakukan observasi lebih lanjut mengenai bagian tubuh hewan dan 

fungsinya apabila memiliki waktu yang memadai. 

Remidial : siswa yang belum tuntas akan diberikan motivasi oleh guru 

dan diberikan sumber belajar tambahan. Setelah itu siswa 

mengerjakan latihan tertulis atau lisan yang berkaitan dengan bagian 

tubuh hewan dan fungsinya. 

 
3.  Penilaian Keterampilan dengan Instrumen Unjuk Kerja (Non 

Tes) 

a) IPA 

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada bagian yang memenuhi 

kriteria 

Tanggal Pelaksanaan penilaian: …….. 
 
 

No Nama Siswa Hasil Penilaian 

Sangat 

Baik 

Baik Cukup Perlu 

Pendampingan 

4 3 2 1 

1      

2      

3      

Dst..      

 

Rubrik Penilaian : 
 

 
Kriteria 

 

Sangat Baik 

(4) 

 

Baik 

(3) 

 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Pendampinga 

n 
(1) 

Diagram 

venn bagian 

Mampu 

membuat 

Mampu 

membuat 

Mampu membuat 

diagram venn 

Mampu 

membuat 
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tubuh 

hewan dan 

fungsinya 

diagram venn 

bagian tubuh 

hewan dan 

fungsinya 

dengan detail 

dan benar 

secara 

keseluruhan 

diagram venn 

bagian tubuh 

hewan dan 

fungsinya 

dengan cukup 

detail dan 

benar secara 

keseluruhan 

bagian tubuh 

hewan dan 

fungsinya 

dengan kurang 

detail dan benar 

secara 

keseluruhan 

diagram venn 

bagian tubuh 

hewan dan 

fungsinya 

dengan kurang 

detail detail 

dan belum 

benar secara 
keseluruhan 

 

b) Bahasa Indonesia 

Petunjuk : Berilah tanda centang () pada bagian yang 

memenuhi kriteria 

Tanggal Pelaksanaan penilaian: …….. 
 

 
No Nama Siswa Hasil Penilaian 

Sangat 

Baik 

Baik Cukup Perlu 

Pendampingan 

4 3 2 1 

1      

2      

3      

Dst..      
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LAMPIRAN MATERI 

I. Muatan Bahasa Indonesia 

 
 

Menyusun Daftar Pertanyaan Wawancara 
 

 

Sebelum melakukan wawancara, terlebih dahulu harus menyusun daftar 

pertanyaan. Hal ini dilakukan agar wawancara dapat terlaksana dengan baik. 

Berikut terdapat beberapa hal yang perlu diperhatikan. 

1. Menentukan topik pembicaraan. 

Tentukanlah topik yang aktual, seperti masalah yang sedang 

dibicarakan oleh masyarakat dan berkaitan dengan kepentingan umum. 

Hindarilah topik wawancara yang kurang sopan untuk dibahas. 

2. Memilih narasumber. 

Tentukanlah narasumber yang memiliki informasi atau keahlian yang 

sesuai dengan topik wawancara. 

3. Menentukan informasi yang dibutuhkan. 

Adapun cara yang dapat dilakukan dalam menentukan informasi yang 

dibutuhkan dengan rumus 5W + 1H yaitu (What (apa), Who (siapa), 

Where (dimana), When (kapan), Why (mengapa), dan How (bagaimana). 

Terdapat beberapa contoh penggunaannya dalam kalimat tanya, seperti 

berikut. 

a. Apa yang menyebabkan terjadinya longsor? 

b. Siapa pelaku kejahatan tersebut? 

c. Dimana lokasi kantor polisi? 

d. Kapan kebakaran tersebut terjadi? 

e. Mengapa petugas tersebut datang terlambat? 

f. Bagaimana proses pengolahan limbah tersebut? 

4. Mengurutkan pertanyaan. 

Pertanyaan yang telah dibuat akan disusun terlebih dahulu agar bisa 

mendapatkan informasi yang terurut atau tersusun. Pertimbangan yang 
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dilakukan bisa berdasarkan pertanyaan yang membahas masalah yang 

mudah ke masalah yang lebih rumit. 

 

II. Muatan IPA 

Bagian Tubuh Hewan dan Fungsinya 
 

 

A. Bagian Tubuh Kucing. 

Pada bagian kepala kucing, terdapat telinga yang berfungsi untuk 

mendengar, mata yang berfungsi untuk melihat, hidung yang berfungsi 

untuk mencium bau, mulut dan gigi yang berfungsi untuk mengunyah 

makanan, dan kumis kucing yang berfungsi sebagai sensor yang dapat 

mendeteksi kondisi lingkungan dan pendukung keseimbangan gerakan 

kucing. Tubuh kucing terdiri atas dada dan perut. Pada bagian dalam dada 

kucing terdapat organ pernapasan kucing berupa paru-paru dan pada bagian 

perut kucing terdapat organ pencernaan kucing yang berfungsi untuk 

mengolah atau mencerna makanan. Kaki kucing berfungsi sebagai alat gerak 

untuk berpindah-pindah tempat. Ekor kucing berfungsi untuk menjaga 

keseimbangan tubuh, pelindung anus, dan sebagai indra peraba. Berikut 

terdapat gambar terkait dengan bagian tubuh kucing (Wibawa, 2018). 

 

Gambar 1 

Bagian Tubuh Kucing 

(Sumber: Kemendikbud, 2017) 

B. Bagian Tubuh Ikan 

Kepala ikan dimulai dari mulut, hingga katup insang, Bagian luar tubuh 

ikan terdiri atas kepala, badan, dan ekor. Kepala ikan terdiri dari mata yang 
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berfungsi untuk melihat, mulut yang berfungsi untuk menangkap dan 

mengunyah makanan, dan insang yang berfungsi sebagai alat pernapasan 

ikan untuk menyerap oksigen di dalam air. Ikan tidak memiliki kelopak 

mata. Badan ikan terdiri atas sirip yang berfungsi untuk mengubah arah 

gerak ikan dan menjaga keseimbangan ikan, sisik yang berfungsi untuk 

melindungi diri, dan perut yang berfungsi sebagai tempat makanan dicerna 

(Chaeri et al., 2016). 

Pada badan ikan, terdapat lendir yang berfungsi untuk mengurangi 

gesekan air pada tubuh ikan agar ikan dapat berenang lebih cepat. Sisik 

berfungsi untuk melindungi diri dari musuh. Ekor ikan berfungsi untuk 

mendorong tubuh untuk mempercepat pergerakan ikan dan untuk 

mengangkat tubuh ikan ke permukaan air. Berikut terdapat gambar terkait 

dengan bagian tubuh ikan. 
 

Sisik 
 

 

Gambar 2 

Bagian Tubuh Ikan 

(Sumber: Kemendikbud, 2017) 

C. Bagian Tubuh Burung 

Bagian tubuh burung terdiri atas mata yang berfungsi untuk melihat 

lingkungan sekitarnya. Paruh yang berfungsi untuk mengambil makanan. 

Terdapat beberapa jenis paruh burung yang disesuaikan dengan jenis 

makanannya, seperti bentuk paruh burung pemakan biji-bijian memiliki ciri- 

ciri berukuran pendek, tebal, dan runcing. Sedangkan bentuk paruh burung 
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pemakan daging memiliki ciri-ciri runcing, tebal dan membengkok. Contoh 

paruh burung tersebut seperti, bentuk paruh bebek yang berfungsi untuk 

memakan cacing dan ikan, bentuk paruh ayam yang berfungsi untuk 

memakan cacing dan biji-bijian, bentuk paruh burung elang yang berfungsi 

untuk memakan daging, bentuk paruh burung pipit yang berfungsi untuk 

memakan biji-bijian, bentuk paruh burung pelatuk yang berfungsi untuk 

memakan serangga, dan bentuk paruh burung pelican yang berfungsi untuk 

memakan ikan (Kemendikbud, 2017). Burung memiliki cakar yang 

berfungsi untuk mencengkram atau membawa makanan dan bertengger pada 

sebuah permukaan. Ekor berfungsi untuk menjaga keseimbangan saat 

bergerak. Bulu burung berfungsi untuk menjaga keseimbangan suhu tubuh 

burung dan dapat menimbulkan berbagai macam warna yang dapat 

dimanfaatkan untuk berkamuflase dengan lingkungan sekitar. Berikut 

terdapat gambar terkait dengan bagian tubuh burung. 

 

Gambar 3 
Bagian Tubuh Burung 

(Sumber: Kemendikbud, 2017) 

 

D. Bagian Tubuh Ubur-Ubur 

Tubuh ubur-ubur lebih banyak mengandung air dengan presentase 

sebanyak 98% dan tidak memiliki kepala, melainkan bagian atas ubur-ubur 

berbentuk seperti payung dan terdiri atas organ pencernaan. Pada bagian 

luarnya disebut dengan exumbrella dan pada bagian dalamnya disebut 

subumbrella. Ubur-ubur memiliki tentakel yang berfungsi sebagai alat 
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gerak, sensor penggerak tubuh, mendeteksi lingkungan sekitarnya. Mulut 

pada ubur-ubur memiliki tiga fungsi, yaitu untuk mencerna makanan, 

mengambil makanan, dan sebagai anus ubur-ubur. Titik mata ubur-ubur 

berfungsi untuk melihat lingkungan sekitar. Kelamin ubur-ubur disebut 

gonad. Lengan pada ubur-ubur berfungsi sebagai alat pelindung diri dengan 

cara memberikan sengatan racun nematokis yang dapat menimbulkan 

kematian (Pradani, 2013). Berikut terdapat gambar terkait dengan bagian 

tubuh ubur-ubur. 

 

Gambar 4 

Bagian Tubuh Ubur-Ubur 

(Sumber: wikipedia.com) 

 

E. Bagian Tubuh Komodo 

 

Komodo memiliki rata-rata panjang tubuh 2-3 meter. Bagian tubuh 

komodo terdiri atas kepala, badan dan ekor. Pada bagian kepala komodo 

terdapat mata yang berfungsi untuk melihat. Hidung komodo digunakan 

untuk bernafas dan tidak dapat mencium bau. Mulut berfungsi untuk 

mengunyah makanan. Lidah pada mulut komodo berfungsi untuk mencium 

bau dengan cara memanfaatkan organ Jacobson yang dapat menangkap bau 

di udara dan mendeteksi bau tersebut ke otak komodo, sehingga komodo 

dapat mencari sumber bau tersebut . Lidah komodo tidak dapat merasakan 

makanan, tetapi pada bagian belakang tenggorokan komodo memiliki syaraf 

perasa yang dapat merasakan makanan. Terdapat air liur beracun pada lidah 

komodo yang berfungsi sebagai alat pelindung diri. Perut komodo berfungsi 
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sebagai tempat organ pencernaan (Suhu, 2018). Komodo memiliki ekor 

yang rata-rata sama panjang dengan tubuhnya dan berfungsi sebagai alat 

pelindung diri dan penopang tubuhnya saat komodo berdiri dengan kaki 

belakangnya. Komodo memiliki kaki dengan cakar yang kuat untuk 

menggali tanah sebagai tempat perlindungan diri, beristirahat, bertelur, 

memanjat pohon, mencengkram mangsanya, dan sebagai alat gerak. Berikut 

terdapat gambar yang berkaitan dengan bagian tubuh komodo. 

Kepala 

Perut 
 

 

Ekor 
 

Hidung 

Lidah 
 

 

Gambar 5 
Bagian Tubuh Komodo 

(Sumber: istockphoto.com) 

Cakar 

 

F. Bagian Tubuh Ular 

Tubuh ular terdiri atas kepala dan badan yang menyatu dengan ekor. 

Ular tidak memiliki telinga, namun ular dapat mendengarkan sesuatu 

dengan cara memanfaatkan tulang telinga dan merasakan getaran suara 

dengan memanfaatkan rahangnya yang menempel pada permukaan tanah. 

Ular memiliki mata untuk melihat, namun penglihatan ular cenderung 

lemah. Hidung ular tidak bisa mencium bau, sehingga hanya digunakan 

untuk bernafas. Lidah ular memiliki dua cabang yang runcing yang 

berfungsi untuk menangkap bau di udara. Ular jenis Mamba Hitam dapat 

menyemprotkan racun melalui lidahnya. Kepala ular memiliki kantung yang 

berfungsi sebagai tempat menyimpan racun dan memiliki syaraf yang 

menghubungkannya ke taring ular. Taring ular berfungsi sebagai alat 

penyalur racun dari kantung racun ke tubuh mangsanya. Ular bergerak 

dengan cara merayap ditanah dengan menggunakan badan ular yang 

menyatu dengan ekornya. Selain sebagai alat gerak ekor ular juga dapat 
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berfungsi sebagai alat pelindung diri dengan cara melilit lawannya dan 

menahan tubuhnya saat berada diatas pohon. Ular memiliki organ Jacobson 

yang fungsinya sama seperti komodo. Pada bagian tubuh ular, terdapat sisik 

yang memenuhi kepala hingga ekor ular yang berfungsi sebagai pelindung 

tubuh dari berbagai jenis permukaan yang dilalui ular saat bergerak, 

menjaga kelembapan tubuh, dan membantu mengurangi gesekan saat ular 

bergerak (Abaire & Worabai, 2018). Berikut terdapat gambar terkait dengan 

bagian tubuh ular. 
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Gambar 6 
Bagian Tubuh Ular 

(Sumber: istockphoto.com) 

 
G. Bagian Tubuh Kura-Kura 

Kura-kura merupakan hewan yang tidak memiliki tulang belakang. 

Kura-kura memiliki cangkang yang melindungi tubuhnya. Cangkang kura- 

kura terdiri dari dua bagian, yaitu karapas dan plastron. Karapas merupakan 

cangkang bagian atas kura-kura dan berfungsi sebagai pelindung diri dari 

musuh dengan cara memasukkan kepala, ekor, dan tungkainya ke dalam 

cangkang. Plastron berfungsi untuk melindungi perut kura-kura. Mata 

berfungsi untuk melihat lingkungan sekitar. Kaki kura-kura berfungsi 

sebagai alat gerak saat berjalan didarat dan saat berenang di air. Kaki kura- 

kura memiliki cakar tajam yang berfungsi untuk menghancurkan makanan 

dan membuat lubang pada tanah sebagai tempat bertelur (Setiadi, 2015). 

Kura-kura tidak memiliki gigi, sehingga dalam memangsa makanan, 

kura-kura menggunakan rahang kerasnya yang berbentuk seperti paruh. 

Kura-kura bernapas dengan hidung dan kloaka. Kloaka digunakan oleh 
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kura-kura apabila berada di perairan. Ekor berfungsi sebagai penyeimbang 

tubuh kura-kura dan penanda alat kelamin kura-kura. Kura-kura jantan 

memiliki ekor yang tebal dan panjang, sedangkan kura-kura betina memiliki 

ekor yang lebih kecil. Berikut terdapat gambar terkait dengan bagian tubuh 

kura-kura. 
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Gambar 7 
Bagian Tubuh Kura-Kura 

(Sumber: istockphoto.com) 

 
H. Bagian Tubuh Kupu-Kupu 

Pada bagian kepala kupu-kupu terdapat antena yang memiliki bentuk 

membulat di bagian ujungnya. Antena tersebut memiliki syaraf yang 

berfungsi untuk meraba, sehingga kupu-kupu dan serangga lainnya yang 

memiliki antena, sangat peka terhadap lingkungan sekitarnya. Mata yang 

dimiliki kupu-kupu terdiri dari dua bagian, yaitu mata tunggal dan mata 

majemuk. 

Mata tunggal memiliki penglihatan yang lebih tajam dari pada mata 

majemuk. Mata majemuk memiliki penglihatan yang kurang jelas serta 

memiliki kemampuan untuk mendeteksi gerakan (Rohman et al., 2019). 

Kupu-kupu memiliki mulut yang berbentuk seperti tabung dan dapat 

berfungsi sebagai alat penghisap nektar bunga. Apabila kupu-kupu tidak 

menggunakan mulutnya, maka mulutnya terlihat seperti menggulung. 

Pada bagian dada kupu-kupu (Thorax) terdapat spirakel yang berfungsi 

sebagai tempat masuknya oksigen dan keluarnya karbondioksida. Perut 

Karapas 
Mata 

Hidung 

Cakar 
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kupu-kupu (Adomen) sebagai tempat organ pencernaan dan organ 

reproduksi. Kaki berfungsi sebagai alat untuk mengenali tumbuhan saat 

mencari tempat untuk meletakkan telur dan sebagai alat gerak untuk 

berjalan. Sayap berfungsi sebagai alat gerak untuk terbang. Berikut terdapat 

gambar terkait dengan bagian tubuh kupu-kupu. 

 

 

Gambar 8 

Bagian Tubuh Kupu-Kupu 

(Sumber: istockphoto.com) 
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Lampiran 10. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 11. Surat Validasi Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13. Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 15. Angket Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 16. Angket Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 17. Angket Uji Coba Lapangan 
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Lampiran 18. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Lapangan 
 

 

 

No Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 

1 Bentuk dan ukuran kar 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 

2 Tulisan mudah dibaca 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 4 4 

3 Warna yang digunakan 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

4 Materi yang disediaka 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 

5 Materi dapat dipaham 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 

6 Penggunaan media ka 4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 

7 Media yang digunakan 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 

8 Media kartu domino m 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 

9 Soal sesuai dengan ma 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 3 

10 Petunjuk pengerjaan s 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 

Jumlah 38 37 36 36 38 36 38 38 36 37 39 37 37 37 38 38 38 38 36 38 36 39 38 36 36 38 37 

Skor Maksimal 40 

Presentase 95 93 90 90 95 90 95 95 90 93 98 93 93 93 95 95 95 95 90 95 90 98 95 90 90 95 93 

Jumlah Presentase 2515 
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Lampiran 19. Instrumen Tes Pilihan Ganda 
 

SOAL 

 

 

Muatan : IPA 

Materi : Bagian Tubuh Hewan 

Kelas IV 

 

 

 
 
Petunjuk Pengerjaan Soal: 

 

1. Isilah identitas terlebih dahulu pada lembar jawaban. 

2. Berilah tanda silang (×) pada salah satu jawaban yang benar. 

3. Kerjakan soal dengan teliti. 

4. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan 

 
 

SELAMAT MENGERJAKAN 

 
 

Pilihlah salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang (×) 

pada pilihan a, b, c, atau d! 

 
1. Perhatikan fungsi bagian tubuh kucing berikut! 

I. Sensor pendeteksi lingkungan 

II. Menjaga keseimbangan tubuh 

III. Indra peraba 

IV. Pelindung anus 

Fungsi ekor kucing yang benar adalah …. 

a. I, II, IV c. II, III, IV 

b. I, II, III d. I, III, IV 

2. Perhatikan pernyataan dibawah ini! 

I. Tentakel ubur-ubur dapat memberikan sengatan untuk melindungi 

diri dari musuh. 
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II. Mata majemuk kupu-kupu dapat berfungsi untuk mendeteksi 

lingkungan disekitarnya 

III. Lidah ular Mamba Hitam berfungsi untuk menyalurkan racun ke 

tubuh musuhnya. 

IV. Kura-kura mengunyah makanan menggunakan giginya. 

V. Sayap dapat berfungsi sebagai alat gerak burung dan kucing 

 
Pernyataan yang tepat terdapat pada nomor romawi…. 

a. IV, dan V c. I dan V 

b. II dan III d. I, IV, dan III 

3. Perhatikan gambar kupu-kupu berikut! 

Fungsi bagian tubuh yang ditunjukkan oleh tanda 

panah adalah …. 

a. Menghisap nektar bunga 

b. Mengenali tumbuhan 

c. Sebagai alat peraba 

d. Mencium bau disekitarnya 

4. Fungsi cakar burung adalah …. 

a. Mencengkram mangsa, memanjat pohon, dan bertengger 

b. Sebagai alat gerak, mencengkram mangsa, dan memanjat pohon 

c. Mencengkram mangsa, menggali tanah untuk bertelur, dan alat 

gerak 

d. Mencengkram mangsa, membawa makanan dan bertengger 

5. Bagian tubuh yang komodo dan ular yang berfungsi untuk mencium bau 

adalah .… 

a. Lidah c. Kepala 

b. Hidung d. Kulit 

6. Perhatikan gambar berikut! 

Bagian tubuh yang ditunjukkan oleh tanda panah berfungsi 

untuk .… 

a. Sensor penggerak tubuh 

b. Menghisap nektar bunga 

c. Mengenali tumbuhan 

d. Melindungi diri dari musuh 
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7. Perhatikan fungsi bagian tubuh hewan berikut! 

I. Membantu menjaga keseimbangan tubuh saat bergerak. 

II. Menyerap oksigen di dalam air. 

III. Menyalurkan air liur beracun untuk melindungi diri dari musuh. 

IV. Menangkap bau di udara dan dideteksi oleh otak. 

V. Merasakan getaran suara. 

Berdasarkan urutan fungsi bagian tubuh hewan diatas, urutan bagian 

tubuh hewan yang tepat adalah …. 

a. Kumis kucing, insang ikan, lidah komodo, organ Jacobson, dan 

rahang ular. 

b. Ekor ikan, insang ikan, taring ular, organ Jacobson, tentakel ubur- 

ubur. 

c. Sayap kupu-kupu, insang ikan, lidah ular, organ Jacobson, dan 

telinga kucing. 

d. Kaki komodo, insang ikan, gigi komodo, organ Jacobson, dan 

sayap kupu-kupu. 

8. Perhatikan gambar berikut! 

Nama dan fungsi dari bagian tubuh kupu-kupu yang 

ditunjukkan oleh tanda panah adalah…. 

a. Ekor berfungsi sebagai tempat anus kupu-kupu 

b. Alat kelamin berfungsi untuk bereproduksi 

c. Thorax berfungsi sebagai tempat menyimpan nektar 

d. Perut berfungsi sebagai tempat organ pencernaan dan 

reproduksi 

9. Perhatikan gambar berikut!  
Bentuk paruh burung pada gambar disamping 

berfungsi untuk… 

a. Memakan serangga 

b. Memakan cacing dan biji-bijian 

c. Memakan biji-bijian 

d. Memakan daging 
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10. Bagian tubuh ular yang berfungsi untuk menyimpan racun adalah…. 

a. Taring ular c. Kantung di kepala ular 

b. Lidah ular d. Empedu ular 

11. Perhatikan tabel berikut 
 

Bagian Tubuh Hewan  Fungsi 

1. Paruh burung pelatuk A. Memakan biji-bijian 

2. Paruh ayam B. Memakan daging 

3.  Paruh burung elang C. Memakan cacing dan biji-bijian 

4.  Paruh burung pipit D. Memakan serangga 

 

Berdasarkan tabel, urutan bagian tubuh hewan dan fungsinya yang benar 

adalah …. 

a. 1D, 2C, 3B, 4A c. 1C, 2A, 3B, 4D 

b. 1A, 2C, 3B, 4D d.  1C, 2A, 3D, 4B 

12. Pernyataan yang menunjukkan bagian tubuh hewan beserta fungsinya 

yang benar adalah…. 

a. Thorax kupu-kupu berfungsi untuk mendeteksi gerakan 

b. Sisik ular berfungsi untuk menjaga kelembapan tubuh 

c. Karapas berfungsi untuk melindungi perut kura-kura 

d. Dada kupu-kupu berfungsi sebagai tempat organ pencernaan 

13. Perhatikan tabel berikut 
 

Bagian Tubuh Hewan  Fungsi 

1. Tentakel ubur-ubur A. Mengubah arah gerak 

2.  Sirip ikan B. Alat peraba 

3. Mulut kupu-kupu C. Alat gerak 

4.  Insang ikan D. Menyerap oksigen di dalam air 

 

Berdasarkan tabel, urutan bagian tubuh hewan dan fungsinya yang benar 

adalah …. 

a. 1B, 2A, 3C, 4D c. 1B, 2C, 3A, 4D 

b. 1C, 2A, 3B, 4D d. 1A, 2C, 3B, 4D 

14. Perhatikan tabel berikut! 
 

Bagian Tubuh Hewan  Fungsi 

1) Mata majemuk kupu-kupu A. Mengenali pergerakan di 
sekitarnya 

2) Ekor kura-kura B. Alat perlindungan diri 

3) Sayap burung C. Menjaga keseimbangan saat 
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  bergerak 

4) Lengan ubur-ubur D. Alat gerak 

5) Kumis kucing E. Mengenali jenis kelamin 
 

Berdasarkan tabel, urutan bagian tubuh hewan dan fungsinya yang benar 

adalah …. 

a. 1A, 2B, 3C, 4D, 5E c. 1E, 2B, 3D, 4C, 5A 

b. 1E, 2B, 3C, 4D, 5A d. 1A, 2E, 3D, 4B, 5C 

15. Fungsi lendir yang terdapat pada tubuh ikan adalah …. 

a. Membantu ikan melawan arus saat berenang ke permukaan 

b. Menjaga kelembapan tubuh ikan 

c. Melindungi tubuh dari musuh 

d. Mengurangi gesekan dan mempercepat pergerakan ikan 

16. Ular dan komodo memiliki organ Jacobson. Urutan proses yang sesuai 

dengan fungsi organ Jacobson adalah …. 

a.  Menangkap bau di udara → menyalurkan bau ke otak → 

mendeteksi bau → sumber bau dapat ditemukan 

b.  Mendeteksi bau → menyalurkan bau ke otak → sumber bau dapat 

ditemukan 

c. Menangkap bau di udara → sumber bau dapat ditemukan 

d.  Menemukan sumber bau → menyalurkan bau ke otak → 

mendeteksi bau 

17. Bagian tubuh ular yang dapat berfungsi untuk merasakan getaran suara 

adalah …. 

a. Lidah ular c. Rahang ular 

b. Telinga ular d. Kulit ular 

18. Perhatikan fungsi bagian tubuh ikan berikut! 

I. Menyerap oksigen di dalam air 

II. Mengubah arah gerak 

III. Mempercepat pergerakan ikan 

IV. Melindungi diri 

Berdasarkan urutan fungsi bagian tubuh hewan diatas, urutan bagian tubuh 

hewan yang tepat adalah …. 

a. Insang, ekor, sirip, sisik 



178 
 

 

b. Insang, ekor, sisik, sirip 

c. Insang, sirip, ekor, sisik 

d. Insang, sirip, sisik, ekor 

19. Perhatikan pernyataan berikut! 

I. Cakar kura-kura berfungsi untuk menghancurkan makanan dan 

menggali lubang di tanah 

II. Kura-kura bernapas dengan kloaka saat berada di daratan. 

III. Ekor komodo dapat digunakan untuk menlindungi diri dari musuhnya. 

IV. Lengan ubur-ubur berfungsi sebagai alat gerak 

Pernyataan yang benar terdapat pada nomor romawi…. 

c. I dan III c. I dan II 

d. II dan III d.  II dan IV 

20. Perhatikan gambar berikut! 

Nama bagian tubuh ubur-ubur yang ditunjukkan 

oleh anak panah adalah…. 

a. Kepala ubur-ubur 

b. Exumbrella 

c. Subumbrella 

d. Gonad 



179 
 

 

Lampiran 20. Hasil Uji Reliabilitas 
 

Absen 
Nomor Soal 

s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 

3 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 

4 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 

5 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 

6 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 

7 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 

8 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

9 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

11 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 

12 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 

13 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 

14 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 

15 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 

16 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 

17 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

18 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 

19 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 

20 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 

21 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 

22 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 

23 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

24 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 

25 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 

26 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 

27 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 
                     

JUMLAH 13 21 20 8 17 15 13 14 20 9 9 9 13 16 14 17 15 4 14 17 

k 40                    

k-1 39                    

p 0.481481 0.777778 0.740741 0.296296 0.62963 0.555556 0.481481 0.518519 0.740741 0.333333 0.333333 0.333333 0.481481 0.592593 0.518519 0.62963 0.555556 0.148148 0.518519 0.62963 

q 0.518519 0.222222 0.259259 0.703704 0.37037 0.444444 0.518519 0.481481 0.259259 0.666667 0.666667 0.666667 0.518519 0.407407 0.481481 0.37037 0.444444 0.851852 0.481481 0.37037 

pq 0.249657 0.17284 0.192044 0.208505 0.233196 0.246914 0.249657 0.249657 0.192044 0.222222 0.222222 0.222222 0.249657 0.241427 0.249657 0.233196 0.246914 0.1262 0.249657 0.233196 

Σpq 9.21262                    

varians 30.64103                    

KR20 0.717269                    
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Skor 

s21 s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 s31 s32 s33 s34 s35 s36 s37 s38 s39 s40 

0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 11 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 28 

1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 27 

1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 26 

0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 13 

1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 30 

0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 25 

1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 23 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 23 

0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 19 

0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 12 

0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 17 

0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 17 

1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 17 

0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 18 

1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 18 

0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 28 

0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 17 

0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 25 

0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 17 

1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 25 

1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 27 

0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 16 

1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 26 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 15 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 25 

0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25 
                     

12 18 17 12 13 19 18 17 16 15 12 15 8 10 17 12 14 19 15 13 570 
                     

                     

0.444444 0.666667 0.62963 0.444444 0.481481 0.703704 0.666667 0.62963 0.592593 0.555556 0.444444 0.555556 0.296296 0.37037 0.62963 0.444444 0.518519 0.703704 0.555556 0.481481  

0.555556 0.333333 0.37037 0.555556 0.518519 0.296296 0.333333 0.37037 0.407407 0.444444 0.555556 0.444444 0.703704 0.62963 0.37037 0.555556 0.481481 0.296296 0.444444 0.518519  

0.246914 0.222222 0.233196 0.246914 0.249657 0.208505 0.222222 0.233196 0.241427 0.246914 0.246914 0.246914 0.208505 0.233196 0.233196 0.246914 0.249657 0.208505 0.246914 0.249657  
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Lampiran 21. Hasil Uji Tingkat Kesukaran 
 

Absen 
Nomor Soal 

s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 s21 

1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 

3 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 

4 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 

5 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 

6 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 

7 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 

8 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 

9 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

11 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 

12 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 

13 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 

14 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 

15 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 

16 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 

17 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 

18 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 

19 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 

20 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 

21 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 

22 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 

23 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

24 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 

25 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 

26 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 

27 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 
                      

JUMLAH 13 21 20 8 17 15 13 14 20 9 9 9 13 16 14 17 15 4 14 17 12 

p 0.33 0.53 0.50 0.20 0.43 0.38 0.33 0.35 0.50 0.23 0.23 0.23 0.33 0.40 0.35 0.43 0.38 0.10 0.35 0.43 0.30 

KET Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sukar Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sukar 
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Nomor Soal 

s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 s31 s32 s33 s34 s35 s36 s37 s38 s39 s40 

0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 

1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 

1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 

1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 

1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 

1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 

1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 

1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 

1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 

0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 

0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 

1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 

0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 

1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 

1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 

1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 

0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 

0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 

1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 

0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 

1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 

0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 

1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 

0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 

1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 

1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
                   

18 17 12 13 19 18 17 16 15 12 15 8 10 17 12 14 19 15 13 

0.45 0.43 0.30 0.33 0.48 0.45 0.43 0.40 0.38 0.30 0.38 0.20 0.25 0.43 0.30 0.35 0.48 0.38 0.33 

Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sukar Sukar Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang 
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Lampiran 22. Hasil Uji Daya Pembeda 
 

Absen 
Nomor Soal 

s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

6 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 

2 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 

17 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

3 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 

22 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 

4 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 

24 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 

7 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 

19 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 

21 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 

26 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 

27 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 

8 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 

9 0 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 

nBA 10 11 13 5 11 11 8 9 9 8 7 7 9 9 10 12 8 1 10 11 

nA 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 

pA 0.7 0.8 0.9 0.4 0.8 0.8 0.6 0.6 0.6 0.6 0.5 0.5 0.6 0.6 0.7 0.9 0.6 0.1 0.7 0.8 

Kelompok Bawah 

Absen 
Nomor Soal 

s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

10 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 

15 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 

16 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 

12 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 

13 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 

14 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 

18 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 

20 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 

23 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

25 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 

5 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 

11 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 

1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

nBB 3 10 7 3 6 4 5 5 11 1 2 2 4 7 4 5 7 3 4 6 

nB 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 

pB 0.2 0.8 0.5 0.2 0.5 0.3 0.4 0.4 0.8 0.1 0.2 0.2 0.3 0.5 0.3 0.4 0.5 0.2 0.3 0.5 
                     

 s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

DB 0.48 0.02 0.39 0.13 0.32 0.48 0.19 0.26 -0.20 0.49 0.35 0.35 0.34 0.10 0.41 0.47 0.03 -0.16 0.41 0.32 
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Kelompok Atas 

Nomor Soal 
Skor 

s21 s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 s31 s32 s33 s34 s35 s36 s37 s38 s39 s40 

1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 30 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 28 

0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 28 

1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 27 

1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 27 

1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 26 

1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 26 

0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 1 25 

0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 25 

1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 25 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 25 

0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 25 

1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 23 

1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 23 

10 12 8 7 9 11 12 10 9 8 6 11 4 6 9 10 10 12 11 9  

14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14  

0.7 0.9 0.6 0.5 0.6 0.8 0.9 0.7 0.6 0.6 0.4 0.8 0.3 0.4 0.6 0.7 0.7 0.9 0.8 0.6  

Kelompok Bawah 

Nomor Soal  
skor s21 s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 s31 s32 s33 s34 s35 s36 s37 s38 s39 s40 

0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 19 

0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 18 

1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 18 

0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 17 

0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 17 

1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 17 

0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 17 

0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 17 

0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 16 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 15 

0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 13 

0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 12 

0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 11 

2 6 9 5 4 8 6 7 7 7 6 4 4 4 8 2 4 7 4 4  

13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13 13  

0.2 0.5 0.7 0.4 0.3 0.6 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.3 0.3 0.3 0.6 0.2 0.3 0.5 0.3 0.3  

                     

s21 s22 s23 s24 s25 s26 s27 s28 s29 s30 s31 s32 s33 s34 s35 s36 s37 s38 s39 s40  

0.56 0.40 -0.12 0.12 0.34 0.17 0.40 0.18 0.10 0.03 -0.03 0.48 -0.02 0.12 0.03 0.56 0.41 0.32 0.48 0.34  
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Lampiran 23. Rekapitulasi Hasil Pretest 
 

Absen 
Nomor Soal  

SKOR 
 
NILAI s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 5 

2 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 16 80 

3 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 17 85 

4 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 16 80 

5 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 3 15 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 19 95 

7 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 14 70 

8 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 15 75 

9 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 12 60 

10 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 8 40 

11 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 6 30 

12 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 8 40 

13 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 11 55 

14 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 7 35 

15 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 8 40 

16 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 9 45 

17 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 16 80 

18 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 6 30 

19 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 14 70 

20 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 10 50 

21 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 14 70 

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 15 75 

23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 3 15 

24 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 14 70 

25 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 7 35 

26 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 15 75 

27 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 70 



 

 

 

 

Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Posttest 
 

 

 

Absen 
Nomor Soal  

SKOR 
 
NILAI s1 s2 s3 s4 s5 s6 s7 s8 s9 s10 s11 s12 s13 s14 s15 s16 s17 s18 s19 s20 

1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 13 65 

2 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 17 85 

3 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

4 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

5 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 1 15 75 

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 100 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 17 85 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 17 85 

9 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 16 80 

10 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 15 75 

11 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 15 75 

12 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 17 85 

13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 16 80 

14 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 13 65 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 18 90 

16 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 19 95 

18 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 19 95 

20 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16 80 

21 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85 

22 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

23 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 15 75 



 

 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 18 90 

25 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 15 75 

26 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 19 95 

27 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 15 75 
 


