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Lampiran 01. Surat Observasi ke Sekolah Dasar 
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 03. Surat Permohonan Judges Penilaian Mahasiswa 
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Lampiran 04. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Judges 
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Lampiran 05. Instrumen Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia 

KISI-KISI INSTRUMEN 

1. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi 

No. Aspek Indikator 
Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Kurikulum  

1) Kesesuaian materi 

dengan kompetensi dasar  
1 

3 

2) Kesesuaian  materi 

dengan indikator 

pembelajaran   

2 

3) Kesesuaian materi 

dengan tujuan 

pembelajaran  

3 

2 Materi  

1) Kebenaran materi 4 

7 

2) Kesesuaian gambar dan 

video dengan materi 
5 

3) Kelengkapan materi  6 

4) Kedalaman materi  7 

5) Tingkat kesulitan materi 

disesuaikan dengan 

karakteristik siswa kelas 

V 

8 

6) Materi didukung dengan 

sumber yang sesuai 
9 

7) Materi mudah dipahami  10 

3 Rangkuman  

1) Kualitas rangkuman yang 

ada dalam bahan ajar 

interaktif 
2) Kelengkapan rangkuman 

11, 12 2 

4 Evaluasi  

1) Kesesuaian alat evaluasi 

dengan materi 
13 

3 2) Kesesuaian unsur – unsur 

evaluasi  

3) Ketepatan metode 

evaluasi 

14,15 

Jumlah  15 
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2. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator 
Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Tampilan 

Desain  

1. Kesesuaian warna tulisan dan 

latar belakang (background) 

yang sesuai 

2. Kejelasan Judul 

3. Kemenarikan desain 

4. Kejelasan tampilan video 

pendukung materi 
5. Kemenarikan tampilan 

gambar dalam bahan ajar 

interaktif 

6. Kejelasan penggunaan warna 
7. Penggunaan ilustrasi 

(gambar) yang jelas 

 

 

 

 

 

1, 2, 3, 

4, 5, 6, 

7 

 

 

 

 

 

7 

2 Konsistensi 1. Konsistensi penggunaan kata 

dan istilah 

2. Konsistensi penggunaan 

bentuk dan ukuran huruf 

3. Konsistensi tampilan 

 

 

8, 9, 10 3 

3 Kebermanfaatan 1. Kualitas dan kemenarikan 

materi yang terdapat dalam 

bahan ajar interaktif 

 

 

11 

 

1 

4 Kebahasaan  1) Penggunan bahasa dalam 

video yang mudah untuk 

dipahami siswa 
2) Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah Bahasa 

Indonesia. 

 

 

 

12, 13 
 

2 

5 Kemudahan 

Penggunaan 

Media  

1. Kemudahan penggunaan 

produk 
2. Kemudahan dalam kegiatan 

belajar mengajar di sekolah 
 

 

 

 

14, 15 

 

 

 

2 

Jumlah  15 

 

3. Kisi-kisi Instrumen Validasi Praktisi 

No. Aspek Indikator 
Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Kurikulum  
1) Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar  
1 3 
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2) Kesesuaian  materi dengan 

indikator pembelajaran   
2 

3) Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran  
3 

2 Materi  

1) Kebenaran materi 4 

7 

2) Kesesuaian gambar dan 

video dengan materi 
5 

3) Kelengkapan materi  6 

4) Kedalaman materi  7 

5) Tingkat kesulitan materi 

disesuaikan dengan 

karakteristik siswa kelas 

V 

8 

6) Materi didukung dengan 

sumber yang sesuai  
9 

7) Materi mudah dipahami  10 

3 Rangkuman  

1) Kualitas rangkuman yang 

ada dalam bahan ajar 

interaktif 
2) Kelengkapan rangkuman 

11,12 2 

4 Evaluasi  

1) Kesesuaian alat evaluasi 

dengan materi 
13 

3 2) Kesesuaian unsur – unsur 

evaluasi 

3) Ketepatan metode evaluasi 

14,15 

5 
Tampilan 

Desain  

1) Kesesuaian warna tulisan 

dan latar belakang 

(background) yang sesuai 

2) Kejelasan Judul 

3) Kemenarikan desain 

4) Kejelasan tampilan video 

pendukung materi 

5) Kemenarikan tampilan 

gambar dalam bahan ajar 

interaktif 

6) Kejelasan penggunaan 

warna 
7) Penggunaan ilustrasi 

(gambar) yang jelas 

16, 17, 

18, 19, 

20, 21, 

22 

7 

6 Konsistensi 

1) Konsistensi penggunaan 

kata, istilah, dan kalimat 

2) Konsistensi penggunaan 

bentuk dan ukuran huruf 

3) Konsistensi tampilan 

 

 

23, 24, 

25 

3 
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7 Kebermanfaatan 

1) Kualitas dan kemenarikan 

materi yang terdapat dalam 

bahan ajar interaktif 

26 1 

8 Kebahasaan  

1) Penggunan bahasa dalam 

video yang mudah untuk 

dipahami siswa 
2) Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

27, 28 2 

9 

Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

1) Kemudahan penggunaan 

produk 

2) Kemudahan dalam kegiatan 

belajar mengajar di sekolah 

29, 30 2 

Jumlah  30 

 

4. Kisi-kisi Instrumen Validasi Perorangan dan Kelompok Kecil Siswa 

No. Aspek Indikator 
Nomor 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1.  Tampilan  

1) Keterbacaan teks  1 

5  

2) Kejelasan gambar dan 

teks 
2 

3) Kemenarikan gambar 

4) Kesesuaian gambar 

dengan materi 

3,4 

2.  Materi  

1) Materi mudah 

dipahami  

2) Kejelasan Materi 

5, 6 

3 

3) Kejelasan uraian 

materi  
7 

3.  Manfaat  

1) Kemudahan 

penggunaan  

2) Kemudahan belajar 

8, 9 

3 

3) Media  dapat diputar 

ulang  
10 

4.  Motivasi  

1) Media memberikan 

semangat dalam 

belajar  

11 1 

Jumlah  11 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA  

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

NIP   :  

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari Bahan Ajar Interaktif Multimedia 

Berbasis Literasi Sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

kurikulum, materi, evaluasi, dan rangkuman 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai         

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

 

 

 

 



104 
 

 
 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

KURIKULUM 

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
kompetensi dasar 

    

2 Kesesuaian  materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
indikator pembelajaran 

    

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
tujuan pembelajaran 

    

MATERI 

4 Kebenaran materi dalam bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains 

    

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi     

6 Kelengkapan materi didukung dengan sumber 
yang sesuai pada video pembelajaran yang ada 
di dalam bahan ajar interaktif multimedia 

    

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran      

8 Tingkat kesulitan materi disesuaikan dengan 
karakteristik siswa kelas V 

    

9 Materi didukung dengan materi yang tepat     

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami     

RANGKUMAN 

11 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

    

12 Kelengkapan rangkuman materi     

EVALUASI 

13 Kesesuaian alat evaluasi dengan materi     

14 Kesesuaian tingkat kesulitan LKPD dengan 
kompetensi siswa 

    

15 Ketepatan pemberian langkah kerja/ cara 
mengerjakan LKPD 

    

 

D. Komentar 

  

........................................................................................................................... 

...........................................................................................................................   

............................................................................................................................ 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi  mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan desain, konsistensi, kemanfaatan dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 
SKOR 

1 2 3 4 

TAMPILAN DESAIN  

1 Kombinasi warna tulisan dan latar belakang 

(background) yang sesuai. 

    

2 Kejelasan judul yang ada pada bahan ajar 

interaktif multimedia  

    

3 Kemenarikan seluruh desain     

4 Kejelasan tampilan video pendukung materi     

5 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan 

ajar interaktif multimedia 

    

6 Kejelasan penggunaan warna     

7 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas     

KONSISTENSI 

8 Konsistensi penggunaan bahasa, kata dan 

istilah, pada bahan ajar interaktif multimedia 

    

9 Konsistensi penggunaan bentuk dan ukuran 

huruf pada bahan ajar interaktif multimedia  

    

10 Konsistensi tampilan pada bahan ajar 

interaktif multimedia 

    

KEBERMANFAATAN 

11 Kualitas dan kemenarikan materi yang 

terdapat dalam bahan ajar interaktif 

multimedia 

    

KEBAHASAAN  

12 Penggunan bahasa dalam video yang mudah 

untuk dipahami siswa 

    

13 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

    

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

14 Kemudahan penggunaan produk yang 

dikembangkan 

    

15 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar 

di sekolah 

    

 

 

 

 



107 
 

 
 

D. Komentar 

 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis literasi sains ini didasarkan dari delapan aspek utama yaitu 

kurikulum, materi, evaluasi, rangkuman, tampilan design, konsistensi, 

kemanfaatan, dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

TAMPILAN DESAIN   

16 Kombinasi warna tulisan dan latar belakang 

(background) yang sesuai. 

     

17 Kejelasan judul yang ada pada bahan ajar 

interaktif multimedia  

    

18 Kemenarikan seluruh desain     

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

KURIKULUM 

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
kompetensi dasar 

    

2 Kesesuaian  materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
indikator pembelajaran 

    

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan tujuan 
pembelajaran 

    

MATERI 

4 Kebenaran materi bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains 

    

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi     

6 Kelengkapan materi pada video pembelajaran 
yang ada di dalam bahan ajar interaktif 
multimedia 

    

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran      

8 Tingkat kesulitan materi disesuaikan dengan 
karakteristik siswa kelas V 

    

9 Materi didukung dengan sumber yang sesuai      

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami     

RANGKUMAN 

11 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

    

12 Kelengkapan rangkuman materi     

EVALUASI 

13 Kesesuaian alat evaluasi dengan materi     

14 Kesesuaian tingkat kesulitan LKPD dengan 
kompetensi siswa 

    

15 Ketepatan pemberian langkah kerja/ cara 
mengerjakan LKPD 
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19 Kejelasan tampilan video pendukung materi     

20 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan 

ajar interaktif multimedia 

    

21 Kejelasan penggunaan warna     

22 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas     

KONSISTENSI 

23 Konsistensi penggunaan bahasa, kata dan 

istilah, pada bahan ajar interaktif multimedia 

    

24 Konsistensi penggunaan bentuk dan ukuran 

huruf pada bahan ajar interaktif multimedia  

    

25 Konsistensi tampilan pada bahan ajar interaktif 

multimedia 

    

KEBERMANFAATAN 

26 Kualitas dan kemenarikan materi yang 

terdapat dalam bahan ajar interaktif 

multimedia 

    

KEBAHASAAN  

27 Penggunan bahasa dalam video yang mudah 

untuk dipahami siswa 

    

28 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

    

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

29 Kemudahan penggunaan produk yang 

dikembangkan 

    

30 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar 

di sekolah 

    

 

D. Komentar 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN 

PENILAIAN PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL SISWA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator :  

NIP   :  

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan, materi, motivasi, dan manfaat. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR SKOR 

1 2 3 4 

TAMPILAN  

1 Keterbacaan teks pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains mudah untuk 
dicermati. 

    

2 Kejelasan gambar dan teks pada bahan ajar 
interaktif multimedia mudah dipahami. 

    

3 Kemenarikan gambar/animasi pada bahan ajar 
interaktif multimedia.  

    

4 Kesesuaian gambar dengan materi yang ada 
pada bahan ajar interaktif multimedia. 

    

MATERI 

5 Materi  pada bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis literasi sains mudah dipahami. 

    

6 Kejelasan materi dari video pembelajaran yang 

tersedia pada bahan ajar interaktif multimedia. 

    

7 Kejelasan penyampaian materi dari video 

pembelajaran yang tersedia pada bahan ajar 

interaktif multimedia. 

    

  MANFAAT 

8 Kemudahan penggunaan bahan ajar interaktif 

multimedia. 

    

9 Bahan ajar interaktif multimedia memberikan 

kemudahan dalam belajar 

    

10 Bahan ajar interatif multimedia dapat digunakan 

dan diakses sepanjang waktu 

    

  MOTIVASI 

11 Bahan ajar interaktif multimedia memberikan 

semangat dan motivasi dalam belajar. 

    

D. Komentar 

 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI) 

 

Petunjuk : 

1. Mohon Bapak/Ibu memberi tanda centang ( √ ) pada kolom penilaian judges 

untuk masing-masing indikator penilaian. 

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada kolom 

yang telah disediakan. 

NO Aspek/Pernyataan Relevansi 

Relevan Tidak  
Relevan 

KURIKULUM 

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
kompetensi dasar 

  

2 Kesesuaian  materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
indikator pembelajaran 

  

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
tujuan pembelajaran 

  

MATERI 

4 Kebenaran materi bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains 

  

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi   

6 Kelengkapan materi pada video pembelajaran 
yang ada di dalam bahan ajar interaktif 
multimedia 

  

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran    

8 Tingkat kesulitan materi disesuaikan dengan 
karakteristik siswa kelas V 

  

9 Materi didukung dengan sumber yang sesuai    

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami   

RANGKUMAN 

14 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

  

15 Kelengkapan rangkuman materi    

EVALUASI 
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11 Kesesuaian evaluasi dengan materi   

12 Kesesuaian tingkat kesulitan LKPD dengan 

kompetensi siswa 

  

13 Ketepatan pemberian langkah kerja/ cara 

mengerjakan LKPD 

  

Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………… 
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA) 

 

Petunjuk : 

1. Mohon Bapak/Ibu memberi tanda centang ( √ ) pada kolom penilaian judges 

untuk masing-masing indikator penilaian. 

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada kolom 

yang telah disediakan. 

No Aspek/Pernyataan 

Relevansi 

Relevan Tidak  

Relevan 

TAMPILAN DESAIN  

1 Kombinasi warna tulisan dan latar belakang 

(background) yang sesuai. 

  

2 Kejelasan judul yang ada pada bahan ajar 

interaktif multimedia  

  

3 Kemenarikan seluruh desain   

4 Kejelasan tampilan video pendukung materi   

5 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan ajar 

interaktif multimedia 

  

6 Kejelasan penggunaan warna   

7 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas   

KONSISTENSI 

8 Konsistensi penggunaan bahasa, kata dan 

istilah, pada bahan ajar interaktif multimedia 

  

9 Konsistensi penggunaan bentuk dan ukuran 

huruf pada bahan ajar interaktif multimedia  

  

10 Konsistensi tampilan pada bahan ajar interaktif 

multimedia 

  

KEBERMANFAATAN 

11 Kualitas dan kemenarikan materi yang terdapat 

dalam bahan ajar interaktif multimedia 

  

KEBAHASAAN 

12 Penggunan bahasa dalam video yang mudah 

untuk dipahami siswa 
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13 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah 

Bahasa Indonesia. 

  

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

14 Kemudahan penggunaan produk yang 

dikembangkan 

  

15 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar di 

sekolah 

  

Komentar dan Saran 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

(INSTRUMEN VALIDASI PRAKTISI) 

 

Petunjuk : 

1. Mohon Bapak/Ibu memberi tanda centang ( √ ) pada kolom penilaian judges 

untuk masing-masing indikator penilaian. 

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada kolom 

yang telah disediakan. 

No  

Aspek/Pernyataan 

Relevansi 

Relevan Tidak 
Relevan 

KURIKULUM 

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
kompetensi dasar 

  

2 Kesesuaian  materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan 
indikator pembelajaran 

  

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan tujuan 
pembelajaran 

  

MATERI 

4 Kebenaran materi bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains 

  

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi   

6 Kelengkapan materi pada video pembelajaran 
yang ada di dalam bahan ajar interaktif 
multimedia 

  

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran    

8 Tingkat kesulitan materi disesuaikan dengan 
karakteristik siswa kelas V 

  

9 Materi didukung dengan materi yang tepat   

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami   

EVALUASI 

11 Kesesuaian evaluasi dengan materi 
 

  



118 
 

 
 

12 Kesesuaian tingkat kesulitan LKPD dengan 

kompetensi siswa 

  

13 Ketepatan pemberian langkah kerja/ cara 

mengerjakan LKPD 

  

RANGKUMAN 

14 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

  

15 Kelengkapan rangkuman materi    

TAMPILAN DESAIN   

16 Kombinasi warna tulisan dan latar belakang 

(background) yang sesuai. 

  

17 Kejelasan judul yang ada pada bahan ajar 

interaktif multimedia  

  

18 Kemenarikan seluruh desain   

19 Kejelasan tampilan video pendukung materi   

20 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan 

ajar interaktif multimedia 

  

KONSISTENSI 

21 Konsistensi penggunaan bahasa, kata, istilah, 

dan kalimat pada bahan ajar interaktif 

multimedia 

  

22 Konsistensi penggunaan bentuk dan ukuran 

huruf pada bahan ajar interaktif multimedia  

  

23 Konsistensi tampilan pada bahan ajar interaktif 

multimedia 

  

KEMANFAATAN 

24 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar   

25 Kualitas dan kemenarikan materi yang 

terdapat dalam bahan ajar  

  

PENGGUNAAN MEDIA 

26 Penggunaan warna dan kontras yang tepat   

27 Penggunaan huruf, kata, dan kalimat yang 

tepat 

  

28 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas   

29 Kemudahan penggunaan produk yang 

dikembangkan 

  

30  Penggunan bahasa dalam video yang mudah 

untuk dipahami siswa 

  

 

 



119 
 

 
 

Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………… 
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

(INSTRUMEN VALIDASI PERORANGAN DAN KELOMPOK KECIL SISWA) 

Petunjuk : 

1. Mohon Bapak/Ibu memberi tanda centang ( √ ) pada kolom penilaian judges 

untuk masing-masing indikator penilaian. 

2. Jika ada masukan atau saran dari Bapak/Ibu dapat langsung diisi pada kolom 

yang telah disediakan. 

 

No 

 

Aspek/Pernyataan 

Relevansi 

Relevan Tidak 
Relevan 

TAMPILAN  

1 Keterbacaan teks pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains mudah untuk 
dicermati. 

  

2 Kejelasan gambar dan teks pada bahan ajar 
interaktif multimedia mudah dipahami. 

  

3 Kemenarikan gambar/animasi pada bahan ajar 
interaktif multimedia.  

  

4 Kesesuaian gambar dengan materi yang ada pada 
bahan ajar interaktif multimedia. 

  

MATERI 

5 Materi  pada bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis literasi sains mudah dipahami. 

  

6 Kejelasan materi dari video pembelajaran yang 

tersedia pada bahan ajar interaktif multimedia. 

  

7 Kejelasan penyampaian materi dari video 

pembelajaran yang tersedia pada bahan ajar 

interaktif multimedia. 

  

  MANFAAT 

9 Kemudahan penggunaan bahan ajar interaktif 

multimedia. 

  

10 Bahan ajar interaktif multimedia memberikan 

kemudahan dalam belajar 
 

  

11 Bahan ajar interatif multimedia dapat digunakan 

dan diakses sepanjang waktu 
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  MOTIVASI 

8 Bahan ajar interaktif multimedia memberikan 

semangat dan motivasi dalam belajar. 

  

Komentar dan Saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………… 
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Lampiran 06. Lembar Hasil Jugdes Instrumen  
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Lampiran 06. Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

 

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penelitian media, tabulasi 

silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Bahan Ajar Interaktif 

Multimedia Berbasis Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Di Sekolah 

Dasar 

Ahli Materi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 
 

0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =         11      . 

0+0+0+11 

V =     1 1   

11 

V =   1,00 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains berada pada kriteria validitas 

isi sangat tinggi. 
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Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Bahan Ajar Interaktif 

Multimedia Berbasis Literasi Sains Pada Muatan IPA  

Ahli Media 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 
 

0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11, 

12, 13, 14, 15 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =         15     . 

0+0+0+15 

V =     1 5   

15 

V =   1,00 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains berada 

pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Bahan Ajar Interaktif 

Multimedia Berbasis Literasi Sains Pada Muatan IPA 

Praktisi 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 
 

0 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11, 

12, 13, 14, 15, 16, 

17, 18, 19, 20, 21, 

22, 23, 24, 25, 26, 

27, 28, 29, 30 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =         30      . 

0+0+0+30 

V =     3 0   

30 

V =   1,00 

 

Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains berada 

pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Bahan Ajar Interaktif 

Multimedia Berbasis Literasi Sains Pada Muatan IPA  

Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil Siswa 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

 

Judges II 

Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7,8, 9, 10, 11 

 

Berdasarkan dari tabel di atas, koefisien validitas isi instrumen penilaian 

bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains dapat dihitung sebagai 

berikut. 

V =         11      . 

0+0+0+11 

V =     1 1   

11 

V =   1,00 

 

 Dengan demikian berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi 

instrumen penilaian bahan ajar interaktif multimedia berbasis literasi sains berada 

pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 07.. Lembar Validitas Bahan Ajar Interaktif Multimedia 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP   : 197108152001121001 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi  mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan desain, konsistensi, kemanfaatan dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar  

Peneliti  : Ni Made Dwigita Novianti 

Instansi Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : I Made Hendra Sukmayasa, S.Pd., M.Pd. 

NIP   : 1989052820130501147 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi  mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli 

media. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan desain, konsistensi, kemanfaatan dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB) 

 3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 

 

 

 

 



154 
 

 
 

 



155 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis literasi sains ini didasarkan dari delapan aspek utama yaitu 

kurikulum, materi, evaluasi, rangkuman, tampilan design, konsistensi, 

kemanfaatan, dan penggunaan. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN PRAKTISI 

 

C. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis literasi sains ini didasarkan dari delapan aspek utama yaitu 

kurikulum, materi, evaluasi, rangkuman, tampilan design, konsistensi, 

kemanfaatan, dan penggunaan. 

 

D. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN 

PENILAIAN PERORANGAN  

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan, materi, motivasi, dan manfaat. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA INSTRUMEN 

PENILAIAN KELOMPOK KECIL 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan dari bahan ajar interaktif multimedia 

berbasis pada literasi sains ini didasarkan dari empat aspek utama yaitu 

tampilan, materi, motivasi, dan manfaat. 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian sebagai 

berikut. 

4 = Sangat Baik (SB)  

3 = Baik (B) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang (SK) 

2. Pemberian penilaian pada setiap jawaban dilakukan dengan 

memberikan centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. 

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan. 
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Lampiran 08. Rekapitulasi Data Hasil Uji Validitas 

Rekapitulasi Skor Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains 

Ahli Materi 

NO INDIKATOR Skor 

Ahli     
1 

Ahli 
2 

Rata
-rata 

KURIKULUM  

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 

multimedia  berbasis  literasi  sains   
dengan kompetensi dasar 

4 4 4,00 

2 Kesesuaian  materi pada bahan ajar interaktif 

multimedia  berbasis  literasi  sains   
dengan indikator pembelajaran 

3 4 3,50 

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 

multimedia  berbasis  literasi  sains   
dengan tujuan pembelajaran 

4 3 3,50 

MATERI  
4 Kebenaran    materi    bahan    ajar    

interaktif 

multimedia berbasis literasi sains 

4 4 4,00 

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi 4 4 4,00 

6 Kelengkapan materi pada video 
pembelajaran 

yang   ada   di   dalam   bahan   ajar   
interaktif 

multimedia 

4 3 3,50 

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran 3 3 3,00 

8 Tingkat  kesulitan  materi  disesuaikan  
dengan 

karakteristik siswa kelas V 

4 4 4,00 

9 Materi didukung dengan sumber yang sesuai 4 4 4,00 

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami 4 4 4,00 

RANGKUMAN  

11 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan 
ajar 

interaktif multimedia 

4 3 3,50 

12 Kelengkapan rangkuman materi 3 4 3,50 

EVALUASI  

13 Kesesuaian evaluasi dengan materi 3 3 3,00 

14 Kesesuaian  tingkat  kesulitan  LKPD  
dengan 

kompetensi siswa 

4 4 4,00 

15 Ketepatan   pemberian   langkah   kerja/   
cara 

mengerjakan LKPD 

4 4 4,00 
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Rekapitulasi Skor Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains 

Ahli Media 

 

No 

INDIKATOR Skor 

Ahli 1 Ahli 2 Rata-rata 

TAMPILAN DESAIN  
1 Kombinasi  warna  tulisan  dan  latar  

belakang 

(background) yang sesuai. 

3 3 3,00 

2 Kejelasan  judul  yang  ada  pada  bahan  
ajar 

interaktif multimedia 

4 4 4,00 

3 Kemenarikan seluruh desain 4 3 3,50 

4 Kejelasan tampilan video pendukung materi 4 4 4,00 

5 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan 
ajar 

interaktif multimedia 

3 4 3,50 

6 Kejelasan penggunaan warna 3 4 3,50 

7 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas 4 4 4,00 

KONSISTENSI  

8 Konsistensi   penggunaan   bahasa,   kata   
dan 

istilah, pada bahan ajar interaktif multimedia 

4 4 4,00 

9 Konsistensi  penggunaan  bentuk  dan  
ukuran 

huruf pada bahan ajar interaktif multimedia 

4 4 4,00 

10 Konsistensi tampilan pada bahan ajar 
interaktif 

multimedia 

4 4 4,00 

KEBERMANFAATAN  

11 Kualitas dan kemenarikan materi yang 
terdapat 

dalam bahan ajar interaktif multimedia 

4 4 4,00 

KEBAHASAAN  
12 Penggunan  bahasa  dalam  video  yang  

mudah 

untuk dipahami siswa 

4 4 4,00 

13 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 
kaidah bahasa indonesia 

Bahasa Indonesia. 

4 4 4,00 

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

14 Kemudahan      penggunaan      produk      
yang 

dikembangkan 

4 3 3,50 

15 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar 
di sekolah 

4 4 4,00 
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Rekapitulasi Skor Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis Literasi 

Sains 

Praktisi 

No INDIKATOR Skor 

Praktisi  

1 

Praktisi 

2 

Rata-
rata 

KURIKULUM  

1 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia   berbasis   literasi   sains   dengan 
kompetensi dasar 

4 4 4,00 

2 Kesesuaian   materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia   berbasis   literasi   sains   dengan 
indikator pembelajaran 

4 4 4,00 

3 Kesesuaian materi pada bahan ajar interaktif 
multimedia berbasis literasi sains dengan tujuan 
pembelajaran 

4 4 4,00 

MATERI  
4 Kebenaran    materi    bahan    ajar    interaktif 

multimedia berbasis literasi sains 
3 4 3,50 

5 Kesesuaian gambar dan video dengan materi 4 4 4,00 

6 Kelengkapan materi pada video pembelajaran 
yang  ada   di dalam   bahan   ajar   interaktif 
multimedia 

4 3 3,50 

7 Kedalaman materi pada video pembelajaran 4 3 3,50 

8 Tingkat  kesulitan  materi  disesuaikan  dengan 
karakteristik siswa kelas V 

3 4 3,50 

9 Materi didukung dengan materi yang tepat 4 4 4,00 

10 Materi yang dimuat jelas dan mudah dipahami 4 4 4,00 

EVALUASI  

11 Kesesuaian evaluasi dengan materi 4 3 3,50 
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12 Kesesuaian  tingkat  kesulitan  LKPD  dengan 
kompetensi siswa 

4 3 3,50 

13 Ketepatan   pemberian   langkah   kerja/   cara 
mengerjakan LKPD 

4 4 4,00 

RANGKUMAN  

14 Kualitas rangkuman yang ada dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

4 4 4,00 

15 Kelengkapan rangkuman materi 4 4 4,00 

TAMPILAN DESAIN  

16 Kombinasi warna tulisan dan latar belakang 
(background) yang sesuai. 

4 4 4,00 

17 Kejelasan  judul  yang  ada  pada  bahan  ajar 
interaktif multimedia 

4 4 4,00 

18 Kemenarikan seluruh desain 3 3 3,00 

19 Kejelasan tampilan video pendukung materi 4 4 4,00 

20 Kemenarikan tampilan gambar dalam bahan ajar 
interaktif multimedia 

4 4 4,00  

KONSISTENSI  

21 Konsistensi penggunaan bahasa, kata, istilah, dan   
kalimat   pada   bahan   ajar   interaktif multimedia 

4 4 4,00 

22 Konsistensi  penggunaan  bentuk  dan  ukuran huruf 
pada bahan ajar interaktif multimedia 

4 4 4,00 

23 Konsistensi tampilan pada bahan ajar interaktif 
multimedia 

3 4 3,50 

KEMANFAATAN  

24 Kemudahan dalam kegiatan belajar mengajar 3 3 3,00 

25 Kualitas    dan    kemenarikan    materi    yang 
terdapat dalam bahan ajar 

4 3 3,50 

PENGGUNAAN MEDIA  

26 Penggunaan warna dan kontras yang tepat 4 4 4,00 

27 Penggunaan  huruf,  kata,  dan  kalimat  yang tepat 4 4 4,00 

28 Penggunaan ilustrasi (gambar) yang jelas 4 4 4,00 

29 Kemudahan     penggunaan     produk     yang 
dikembangkan 

3 3 3,00 

30 Penggunan bahasa dalam video yang mudah untuk 
dipahami siswa 

4 4 4,00 
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Rekapitulasi Skor Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis Literasi 

Sains 

Perorangan 

No INDIKATOR Skor 

Siswa 

1 

Siswa  

2 

Siswa  

3 

Rata-
rata 

TAMPILAN   

1 Keterbacaan  teks   pada  bahan  ajar  interaktif 
multimedia berbasis literasi sains mudah untuk 
dicermati. 

4 4 3 3,67 

2 Kejelasan  gambar  dan  teks  pada  bahan  ajar 
interaktif multimedia mudah dipahami. 

4 4 4 4,00 

3 Kemenarikan  gambar/animasi  pada  bahan  ajar 
interaktif multimedia. 

4 4 4 4,00 

4 Kesesuaian gambar dengan materi yang ada pada bahan 
ajar interaktif multimedia. 

4 3 4 3,67 

MATERI   

5 Materi   pada bahan ajar interaktif multimedia berbasis 
literasi sains mudah dipahami. 

3 4 4 3,67 

6 Kejelasan materi dari video pembelajaran yang tersedia 
pada bahan ajar interaktif multimedia. 

4 4 4 4,00 

7 Kejelasan   penyampaian   materi   dari   video 
pembelajaran  yang  tersedia  pada  bahan  ajar 
interaktif multimedia. 

4 4 4 4,00 

MANFAAT   

8 Kemudahan   penggunaan   bahan   ajar  interaktif 
multimedia. 

4 3 4 3,67 

9 Bahan  ajar  interaktif  multimedia  memberikan 
kemudahan dalam belajar 

4 4 4 4,00 

10 Bahan ajar interatif multimedia dapat digunakan dan 
diakses sepanjang waktu 

3 4 4 3,67 

MOTIVASI   

 Bahan  ajar  interaktif  multimedia  memberikan 
semangat dan motivasi dalam belajar. 

4 4 4 4,00 
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Rekapitulasi Skor Validasi Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis 

Literasi Sains 

Uji Coba Kelompok Kecil 

No INDIKATOR Skor 

Siswa 

1 

Siswa  

2 

Siswa  

3 

Siswa  

4 

Siswa  

5 

Siswa 

6 

Rata-
rata 

TAMPILAN 

1 Keterbacaan  teks   
pada  bahan  ajar  
interaktif multimedia 
berbasis literasi sains 
mudah untuk dicermati. 

4 4 3 3 4 3 3,50 

2 Kejelasan  gambar  dan  
teks  pada  bahan  ajar 
interaktif multimedia 
mudah dipahami. 

4 4 3 4 4 3 3,67 

3 Kemenarikan  
gambar/animasi  pada  
bahan  ajar interaktif 
multimedia. 

4 4 4 3 3 4 3,67 

4 Kesesuaian gambar 
dengan materi yang ada 
pada bahan ajar interaktif 
multimedia. 

4 4 3 4 4 4 3,83 

MATERI 

5 Materi   pada bahan ajar 
interaktif multimedia 
berbasis literasi sains 
mudah dipahami. 

3 3 4 4 3 4 3,50 

6 Kejelasan materi dari 
video pembelajaran 
yang tersedia pada bahan 
ajar interaktif 
multimedia. 

4 4 4 4 4 4 4,00 

7 Kejelasan   
penyampaian   materi   
dari   video 
pembelajaran  yang  
tersedia  pada  bahan  
ajar interaktif 
multimedia. 

4 4 

 

 

 

 

4 4 4 3 3,83 
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MANFAAT 

8 Kemudahan   
penggunaan   bahan   
ajar  interaktif 
multimedia. 

3 4 4 4 4 4 3,83 

9 Bahan  ajar  interaktif  
multimedia  
memberikan 
kemudahan dalam 
belajar 

4 3 4 4 4 4 3,83 

10 Bahan ajar interatif 
multimedia dapat 
digunakan dan diakses 
sepanjang waktu 

4 4 4 4 4 4 4,00 

MOTIVASI 

11 Bahan  ajar  interaktif  
multimedia  
memberikan semangat 
dan motivasi dalam 
belajar. 

4 4 4 4 4 4 4,00 
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Lampiran 09. Perhitungan Pedoman Konversi Skala Empat 

Pedoman konversi skala empat atau skala likert didapatkan dengan 

menggunakan perhitungan berikut. 

Keterangan : 

 

 �̅�    = Mean Ideal 

 

SBx = Simpangan Baku Ideal 

X     =  Rata-rata skor 

Skor maksimal ideal = Ʃ butir kriteria x skor tertinggi 

Skor minimal ideal =Ʃ butir kriteria x skor terendah 

 

Mengacu pada tabel konversi nilai skala  empat perhitungan tersebut, dapat 

diuraikan sebagai berikut: 

�̅�  = rerata ideal  = ½ (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)  

   = ½ ( 4 + 1 ) = 2,5 

SBX = simpangan baku ideal = 1 6⁄   (skor maksimal ideal – skor minimal ideal)  

= 1 6⁄   (4 - 1) = 0,5 

Keterangan : 

 Sangat Baik = X ≥ ( �̅�   + 1.SBX ) 

= X ≥ 2,5 + (1 x 0,5) 

= X ≥ 3 

 Baik  = ( �̅�   + 1.SBX ) > X ≥ �̅�   

= 2,5 + 0,5 > X ≥ 2,5 

= 3 > X ≥ 2,5 

 Kurang Baik = �̅�  > X ≥ ( �̅�   - 1.SBX ) 

= 2,5 > X ≥ (2,5 - 0,5) 

= 2,5 > X ≥ 2 

 

 

�̄�     =  (skor maksimal ideal + skor minimal ideal) 

SBX =    (skor maksimal ideal - skor minimal ideal) 
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 Tidak Baik  = X < ( �̅�   - 1.SBX ) 

= X < (2,5 - 0,5) 

= X < 2 

 

Pedoman Konversi Skala Empat 

Rentangan Skor Klasifikasi 

X ≥ 3 Sangat Baik 

3 > X ≥ 2,5 Baik 

2,5 > X ≥ 2 Kurang Baik 

X < 2 Tidak Baik 

     (Dimodifikasi dari Mardapi, 2018) 
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Lampiran 10. Lembar Kerja Peserta Didik 
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Lampiran 11. Jadwal dan Waktu Penelitian 
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Lampiran 12. Dokumentasi 
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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan 

Bahan Ajar Interaktif Multimedia Berbasis Literasi Sains Pada Muatan IPA Kelas 

V Di Sekolah Dasar” beserta seluruh isinya benar-benar karya sendiri dan saya 

tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara yang tidak sesuai dengan 

etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap 

menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan dalam karya tulis ini atau ada klaim 

terhadap keaslian karya saya ini.  
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