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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 

rahmat dan anugrah-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “ 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate storyline 

dengan Bantuan GeoGebra Pada Materi Transformasi Geometri Kelas IX” 
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agar memproleh gelar sarjana dalam bidang Pendidikan Matematika di 

Universitas Pendidikan Ganesha (UNDIKSHA). Skripsi ini telah penulis susun 
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2.  Dr. I Nyoman Sukajaya. M.T., selaku dosen pembimbing II yang telah 

meluangkan waktunya untuk membimbing penulis hingga penulis bisa 
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yang telah memberikan saya ijin untuk melakukan penelitian di sekolah. 
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6. Teman -teman kelas maupun angkatan yang selalu memberikan semangat 

dan juga motivasi.  

7. Serta pihak-pihak lain yang tidak bisa penulis sebutkan  satu per satu. 
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