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PRAKATA 
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dengan Bantuan GeoGebra Pada Materi Transformasi Geometri Kelas IX” 
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Dalam kesempatan ini penulis ingin menyampaikan terimakasih kepada : 

1. Prof. Dr. Phill. I Gusti. Putu Sudiarta, M.Si., selaku dosen pembimbing I 

sekaligus pembimbing akademik yang telah meluangkan waktunya untuk 

membimbing penulis hingga penulis bisa sampai tahap ini. 

2.  Dr. I Nyoman Sukajaya. M.T., selaku dosen pembimbing II yang telah 

meluangkan waktunya untuk membimbing penulis hingga penulis bisa 
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3. Made Winangun, S.Pd, selaku kepala sekolah di SMP Negeri 1 Tejakuka 
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6. Teman -teman kelas maupun angkatan yang selalu memberikan semangat 

dan juga motivasi.  
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