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PRAKATA 

 

Puji  syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Storytelling Berbasis Kontekstual Pada Materi 

Keliling Dan Luas Bangun Datar Kelas IV Min 3 Buleleng”. Skripsi ini 

disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana dalam bidang studi 

Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan Ganesha.  

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis  mendapatkan banyak bantuan 

baik berupa material maupun moral dari berbagai pihak, sehingga memperlancar 

dalam penyusunan skripsi ini. Melalui kesempatan yang baik ini, penulis 

menyampaikan penghargaan dan ucapan terima kasih kepada semua pihak yang 

telah membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. Penghargaan dan 

ucapan  terima kasih yang setinggi-tingginya, penulis sampaikan kepada: 

1. Bapak Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M.Kes. selaku pembimbing akademik 

sekaligus pembimbing I yang selalu meluangkan waktu di tengah-tengah 

kesibukan beliau untuk memberikan inspirasi, bimbingan, motivasi, arahan, 

kritik, saran dan masukan. Beliau senantiasa dan selalu memberikan 

bimbingan dan dorongan kepada penulis selama menjalani studi di Prodi S1 

Pendidikan Matematika hingga terselesaikannya skripsi ini;  

2. Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si. selaku pembimbing II yang selalu 

memberikan bimbingan, motivasi, arahan, petunjuk, kritik, saran dan 

pemikiran-pemikiran serta selalu memberikan dukungan sehingga penulis 

semangat dalam menyusun skripsi ini;  

3. Bapak Drs. Maujir. selaku Kepala MIN 3 Buleleng yang telah memberikan 

izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

4. Ibu Mudikah, S.Pd dan Ibu Neny Rahmawati, S.Pd. selaku guru kelas IV MIN 

3 Buleleng yang telah membantu peneliti dalam pelaksanaan penelitian.  

5. Bapak Dr. I Putu Wisna Ariawan, M.Si. dan Neny Rahmawati, S.Pd. selaku 

validator ahli materi serta Bapak I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd.,M.Pd. dan I 

Nyoman Budayana, S.Pd.,M.Sc. yang telah memberikan banyak masukan, 
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saran dan motivasi dalam pengembangan multimedia storytelling sehingga 

produk  yang penulis kembangkan bisa menjadi lebih baik lagi. 

6. Bapak I Putu Pasek Suryawan, S.Pd.,M.Pd dan Ibu Mudrikah, S.Pd. selaku 

validator instrumen yang telah memberikan banyak masukan dan saran untuk 

penulis dalam penyusunan instrumen penelitian tes untuk skripsi ini. 

7. Bapak atau Ibu guru serta staf pegawai MIN 3 Buleleng yang telah 

memberikan motivasi dan membantu peneliti dalam pelaksanaan penelitian. 

8. Keluarga yang selalu memberikan motivasi dan juga doa agar penulis tetap 

kuat untuk menyelesaikan skripsi ini 

9. Keluarga Climber’18 yang telah menemani perjalanan penulis selama empat 

tahun di bangku kuliah ini. 

10. Dan terima kasih kepada diri penulis sendiri karena sudah mampu berjuang 

dan menyelesaikan semua ini. 

11. Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah 

membantu penyusunan skripsi ini.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih 

jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Untuk 

itu, demi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik maupun 

saran yang membangun dari berbagai pihak. Penulis berharap skripsi ini dapat 

bermanfaat dan berguna khususnya bagi pengembangan dunia pendidikan. 

 

      Singaraja, 24 Juli 2022 

 

 

      Penulis 
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