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Lampiran 04. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Instrumen 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

Lampiran 05. Surat Pengantar Uji Ahli Materi 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 06. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Ahli Materi 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 07. Surat Pengantar Uji Ahli Media 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 08. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Ahli Media 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 9. Surat Pengantar Kegiatan Penelitian di Sekolah Dasar 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Surat Keterangan Telah Melakukan Kegiatan Penelitian di 

Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Kuesioner Studi Pendahuluan 

KUESIONER OBSERVASI BAHAN AJAR E-LKPD  

Nama Guru  : 

NIP   :  

Sekolah  :  

Jabatan  :  

 

Petunjuk 

Berilah tanda (√) pada pertanyaan dibawah ini! 

Keterangan :  

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

Rr  : Ragu-ragu 

TS  : Tidak Setuju 

STS  : Sanga Tidak Setuju  

 

No. Pertanyaan 

Kriteria 

SS S Rr TS STS 

5 4 3 2 1 

1. Guru menggunakan bahan ajar LKPD dalam 

proses pembelajaran. 

     

2. Dalam mengajar guru menggunakan bahan ajar 

LKPD yang bervariasi. 

     

3. Saat menggunakan bahan ajar LKPD, peserta 

didik lebih bersemangat dalam belajar.  

     

4. Bahan ajar LKPD dirancang dengan teknik 

belajar sambil melakukan percobaan untuk 

menghilangkan rasa bosan yang dimiliki oleh 

peserta didik terhadap materi. 

     

5. Perlu dikembangakan bahan ajar LKPD untuk 

mendukung proses pembelajaran. 

     

6. Bahan ajar LKPD perlu dikembangkan menjadi 

suatu bahan ajar E-LKPD yang dapat digunakan 

secara daring atau online.  

     

7. Kehadiran bahan ajar E-LKPD dapat 

memudahkan peserta didik dalam memahami 

materi 

     

8. Bahan ajar E-LKPD dapat memudahkan guru 

untuk mengoreksinya secara langsung. 

     

9. Bahan ajar E-LKPD dapat memberikan infomasi 

secara luas. 

     

10. E-LKPD dijadikan salah satu bahan ajar yang bisa 

mendukung proses kegiatan pembelajaran yang 

dilakukan secara daring atau online.  

     



 

 

Lampiran 12. Hasil Kuesioner Studi Pendahuluan 

 

 

 



 

 

Lampiran 13.  Lembar Persetujuan Pembahas Seminar Proposal 

 

 



 

 

Lampiran 14. Instrumen Validasi Ahli Materi 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas materi yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi. 

2. Informasi mengenai kelayakan materi pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi materi soal, dan penyajian materi 

dan soal. 

  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. Indikator 
Skor 

5 4 3 2 1 

Penggunaan Bahasa  

A. Kualitas penggunaan bahasa 

1. Bahasa yang digunakan dalam e-LKPD bersifat 

baku 

     

2. Bahasa yang digunakan dalam e-LKPD mudah 

dipahami 

     

3. Bahasa yang digunakan dalam e-LKPD 

disesuaikan tahap perkembangan siswa. 

     

B. Kualitas susunan kaliamat 

4. Sususnan kalimat yang digunakan dalam e-LKPD 

sesuai dengan aturan bahasa indonesia yang baik 

dan benar 

     

5. Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam 

materi dan soal e-LKPD 

     

6. Kedalaman materi yang disampaikan dalam video 

pembelajaran pada e-LKPD 

     

Isi Materi Dan Soal 

A. Relevansi materi dan soal terhadap KD 



 

 

7. Relevansi materi serta soal terhadap kompetensi 

dasar pada bahan ajar e-LKPD 

     

8. Keluasan materi dan soal yang disajikan dalam e-

LKPD sesuai dengan kompetensi dasar 

 

     

B. Relevansi materi dan soal terhadap Indikator 

9. Relevansi materi serta soal terhadap indikator 

pada bahan ajar e-LKPD 

     

10 Keluasan materi dan soal yang disajikan dalam e-

LKPD sesuai dengan indikator 

     

C. Relevansi materi dan soal terhadap tujuan pembelajaran 

11. Relevansi materi serta soal terhadap tujuan 

pembelajaran pada bahan ajar e-LKPD 

     

12. Keluasan materi dan soal yang disajikan dalam e-

LKPD sesuai dengan tujuan pembelajaran 

     

D. Relevansi materi dan soal terhadap tingkat perkembangan peserta didik 

13. Relevansi materi serta soal terhadap tingkat 

perkembangan kognitif peserta didik 

     

Penyajian Materi dan Soal 

A. Tampilan Materi dan Soal 

14. Tampilan materi dan soal pada e-LKPD menarik      

15. Gambar, video serta teks pada materi dan soal 

tampak jelas 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Instrumen Validasi Ahli Media 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas materi yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan 

penggunaan. 

  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. Indikator 
Skor 

5 4 3 2 1 

Desain Media 

A. Kualitas gambar dan video yang ditampilkan 

1. Kesesuaian gambar dan video yang ditampilkan 

dengan materi yang dibelajarkan 

     

2. Kejelasan penggunaan gambar dan video pada 

bahan ajar e-LKPD 

     

B. Kualitas teks yang ditampilkan  

3. Teks yang digunakan pada bahan ajar e-LKPD 

dapat dibaca dengan baik 

     

4. Kesesuaian jenis huruf yang digunakan pada 

tampilan bahan ajar e-LKPD 

     

C. Tampilan bahan ajar e-LKPD 

5. Kejelasan identitas pada sampul bahan ajar e-

LKPD 

     

6. Kemenarikan desain bahan ajar e-LKPD      

7. Kemenarikan video yang ditampilkan pada bahan 

ajar e-LKPD 

     

8. Kombinasi warna pada bahan ajar e-LKPD disusun 

dengan baik 

     



 

 

9. Desain tampilan bahan ajar e-LKPD memiliki daya 

tarik yang tinggi 

     

D. Tata letak 

10. Keserasian tata letak gambar dan tulisan yang 

ditampilkan 

     

Pengunaan Bahasa 

A. Kualitas pengunaan bahasa 

11. Bahasa yang digunakan dalam bahan ajar e-LKPD 

mudah dipahami peserta didik  

     

12. Penggunaan bahasa pada e-LKPD memperhatikan 

penulisan sesuai dengan EYD 

     

Kemudahan Penggunaan 

A. Kemudahan penggunaan bahan ajar e-LKPD 

13. Penggunaan bahan ajar e-LKPD mudah digunakan      

14. Dengan petunjuk pengerjaan soal, memudahkan 

pengguna untuk menggunakan bahan ajar e-LKPD 

     

15. Bahan ajar e-LKPD mempermudah pengguna 

dalam melakukan pembelajaran secara online 

     

 

D. Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

Hasil Penilaian Validasi SAP 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16. Instrumen Validasi Respon Praktisi 

INSTRUMEN VALIDASI RESPON PRAKTISI 

 

Nama   : ……………………………… 

Jabatan : ……………………………… 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai 

kualitas bahan ajar e-LKPD berbasis live worksheet yang sedang 

dikembangkan.  

2. Informasi mengenai kelayakan bahan ajar e-LKPD berbasis live worksheet 

ini didasarkan pada 5 aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi materi soal, 

desain media, penyajian materi dan soal, serta kemudahan penggunaan.  

B. Petunjuk Pengisian 

3. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

4. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

5. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. 
 

Indikator 

Skor 

SB B C K SK 

  5 4 3 2 1 

Pengunaan Bahasa 

A. Kualitas penggunaan bahasa 

1. Bahasa yang digunakan pada e-LKPD bersifat 

baku 

     

2. Bahasa yang digunakan dalam bahan ajar e-

LKPD mudah dipahami. 

     

3. Bahasa yang digunakan pada e-LKPD sesuai 

dengan tahap perkembangan siswa 

     

B. Kualitas susunan kalimat 

4. Susunan kalimat pada e-LKPD sesuai dengan 

aturan bahasa Indonesia yang baik dan benar 

     

5.  Kejelasan kata dan istilah yang digunakan dalam 

materi dan soal pada bahan ajar e-LKPD 

     

Isi Materi Soal 

A. Relevansi materi soal 



 

 

6. Kesesuaian materi dan soal yang disajikan 

didalam bahan ajar e-LKPD dengan kompetensi 

dasar dan indikator 

     

7. Kesesuaian materi dan soal yang disajikan 

didalam bahan ajar e-LKPD dengan tujuan 

pembelajaran 

     

8. Kesesuaian materi dan soal yang disajikan 

didalam bahan ajar e-LKPD dengan tingkat 

perkembangan peserta didik 

     

Desain Media 

A. Kualitas gambar dan video yang ditampilkan 

9. Kesesuaian gambar dan video yang ditampilkan 

dengan materi yang dibelajarkan pada e-LKPD 

     

10. Kejelasan penggunaan gambar yang digunakan 

pada bahan ajar e-LKPD 

     

B. Kualitas teks yang ditampilkan 

11.  Teks yang digunakan pada bahan ajar e-LKPD 

dapat dibaca dengan baik 

     

12. Kesesuaian jenis huruf yang digunakan pada 

tampilan bahan ajar e-LKPD 

     

C. Tampilan bahan ajar e-LKPD 

13. Kejelasan identitas pada sampul bahan ajar e-

LKPD 

     

14. Kemenarikan desain dan video yang ditampilkan 

pada bahan ajar e-LKPD 

 

     

15. Kombinasi warna pada bahan ajar e-LKPD 

disusun dengan baik 

     

16. Desain tampilan bahan ajar e-LKPD memiliki 

daya tarik yang tinggi 

     

D. Tata letak 

17. Keserasian tata letak gambar dan tulisan yang 

ditampilkan pada e-LKPD 

     

Penyajian Materi Soal 

A. Tampilan materi dan soal 

18. Tampilan materi dan soal bahan ajar e-LKPD 

menarik 

     

Kemudahan Penggunaan 

A. Kemudahan penggunaan bahan ajar 

19. Bahan ajar e-LKPD mudah digunakan      

20. Bahan ajar e-LKPD dapat digunakan untuk 

menemani pengguna dalam pembelajaran daring 

maupun luring 

     

 

 

 

 



 

 

Komentar  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 17. Instrumen Validasi Respon Siswa 

INSTRUMEN RESPON SISWA 

Nama   : ……………………………… 

Kelas  : ……………………………… 

No Absen : ……………………………… 

Tanggal  : ……………………………… 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai 

kualitas bahan ajar e-LKPD berbasis live worksheet yang sedang 

dikembangkan.  

2. Informasi mengenai kelayakan bahan ajar e-LKPD berbasis live worksheet 

ini didasarkan pada 4 aspek utama yaitu tampilan bahan ajar, penggunaan 

bahasa, kemudahan penggunaan dan isi materi soal. 

  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat 

baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan 

memberikan tanda (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar dan saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

 

C. Instrumen Penilaian 

No. Indikator 

Skor 

BS B C K SK 

5 4 3 2 1 

Tampilan Bahan Ajar 

1. Tampilan bahan ajar e-LKPD menarik dan bagus      

2. Huruf  pada bahan ajar e-LKPD dapat dibaca 

dengan jelas 

     

3. Gambar dan video pada bahan ajar e-LKPD 

disajikan dengnan jelas 

     

4. Petunjuk pengerjaan soal pada bahan ajar  e-

LKPD dapat dipahami dengan baik 

 

     



 

 

Penggunaan Bahasa 

5. Bahasa yang digunakan muda dipahami      

Kemudahan Penggunaan 

6. Bahan ajar e-LKPD mudah dipergunakan      

7. Bahan ajar e-LKPD dapat membantu peserta 

didik dalam memahami materi 

     

Isi Materi Soal 

8. Materi soal pada bahan ajar e-LKPD mudah 

dipahami 

     

9. Materi soal dapat menimbulkan rasa ingin tahu 

dan mencoba terus menerus pada e-LKPD 

     

10. Soal yang disajikan dalam bahan ajar e-LKPD 

pada dijawab dengan baik. 

     

 

Komentar  

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Hasil Penilaian Instrumen Judges I 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 19. Hasil Penilaian Instrumen Judges II 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 20. Hasil Penilaian Instrumen Judges III 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 21. Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

 

Validitas Instrumen Materi Bahan Ajar e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

 

1. Validitas Butir Instrumen Materi 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen materi disajikan pada tabel 

berikut. 

Tabel Penilaian Judges terhadap Validitas Instrumen Materi pada Bahan Ajar  

e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

No Butir Relevan  Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid  

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 2 1 0,3 Valid  

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

𝞢CVR 14,3  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen materi pada bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

 



 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 2, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 2

3
− 1 =

4

3
− 1 = 1,3 − 1 = 0,3 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

 



 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

2. Validitas Isi Instrumen Materi 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen materi bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet diperoleh sebagai berikut. 

Diketahui CVR = 14,3 dan k = 15 

𝐶𝑉𝐼 = 𝛴
𝐶𝑉𝑅

𝑘
=
14,3

15
= 0,95 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 0,95. Berdasarkan ketentuan validitas isi 

keseluruhan instrumen dalam rumus CVI, intrumen bahan ajar e-LKPD berbasis 

Live Worksheet dinyatakan valid. 

 

 

 

 



 

 

Validitas Instrumen Media Bahan Ajar e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

 

1. Validitas Butir Instrumen Media 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen media disajikan pada tabel 

berikut. 

Tabel Penilaian Judges terhadap Validitas Instrumen Media pada Bahan Ajar  

e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

No Butir Relevan  Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid  

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid  

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

𝞢CVR 15  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen media pada bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(4) Butir 4 



 

 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 



 

 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

2. Validitas Isi Instrumen Media 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen media bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet diperoleh sebagai berikut. 

Diketahui CVR = 15 dan k = 15 

𝐶𝑉𝐼 = 𝛴
𝐶𝑉𝑅

𝑘
=
15

15
= 1 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, intrumen bahan ajar e-LKPD berbasis Live Worksheet 

dinyatakan valid. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Validitas Instrumen Praktisi Bahan Ajar e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

 

1. Validitas Butir Instrumen Praktisi 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen praktisi disajikan pada tabel 

berikut. 

Tabel Penilaian Judges terhadap Validitas Instrumen Praktisi pada Bahan Ajar  

e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

No Butir Relevan  Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid  

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 3 0 1 Valid 

6 3 0 1 Valid  

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

11 3 0 1 Valid 

12 3 0 1 Valid 

13 3 0 1 Valid 

14 3 0 1 Valid 

15 3 0 1 Valid 

16 3 0 1 Valid 

17 3 0 1 Valid 

18 3 0 1 Valid 

19 3 0 1 Valid 

20 3 0 1 Valid 

𝞢CVR 20  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen praktisi pada bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 



 

 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

 

 



 

 

(11) Butir 11 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(12) Butir 12 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(13) Butir 13 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(14) Butir 14 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(15) Butir 15 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(16) Butir 16 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(17) Butir 17 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(18) Butir 18 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

 

 



 

 

(19) Butir 19 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(20) Butir 20 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

2. Validitas Isi Instrumen Praktisi 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen praktisi bahan ajar e-LKPD 

berbasis Live Worksheet diperoleh sebagai berikut. 

Diketahui CVR = 20 dan k = 20 

𝐶𝑉𝐼 = 𝛴
𝐶𝑉𝑅

𝑘
=
20

20
= 1 

Nilai CVI yang diperoleh yaitu 1. Berdasarkan ketentuan validitas isi keseluruhan 

instrumen dalam rumus CVI, intrumen bahan ajar e-LKPD berbasis Live Worksheet 

dinyatakan valid. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Validitas Instrumen Respon Peserta Didik Bahan Ajar e-LKPD Berbasis Live 

Worksheet 

 

1. Validitas Butir Instrumen Respon Siswa 

Penilaian judges terhadap validitas butir instrumen respon peserta didik 

disajikan pada tabel berikut. 

Tabel Penilaian Judges terhadap Validitas Instrumen Respon Peserta Didik pada 

Bahan Ajar e-LKPD Berbasis Live Worksheet 

No Butir Relevan  Tidak Relevan CVR Keterangan 

1 3 0 1 Valid  

2 3 0 1 Valid 

3 3 0 1 Valid 

4 3 0 1 Valid 

5 2 1 0.3 Valid 

6 3 0 1 Valid  

7 3 0 1 Valid 

8 3 0 1 Valid 

9 3 0 1 Valid 

10 3 0 1 Valid 

𝞢CVR 9,3  

Adapun perhitungan validitas isi instrumen respon siswa pada bahan ajar e-

LKPD berbasis Live Worksheet adalah sebagai berikut. 

(1) Butir 1 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(2) Butir 2 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(3) Butir 3 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

 

 



 

 

(4) Butir 4 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(5) Butir 5 

Diketahui MP = 2, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 2

3
− 1 =

4

3
− 1 = 1,3 − 1 = 0,3 

(6) Butir 6 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(7) Butir 7 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(8) Butir 8 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(9) Butir 9 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

(10) Butir 10 

Diketahui MP = 3, M = 3 

𝐶𝑉𝑅 =
2𝑀𝑃

𝑀
− 1 =

2 × 3

3
− 1 =

6

3
− 1 = 2 − 1 = 1 

 

2. Validitas Isi Instrumen Respon Siswa 

Perhitungan validitas isi keseluruhan instrumen respon siswa bahan ajar e-

LKPD berbasis Live Worksheet diperoleh sebagai berikut. 

Diketahui CVR = 9,3 dan k = 10 

𝐶𝑉𝐼 = 𝛴
𝐶𝑉𝑅

𝑘
=
9,3

10
= 0,93 



 

 

Lampiran 22. Hasil Media yang Telah Diperbaiki Keseluruhan 

Link E-LKPD Berbasis Live Worksheet : 

https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=dnvgrmngziv&m=d&sr=y&ms=uz

&l=in&i=cfzzu&r=bk&db=6&f=dzddzxuu&cd=pnlybsvlbgoyniolkeggxfc1ng

nngmxxxg 

Link Video Pembelajaran Yang Dimasukan Di E-LKPD : 

https://youtu.be/anFue1MPVgU 

 

https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=dnvgrmngziv&m=d&sr=y&ms=uz&l=in&i=cfzzu&r=bk&db=6&f=dzddzxuu&cd=pnlybsvlbgoyniolkeggxfc1ngnngmxxxg
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=dnvgrmngziv&m=d&sr=y&ms=uz&l=in&i=cfzzu&r=bk&db=6&f=dzddzxuu&cd=pnlybsvlbgoyniolkeggxfc1ngnngmxxxg
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=dnvgrmngziv&m=d&sr=y&ms=uz&l=in&i=cfzzu&r=bk&db=6&f=dzddzxuu&cd=pnlybsvlbgoyniolkeggxfc1ngnngmxxxg
https://youtu.be/anFue1MPVgU


 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 23. Hasil Penilaian Ahli Materi 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 24. Hasil Penilaian Ahli Media 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 25. Hasil Penilaian Respon Pendidik 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 26. Hasil Penilaian Respon Peserta Didik 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27. Dokumentasi 
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