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Observation Sheet
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No Statement Yes No Notes

1 Guru memilih isu/permasalahan yang relevan
untuk aktivitas role-play

2 | Topik role-play yang dipilih sesuai dengan
latar belakang/budaya siswa

3 Guru membuka pelajaran dengan kegiatan
yang menyenangkan

4 Guru melaksanakan permainan kecil sebelum
role-play

5 | Guru menjelaskan topik role-play

6 Guru  menjelaskan  permasalahan/isu  terkait
yang digunakan dalam role-play

7 Guru menjelaskan tata cara role-play

8 Guru memilihkan peran karakter yang sesuai
untuk tiap siswa

9 Guru menjelaskan karakter yang harus
diperankan dalam role-play

10 | Guru menjelaskan tugas siswa yang sedang
tidak berperan dalam role-play

11 | Role-play terlaksana dengan baik tanpa adanya
hambatan yang berarti

12 | Guru mengawasi siswa yang sedang ber-role-
play

13 | Guru membuka sesi diskusi setelah role-play
selesali

14 | Guru mengevaluasi jalannya role-play dan
memberikan masukan untuk peran selanjutnya

15 | Guru mengevaluasi aktivitas role-play yang

diberikan secara keseluruhan dengan bertanya
terkait kepuasan siswa terhadap teknik role-
play yang digunakan
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A. Questionnaire
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Kuisioner “Students’ Perceptions on The Implementation of Role-play

Technigues in Learning Speaking at SMAN 2 Singaraja

Instruksi

1. Silahkan baca pernyataan pada kuisioner di bawah ini dengan seksama

dan jawab dengan jujur sesuai dengan pengalaman anda

2. Silahkan isi kuisioner ini dengan tanda centang (V) di salah satu

jawaban alternatif yang telah disediakan.

Note :

1 : Strongly Disagree (Sangat Tidak Setuju)
2 : Disagree (Tidak Setuju)

3 : Netral (Netral)

4 : Agree (Setuju)

5 : Strongly Agree (Sangat Setuju)

Name

Kelas

Jenis Kelamin :

No Statements of Effectiveness SA SD
1 | Kamu merasa tertarik dengan strategi role-play
dalam meningkatkan kemampuan berbicara di
kelas
2 | Kamu setuju bahwa role-play adalah teknik
belajar yang efektif untuk meningkatkan
kemampuan berbicara
3 | Role-play mempermudah kamu untuk
memahami materi di kelas
4 | Kamu percaya bahwa kamu bisa mendapatkan

perkembangan yang lebih baik dari aktivitas
role-play
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5 | Kamu termotivasi untuk berbicara dalam proses
aktivitas role-play

6 | Kamu merasa percaya diri dalam presentasi
menggunakan strategi role-play

7 | Kamu memiliki lebih banyak kesempatan
berbicara dalam role-play

No Statements of Strength SA| A| N SD

1 | Role-play memberikan latihan berbicara yang
bagus untuk siswa

2 | Role-play mengizinkan siswa untuk berbicara
secara natural tanpa tekanan

3 | Kamu bisa berlatih pengucapan bahasa Inggris
melalui role-play

4 | Masalah dalam kelancaran berbicara bahasa
Inggris kamu dapat diatasi melalui role-play

5 | Kamu belajar ekspresi bahasa Inggris baru dari
presentasi teman kamu

6 | Akurasi berbicara kamu meningkat melalui role-
play

7 | Role-play mengembangkan Kkreatifitas siswa

No Statements of Weaknesses SA| A| N SD

1 | Kamu merasa role-play merupakan strategi yang
kurang tepat untuk pembelajaran speaking

2 | Kamu merasa role-play kurang efisien dan
praktis untuk diterapkan

3 | Role-play membuat kamu tidak percaya diri
untuk latihan berbicara

4 | Kamu merasa teman —teman di kelas akan
mengetahui kelemahanmu dalam aktivitas role-
play

B. Interview

No. Question Answer

1. | Jelaskan bagaimana perkembangan speaking
skill kamu dalam proses aktivitas role-play ini?

2. | Bagaimana manfaat dari presentasi role-play
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yang sudah kamu lakukan di kelas?

Jelaskan bagaimana pendapatmu tentang
aktivitas role-play ini, apakah sudah sesuai
dengan pembelajaran speaking?

Bagaimana peningkatan kemampuan speaking
kamu setelah melakukan aktivitas role-play?

Kekurangan apa yang kamu rasakan dalam
latihan speaking pada dirimu ketika
melaksanakan aktivitas role-play?
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EXPERT JUDGEMENT VALIDITY FORM

Observation Sheet

- F
- A\
Expert Judge Sheet
Tistenment = Olservation Skect
Expert: Judpe |
No | Statement Relevant Trrelevant Note ‘
U1 Guen memilih i permasslalin yong o
welexan ik aktivitas role play
| 27 Topik rele play vong dipilih seswn | v |
l | dengan latar belakangbudayo siswa
| | ‘
3| Gurmemboka pelajaran denyan | N ;
| Vegiatan yong menvenaapkin |
- { |
C4 0 Gura mekaksanakan permaien keil [ |
sebelum le play |
TET G menjelaskan wptk ole pla s
W Goro mewolaskan eenesalshaniss 8
kit vang Jigunakan dalam nole pla
T et menjelaskan g o tole plis \ o
i : ey
8. | Garu memilitkan peran kamkur yong ¥
| - sesual untuk tip siswn |
9. | Guru menjelaskan karakter yany harus ‘ iy
i diperankan dalam role play ‘
140 1ugas siswa ying L)

- Guns menjelaskan
' |wdmg|idntbqla-lduhmmlcplq l

il Role play terlaksana dengan botk timps | [} T

adanya lansbatan yasy berui
T T G mengan s ~wwa yage i v B =
cenle play
Loy m-:mk;aéss dishues vochad - freme=es =

vle play sebesnd
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y
Expert inlge Sheet
Instrument : Ohservation Sheet
Expert: Judge 2
No | Statement Relevant | frrelevant | Note |
§ boGue ekl su/penmmalalun rang . .
relevan untuk aktivies ol play
2 Topik e play yang dipilih westa dengen \ AT S
{ lasar belakang/badayn siswa |
I T bk pelajarun dengan kel ¥ : T
| sung menyenangkan |
e | Guru melaksanakan permatman keeil ¥ |
schelum mle phay
€ Gura memjclashan ik mle play ¥ i
T i Gurn menjelaskan permasakaliais terkait O e
yung digemakan dalam role play
= i menjelashan wis cans ok pliy. \ =T =
s [ Gura memilibkan peran karnkter yang seswal ] I
untuk tiap siswa ]
|
79| Guru menjelaskan karakier yang hars v )
diperankan dalom role play |
10, | Gara menjelaskan tugas siswa yang sedong v
l tidak berperan dalam role play l l
11, | Role play serfaksana dengon boik tnpa ¥ ' :
| achurya hambatan sang bepni ;
13 T mengawasi s san: soding borrle | \ g

e

L Coar memmbba sesd diskare) <l ok play
sles

————

"

{
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Eapuet Judpe Shevt

Insteument: Questionnaire for the Stadents

Expert: Judge |

No Statement

Relevani

Trrelevant | Note

L | Kt mersa tertarik sbons engan
strtegi e play dibany

l awitinghaith i hersampsim

} berbican i belas

2 l T st bl iole play
ilabal rehnil bwbijar ying
clektil unmk meninghatkan
hemampin beshican

Role play e mn-mnuhh [
vtk st materi Ji kelas

Kt percas i balisa bimn bisa
wembapanhan perhembargan
Caang il Bk i ki s
luh play

2 T Ko sermutis axi aitih
Pasbiaan Lilamn poosses ahtivies
e prlisy

O | R merd muzn tﬁﬁiﬂlm
| | peesvrtas g ek st
| l ke ph\

71 R e deoh baeyak |
Resempatan Fehicas datam ole

L :
§ | Role play memberikan latilan
berbicans vinsg bagus uotuk
siswi

9. | Role play mengizinkun siswi
L untuk berbicar secant natural
s | ldumn

10, | Kot bisa Leratily pengucapan
| bstasar gz anclulid mole play

1. | Masalal slafam kelaacann
berbicirn Fabssa Inggeis komu
 dizitisi melalid il play.

120 [ Wannennd et chosgresi halis
' Tngeris b dari pre entasi
i _lc‘ b
13 F Abassb b st b

T R ples o mpen Lk
Lreanitit s

 aiveraingh t ol ol play |

-

(15T Ramu anersei ol play
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| merupakan strategl yang kurang
tepat untuk pembelajoaran
speaking

Kamu merssa role play kurang v
cfisien dan praktis vntok
diterapkon

Role play nmembuat kamu tidak v
pereaya din untuk latihan

R meris e - feman & . \
kel akon mengetahui
Ketemahanmu dalam aktis s I
| role play |

Singaraj. June 20, 2022

Tovalusutor,
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Fovpert Judye Shieet

lastrument: Questivnnaire for the Stadents
Expert: Judge 2

No | SMatement Relevant Irrelevant | Note
1. | Komw memsa tertarik dengan v
steatepi role play dalam '

: meninghotkan Kemanspuan
Ierbican di helus

:—2. R selufut b wleplay \
»anlubal sehnih belagar yang |
elehtil umuk preninghatkan |
| henuenpaan berbivar !

3. | Rede play mempeomusdah kamu A |
\ vntuk naemabsami mater di kelas ' i
d I Kamu percava kb kamu biss
apatkan peshembang
s Tebsily bk dri aldivitas
L= Pn{ls_‘ play - §
3 Kt feraeisast ik 1 By
Pttt b proses aktivisas
e Moy S
6, Aenst memsa pereas a din dalam A
prescitd merggaban stilezl
side play

-

5 e memi i el Banyak \
basemmpata Perbivata dalam role
"‘_l} "
8. ole play memberikin lotihan v I g
Irbicara yang bagus untuk {
A E !
9, | Role play mengizinkan siswa X |
watuk berhicans secam natueal ) *
Lt tehamin :
10, Kam bisa berlatit pengecapan . '
ulusa Dezgris mebalod rofe play |
11, | Masabah dalam kelanearsn X
berhicara hahiasa Inggrs hans ‘
L gt ik el role play 40 N
12 b bl vhepoest hahasa \ i
1o b resentasi ' )
' | o == e
R LU e \
wonnganclalondeply - 2 b
-

T4 Bl e vibanghan
'- ..nu[lj_.xr LT

LT e I S A —
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"_‘TMMMMM —

percaya diri wntuk latihan
18 K meriss vermn - teman Ji v
ll wm.umumim |




Expert Judge Sheet

Tnstemment: Interview Guide fur the Studeats

Lxpere: Juibge 1

No Question Relevant
Lo )etaskan bagaimuna v
perhembangin synuding séill
hamu dabim proses iktivies aode |
. ' Py k! ‘
Bigaimuna oo doi ' v
presents rode ploy ving sidal
Rt Lubukan Ji e
Jelisham bagaimins pendapatim |
rermang ahtivitas sode plie sk,
apeki stalah sesui dengan
pembelagnum ynaking! |

19

_-:l«— —

|

! Thagivionany pemighitan v
| Kemampuin spval i hamy |

| serelaby moelakubon ol itas s

e

Trrelevant Nute \

! TR
2, | Rekuzangin apst ying sy v
roesithnn dalum Latibany speaking
it aliriem hetitu
elaksanhin uhisy 1l oy
i a? |

swmmzo.'zn;z

v Evoluator,

NP, 1981120088 21002
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r Expert Judge Sheet
o
P-’ Instrument: tnterview Guide for the Students
Expert: Judge 2
No Question Relevant | Irrelevant Note
L | Jelaskan bagaimana

perkembangan speaking skill
ki dalam proses aktivisis ol |

I ey ini?

T2 | Bagabmann monke: dar 2 SR
presentast nade ploy yang sidaly |
K fokokan di helas!?

3| Jeluskan hagaimana perdapotm v ]

tentong uk1ivitas rnle play ini,
apabah swlah seswal dengan

l pembelyjormn spoking?

U3 Thagsimat peninghatan ) | ] '

| ' hemamprian speobing ke
setvinlh incakukan uktivitos rafe
Pt

TE T Kehutangan apa yang kams 3 ‘

* raskan calam fagiban speaking

|l dlirimmn hetihy
Pt ' ]

L

Singarajn. June 20, 2022
; Evalustor.

ANID. LUST001 22015041006
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APPENDIX 5

THE OBSERVATION SHEET DATA OF THE IMPLEMENTATION OF
ROLE-PLAY TECHNIQUE IN CLASS

Nama Sekolah @ SMAN 2 5'1\9“0‘3‘1
. A7 Juoi 2032

Tangual

LEMBAR OBSERVASI
No ~ Statement Yes | No | Notes |
I Guen memilih isu permasalalan vang v Curu aeminta  siston  webik rele
releyan untuk aktivitas role play play MM'JW Salts | Fortra pe -
o ofh Feyjasn  sales \ro“‘j“" Apadnaki
2 Topik role play vang dipilih sesuai
dengan latar belakang budaya siswa v
3 Gum membuka  pelajarn  dengan Gum w witmban kam (s
kegiatan yang menyenangkan V| wuntuk - oole ply  toupa
menvbuka  pelagante  dénman
Eopiadov  walintjinosad Fac
|4 Gummelaksanakan permainan kecil
; | sebelum role play \/
1
i 5 Gurnumenjelaskan topik role play / Gwna m:yhs::: hp:-:)n?’?
: PSRN v mmy nie -
; Play 4
|6  Guru menjelaskan  permasalahan/isu
terkait yang digunakan dalam role play | v/
7 Gum menjelaskan tata cara role play /
| Guru memilihkan peran karakter yang Bucd  measdnir  $TSWwa  waduk
 sesuai untuk tiap siswa \/ Pt evedul kan WM-,).‘
! suadcry
|
9 ; Guru menjelaskan karakter yang harus Courn  WMingelashas. tecara
| diperankan dalam role play 4 Singkat Earakke gamg harug
} dipgronkan  dalan mie -[’lﬂ-j
| 10 | Guru menjelaskan tugas siswa yang \/ Hurs Memat b Y3 Hdal
’ | sedang tidak berperan dalam role play }‘urrm ::uw\:-  Aeper hadha
ot Mmemahay Fom qum

techadop $isunn Y ber— rele plaj



Role p]ay terlaksana ﬁc_ngzm—hni_k—lx;ﬁﬁ -

adanya hambatan yang berarti

12 | Guru mengawisi siswa yang secding
ber-role play
13 | Gure membuka sesi diskusi sctelah Swria  yadm panean h‘M
role play sclesai ‘“M £iswa b‘“‘a oudah
ber- it P lauj
14 | Guru mengevaluasi jalannya role play
dan memberikan masukan untuk peran
selanjuinya
15 | Guru mengevaluasi aktivitas role play

yung diberikan secara keseluruhan
dengan bertanya terkait kepuasan siswa
terhadap teknik role play yang
digunakan
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APPENDIX 6

THE QUESTIONNAIRE DATA OF STUDENTS’ PERCEPTIONS ON THE IMPLEMENTATION OF ROLE-PLAY

TECHNIQUE IN LEARNING SPEAKING AT SMAN 2 SINGARAJA

Q4

Q3

Q2

Q1

Q7

Q6

Q5

Q4

Qa3

Q2

Q1

Q7

Q6

Q5

Q4

Q3

Q2

Qi1

Responden

ts

10
11
12
13

14
15

16
17

18
19
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20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
35
36
37

38
39
40
41

42

43

44
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45

46

47

48
49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62

63

64
65

66
67

68
69
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70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

82

83

84
85

86

87

88
89

90
91

92

93

94
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95

96
97

98
99
100
101
102
103

104
105
106
107
108
109
110
111
112
113

114
115
116
117
118
119
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120 5 4 4 5 4 4 5 4 4 4 4 3 3 5 4 5 4 5
Total 526 527 515 522 516 490 510 517 509 511 504 510 495 528 512 501 479 474
4383 | 4391 | 4291 | 4350 | 4300 | 4.083 | 4.250 | 4.308 | 4.241 | 4.258 | 4.200 | 4.250 | 4.125 | 4.400 | 4.266 | 4.175 | 3.991 | 3.950
Average 3 7 7 0 0 3 0 3 7 3 0 0 0 0 7 0 7 0
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THE INTERVIEW DATA OF STUDENTS’ PERCEPTIONS ON THE IMPLEMENTATION OF ROLE-PLAY TECHNIQUE IN
LEARNING SPEAKING AT SMAN 2 SINGARAJA

No Question S1 S2 S3 S4 S5
Kemampuan saya | Jadi betul saya lya kak. Selama Selama saya ikut Menurut saya
bisa dibilang pernah diberikan proses role-play saya aktivitas role-play
kurang pak. Jadi kegiatan bermain pembelajaran merasa ada mampu
saya kesulitan peran oleh Ms. menggunakan perbedaan sih kak. | meningkatkan
dalam merangkai Yunita yang sangat | aktivitas role-play, Saya merasa lebih | kemampuan
kata — kata dengan | Mampu saya merasakan pede saat berbicara karena kita
Jelaskan : - mengembangkan beberapa berbicara kak ya di haruskan untuk
, epat jadinya saya . .
bagaimana kemampuan saya perkembangan walaupun berbicara menirukan
ngomong terbata — ; . . .
perkembangan bata. L dalam berbicara dalam speaking beberapa kali ada | percakapan di buku
1 | speaking skill kamu ata. Lumayan bahasa inggris. skill saya. Terutama | jeda karna gugup jadi membuat Kita

dalam proses
aktivitas role-play
ini?

berubah sih pak,
saya jadi lebih
tenang dan percaya
diri ketika
berbicara

Dimana saya terus
berlatih untuk
berbicara yang
membuat saya
menjadi terbiasa dan
saya sadar
pronounciation dan
intonasi saya dalam
bahasa inggris juga

pada bagian
vocabulary, setelah
aktivitas, saya
mengetahui lebih
banyak kosa kata,
saya juga merasa
lebih percaya diri
saat berbicara
dengan orang lain,

tpi ga sesering
biasanya kak

lebih berani untuk
berbicara
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mengalami
improvement. Jadi
menurut saya
aktivitas role-play
ini sangat
bermanfaat untuk
proses saya dalam
belajar bahasa
inggris

begitu kira kira kak

Bagaimana
manfaat dari
presentasi role-play
yang sudah kamu
lakukan di kelas?

Ada pak, karena
lebih tenang saya
dapat lebih mudah
merangkai kata-
kata dan mengingat
kosa kata

Dengan presentasi
role-play yang
sudah saya lakukan
di kelas saya juga
mendapat manfaat
lain dimana saya
menjadi lebih
percaya diri dalam
berbicara bahasa
inggris karena
dengan aktivitas
role-play tsb saya
juga menjadi lebih
tahu banyak kosa
kata yang
sebelumnya saya
tidak ketahui

lya kak, setelah
melakukan aktivitas
role-play,
memahami
pelajaran menjadi
lebih mudah, selain
itu saya juga dapat
memahami ekspresi
yang digunakan
sesuai dengan
konteks
pembicaraan.
Peningkatan
pengetahuan dalam
kosa kata juga
memudahkan saya
dalam mengikuti
pembelajaran
bahasa inggris kak

Sejauh ini berasa
sih kak apalagi di
penguasaan
vocabulary aku.
Aku jdi lebih
banyak tau
vocabulary baru
Jadinya setelah
aktivitas role-play
aku lebih ingin
berbicara bahasa
ingaris terus kak.
Aku joa lebih
paham
penggunaan
ekspresi yg tepat
jika dalam suatu
situasi gitu kak

Manfaatnya
membuat saya lebih
berani berbicara dan
berlatih pengucapan
kata” dalam bhs.
Inggris dengan lebih
baik
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Jelaskan
bagaimana
pendapatmu
tentang aktivitas
role-play ini,
apakah sudah
sesuai dengan

Menurut saya
sudah sangat sesuai
pak untuk melatih
kemampuan
speaking

Menurut saya
aktivitas role-play
ini sudah sesuali
dengan
pembelajaran
speaking karena
pada saat belajar
memang benar
benar mempraktikan
kemampuan
berbicara dalam
bahasa inggris

Bagi saya sudah
sesuai sih kak,
karena saya juga
merasa ada
peningkatan dalam
speaking skill saya.
Jadi aktivitas role-
play menurut saya
sudah sesuai untuk
pembelajaran
speaking

Menurut saya
sudah sesuai kak
karena saya
pribadi dapet
manfaatnya dan
role-play
membantu saya
untuk percaya diri
kak

lya menurut saya
role-play sangat
tepat digunakan
untuk meningkatkan
kemampuan
berbicara saya,
karena saya merasa
lebih nyaman saat
melakukan
percakapan dengan
teman daripada
kalau disuruh bicara

pemb‘f’/af"m” sehingga saya langsung dengan
speaking? sebagai seorang bahasa inggris
siswa mampu
meningkatkan
kemampuan saya
dalam berbicara
Saya mengalami Lantas setelah lya kak, karena Aku merasa lebih | lya, saya menjadi
peningkatan yang kemampuan saya dilatih untuk percaya diri kak memiliki kosa kata
Bagaimana cukup signifikan dalam berbicara bermain peran dalam berbicara baru yang tidak saya
peningkatan pak, saya lebin mengalami dalam aktivitas dan | walaupun kadang | tahu sebelumnya.
kemampuan lancar dalam peningkatan dimana | juga membicarakan | ada jeda tapi ga Saya juga menjadi

speaking kamu
setelah melakukan
aktivitas role-play?

berbicara dan
penguasaan kosa
kata saya jauh lebih
banyak dari
sebelumnya

saya jadi lebih tahu
banyak tentang kosa
kata lainnya.
Kemampuan saya
dalam membaca dan

berbagai topik, saya
menjadi lebih
leluasa dan percaya
diri dalam
melakukan

sesering dulu
sebelum kenal
aktivitas role-play
ini kak.
Vocabulary aku

lebin percaya diri
dalam mengucapkan
kata dalam bahasa
inggris
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mendengarkan juga
mengalami
peningkatan, saya
bisa mengerti arti
dari buku buku
bahasa inggris yang
saya baca dan juga
beberapa artikel
bahasa inggris.
Selain itu saya juga
lebih percaya diri
berkomunikasi
dengan orang asing
dalam berbahasa
inggris

presentasi baik
dalam mata
pelajaran bahasa
inggris maupun
dalam mata
pelajaran lain.
Selain itu, saya juga
sudah tidak selalu
sering terjeda saat
berbicara
menggunakan
bahasa inggris.
Saya sebelumnya
terbata - bata karena
masih belum
percaya diri
berbicara di depan
orang. Namun
setelah beberapa
kali melakukan
aktivitas role-play
saya mulai terbiasa
dan mulai merasa
percaya diri dalam
berbicara dengan
orang

jadi lebih banyak
jdi saat berbicara
bahasa inggris aku
bisa menyesuaikan
situasi kak karna
kan situasi formal
dan informal
penggunaan
vocabulary itu
berbeda
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Kekurangan apa
yang kamu rasakan
dalam latihan
speaking pada
dirimu ketika
melaksanakan
aktivitas role-play?

Kekurangan yang
saya rasa rasakan
adalah tentang
waktu pak, kegiatan
ini terlalu banyak
menyita waktu
terutama pada saat
persiapan

Awalnya saya
mengalami
kesulitan karena
memang saya tidak
begitu lihai dalam
berbicara bahasa
inggris dan juga
pengetahuan
grammar saya juga
belum memadai.
Menurut saya
aktivitas ini
sebaiknya dilakukan
setelah pemberian
materi lalu
mempraktikan
aktivitas role-play
agar siswa bisa
memiliki knowledge
untuk berbicara
dalam bahasa
ingaris.

Saya merasa
kekurangan saya
masih di ekspresi
ketika berbicara
kak. Masih susah
untuk berekpresi
yang tepat yang
sesuai dengan
konteks
pembicaraan

Pernah mengalami
kesulitan sih kak
awalnya waktu
pertama kali
kegiatan role-play.
Jujur agak
bingung sama
intruksi yang
diberikan dan saya
butuh cukup
waktu untuk
beradaptasi tetapi
setelah beberapa
kali diadakan role-
play, saya sudah
terbiasa dan suka
dengan kegiatan
role-play ini kak
saat belajar jadi
suasana kelas ga
monoton

Kesulitan yang saya
alami adalah saat
harus memerankan
percakapan yang
panjang dan dengan
kata” yang sulit.
Saya takut salah
dalam
mengucapkannya
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APPENDIX 8

THE SEMI-STRUCTURED INTERVIEW OF STUDENTS’
PERCEPTIONS ON THE IMPLEMENTATION OF ROLE-PLAY
TECHNIQUE IN LEARNING SPEAKING AT SMAN 2 SINGARAJA

STUDENT 1
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STUDENT 4
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