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Lampiran 2 Hasil Angket Wawancara Dosen

Pedoman Wawancra Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Pengembangan Konten
Pembelajaran Interaktif Pada Mata Kuliah Bakery di Program Studi Pendidikan
Kesejahteraan Keluarga Undiksha

(Dosen)
NAMA P SOk (STA RKkkn MARS |77
NIP : 19¥1 0303 {qﬁo;m |

Pertanyaan:

1. Bagaimana penyelenggaraan pembelajaran selama ini pada mata kuliah Bakery?

e SUARhOMOS T DAm A KRGS T

2. Sumber belajar apa saja yang digunakan selama ini dalam proses pembelajaran mata
kuliah Bakery?

e ODE PV POt L KBGO ), it deneies

3. Berapa jumlah tenaga pendidik atau dosen yang mengajar mata kuliah Bakery?

M S

4. Metode apa yang digunakan oleh ibu/bapak dalam proses penyampaian materi
pembelajaran?

. orapad.. . A dos i SO
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T

5. Mediaa 7
pa S yang ibu/bapak gunakan dalam pelaksanaan proses belajar mengajar?

6. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di kampus untuk mendukung proses
pembelaj aran mata kuliah Bakery?

Apakah alat dan media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran
sudah mampu memfasilitasi peserta didik dalam proses pembelajaran bakery?

8. Faktor apa saja yang menjadi kendala atau permasalhan dalam proses pembelajaran
mata kuliah Bakery?

"'Iﬁiﬁﬁ}?i.r?i?éi‘%ﬁ @e/m mmdvév A en tuish o

9. Apakah ibu/bapak mengetahui tentangpmggunaane—lmmgpuhpms& Rk
pembelajamn? L e, 1 MES &
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11. Konten pembelajaran apa saja yang diharapkan yang dapat dimuat dalam media ini
untuk membantu proses pembelajaran matakuliah Bake

12. Bagaimana respon Bapak/Ibu terhadap pengembangan konten pembelajaran interaktif
sebagai satu refrensi guru dalam mendukung proses pembelajaran matakuliah Bakery?

Z'.'.f.ﬁf./?’.'.é.z'.}f/;'.ﬁﬁI%Zébﬁﬂlﬁﬁﬁé%ﬁ@%%%ﬁIZIZ%Z&%%%QZIZIIZIIIZZ

Singaraja, fMar&é 2022

Dosen Pengempu Mata Kuliah
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Lampiran 3 Silabus

SILABUS MATA KULIAH

I. IDENTITAS MATA KULIAH

Program Studi . Pendidikan Vokasional Seni Kuliner
Mata Kuliah . Bakery
Kode Mata Kuliah : PKK 1504
Semester » VI
Sks C 4
Prasyarat Do
Dosen Pengampu . Cokorda Istri Raka Marsiti, S.Pd., M.Pd.
Il. CP MATA KULIAH
A. CP Sikap
1) Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa,

2)
3)

4)
5)

6)
7)
8)

9)

bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;

Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan,
serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

Bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap
masyarakat dan lingkungan;

Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

Menunjukkan  sikap bertanggung jawab atas pekerjaan  di bidang
keahliannya secara mandiri;

Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;
Menunjukkan perilaku berdasarkan nilai moral luhur, bersikap empatik dan
menghargai adanya perbedaan baik suku, agama, ras, tingkat usia, jenis kelamin,
dan status sosial-ekonomi-budaya;

Mempunyai ketulusan, komitmen dan kesungguhan hati untuk mengembangkan
sikap, nilai dan kemampuan peserta didik;

Memiliki kepribadian dan interaksi sosial yang berempatik dan humanis.

B. CP Pengetahuan

1)
2)

3)
4)

Menguasai konsep teoritik tentang bakery

Menguasai konsep-konsep tentang pengertian bakery, peralatan dan bahan
bakery, teknik pengolahan, roti dasar, roti berlembar, roti taiwan, dan roti
populer.

Menguasai resep - resep bakery.

Memahami cara pembuatan bakery.

C. CP Keterampilan Umum

1)
2)
3)
4)
5)

Memiliki kemampuan untuk mempraktekktan teknik pengolahan roti.
Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti dasar.

Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti berlembar.
Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti taiwan.

Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti populer .

D. CP Keterampilan Khusus
1) Memiliki kemampuan untuk melakukan kreasi pada pembuatan roti.
2) Memiliki kemampuan untuk menyajikan dan mengemas roti dengan kreatif
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I1l. GARIS BESAR RENCANA PEMPEMBELAJARANAN (GBRP)

Indikator Pencapaian

No Capaian CP Bahan Kajian/Materi Pokok
Pembelajaran (kemampuan akhir yang Pembelajaran
ingin dicapai)
1. | A1,2,3,6,7,8,9 1. Mengetahui kontrak | 1.1Kontrak kuliah
B1,2 kuliah dan mampu 1.2Tujuan dan fungsi
menjelaskan tujuan pembelajaran bakery
dan fungsi 1.3Pengertian bakery
pembelajaran 1.4Peralatan dan bahan
bakery, pengertian pembuatan bakery
bakery, peralatan 1.5 Teknik pengolahan,
dan bahan peyajian, dan
pembuatan bakery, pengemasan bakery.
serta teknik
pengolahan,
penyajiam, dan
pengemasan bakery
2. | A1,2,3,4,5,6,8,9 2. Mampu memahami, |2.1 Pengertian adonan lean
B1,2,3,4 menjelaskan 2.2 Keperluan bahan dan
C1,.2 perngertian adonan alat untuk adonan lean
D2 lean dan soft roll, 2.3 Teknik dan cara

bahan dan alat untuk
adonan lean dan soft
roll, serta teknik dan
cara membuat
adonan lean dan soft
roll, dan penyajian,
pengemasan adonan
lean dan soft roll,
dan dapat membuat
roti dari adonan lean
dan soft roll.

membuat adonan lean

2.4 Penyajian dan
pengemasan adonan lean
dan soft roll

2.5 Pengertian adonan soft
roll

2.6 Keperluan bahan dan
alat untuk adonan soft
roll

2.7 Teknik dan cara
membuat adonan soft
roll

2.8 Penyajian dan
pengemasan adonan soft
roll

2.9 Praktik membuat roti
dengan adoanan lean dan
soft roll.
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Al,2,3,4,5,6,7,8,9 3. Mampu memahami, |3.1 Pengertian adonan sweet
B1,2,3,4 menjelaskan bread
C1,23 perngertian adonan | 3.2 Keperluan bahan dan
D2 sweet bread dan alat untuk adonan sweet
bladerdeeg, bahan bread
dan alat untuk 3.3 Teknik dan cara
adonan sweet bread membuat adonan sweet
dan bladerdeeg, bread
serta teknik dan cara |3.4 Penyajian dan
membuat adonan pengemasan adonan
sweet bread dan sweet bread
bladerdeeg, 3.5 Pengertian adonan
penyajian dan bladerdeeg
pengemasan adonan | 3.6 Keperluan bahan dan
sweet bread dan alat untuk adonan
bladerdeeg, dan bladerdeeg
dapat membuat roti | 3.7 Teknik dan cara
dari adonan sweet membuat adonan
bread dan bladerdeeg
bladerdeeg 3.8 Penyajian dan
pengemasan adonan
bladerdeeg
3.9 Praktik membuat roti
dengan adonan sweet
bread dan bladerdeeg
Al,2,3,4,5,6,7,8,9 4. Mampu memahami, [4.1 Pengertian adonan
B1,2,3,4 menjelaskan Danish
C1,35 perngertian adonan | 4.2 Keperluan bahan dan
D2 Danish dan roti alat untuk adonan

taiwan, bahan dan
alat untuk adonan
Danish dan roti
taiwan, serta teknik
dan cara membuat
adonan Danish dan
roti taiwan,
penyajian dan
pengemasan adonan
Danish dan roti
taiwan, dan dapat
membuat roti dari
adonan Danish dan
roti taiwan

Danish

4.3 Teknik dan Cara
membuat adonan
Danish

4.4 Penyajian dan
pengemasan adonan
Danish

4.5 Pengertian adonan roti
taiwan

4.6 Keperluan bahan dan
alat untuk adonan roti
taiwan

4.7 Teknik dan cara
membuat adonan roti
taiwan

4.8 Penyajian dan
pengemasan adonan roti
taiwan

4.9 Praktik membuat roti
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dengan adonan
Danish
dan roti taiwan

5 | A1,2,3,4,5,6,7,8,9

5. Mampu memahami,

5.1 Pengertian adonan roti

B1,2,3,4 menjelaskan dasar

Cli4 perngertian adonan | 5.2 Keperluan bahan dan
roti dasar, bahan dan alat untuk adonan roti
alat untuk adonan dasar
roti dasar, serta 5.3 Teknik dan Cara
teknik dan cara membuat adonan roti
membuat adonan dasar
roti dasar, penyajian |5.4 Penyajian dan
dan pengemasan pengemasan adonan roti
adonan roti dasar, dasar
dan dapat membuat | 5.5 Praktik membuat roti
roti dasar. dasar (donat, pau, dan

pizza)
Mengetahui :

Ketua Program Studi

Dosen Pengampu Mata Kuliah
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S

Dr Risa Panti Ariani, M.Si Cokorda Istri Raka Marsiti, S.Pd., M.Pd.
NIP. 196504191990032001
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Lampiran 4 Rancangan Pembelajaran Semester

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
I. IDENTITAS MATA KULIAH

Program Studi . Pendidikan VVokasional Seni Kuliner

Mata Kuliah . Bakery

Kode Mata Kuliah . PKK 1504

Semester : VI

Sk C 4

Prasyarat Do-

Dosen Pengampu . Cokorda Istri Raka Marsiti, S.Pd., M.Pd.
Il. CP MATA KULIAH

A. CP Sikap

1)Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa,
bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;
2)Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan
kepercayaan,serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
3)Bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap
masyarakatdan lingkungan;
4)Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;
5)Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya
secara mandiri;
6) Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;
7)Menunjukkan perilaku berdasarkan nilai moral luhur, bersikap empatik dan
menghargai adanya perbedaan baik suku, agama, ras, tingkat usia, jenis
kelamin, dan status sosial-ekonomi-budaya;
8)Mempunyai ketulusan, komitmen dan kesungguhan hati untuk mengembangkan
sikap, nilai dan kemampuan peserta didik;
9) Memiliki kepribadian dan interaksi sosial yang berempatik dan humanis.
B. CP Pengetahuan
1)Menguasai konsep teoritik tentang bakery
2)Menguasai konsep-konsep tentang pengertian bakery, peralatan dan bahan
bakery,teknik pengolahan, roti dasar, roti berlembar, roti taiwan, dan roti
populer.
3)Menguasai resep - resep bakery.
4)Memahami cara pembuatan bakery.
C. CP Keterampilan Umum
1) Memiliki kemampuan untuk mempraktekktan teknik pengolahan roti.
2) Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti dasar.
3)Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti berlembar.
4)Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti taiwan.
5)Memiliki kemampuan untuk membuat adonan roti populer.
D. CP Keterampilan Khusus
1) Memiliki kemampuan untuk melakukan kreasi pada pembuatan roti.
2) Memiliki kemampuan untuk menyajikan dan mengemas roti dengan kreatif

I1l. DESKRIPSI MATA KULIAH
Mata kuliah ini membahas tentang: (1) pengertian bakery, (2) bahan dan peralatan



untuk pengolahan bakery, (3) teknik pengolahan, penyajian dan pengemasan bakery,

(4) roti dasar, (5) roti berlembar, (6) roti taiwan, (7) roti populer.

IV. RINCIAN KEGIATAN PERKULIAHAN
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
Al1,2,3,6,7 5.6Ko | Mengetahui | Cerama | Mengkaji | 2x5 | Ariani,
8 ntrak kontrak h dan kontrak 0 Risa
9 kuliah kuliah dan tanya kuliah mnt | Panti.
5.7Tujua | mampu jawab Mengkaji (2005)
I n dan menjelaskan tujuan dan Patiseri
fungsi tujuan dan fungsi 2
pembelaj | fungsi bakery (Baker
aran pembelajaran y)
bakery bakery https://
Al,2,3,6,7 5.8Pe | Mengetahui | Cerama | Mengkaji | 2x5 | 9ina
8 ngertian | dan dapat h, konsep 0 nd.wor
9 bakery menjelaskan | diskusi, | danteori | mni | dpre
B1,2 5.9Peral | pengertian dan bakery t ss.com
atan dan | bakery, tanya Mengkaji /
bahan peralatan dan | jawab peralatan http://a
pembuat | bahan dan bahan -
an pembuatan pembuatan zbaker
I bakery bakery, serta bakery y.co
I 5.10 teknik Mengkaji m/201
Teknik | pengolahan, teknik 3/07/
pengolah | penyajiam, pengolaha 22/tent
an, dan n ang-
peyajian, | pengemasan penyajian, roti/
dan bakery dan http://
pengema pengemas WWW.
san an langsu
bakery bakery ngen
Al1,236,7 | 6.1 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2x5 | ak.com
8 Pengerti | memahami, | kelomp | konsep 0 201
9 an menjelaskan | ok, adonan mnt | 5/03/1
B1,2 adonan | perngertian persenta | lean 6/tai
I lean adonan lean, | si Mengkayji wan-
1 6.2 bahan dan kelomp | bahan dan bread-
Keperlua | alat untuk ok, alat untuk by-
n adonan lean, | tanya adonan susiann
bahan serta teknik | jawab. | lean e- flo-
dan alat | dan cara Mengkaji s/



https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
untuk membuat teknik dan Buku-
adonan | adonan lean, cara buku
lean dan pembutan bakery
6.3 penyajian adonan yang
Teknik | dan lean relevan
dan pengemasan Mengkaji
cara adonan lean. cara
membua penyajian
t adonan dan
lean pengemas
6.4 an adonan
Penyajia lean
n dan
pengema
san
adonan
lean
6.5 Mampu Diskusi | konsep 2x5
Pengerti | memahami, | kelomp | adonan 0
an menjelaskan | ok, soft roll mnt
adonan | perngertian persenta | Mengkaji
soft roll | adonan soft | si bahan dan
6.6 roll, bahan kelomp | alat untuk
Keperlua | dan alat ok, adonan
n untuk adonan | tanya soft roll
bahan soft roll, jawab. Mengkaji
dan alat | serta teknik teknik dan
untuk dan cara cara
I adonan | membuat pembutan
v soft roll | adonan soft adonan
6.7 roll, dan soft roll
Teknik | penyajian Mengkaji
dan dan cara
cara pengemasan penyajian
membua | adonan soft dan
tadonan | roll. pengemas
soft roll an soft roll
6.8
Penyajia
n dan
pengema

San



https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
https://9inand.wordpress.com/
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
adonan
soft roll
Al,2,36,7 | 6.9 Mampu Praktik | Berlatih 5x5
8,9 Praktik | membuat roti membuat | 0
B3,4 C1,2 | membua | dengan roti mnt
D2 t roti adonan lean dengan
\Y/ dengan | dan soft roll adonan
adoanan | sesuai lean dan
lean dan | dengan soft roll
soft roll. | prosedur
yang berlaku
V| AL12345 | 3.1 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2x5
I ,6,8,9 Pengerti | memahami, | kelomp | konsepado | O
B1,2 an menjelaskan | ok, nan sweet | men
adonan | perngertian presenta | bread, it
sweet adonan sweet | si Mengkaji
bread bread, bahan | kelomp | bahan dan
3.2 dan alat ok, alat untuk
Keperlua | untuk adonan | tanya adonan
n sweet bread, | jawab. | sweet
bahan serta teknik bread,
dan alat | dan cara Mengkaji
untuk membuat teknik dan
adonan | adonan sweet cara
sweet bread, dan pembutan
bread penyajian adonan
dan dan sweet
bladerde | pengemasan bread,
eg adonan sweet Mengkaji
3.3 bread. cara
Teknik penyajian
dan dan
cara pengemas
membua anadonan
t adonan sweet
sweet bread
bread

3.4
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
Penyajia
n dan
pengema
san
adonan
sweet
bread
Al,2345 (35 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2 X
,6,8,9 Pengerti | memahami, | kelomp | konsep 50
B1,2 an menjelaskan | ok, adonan men
adonan | perngertian presenta | bladerdeeg | it
sweet adonan Si , Mengkaji
bread bladerdeeg, | kelomp | bahan dan
dan bahan dan ok, alat untuk
bladerde | alat untuk tanya adonan
eg adonan jawab. | balderdeeg
3.6 bladerdeeg, , Mengkaji
Keperlua | serta teknik teknik dan
n dan cara cara
bahan membuat pembutan
dan alat | adonan adonan
untuk bladerdeeg, bladerdeeg
adonan | dan , Mengkaji
sweet penyajian cara
\Y i)
I bread dan penyajian
dan pengemasan dan
bladerde | adonan pengemas
eg bladerdeeg. an adonan
3.7 bladerdeeg
Teknik
dan
cara
membua
t adonan
sweet
bread
dan
bladerde
€9
3.8
Penyajia

n dan




151

Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
pengema
san
adonan
sweet
bread
dan
bladerde
€9
Al2345 |79 Mampu Praktik | Berlatih 5x5
,6,7,8,9 Praktik | membuat roti membuat | O
B3,4 membua | dengan roti men
C1,2,3 t roti adonan swet dengan it
D2 dengan | bread dan adonan
VI adonan | bladerdeeg sweet
sweet sesuai bread dan
bread dengan bladerdeeg
dan prosedur
bladerde | yang berlaku
€9
IX - UTS - - - 2x5
0
mnt
Al2345 (4.1 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2x5
,6,8,9 Pengerti | memahami, | kelomp | konsep 0
B1,2 an menjelaskan | ok, adonan mnt
adonan | perngertiana | presenta | Danish,
Danish | donan Si Mengkaji
4.2 Danish, kelomp | bahan dan
Keperlua | bahan dan ok, alat untuk
n alat untuk tanya adonan
bahan adonan jawab. Danish,
X dan alat | Danish, serta Mengkaji
untuk teknik dan teknik dan
adonan | cara cara
Danish | membuat pembutan
4.3 adonan adonan
Teknik | Danish, dan Danish,
dan Cara | penyajian Mengkaji
membua | dan cara
tadonan | pengemasan penyajian
Danish | adonan dan
4.4 Danish. pengemas
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
Penyajia an adonan
n dan Danish.
pengema
san
adonan
Danish
XI Al12345 |45 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2x5
,6,8,9 Pengerti | memahami, | kelomp | konsep 0
B1,2 an menjelaskan | ok, adonan mnt
adonan | perngertian presenta | roti
Danish | adonan roti Si taiwan,
roti taiwan, kelomp | Mengkaji
taiwan bahan dan ok, bahan dan
4.6 alat untuk tanya alat untuk
Keperlua | adonan roti | jawab. | adonan
n taiwan, serta roti
bahan teknik dan taiwan,
dan alat | cara Mengkaji
untuk membuat teknik dan
adonan | adonan roti cara
roti taiwan, dan pembutan
taiwan penyajian adonan
4.7 dan roti
Teknik | pengemasan taiwan,
dan adonan roti Mengkaji
cara taiwan. cara
membua penyajian
t adonan dan
roti pengemas
taiwan an adonan
4.8 roti
Penyajia taiwan.
n dan
pengema
san
adonan
roti
taiwan
XIl Al,2345 (49 Mampu Praktik | Berlatih 5x5
,6,7,8,9 Praktik | membuat roti membuat | O
B3,4 membua | dengan roti
t roti adonan dengan
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
C1,2.3 dengan | Danish dan adonan
D2 adonan | taiwan bread Danish
Danish | sesuai dan taiwan
dan dengan bread
taiwan prosedur
bread yang berlaku
X | AL,2345 |51 Mampu Diskusi | Mengkaji | 2x5
,6,8,9 Pengerti | memahami, | kelomp | konsep 0
B1,2 an menjelaskan | ok, adonan men
adonan | perngertian presenta | roti it
roti adonan roti Si populer,
populer | populer, kelomp | Mengkaji
5.2 bahan dan ok, bahan dan
Keperlua | alat untuk tanya alat untuk
n adonanroti | jawab. | adonan
bahan populer, serta roti
dan alat | teknik dan populer,
untuk cara Mengkaji
adonan | membuat teknik dan
roti adonan roti cara
populer | populer, dan pembutan
5.3 penyajian adonan
Teknik | dan roti
dan Cara | pengemasan populer,
membua | adonan roti Mengkaji
tadonan | populer. cara
roti penyajian
populer dan
5.4 pengemas
Penyajia an adonan
n dan roti
pengema populer.
san
adonan
roti
populer
XV | Al2345 |55 Mampu Praktik | Berlatih 5x5
,6,7,8,9 Praktik | membuat roti membuat | O
B3,4 membua | populer roti mnt
C1,2,3 t roti (donat, pau, populer
D2 populer ( | dan pizza) (donat,
donat, sesuai
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Ming | Capaian | Bahan Kemamp | Metode Pengala A Refe
gu/ | Pembelaj | Kajian/ | uan Akhir Pembel | man lok | rensi
Tata ar an Materi | yang ajaran | Belajar asi
p Pokok/ | diharapkan Wa
Muk Rincian ktu
a ke Materi
pau, dan | dengan pau, dan
pizza) prosedur pizza)
yang berlaku
XV Al1,2,3,45 | Ujian Mampu Praktik | Memantap | 4x5
,6,7,8,9 praktik | membuat roti kan roti 0
B3,4 yang sudah yang mnt
C1,2,3 ditentukan dibuat
D2 sebelumnya
XVI UAS - - 2X5
0
mnt

V. PENILAIAN (KRITERIA, INDIKATOR, BOBOT)

A Penilaian Proses (bobot 60 %)

1.
2.

3.

workshop)

Penyelesaian Tugas-tugas

B. Penilaian Produk (bobot 40 %)
1. Ujian Tengah Semester

2. Ujian Akhir Semester

C. Acuan Penilaian

Acuan penilaian digunakan “Kisaran (Antara) Skala Lima” sebagai berikut.

Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum)
Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliahan, Praktek,

Skor Persentil Nilai Skala Nilai Huruf
96 - 100 4,00 A
91-95 3,75 A-

86 - 90 3,25 B+
81 -85 3,00 B
76 - 80 2,75 B-
65 - 75 2,00 C
40 - 64 1,00 D
0-39 0,00 E




Mengetahui :

Ketua Program Studi

e

Dr Risa Panti Ariani, M.Si
NIP. 196504191990032001
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Dosen Pengampu Mata Kuliah

Cokorda Istri Raka Marsiti, S.Pd., M.Pd.



Lampiran 5 Konsep Konten Pembelajaran Interaktif

Konsep Konten Pembelajaran Bakey

No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Opening
Pendahuluan

/

KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF
MATA KULIAH BAKERY

| MULAI ]

<)

Opening berupa video
bumper/ Intro

setelah intro tampil,
pengguna dapat
menekean tomblol
Mulai (Fitur Kontrol
Menu) untuk masuk ke
halaman berikutnya
terdapat icon volume

untuk mengatur
volume suara music

Teknologi: Adobe
Captivate untuk
membuat interaktivitas
(Sebagai wadabh).
Adobe Premiere untuk
membuat video
Bumper intro

(berisikan nama konten
dan logo)

156



No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Halaman Masuk
Konten
Pembelajaran
Interaktif

MATA KULIAH BAKERY

SELAMAT DATANG DI KONTEN INTERAKTIF

Halo adik-adik mahasiswa sebelum memulai pelajaran

silahkan inputkan Kede Kuliah terlebih dahulu.

J

MASUKAN KODE KULIAH

oD

e Terdapat karakter

animasi (Fitur
Character) yang
menyapa dan memandu
penggunaa

Disini pengguna dapat
mengisi nama dan NIM
setelah itu klik tombol
masuk untuk menuju
menu selanjutnya
Terdapat icon close yang
berada pada pojok kanan
atas untuk kmeluar, dan
icon  volume  untuk
mengatur volume suara
music
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No Nama Scane Gambar Scane Keterangan
3 | Menu Utama MENE UTAMA Pada Scane Menu Utama,
akan menampilkan menu
m@ Pg Petunjuk, Indikator, Materi
@/‘ dan Evaluasi. Terdapat juga
Indater Evaosi gambar karakter, gambar
@ @ background, dan terdapat
et ook icon volume/suara, dan
) terdapat logo
4 | Petunjuk Petunjuk Penggunaan x Pada scanne  petunjuk
terdapart penjelasan terkait
A omave e vome petunjuk dari fungsi tombol
) e e yang ada, pada tampilannya
Ex - terdapat logo intansi
0
[
<)
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Indikator

Indikator

14

112
143

1.2

14

<)

Pada scane Indikator akan
terdapat penjelasan
mengenai Indikator yang
harus  dicapai.  Dalam
tampilan scane indikator
terdapat Icon Home, Close,

Volume

Materi

Materi Pembelajaran

adonan danish

adonan roti taiwan

<)

Pada scane Materi, akan
menampilkan menu utama
dari bakery, terdapat 2
materi yang ditampilkan
yaitu, Materi  Adonan
Dansih dan Adonan Roti
Taiwan. Pengguna dapat
memilih icon untuk masuk

ke sub materi
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Evaluasi

Evaluasi

MULAL

Pada scane evaluasi, akan
menampilkan kuis yang
dapat  dikerjakan  oleh
pengguna. Terdapat 2 jenis
kuis yang bisa dikerjakan
oleh pengguna vyaitu Kkuis
pilihan ganda dan kuis Drag
& Drop. Pengguna dapat
memilih icon untuk masuk
ke halaman kuis. Pada
tampilan menu evaluasi juga
terdapat lcon Home, Close,

Volume

Sub Materi
(Adonan
Danish)

Pada Scane Sub Materi
(Adonan Danish), akan
menampilkan materi
pengertian adonan dansih,

kegunaan alat dan bahan
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Adonan Danish

Taukah kamu apa yang dimaksud dengan
adonan danish?

Adonan Danish

‘Adonan Danish adalah

adonan danish

Ao ¢

yang akan digunakan pada
pembuatan adonan dansih,
dan terdapat teknik
pembuatan dan pengemasan
adonan  Danish, akan
muncul pada penyajian
materinya. Konten yang
akan ditampilkan berupa
animasi 3D+ Live shots
sebagai penjelas materi atau
video tutorial. Pada konten
tersebut pengguna dapat
melakukan pengamatan
materi teknik pembuatan
dan pengemasaan adonan
dalam bentuk video
pembelajaran. Setelah

mempelajari materi yang
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Adonan Danish

Keperiuan bahan dan alat untuk adanan
roti danish.

Keperluan bahan dan alat

Adonan Danish

Adonan Danish

Teknik dan cara pembuatan adenan danish

Teknik dan cara pembuatan adonan
danish. ... ...

Video 3D + Live Shoot

“no>

terdapat pada  konten,
pemgguna akan diminta
untuk menjawab sebuah
kuis ssuai dengan materi
yang telah dipelajari. Hal
tersebut berfungsi  untuk
mengetahui tingkat
pemahaman pengguna
terhadap  mateeri  yang
disajikan. Apabila pengguna
menjawab dengan benar
kuis, maka bisa lanjut ke
materi  berikutnya, jika
sebaliknya pengguna dapat
mengulang materi tersebut.
Dalam Scane Sub Materi ini
terdapat Icon Close, Home,

Volume, dan lIcone next.
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Adonan Danish

Penyajian dan pengemasan adonan danish

Video 3D + Live Shoot

[croissant ] [FrutDanien ] [connamen ran ]

“n>

KUIS ADONAN DANISH

o
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No Nama Scane Gambar Scane Keterangan
X
Adonan Danish L
Kuis Adonan Danish
[Fiinen ] [Fithan 3
« ->
9 | Sub Materi X Pada Scane Sub Materi
Adonan Roti Taiwan
(Adonan  Roti (Adonan Roti Taiwan), akan
Taiwan) menampilkan materi
Eﬁﬁﬁ‘l'lfii?i‘afﬁfnyf"g B ’ pengertian adonan  Roti
Taiwan, kegunaan alat dan
bahan yang akan digunakan
RO pada pembuatan adonan
Roti Taiwan, dan terdapat
LB

teknik  pembuatan  dan
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Adonan Roti Taiwan

Adonan Roti Taiwan adaloh

adonan roti taiwan

Adonan Roti Taiwan

Keperluan bahan dan alat
Adonan Roti Taiwan

[P —— [ —

pengemasan adonan Roti
Taiwan, akan muncul pada
penyajian materinya.
Konten yang akan
ditampilkan berupa animasi
3D+ Live shots sebagai
penjelas materi atau video
tutorial. Pada  konten
tersebut pengguna dapat
melakukan pengamatan
materi teknik pembuatan
dan pengemasaan adonan
dalam bentuk video
pembelajaran. Setelah
mempelajari materi yang
terdapat pada  konten,
pemgguna akan diminta

untuk menjawab sebuah
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No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

Penyaiion den pengemasan adonan ot
taiwon.

Adonan Roti Taiwan

Penyajian dan pengemasan adenan roti taiwan

Video 3D + Live Shoot

X
ADONAN ROTI TAIWAN ﬁ
Kuis Adonan Roti
Uruton langkah-langkah dalom teknik pembuatan adenan danish
[Fihan ]

kuis ssuai dengan materi
yang telah dipelajari. Hal
tersebut  berfungsi  untuk
mengetahui tingkat
pemahaman pengguna
terhadap  mateeri  yang
disajikan. Apabila pengguna
menjawab dengan benar
kuis, maka bisa lanjut ke
materi  berikutnya, jika
sebaliknya pengguna dapat
mengulang materi tersebut.
Dalam Scane Sub Materi ini
terdapat Icon Close, Home,

Volume, dan lIcone next.

166



No

Nama Scane

Gambar Scane

Keterangan

10

Sub Evaluasi

1. Jenis Kuis Pilhan Ganda
Pada saat pembuatan adonan roti, sebaiknya adonan yang diuleni harus sampal
kalis. ciri - ciri roti yang sidah kalis adalah.

pilihan 2
pilihan 4
No.2
Urutan langkah-langkah teknik penyajian dan pengemasan roti danish

>

Menu evaluasi apabila
diklik akan menampilkan
halaman evaluasi, pada
menu  evaluasi  terdapat
halaman awal yang
berisikan tombol masuk,
setelah mengklik tombol
masuk  pengguna  akan
diarahkan ke bagian soal
evaluasi yang terdiri dari
dua jenis yaitu pilihan ganda
dan maintance yang masing-
masing kategori ada 5 soal,
total soal ada 10. Pada
evaluasi ini soal-soalnya
tidak jauh dari materi yang
sudah dipelajari. Setelah

menjawab  soal evaluasi
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No Nama Scane Gambar Scane Keterangan
pengguna akan diarahkan ke
halaman skor atau nilai yang
menampilkan nilai yang
pengguna peroleh  serta
dapat melakukan review
soal.

11 | Permainan Menu permainan ketika

PERMAINAN

diklik akan menampilkan
halaman menu mini, pada
halaman ini terdapat 2 (dua)
level permaianan yaitu
normal dan hard. Permainan
ini  yaitu pazzle, pada
halaman mini game terdapat
halaman petunjuk
permainan, dan halaman
permainan  yang  harus

diselesaikan.
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No Nama Scane Gambar Scane Keterangan
- -— :/ Ly
— [t~
gambar acak
<> A
12 | Tentang Produk x Menu  tentang  produk
TENTANG PRODUK
apabila diklik akan
menampilkan halaman
Ep“l tentang produk  konten
ﬁ pembelajaran interaktif, dan
N
&‘ info pengembang,
_ pembimbing 1 dan
Lk 1 B 2 pembimbing 2.
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Nama Scane Gambar Scane Keterangan

TENTANG PRODUK

Info Pe

Nama :
Nim/nip :.
email .
prodi

foto

A

170
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Lampiran 6 Kisi -Kisi Angket Uji Ahli Isi
KISI — KISI ANGKET UJI AHLI ISl
Angket ahli isi ini dibuat untuk mengetahui kualitas isi dari materi pembelajaran
pada konten pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini digunakan oleh ahli isi
untuk meninjau dari beberapa aspek yaitu (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, (3) penyajian
dan (4) evaluasi. Kisi-kisi instrumen yang digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi

ditunjukkan dalam tabel berikut ini.

No | Komponen | Indikator No Soal
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik 1,2
Kemudahan instruksi dan keaktualan materi 3
Kelengkapan Refrensi 4

1| Kelayakan Isi Keterbaharuan materi 5
Konseptualisasi materi dengan sumber belajar | 6
Keterbacaan 7

2 Kebahasaan | Kejelasan 8
Bahasa 9,10
Kejelasan uraian 11
Kemampuan penyajian 12
Urutan penyajian 13

3 Penyajian Interaktivitas 14
Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan video | 15, 16, 17
pembelajaran
Kesesuaian cakupan isi materi 18

4 Evaluasi Kesesuaian jenis tes 19

Kessesuaian jumlah soal / butir soal 20
Umpan balik soal 21
Ketepatan konci jawaban 22
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Lampiran 7 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI
KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan penilaian
Anda.

No Aspek Penilaian Sesuai | Tidak Sesuai

A. Kelayakan Isi

1. | Kesesuaian uraian  materi dalam  konten
pembelajaran interaktif dengan tujuan

pembelajaran.

2. | Kesesuaian  uraian materi dalam  konten
pembelajaran  interaktif ~ dengan  indikator

pembelajaran.

3. | Kemudahan dalam memahami instruksi

pembelajaran pada konten pembelajaran interkatif

4. | Refrensi materi dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakan dengan bidang ilmu yang
dibahas

5. | Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten

pembelajaran interaktif dalam proses pembelajran

6. | Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran

interaktif sesuai dengan sumber belajar

B. Kebahasaan

7. | Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran
interaktif
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No Aspek Penilaian Sesuai | Tidak Sesuai

8. | Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran
interaktif

9. | Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta
didik dalam pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif

10. | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang
benar.

C. Penyajian

11 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam
konten pembelajaran interaktif

12 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik,
mampu digunakan dalam keadaan ada ataupun
tidak ada dosen

13 | Urutan penyajian materi dalam konten
pembelajaran interaktif.

14 | Interaktivitas (stimulus dan respon)

15 | Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam
setiap kegiatanpembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif.

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi
dalam konten pembelajaran interaktif

17 | Kesesuaian ilustrasi video atau simulasi
pembelajaran dengan materi.

18 | Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran
interakitif.

D. Evaluasi

19 | Kesesuaian jenis tes atau latihan yang digunakan
pada setiap kegiatan belajar

20 | Kesesuaian jumlah soal tes dengan tujuan
pembelajaran

21 | Ketepatan pemberian feedback atas jawaban
pengguna sebagai umpan balik soal tes
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No Aspek Penilaian Sesuai | Tidak Sesuai

22 | Ketepatan konci jawaban sesuai dengan runtutan
soal yang disajikan

Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan:

Singarja, ...............

Penilai,




Lampiran 8 Hasil Angket Uji Ahli Isi

[

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Qobu, 7 Sepiember eoga

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.

A. Kelayakan Isi

: COKOROA ISTR| RAKRH WARSITI, £0d ,M Pd

L

Kesesuaian  uraian materi dalam  konten
pembelajaran interaktif  dengan  tujuan
pembelajaran.

Kesesuaian uraian materi dalam  konten
pembelajaran  interaktif  dengan  indikator
pembelajaran.

Kemudahan  dalam  memahami  instruksi
pembelajaran pada konten pembelajaran interkatif

Refrensi  materi dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakandengan bidang ilmu yang
dibahas

Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajran

Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan sumber belajar

{B. Kebahasaan

Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran
interaktif N

<

Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran

S
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interaktif

9. | Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta
didik dalam pembelajaran pada konten pembelajaran
interaktif

10. | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang
benar.

C. Penyajian

11 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif

12 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik,
mampu digunakan dalam keadaan ada ataupun tidak
ada dosen

13 | Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif

14 | Interaktivitas (stimulus dan respon)

15 | Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam
setiap kegiatan pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif.

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi
dalam konten pembelajaran interaktif

17 | Kesesuaian  ilustrasi wvideo atau  simulasi
pembelajaran dengan materi.

18 | Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif.

D. Evaluasi

19 | Kesesuaian jenis tes atau latihan yang digunakan
pada setiap kegiatan belajar

20 | Kesesuaian jumlah soal tes dengan tujuan
pembelajaran

21 | Ketepatan pemberian feedback atas jawaban
pengguna sebagai umpan balik soal tes

22 | Ketepatan konci jawaban sesuai dengan runtutan
soal yang disajikan

176



177

‘Kesimpulan: :
Konten pembelajran intraktif ini dinyatakan®:
(3 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Wll?lkdimhﬂ = ! g B

Tittkar dan kan: i , = 4
Disesoaikan g warolon

O e oo

SRR TR R PR R aseseaae eeressasyaneiiaate LR S




ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Rabu, 7 September gos0

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.

A. Kelayakan Isi

:Dr. L-A-PT. WEMY TRAYANL, M. Pd

1.

Kesesuaian  uraian maten  dalam  konten
pembelajaran interaktif ~ dengan tujuan
pembelajaran.

Kesesuaian uraian materi dalam  konten
pembelajaran  interaktif  dengan  indikator
pembelajaran,

Kemudahan  dalam  memahami  instruksi
pembelajaran pada konten pembelajaran interkatif

Refrensi materi dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakandengan bidang ilmu yang
dibahas

Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajran

Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan sumber belajar

[B. Ke

bahasaan

Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran
interaktif

Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran
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interaktif

Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta
didik dalam pembelajaran pada konten pembelajaran
interaktif

10.

Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang
benar.

C. Penyajian

Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif

12

Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarnk perhatian peserta didik,
mampu digunakan dalam keadaan ada ataupun tidak
ada dosen

13

Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif.

S

14

Interaktivitas (stimulus dan respon)

15

Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam
setiap kegiatan pembelajaran  dalam  konten
pembelajaran interaktif,

16

Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi
dalam konten pembelajaran interaktif

17

Kesesuaian  jlustrasi  video, atau  simulasi
pembelajaran dengan materi.

18

Cakupan isi materi dalam konten punbdajm
interaktif.

D. Evaluasi

19

Kesesuaian jenis tes atau latihan yang digunakan
pada setiap kegiatan belajar

55

20

Kesesuaian jumlah soal tes dengan tujuan
pembelajaran

<

21

Ketepatan pemberian feedback atas jawaban
_pengguna sebagai umpan balik soal tes

22

Ketepatan konci jawaban sesuai dengan runtutan
soal yang disajikan

S S
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Kesimpulan‘
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

(2) Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan -

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan masukan:

i weed b Volerbar s
Luwakapl wyvan  peminieatan Wieom plan. 89,

Singarja, 7. S8 ember 3022
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ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Qabu, 7 Sepiember coga

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda,

A. Kelayakan Isi

 COKDROA ISTRI RAKR WARSITI, 90d ,M Pd

1

Kesesuaian uraian materi  dalam  konten
pembelajaran interaktif  dengan tujuan
pembelajaran.

Kesesuaian uraian materi dalam  konten
pembelajaran  interaktif  dengan  indikator
pembelajaran.

Kemudahan  dalam  memahami  instruksi
pembelajaran pada konten pembelajaran interkatif

Refrensi  materi dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakandengan bidang ilmu yang
dibahas

Keterbaharuan mateni yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajran

Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan sumber belajar

B. Ke

bahasaan

Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran
interaktif .

<

Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran

S
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interaktif

9. | Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta
didik dalam pembelajaran pada konten pembelajaran 7
interaktif

10. | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang v
benar.

C. Penyajian

11 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten A
pembelajaran interaktif

12 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik, L
mampu digunakan dalam keadaan ada ataupun tidak
ada dosen

13 | Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran |/
interaktif.

14 | Interaktivitas (stimulus dan respon)

15 | Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam J
setiap kegiatan pembelajaran dalam  konten
pembelajaran interaktif.

16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi e
dalam konten pembelajaran interaktif

17 | Kesesuaian  ilustrasi videp atau  simulasi o
pembelajaran dengan materi.

18 | Cakupan isi materi dalam konten pembelajaran o
interaktif.

D. Evaluasi

19 | Kesesuaian jenis tes atau latihan yang digunakan v
pada setiap kegiatan belajar

20 | Kesesuaian jumlah soal tes dengan tujuan S
pembelajaran

21 | Ketepatan pemberian feedback atas jawaban v

) pengguna sebagai umpan balik soal tes

22 | Ketepatan konci jawaban sesuai dengan runtutan v/

soal yang disajikan

182
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Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
(I) Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Kritikan dan m:

dege. “"?’" lagette)...

Singarja, .{. S€iember 2032

Jefri Aala Morsik




ANGKET VALIDITAS AHLI IS

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA

MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Jumat + 9 ceglember doa2

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan

penilaian Anda.

A. Kelayakan Isi

(Dr. L.A-PT. HEMY ERAYANIM .Pd

Kesesuaian  uraian materi  dalam  konten
pembelajaran interaktif ~ dengan tujuan
pembelajaran.

Kesesuaian  uraian materi  dalam  konten
pembelajaran  interaktif  dengan  indikator
pembelajaran.

Kemudahan  dalam  memahami  instruksi
pembelajaran pada konten pembelajaran interkatif

Refrensi materi dalam  konten pembelajaran
interaktif yang digunakandengan bidang ilmu yang
dibahas

Keterbaharuan maten yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif dalam proses pembelajran

Konsep materi yang ada pada konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan sumber belajar

|B. Kebahasaan

Keterbacaan tulisan dalam konten pembelajaran
interaktif

Kejelasan informasi dalam konten pembelajaran
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interaktif
9. | Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti peserta
didik dalam pembelajaran pada konten pembelajaran v
interaktif
10. | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang i
benar,
C. Penyajian
11 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten <V
pembelajaran interaktif
12 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik, <
mampu digunakan dalam keadaan ada ataupun tidak
ada dosen
13 | Urutan penyajian materi dalam konten pembelajaran o
interaktif.
14 | Interaktivitas (stimulus dan respon) Y
15 | Kesesuaian alokasi waktu yang diberikan dalam
setiap kegiatan pembelajaran dalam  konten s/
pembelajaran interaktif.
16 | Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian materi W
dalam konten pembelajaran interaktif
17 | Kesesuaian  ilustrasi video, atau simulasi f
‘pembelajaran dengan materi.
18 | Cakupan isi materi dalam Kkonten pembelajﬁmn =V
interaktif.
D. Evaluasi
19 | Kesesuaian jenis tes atau latihan yang digunakan S
pada setiap kegiatan belajar
20 | Kesesuaian jumlah soal tes dengan tujuan !
pembelajaran
21 | Ketepatan pemberian feedback atas jawaban v
pengguna sebagai umpan balik soal tes
22 | Ketepatan konci jawaban sesuai dengan runtutan £
soal yang disajikan

185
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Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan ;
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)
Kritikan dan masukan:

Yorkn pebdejamn supoly Yok Dan Tazale Foinleon

Singarja, . 9. 1 WMW #0234

Penilai,
St

Oc IA?{"H“‘VE“‘?W‘:,MW
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Lampiran 9 Kisi -Kisi Angket Uji Ahli Media Dan Desain

KISI - KISI ANGKET AHLI MEDIA DAN DESAIN PEMBELAJARAN
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari konten
pembelajaran interaktif yang telah dikemangkan. Angket yang dibuat akan digunakan
oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan konten pembelajaran
interaktif, dan (2) interaktifitas, (3) Karakteristik Peserta Didik, (4) Evaluasi Kisi-Kisi
instrument yang akan digunakan dalam uji ahli media ditunjukan dalam tabel berikut:

No Komponen Indikator No soal
1 | Tampilan konten | Kesesuaian penggunaan teks 1,2,3,4,5
pembelajaran Kesesuaian penggunaan warna | 6, 7
interaktif Grafis 8,9,10
2 | Karakteristik Peserta | Kemampuan Intelektual 11
didik Gaya belajar 12
Jenjang Pendidikan 13
Perkembangan sosial — 114
emosional
Motivasi belajar 15
2 | Interaktivitas Kemudahan penggunaan 16, 17
Kelengkapan fitur 18, 19
4 | Evaluasi Kesesuaian jenis tes 20
Kesesuaian rubrik penilaian 21
Kesesuaian jumlah soal / butir | 22
tes
Ketepatan kunci jawaban 23
Umpan balik soal 24
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Lampiran 10 Instrumen Uji Ahli Media dan Desain

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI

KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal :

Validator

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan penilaian
Anda.

No Aspek Penilaian Sesuai |TidakSesuai

>
_|
Q

mpilan Konten Pembelajaran Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan

Ketetapan pemilihan ukuran teks yang digunakan

Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul

Ketepatan dalam pengetikan materi

Keaktuakesesuaian perataan paragraph teks

Keserasian komposisi warna pada gambar dan animasi

Keserasian warna background dengan huruf

O N o g & W NP

Kenyamanan penyusunan tampilan konten

pembelajaran interaktif

9 |Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran

interaktif

10 |Kualitas gambar dan animasi yang digunakan

B. Karakteristik Peserta Didik

11. |Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan

kemampuan intelektual peserta didik

12. [Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan gaya

belajar peserta didik
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No

Aspek Penilaian

Sesuai

TidakSesuai

13.

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan

jenjang Pendidikan peserta didik

14.

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif frngan

perkembangan sosial — emosional peserta didik

15.

Konten pembelajaran interaktif dapat menambah

motivasi belajar peserta didik

C. Interaktivitas

16. | Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi dan kuis

17. | Kemudahan dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

18. | Kemudahan dalam penilaian kuis

19. | Kelengkapan komponen-komponen dalam konten
pembelajaran interaktif

D. Evaluasi

20. | Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada setiap
kegiatan belajar

21. | Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis penilaian

22. | Kesesuaian jumlah soal/butir tes dengan tujuan
pembelajaran

23. | Ketepatan konci jawaban

24 | Umpan balik soal tes

Kesimpulan:

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan™:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Kritikan dan masukan:
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Singarja, .........ccooeenenn..

Penilai,
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Lampiran 11 Hasil Angket Uji Ahli Media dan Desain

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Selasar, 30 Aguns 2032 .'
Validator T Nenga €% Mertagasa S bd, M-Pd

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling :
penilaian Anda. Sesnes enga

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif

Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan
Ketetapan pemilihan ukuran teks yang digunakan
Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul
Ketepatan dalam pengetikan materi
Keaktuakesesuaian perataan paragraph teks
Keserasian komposisi wama pada gambar dan
animasi

Keserasian warna background dengan huruf
Kenyamanan  penyusunan  tampilan  Kkonten
pembelajaran interaktif

9 | Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran
interaktif

10 | Kualitas gambar dan animasi yang digunakan

[B. Karakteristik Peserta Didik K
11. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
kemampuan intelektual peserta didik

12. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
gaya belajar peserta didik

L I MR ol o o
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13.

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
jenjang Pendidikan peserta didik

14,

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif frngan
perkembangan sosial —emosional peserta didik

15.

Konten pembelajaran interaktif dapat menambah
motivasi belajar peserta didik

<

C. Interaktivitas

16,

Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi dan kuis

17.

Kemudahan dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

18.

Kemudahan dalam penilaian kuis

15.

Kelengkapan komponen-komponen dalam konten

SRS A

D. Evaluasi

20.

Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada setiap
kegiatan belajar

21

Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis penilaian

22,

Kesesuaian jumlah soal/butir tes dengan tujuan
pembelajaran

23.

Ketepatan konci jawaban

24

Umpan balik soal tes

9 <[]
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Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Thu)
Kritikan dan masukan:
— Qg werve fowbd dxvgau jzuag.wd
= Svaboe e, Xm’«

Singarja, . 0. Agustus 2022

s pehMpd.
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/T :Selasa, 30 Aquavs 2025

Valith::rm | Kb Mﬁ' prodngana, S04, M.Pel.

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Anda.

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif
Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan v
Ketetapan pemilihan ukuran teks yang digunakan v
Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul v
Ketepatan dalam pengetikan maten v
.| Keaktuakesesuaian perataan paragraph teks v
Keserasian komposisi warna pada gambar dan
animasi
Keserasian warna background dengan huruf v
8 | Kenyamanan  penyusunan  tampilan  konten
pembelajaran interaktif
9 | Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran
interaktif’ : \/
10 | Kualitas gambar dan animasi yang digunakan Vs
Karakteristik Peserta Didik >
11. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
kemampuan intelektual peserta didik v
12. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
gaya belajar peserta didik

S » & W oo -

o




13.

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
jenjang Pendidikan peserta didik

14.

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif frngan
perkembangan sosial —emosional peserta didik

15.

Konten pembelajaran interaktif dapat menambah
motivasi belajar peserta didik

-

C. Interaktivitas

16,

Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
interaktif dalam mengakses materi dan kuis

17.

Kemudahan dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

18.

Kemudahan dalam penilaian kuis

19.

Kelengkapan komponen-komponen dalam konten
pem?e!ajm interaktif

= |8 < (S

D. Evaluasi

20.

Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada setiap
“atan belai

21.

Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis penilaian

22,

Kesesuaian jumlah soal/butir tes dengan tujuan
pembelajaran

23.

Ketepatan konei jawaban

24

Umpan balik soal tes

AN
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Kesimpulan;
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
|, Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

= bge Sipuits —w poay

Singarja, b0 AqWius W

Penilai

ekt Ardia predegons. sphaupd
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Senin , % sww 2092 .
Validator < qu e Mavlayase g.pd., M pe-
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Anda.

(%]

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif
Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan
Ketetapan pemilihan ukuran teks yang digunakan
Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul
Ketepatan dalam pengetikan materi

Kesesuaian perataan paragraph teks

Keserasian komposisi warna pada gambar dan
animasi

Keserasian warna background dengan huruf
Kenyamanan  penyusunan  tampilan  konten
pembelajaran interaktif

9 | Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran
interaktif

10 | Kualitas gambar dan animasi yang digunakan

B. Karakteristik Peserta Didik .
11. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
kemampuan intelektual peserta didik

12, | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
gaya belajar peserta didik

S| W B W =

|
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13. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
Jenjang Pendidikan peserta didik

14. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif frngan
perkembangan sosial —emosional peserta didik

15. | Konten pembelajaran interaktif dapat menambah
motivasi belajar peserta didik

C. Interaktivitas

16. . Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran
17. | Kemudahan dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif

18. | Kemudahan dalam penilaian kuis

19. | Kelengkapan komponen-komponen dalam konten
pembelajaran interaktif

|D. Evaluasi

<

S X

20. | Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada setiap
kegiatan belajar

21. | Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis penilaian

22. | Kesesuaian jumlah soal/butir tes dengan tujuan
pembelajaran

23. | Ketepatan konci jawaban
24 | Umpan balik soal tes

< IS < | &I S

Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:
(1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak lsyak digunakan .
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)
Kritikan dan masukan:
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ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA DAN DESAIN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN
VOKASIONAL SENI KULINER UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Sewin, § Seplemper Qo082
Validator - | Kenwr Andiker Pradnyona , S.pd., .94

Petunjuk Pengisian
Berilah tanda centang (V) pada kolom penyataan yang paling sesuai dengan
penilaian Anda.

|

Tam on emjarn
Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan
Ketetapan pemilihan ukuran teks yang digunakan
Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul
Ketepatan dalam pengetikan materi

Kesesuaian perataan paragraph teks

Keserasian komposisi wama pada gambar dan
animasi

Keserasian warna background dengan huruf
Kenyamanan  penyusunan  tampilan  konten
pembelajaran interaktif

9 | Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran
interaktif

10 | Kualitas gambar dan animasi yang digunakan

B. Karakteristik Peserta Didik W

S\ V| B W=
< S| S8S] SN

=~
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‘

<

11. | Kesesuaian Konten pembelajaran interaktif dengan
kemampuan intelektual peserta didik =
12. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan
gaya belajar peserta didik




13, | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan «/
jenjang Pendidikan peserta didik

14. | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif frngan J
perkembangan sosial — emosional peserta didik

15. | Konten pembelajaran interaktif dapat menambah )
motivasi belajar peserta didik '/

IC. Interaktivitas

16. | Kemudahan pengoperasian Kkonten pembelajaran \/
interaktif dalam mengakses materi dan kuis

17. | Kemudahan dalam penggunaan Konten pembelajaran (V4
interaktif

18. | Kemudahan dalam penilaian kuis ‘/

19. | Kelengkapan komponen-komponen dalam konten \/
pembelajaran interaktif

D. Evaluasi

20. | Kesesuaian jenis tes yang digunakan pada setiap v
kegiatan belajar

21. | Kesesuaian rubrik penilaian dengan jenis penilaian v

22, | Kesesuaian jumlah soal/butir tes dengan tujuan v
pembelajaran y

23. | Ketepatan konci jawaban 7

24 | Umpan balik soal tes

Kesimpulan:

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

./ Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

Kritikan dan masukan:

201
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Lampiran 12 Kisi -Kisi angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil, dan Lapangan

LAPANGAN

KISI-KISI ANGKET UJI PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN

203

Uji coba perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan-

kesalahan yang tampak di dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk awal

tentang daya guna konten pembelajaran interaktif. Kemudian, uji coba kelompok kecil

dilakukan untuk mengujicobakan program terhadap kelompok kecil calon pengguna,

Selanjutnya yaitu uji cobalapangan, uji coba lapangan ini dilakukan untuk mengetahui

bagaimana tanggapan siswa terhadap konten pembelajaran interaktif yang telah

dikembangkan. Adapun Kisi-kisi instrumen uji coba perorangaan, kelompok kecil dan

lapangan dapat dilihat pada tabel berikut ini.

pembelajaran interaktif

No | Aspek yang dinilai Indikator No Soal

1 Penyajian Materi Urutan sajian 2
Pemberian informasi 16
Kelengkapan informasi 6

2 Interaktivitas Usability atau kemudahan 4.8
pengguna
Fitur 7,14

3 Tampilan [lustrasi, gambar 1,5

4 Pembelajaran Manfaat 9,15,17,18
Motivasi 3,11,13,19,2
Ketertarikan penggunaan konten (1)0,12
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Lampiran 13 Angket Uji Coba Perorangan
ANGKET UJI COBA PERORANGAN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI
KULINER UNDIKSHA

A. Materi Mata Kuliah Bakery

1. Materi yang tidak jelas dan memerlukan penjelasan tambahan

Materi yang tidak

No Judul materi Halaman Baris .
jelas

2. Kesalahan Ketik

Materi yang tidak

No Judul materi Halaman Baris .
jelas

3. Kata-kata yang sulit dipahami dan memerlukan penjelasan tambahan

Materi yang tidak

No Judul materi Halaman Baris .
jelas

4. Penggunaan huruf kapital dan huruf kecil yang salah

Materi yang tidak

No Judul materi Halaman Baris .
jelas




5. Kesalahan penggunaan tanda baca

No

Judul materi

Halaman

Baris

Materi yang tidak
jelas

Hal — hal yang perlu diperbaiki
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PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI

KULINER UNDIKSHA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam

melakukan uji coba perorangan terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif

Pada Mata Kuliah Bakery di Program Studi Pendidikan Vokasional Seni Kuliner
Undiksha/
Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh

karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur — jujurnya.

Petunjuk Pengisian

1. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

anda

Berikan nilai

5 = Sangat Setuju
4 = Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

2 = Tindak Setuju
1 = Sangat Tidak Setuju

pembelajaran  interaktif ~ mampu
menarik minat peserta didik untuk
belajar

NO Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS S KS TS |STS

1 Tampilan yang digunakan dalam

konten pembelajaran interaktif

menarik
2 Penyajian materi dalam konten

pembelajaran interaktif sangat

terstruktur dan mudah dipahami
3 Materi yang disajikan dalam konten
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS

S

KS

TS

SIS

Pengguna dengan mudah dapat
bernteraksi  dalam  menggunakan
konten pembelajaran interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan pada saat
proses pembelajaran dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif

Isi uralan Kkegiatan pembelajaran
dalam konten pembelajaran interaktif
sangat bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
konten pembelajaran interaktif pada
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung

11

Penggunaan  konten pembelajaran
interaktif ~ mampu  meningkatkan
motivasi belajar

12

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih
suka belajar menggunakan powerpoint
atau buku paket

13

Pembelajaran menggunaknan konten
pembelajaran interaktif membuat saya
semangat dalam belajar

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS

= KS TS |STS

15

Konten pembelajaran interaktif
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkompok

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru melalui konten pembelajaran
interaktif

17

Konten pembelajaran interaktif kurang
efektif digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

18

Konten pembelajaran interaktif kurang
efesien digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih aktif
dalam belajar

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

Saran/ Komentar

Singaraja, ...........cooooeiiinni

Penilai,
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Lampiran 14 Hasil Angket Uji Coba Perorangan

|

—_— s

Pertanyaan

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik *

1 2 3 4 s

sangatTigakseiy @ O O O @ sangatsew

ANGKET UJI COBA PERO RANGAN Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan *

mudah dipahami

Petunjuk:

1. Bacalah setiap butir soal pertanyaan dengan baik ! 2 3 4 5

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda

sendiri P i 2 2 crliat Sangat Tidak Setuju O O O O ® Sangat Setuju

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas
4. pilihiah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau
pendapat yang telah disediakan

7 o ) Mat disajilcan dalam kenten pembelzjaran interaktit K
5. sertakanlah dokumentasi pada saat menggunakan konten pembelajaran interaktif aterl yang clsajikan Galam konten pembeiaaran interaiti mampu menar

minat peserta didik untuk belajar

Nama dan foto yang terkait dengan Akun Google Anda akan direkam saat Anda mengupload 1 2 3 n 5
file dan mengirim formulir ini. Alamat email Anda bukan bagian dari respons Anda

Sangat Tidak Setuju O O O O @ Sangat Setuju

Pengguna dengan mudah dapat bemnteraksi dalam menggunakan konten
pembelajaran interaktif

1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju O O O @) ® Sangat Setuju

Contoh - contoh yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi pembelajaran

1 2 3 a 5

Sangat Tidak Setuju O O O @ O Sangat Setuju

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap *
1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju O O O O @ Sangat Setuju

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu
peserta didik

Mama Lenglkap *

1 2 3 a s

sagatTigaksey O O O @ O sagatsewu

Mohamad Ade Rizky

MIM Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan menggunzakan
konten pembelajaran interaktif

1915081010 1 2 3 4 5

sangatTidaksety O O O @ O sangatsetu

Semester *

Dokumentasi saat menggunakan Konten Pembelajaran Interaktif *

M Whatsfpp Image_. X
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Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat *
. Permbelajaran menggunaknan konten pembelajaran interaktif membuat saya "
bermanfaat bagi saya N
semangat dalam belajar

1 2 3 4 5

sangatTigaksetiy 0 O O O ®  sangatsetuju
sangatTisksey O O O @ O sangatsetuu

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada saat .
kegiatan pembelajaran berlangsung Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten "
pembelajaran interaktif

1 2 3 4 s

Sangat Tidak Setuju O O o O @ Sangat Setuju

1 2 3 4 ]

smgatTigakserqy @ O O O @ gangarsew

Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan motivasi .

belajar Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri *

maupun berkompok
1 2 3 a 5

sangatTigaksey 0 O O O ®  sangatsetu

1 2 3 4 3

Sangat Tidak Setuju O o O O @ Sangat Setuju

Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih suka  *

belajar menggunakan powerpoint atau buku paket Saya tidak mempercleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interaktif *

1 2 3 4 5 1

Sangat Tidak Setuju O O @ O O Sangat Setuju Sangat Tidak Setuju O O O @ O Sangat Setuju

Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses *
pembelajaran

1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju O O @ O O Sangat Setuju

Konten pembelajaran interakdif kurang efesien digunakan untuk membantu *
proses pembelajaran

1 2 3 4 5

sangatTigakseqy O O @ O O sangarset

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran *
interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar

1 2 3 4 5

sangatTigakseqy O O O O @ sangarset

Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan kreativitas saya *
dalam belajar

sangatTieaksey 0 O O O @ sangatsetj

Saran/Komentar *

Menurut saya, konten pembelajaran interaktif |
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Lampiran 15 Rekapitulasi Hasil Uji Coba Perorangan

No Skor
Pertanyaan 1 2 3
1 Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik 5 5 5
2 Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan 5 5 5
mudah dipahami
Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat
3 . . 5 5 5
peserta didik untuk belajar
Pengguna dengan mudah dapat bernteraksi dalam menggunakan konten
4 - . . 5 5 5
pembelajaran interaktif
5 Contoh — contoh yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat 5 5 4
membantu memahami materi pembelajaran
6 Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap 5 5 5
7 Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu
. 5 5 4
peserta didik
Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan menggunakan
8(-) . . ’ 2 3 4
konten pembelajaran interaktif
9 Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat 5 5 5
bermanfaat bagi saya
10 Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada saat 5 5 5
kegiatan pembelajaran berlangsung
11 Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan motivasi 5 5 5
belajar
Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih suka
12(-) : : 4 3 3
belajar menggunakan powerpoint atau buku paket
13 Pembelajaran menggunaknan konten pembelajaran interaktif membuat saya 5 5 4
semangat dalam belajar
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten
14 . . ) 5 5 5
pembelajaran interaktif
15 Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri 5 5 5
maupun berkompok
16) - Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interaktif 3 3 4
17 (- | Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses 4 3 3
) pembelajaran
18 (- | Konten pembelajaran interaktif kurang efesien digunakan untuk membantu proses 3 4 3
) pembelajaran
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran interaktif
19 . . : 5 5 5
membuat saya lebih aktif dalam belajar
20 Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan kreativitas saya 5 5 5
dalam belajar
Jumlah Per-Responden 91 91 89
Jumlah seluruh Item Angket x bobot tertinggi 100
Jumlah seluruh Item Angket x bobot terrendah 20

Persentase per-subjek (%)
persentase keseluruhan subjek (%)
Kriteria Keseluruhan Sangat Baik/Sangat Valid
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No

Pertanyaan

S8

KS

TS

STS

Tampilan yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif menarik

Penyajian materi dalam konten
pembelajaran interaktif sangat terstruktur
dan mudah dipahami

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif mampu menarik
minat peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat bernteraksi
dalam menggunakan konten pembelajaran
interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat membantu
peserta didik

8(-)

Saya memiliki kesulitan pada saat proses
pembelajaran dengan menggunakan konten
pembelajaran interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran interaktif sangat
bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif pada saat kegiatan
pembelajaran berlangsung

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
mampu meningkatkan motivasi belajar

12(-)

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih suka
belajar menggunakan powerpoint atau
buku paket

13

Pembelajaran menggunaknan konten
pembelajaran interaktif membuat saya
semangat dalam belajar

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara
detail dengan adanya konten pembelajaran
interaktif
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No

Pertanyaan

SS

KS

TS

STS

15

Konten pembelajaran interaktif membuat
saya dapat belajar secara mandiri maupun
berkompok

16 ()

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
melalui konten pembelajaran interaktif

17 (-)

Konten pembelajaran interaktif kurang
efektif digunakan untuk membantu proses
pembelajaran

18 ()

Konten pembelajaran interaktif kurang
efesien digunakan untuk membantu proses
pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat
dalam konten pembelajaran interaktif
membuat saya lebih aktif dalam belajar

20

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
dapat meningkatkan kreativitas saya dalam
belajar




214

Lampiran 16 Angket Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI

KULINER UNDIKSHA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam
melakukan uji coba kelompok kecil terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran
Interaktif Pada Mata Kuliah Bakery di Program Studi Pendidikan Vokasional Seni
Kuliner Undiksha/

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh
karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur — jujurnya.

Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju 2 = Tindak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju
Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

NO Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS S KS TS |STS
1 Tampilan yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif
menarik
2 Penyajian materi dalam  konten

pembelajaran interaktif sangat
terstruktur dan mudah dipahami

3 Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran  interaktif ~ mampu
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS

S

KS

TS

SIS

menarik minat peserta didik untuk
belajar

Pengguna dengan mudah dapat
bernteraksi  dalam  menggunakan
konten pembelajaran interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan pada saat
proses pembelajaran dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif

Isi uralan kegiatan pembelajaran
dalam konten pembelajaran interaktif
sangat bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
konten pembelajaran interaktif pada
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung

11

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif ~ mampu  meningkatkan
motivasi belajar

12

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih
suka belajar menggunakan powerpoint
atau buku paket

13

Pembelajaran menggunaknan konten
pembelajaran interaktif membuat saya
semangat dalam belajar
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS = KS TS

SIS

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif

15

Konten pembelajaran interaktif
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkompok

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru melalui konten pembelajaran
interaktif

17

Konten pembelajaran interaktif kurang
efektif digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

18

Konten pembelajaran interaktif kurang
efesien digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih aktif
dalam belajar

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

Saran/ Komentar

Singaraja, ............coeiininnnn.

Penilai,
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edit

ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

Petunjuk

1. Bacalah setiap butir soal pertanyaan dengan baik

2. Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda sendiri

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas

4. pilihlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau pendapat yang telah

disediakan
s Kanlah

pada saat konten interektif

Contoh Saat Konten Interaktif

Nama Lengkap *

Sulistia ningsin

NIM*

1915081026

Semester *

7

D Saat Konten Interaktif *

M MG-20220912-..

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik *

Sangat Tidak Setuju O Q O O @ Sangat Setuju

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan mudah dipahami *

Sengst Tidak Setuju Q O ®] Q @ Sangat Setuju

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat peserta didik
untuk belajar

1 2 3 4 5
Sengst Tidak Setuju Q O e} Q @ Sangat Setuju
Pengguna dengan mudah dapat idalam kenten interakif *
1 2 3 4 5

Sengst Tidak Setuju Q O ®] Q @ Sangat Setuju

Contoh — conteh yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat membantu memahami
materi pembelajaran

Sangat Tidak Setuju ® Q Sangat Setuju

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap *

Sangat Tidak Setuju . . . . ® Sangat Setuju

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu peserta didik *

Sangat Tidak Setuju . . . . ® Sangat Setuju

Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan menggunakan kenten
pembelajaran interaktit

1 2 3 q 5
Sangat Tidak Setuju @] ® Sangat Setuju
Isi uraian kegiatan an dalam konten interaktif sangat bagi
saya
1 2 3 a 5
Sangat Tidak Setuju \ ) \ ) L ) @ Sangat Setuju

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif pada saat kegiatan
pembelajaran berlangsung

Sangat Tidak Setuju D) - @ Sangat Setuju

Penggunaan konten per

Interaktif mampu kan motivasi belajar *

Sangat Tidak Setuju D ® Sangar Setuu

Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan powerpoint atau buku paket

Sangat Tidak Setuju 0] ~ ® Sangat Setuju

Pembelajaran mengqunaknan konten pembelajaran interaktif membuat saya semangat dalam
belzjar

Sangat Tidak Setuju ) ) () @ ) Sangat Setuju

Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten pembelajaran interaktif *

® Sangat Setuju

Sangat Tidak Setuju
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Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri maupun berkompok *
1 2 3 4 5
Sangat Tidak Setuju O O O O @ Zangat Setuju
1 —
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interaktif *
1 2 3 4 5
Sangat Tidak Setuju O O O O @ Zangat Setuju
1 —
Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses pembelajaran *

1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju O O O O @ Zangat Setuju

Konten pembelajaran interaktif kurang efesien digunakan untuk membantu proses pembelajaran *

1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju O O O O @

1 2 3 4 5

Tahap keqgi pembelaj yang terdapat dalam konten pembelajaran interaktif membuat saya \
lebih aktif dalam belajar : '

Sangat Tidak Setuju O O O O @ Sangat Setuju

———rr -

Pengagunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan kreativitas saya dalam belajar *

1 2 3 4 3

Sangat Tidak Setuju O O O O @ Sangat Setuju

Saran/Komentar *

Bagus




Lampiran 18 Rekapitulasi Hasil Uji Kelompok Kecil

No

Pertanyaan

Skor

10

Tampilan yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif menarik

Penyajian materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat terstruktur dan mudah
dipahami

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif mampu menarik minat
peserta didik untuk belajar

Pengguna dengan mudah dapat bernteraksi
dalam menggunakan konten pembelajaran
interaktif

Contoh a€“ contoh yang diberikan pada konten
pembelajaran interaktif dapat membantu
memahami materi pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif
sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat membantu
peserta didik

Saya memiliki kesulitan pada saat proses
pembelajaran dengan menggunakan konten
pembelajaran interaktif
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No

Pertanyaan

Skor

10

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

10

Saya merasa senang menggunakan konten
pembelajaran interaktif pada saat kegiatan
pembelajaran berlangsung

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif
mampu meningkatkan motivasi belajar

12

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan powerpoint atau buku paket

13

Pembelajaran menggunaknan konten
pembelajaran interaktif membuat saya
semangat dalam belajar

14

Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail
dengan adanya konten pembelajaran interaktif

15

Konten pembelajaran interaktif membuat saya
dapat belajar secara mandiri maupun
berkompok

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru
melalui konten pembelajaran interaktif

17

Konten pembelajaran interaktif kurang efektif
digunakan untuk membantu proses
pembelajaran
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Konten pembelajaran interaktif kurang efesien
18 | digunakan untuk membantu proses 5 5 5 5 1 5 5 3 1 1
pembelajaran

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat
19 | dalam konten pembelajaran interaktif membuat | 5 5 5 s 5 5 5 4 5 5
saya lebih aktif dalam belajar

Penggunaan konten pembelajaran interaktif

20 | dapat meningkatkan kreativitas saya dalam 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5
belajar
98 | 100 | 100 | 100 | 80 | 100 | 100 | 81 | 80 | a1
100
20
98% | 100% | 100% | 100% | 80% | 100% | 100% | 81% | 80% | 81'%
93%

SANGAT BAIK/SANGAT VALID
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No

Pertanyaan

S

KS

TS

STT

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif
menarik

10

Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat
terstruktur dan mudah dipahami

10

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk belajar

10

Pengguna dengan mudah dapat bernteraksi dalam menggunakan
konten pembelajaran interaktif

10

Contoh a€“ contoh yang diberikan pada konten pembelajaran
interaktif dapat membantu memahami materi pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat
membantu peserta didik

10

Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan
menggunakan konten pembelajaran interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran
interaktif sangat bermanfaat bagi saya

10

10

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif
pada saat kegiatan pembelajaran berlangsung

10

11

Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan
motivasi belajar

10

12

Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya
lebih suka belajar menggunakan powerpoint atau buku paket
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No Pertanyaan SS KS TS STT
Pembelajaran menggunaknan konten pembelajaran interaktif

13 | membuat saya semangat dalam belajar 0 0
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya

14 | konten pembelajaran interaktif 0 0
Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara

15 | mandiri maupun berkompok 0 0
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten

16 | pembelajaran interaktif 0 3
Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk

17 | membantu proses pembelajaran 0 3
Konten pembelajaran interaktif kurang efesien digunakan untuk

18 | membantu proses pembelajaran 1 3
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten

19 | pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar 0 0
Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan

20 | kreativitas saya dalam belajar 0 0
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Lampiran 19 Angket Uji Coba Lapangan
ANGKET UJI COBA LAPANGAN
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI
KULINER UNDIKSHA

Pengantar

Pernyataan — pernyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam
melakukan uji coba Lapangan terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Kuliah Bakery di Program Studi Pendidikan Vokasional Seni Kuliner
Undiksha/

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di sekolah. Oleh
karena itu, mohon membaca setiap pernyataan tersebut dengan seksama dan mengisi

pilihan dengan sejujur — jujurnya.

Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian
anda
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju 2 = Tindak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Kurang Setuju
Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

NO Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS S KS TS |STS

1 Tampilan yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif
menarik

2 Penyajian materi dalam  konten
pembelajaran interaktif sangat
terstruktur dan mudah dipahami

3 Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran  interaktif ~ mampu
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS

S

KS

TS

SIS

menarik minat peserta didik untuk
belajar

Pengguna dengan mudah dapat
bernteraksi  dalam  menggunakan
konten pembelajaran interaktif

Contoh — contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan pada saat
proses pembelajaran dengan
menggunakan konten pembelajaran
interaktif

Isi uralan kegiatan pembelajaran
dalam konten pembelajaran interaktif
sangat bermanfaat bagi saya

10

Saya merasa senang menggunakan
konten pembelajaran interaktif pada
saat kegiatan pembelajaran
berlangsung

11

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif ~ mampu  meningkatkan
motivasi belajar

12

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih
suka belajar menggunakan powerpoint
atau buku paket

13

Pembelajaran menggunaknan konten
pembelajaran interaktif membuat saya
semangat dalam belajar
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SS = KS TS

SIS

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif

15

Konten pembelajaran interaktif
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkompok

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru melalui konten pembelajaran
interaktif

17

Konten pembelajaran interaktif kurang
efektif digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

18

Konten pembelajaran interaktif kurang
efesien digunakan untuk membantu
proses pembelajaran

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih aktif
dalam belajar

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

Saran/ Komentar

Singaraja, ............cceeenennnn.

Penilai,
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Lampiran 20 Hasil Angket Uji Coba Lapangan

ANGKET UJI COBA LAPANGAN

Petunjukc

1. Bacalah setiap butir soal pertanyaan dengan baik

2.Isilh pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda sendri

3. Jawaban anda tidak skan mempengaruhi prestasi belsjar anda di kelas

4. piliblah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan atau pendapat yang telah
disediakan

5. sertakanlah d asi pada saat mengg: konten interakeif

Contoh Dok Saat Konten Interaktif

Nama Lengkap *

Nurhayati Anggraini Saputri

NIM *

2015081014

Semester *

5

Dokumentasi Sazt Menggunakan Kenten Pembelzjaran Interakaif *

M 1M6-20220024-

yaan

Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik *

) @ Sangat Setuju

Sangat Tidsk Sewju

Penyajian materi dalam konten pembelajarzn interaktif sangat 1erstruktur dan mudsh dipahami *

Sangat Tidek Setuju ® Sangat Sewju

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran imteraktif mampu menarik minst peserta didik
untuk belajar

Sangat Tidek Setuju ® Sangst Sewju

Pengguna dengan mudah dapat bemnteraksi dalam menggunakan konten pembelzjaran interaktif *

() U () @ Sangat Sewju

Sangat Tidsk Sewju

Contoh — contoh yang diberikan pada kenten pembelajaran interaktif dapat membantu memahami
materi pembelajaran

1 2 3 4 5

Sangat Tidzk Setuju ot = () L ® Sangat Sewju

Isi materi dalam konten pembelajaran imeraktif sangat lengkap *

Sanga Tidak Setuju - ® Sangat Sewuju
Fitur yang digunakan pada komten pembelajaran interaktif sangat membantu peserta didik *
1 2 : rl 5

Sangat Tidak Setuju ) o ) o ® Sangat Setwiju

Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan menggunakan kenten
pembelajaran interakrif

Sangat Setuju - ® Sangst Tidzk Semju

Isi uraian kegiatan per
saya

dalam korten per

1 imeraktif sangat bermanfaat bagi

1 2z 3 4 5

Sangas Tidak Setuju - ® Sangat Sewju

Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran imeraktif pada saat kegiatan
pernbelajaran berlangsung

1 2 3 4 5

Sangat Tidzk Setuju o) o o) o @ Sangat Sewju

Penggunaan korten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan motivasi belajar *

1 2 E 4 5

Sangst Tidzk Setuju [O] Sangst Sewju

Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya lebih suka belajar
menggunakan powerpoint stau buku paket

Sangat Setuju L) o o o (O] Sangat Tidak Setuju

Pembelsjaran menggunaknan konten pembelajaran interaktif membuat saya semangat dalam
belajar

1 2 E 4 5

Senget Tidak Setuiu @] (@] @] @] O] Sangst Sewiu

Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten pembelajaran interaktif *

Sangat Tidsk Setuju [O] Sangat Setuju
Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara mandiri maupun berkompek *
1 2 3 Fl s

Sangat Tidsk Setuju ] o o] o @ Sangat Sewju

Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten pembelajaran interakrif *

1 2 3 1 s

Sangat Setuju - [ - ® Sangat Tidzk Setuju



Komten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk membantu proses pembelajaran *
1 2 3 4 3

Sangat Setuju O D D O @ Sangat Tidzk Sewju

Korten pembelzjaran imterakaif kurang efesien digunakan untuk membantu proses pembelajaran *
1 2 3 4 3

Zangat Setuju O O O O @ Sangat Tidzk Sewju

Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran interaktif membuat saya
lebih aktif dalam belajar

1 2 3 £ 3

Sangat Tidak Setuju O D O O @ Sangat Sewju

Penggunaan konten pembelajaran imteraktif dapat meningkatkan kreativitas sava dalam belajar*
1 2 3 4 3

Sangat Tidzk Setuju O O O O @ Sangat Sewju

Saran/Komentar *

Bagus banget
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Lampiran 21 Rekapitulasi Uji Coba Lapangan

Pertanyaan

Skor

[N

[N

-

-

[N
-

-

[N

-

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

Tampilan
yang
digunakan
dalam konten
pembelajaran
interaktif
menarik

Penyajian
materi dalam
konten
pembelajaran
interaktif
sangat
terstruktur dan
mudah
dipahami

Materi yang
disajikan
dalam konten
pembelajaran
interaktif
mampu
menarik minat
peserta didik
untuk belajar
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Pertanyaan

Skor

[

-

-

-

-

-

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

Pengguna
dengan mudah
dapat
bernteraksi
dalam
menggunakan
konten
pembelajaran
interaktif

Contoh -
contoh yang
diberikan pada
konten
pembelajaran
interaktif
dapat
membantu
memahami
materi
pembelajaran

Isi materi
dalam konten
pembelajaran
interaktif
sangat
lengkap
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Pertanyaan

Skor

[N

[N

-

[N

-

[N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

Fitur yang
digunakan
pada konten
pembelajaran
interaktif
sangat
membantu
peserta didik

1

Saya memiliki
kesulitan pada
saat proses
pembelajaran
dengan
menggunakan
konten
pembelajaran
interaktif

Isi uraian
kegiatan
pembelajaran
dalam konten
pembelajaran
interaktif
sangat
bermanfaat
bagi saya
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Pertanyaan

Skor

[N

[N

-

[N

-

[N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

[EEN

Saya merasa
senang
menggunakan
konten
pembelajaran
interaktif pada
saat kegiatan
pembelajaran
berlangsung

Penggunaan
konten
pembelajaran
interaktif
mampu
meningkatkan
motivasi
belajar

~ TN

Materi konten
pembelajaran
interaktif
membosankan
sehingga saya
lebih suka
belajar
menggunakan
powerpoint
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Pertanyaan

Skor

[N

[N

-

[N

-

[N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

atau buku
paket

[EEY

Pembelajaran
menggunakna
n konten
pembelajaran
interaktif
membuat saya
semangat
dalam belajar

[EEN

Saya dapat
melihat
perolehan
nilai secara
detail dengan
adanya konten
pembelajaran
interaktif

[EEN

Konten
pembelajaran
interaktif
membuat saya
dapat belajar
secara mandiri
maupun
berkompok
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Pertanyaan

Skor

[N

[N

-

[N

-

[N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

—~"T ok

Saya tidak
memperoleh
pengetahuan
baru melalui
konten
pembelajaran
interaktif

—~ T NP

Konten
pembelajaran
interaktif
kurang efektif
digunakan
untuk
membantu
proses
pembelajaran

~ 7

Konten
pembelajaran
interaktif
kurang efesien
digunakan
untuk
membantu
proses
pembelajaran
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Pertanyaan

Skor

[N

[N

-
[N
-

[N

N

N

N

N

N

N

N

N

N

o w

Tahap
kegiatan
pembelajaran
yang terdapat
dalam konten
pembelajaran
interaktif
membuat saya
lebih aktif
dalam belajar

N

Penggunaan
konten
pembelajaran
interaktif
dapat
meningkatkan
kreativitas
saya dalam
belajar

Jumlah Per-
Responden

([oNoN

o ©

~ 0o

= ©

O 00

= ©

o ©

o ©

= ©

w ©

N ©

o ©
w ©
©
P ©

= ©

o ©

w o

o 0o

o ©

[@{e]

© 00

0o 0o

eoNeN

© 00

o 00

o ©

~

Jumlah seluruh
Item Angket x
bobot tertinggi

(20X 5) = 100
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N Skor
Pertanyaan 1j1(1/11j1|212|1(1(112|2|2|2|2|2|2|2|2|2]|3
0 V123141218718 °%|ol1l2]|3]4l5]|6]7]8]9lol1]2|3]|4]5]6|7]8]9]0
Jumlah seluruh
Item Angket x (20x1)=20
bobot terrendah
Persentase per- (1)68887777699999899998998888898
sub'ek(‘Vf:) 011592124903203911038009809607
! 0/0%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
persentase
keseluruhan 90,40%
subjek (%)
Kriteria SANGAT VALID
Keseluruhan
No Pertanyaan SS KS TS STT
Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif
1 | menarik 21 8 1 0 0
Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat
2 | terstruktur dan mudah dipahami 11 19 0 0 0
Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mampu
3 | menarik minat peserta didik untuk belajar 19 11 0 0 0
Pengguna dengan mudah dapat bernteraksi dalam menggunakan
4 | konten pembelajaran interaktif 12 18 0 0 0
Contoh a€* contoh yang diberikan pada konten pembelajaran
5 | interaktif dapat membantu memahami materi pembelajaran 18 12 0 0 0
6 | Isi materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap 11 19 0 0 0
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No Pertanyaan SS KS TS STT
Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat
7 | membantu peserta didik 22 8 0 0
Saya memiliki kesulitan pada saat proses pembelajaran dengan
8 | menggunakan konten pembelajaran interaktif 12 18 0 0
Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran
9 | interaktif sangat bermanfaat bagi saya 14 16 0 0
Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif
10 | pada saat kegiatan pembelajaran berlangsung 16 14 0 0
Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan
11 | motivasi belajar 0 11 0 0
Materi konten pembelajaran interaktif membosankan sehingga saya
12 | lebih suka belajar menggunakan powerpoint atau buku paket 14 16 0 0
Pembelajaran menggunaknan konten pembelajaran interaktif
13 | membuat saya semangat dalam belajar 12 18 0 0
Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya
14 | konten pembelajaran interaktif 16 14 0 0
Konten pembelajaran interaktif membuat saya dapat belajar secara
15 | mandiri maupun berkompok 15 15 0 0
Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui konten
16 | pembelajaran interaktif 17 13 0 0
Konten pembelajaran interaktif kurang efektif digunakan untuk
17 | membantu proses pembelajaran 16 14 0 0
Konten pembelajaran interaktif kurang efesien digunakan untuk
18 | membantu proses pembelajaran 18 12 0 0

237



No

Pertanyaan SS S KS TS STT
Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten
19 | pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar 14 16
Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan
20 | kreativitas saya dalam belajar 16 14
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Lampiran 22 Kisi Kisi Angket Respon Pendidik

KISI — KISI ANGKET UJI RESPON PENDIDIK
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon pendidik terhadap
konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau
dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi — kisi angket uji respon pendidik

ditunjukkan dalam tabel berikut:

No Komponen Indikator No Soal
1 Kemudahan  menggunakan | 1,2,4,6
Manfaat konten pembelajaran
interaktif
Antusias peserta didik 3,7,10

Pengajaran menggunakan | 5, 8, 9
konten pembelajaran
interaktif




Lampiran 23 Angket Respon Pendidik

ANGKET RESPON PENDIDIK

240

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI

KULINER UNDIKSHA

Petunjuk Pengisian

1. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

anda
Berikan nilai

5 = Sangat Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

2 = Tindak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

NO

Pertanyaan

Skor

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif mempermudah saya dalam
menyampaikan materi

Saya lebih  tertarik  mengajar
menggunakan powerpoint
dibandingkan menggunakan konten
pembelajaran interaktif

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif membantu peserta didik
lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran

Konten pembelajaran interaktif belum
sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang diharapkan

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat mempermudah dalam
penilaian peserta didik

Saya tidak bisa memfokuskan diri
ketika mengajar menggunakan konten
pembelajaran interaktif pada proses
pembelajaran
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NO

Pertanyaan

Skor

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif pada pembelajaran
membantu peserta didik untuk belajar
secara mandiri

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif, mampu mengontrol
perkembangan peserta didik pada
pembelajaran

Konten pembelajaran interaktif yang
digunakan  dalam  pembelajaran
mempermudah saya dalam
memaparkan materi

10

Adanya konten pembelajaran interaktif
mampu  meningkatkan  intensitas
belajar peserta didik pada
pembelajaran

Saran/ Komentar

Singaraja, ............ccocviinnn

Penilai,
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Lampiran 24 Hasil Angket Uji Responden Pendidik

ANGKET RESPON PENDIDIK
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASI
DAN SENI KULINER UNDIKSHA

Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda centang (V) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan

penilaian anda
2. Berikan nilai
5 = Sangat Setuju 2 = Tindak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

3 = Kurang Setuju
Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik
NO Pertanyaan Skor

1 Penggunaan konten pembelajaran
interaktif mempermudah saya dalam \/

menyampaikan materi
2 Saya lebih  tertarik  mengajar
menggunakan powerpoint J

dibandingkan menggunakan konten
pembelajaran interaktif

3 Penggunaan konten pembelajaran
interaktif membantu peserta didik
lebih aktif  dalam kegiatan V4
pembelajaran

4 (-)| Konten pembelajaran interaktif belum
sesuai dengan tujuan pembelajaran | ./
yang diharapkan

5 Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat mempermudah dalam | ./ :
penilaian peserta didik

6 (-) Saya tidak bisa memfokuskan diri
ketika mengajar menggunakan konten J
pembelajaran interaktif pada proses
pembelajaran
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7 Penggunaan  konten pembelajaran
interaktif pada pembelajaran F
membantu peserta didik untuk belajar
secara mandiri

8 Penggunaan konten pembelajaran
interaktif, ~ mampu  mengontrol
perkembangan peserta didik pada ~
pembelajaran

9 Konten pembelajaran interaktif yang
; digunakan  dalam  pembelajaran J
mempermudah saya dalam
memaparkan materi

10 | Adanya konten pembelajaran interaktif
mampu  meningkatkan  intensitas /
belajar  peseria  didik  pada
pembelajaran

Saran/ Komentar
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Lampiran 25 Kisi Kisi Angket Respon Peserta Didik
KISI — KISI ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon pendidik terhadap
konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau
dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan, (2) manfaat. Dan (3) sistematis Kisi — kisi angket

uji respon pendidik ditunjukkan dalam tabel berikut:

No Komponen Indikator No Soal

1 Tampilan Kemenarikan tampilan 1,15

2 Kemudahan  menggunakan | 3,7, 12

Manfaat konten pembelajaran

interaktif
Motivasi terhadap peserta | 4, 5, 6, 7, 8, 10
didik

3 Sistematis Isi Konten 2,9,11,13,14




Lampiran 26 Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERT DIDIK

245

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH BAKERY DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN VOKASIONAL SENI

KULINER UNDIKSHA

Petunjuk Pengisian

1. Berikan tanda centang (\) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

2.

anda
Berikan nilai

5 = Sangat Setuju

3 = Kurang Setuju

Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

2 = Tindak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju

NO

Pertanyaan

Skor

Tampilan konten pembelajaran
interaktif dalam proses pembelajaran
sangat menarik

Materi dalam konten pembelajaran
interaktif mudah dipahami

3()

Terdapat kesulitan dalam
menggunakan konten pembelajaran
interaktif pada proses pembelajaran

Tahap pembelajaran pada konten
pembelajaran interaktif membuat saya
lebih aktif falam belajar

Melalui konten pembelajaran interaktif
saya dapat menambah kemandirian
dalam belajar

6 ()

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif membuat saya merasa malas
mengikuti pembelajaran

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif membuat saya merasa lebih
antusias dalam belajar
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NO Pertanyaan Skor
5 4 3 2

8 Penggunaan konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih
termootivasi, karena materi yang
disajikan sangat bervariasi

9 (-) | Soal evaluasi yang terdapat pada
konten pembelajaran interaktif tidak
berkaitan dengan materi belajar

10 | Saya senang memanfaatkan konten
pembelajaran interaktif pada
pembelajaran karena belajar dapat
dimana saja

11 | Saya tidak nyaman dalam belajar

(-) | karena pemaparan materi pada konten
pembelajaran interaktif tidak
terorganisir

12 | Konten pembelajaran interaktif sangat
membantu saya dalam  proses
pembelajaran

13 | Tugas/ Latihan yang disajikan dalam

(-) | konten pembelajaran interaktif
mengurangi motivasi belajar

14 | Saya merasa kurang senang dalam

(-) | belajar mata kuliah bakery, karena
membaca materi pada konten
pembelajaran interaktif

15 | Saya tertarik menggunakan konten
pembelajaran interaktif pada mata
kuliah bakery

Saran/ Komentar

Singaraja, ..........ccoviiiiinnn..

Penilai,
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Lampiran 27 Hasil Angket Uji Responden Peserta Didik

Jmwabian tidak dapat diedit

UJI RESPONDEN PESERTA DIDIK

Petunjuk:

1. Bacalah setiap butir =oal pertanyaan dengan baik

2. Isilzh pertanyazn herikut dengan sehenar-benamya sesuai dengan pendzpat ands sendiri

3. Jawazban anda tidak zkan mempengarubi prestasi belzjar anda dikelas

4. piliblzh 22/zh 521U jawsban yang menurut 2nda paling sesual dengan keadaan atau pandzpat yang telzh
dizadizkan

Wajib

NAMA *

Muhamad Farnan Yodi Firmansyah

NI *

2015081011

SEMESTER *

Tampilan konten pembelajaran interskiif dalam proses pembelzjaran sangat menarik *

Sangat Tidk Setuju _ Sangat Sewju
Materi dalam konten pembelzjaran interskif mudah dipahami *

Sangat Tidsk Setuju @] o ® Q @] Sangat Setuju

Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih termeotivasi, karena materi yang
disajikan sangat bervariasi

1 2 3 4 5
Sangat Tidak Setuju _ _ _ _ ®

Sangat Sewju

Soal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran interaktif tidak berkaitan dengan materi
belajar

1 2 3 2 5
® O e} O

Sangat Tidak Setju - Sangat Sewju

Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif pada pembelajaran karena belajar
dapat dimana saja

Sangat Tidak Setuju . () ® ) Sangat Sewiju

Saya tidak nyaman dalam belajar karena pemaparan materi pada konten pembelajaran interaktif
tidak terorganisir

1 2 3 4 5
Sangat Tidak Setuju ® o o o o Sangat Sewju
Konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya dalam proses pembelajaran *

1 2 3 4 5

Sangat Tidak Setuju o o o L) ® Sangat Sewju

Tugas/ Latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mengurangi metivasi belajar *
Sangat Tidzk Setuiu (@] (O] O @] 0

Sangat Sewiju

Saya merasa kurang senang dalam belajar mata kuliah bakery, karens membaca materi pada
konten pembelajaran interaktif

Sangat Tidzk Setuju @] ® @] O @]

Sangat Setwju

Saya tertarik menggunakan konten pembelajaran interaktif pada mata kuliah bakeny *

Sangst Tidsk Setuju O ) 0 ® o] Sangat Sewiju



Terdapat kesulitan dalam menggunakan konten pembelsjaran interaktif pada proses pembelajaran *

1 2 3 4 5
‘Sangat Tidzk Setuju O @ O O O Sangat Setuju
Tahap I pada konten 1] interakaif =aya lebin aktif falam belajar *
1 2 3 4 5
‘Sangat Tidzk Setuju @] O @] ® @] Sangat Setwju

Melalui kanten pembelajaran interaktif saya dapat menambah kemandirian dalam belajar *

1 2 3 4 5
‘Sangat Tidak Setuju O O O @ O Sangat Setuju
P konten la]. interaktif saya merasa malas ikuti | e *
1 2 3 4 3
‘Sangat Tidak Setuju O @ O O O Sangat Sewju

Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya merasa lebin amusias dalam belajar *

‘Sangat Tidak Setuju
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Lampiran 28 Rekapitulasi Hasil Uji Respons Peserta Didik

Skor
NO | Soal pertanyaan 1 1/1]1/1(1}1j1/1|2 212/2|2|2(22 |23
0 2/3/4/5/6/7[8]9]0 2/3/4/5/6/7/8]9]0
1 Tampilan konten pembelajaran interaktif
dalam proses pembelajaran sangat menarik 4 4/5/4|5/5/5/5/4 |4 5/5/5/5/5/4/ 5[4 |5
2 Materi dalam konten pembelajaran interaktif
mudah dipahami 5 5/4(5/5/5/4[5] 4|5 415|/4|4|4|4| 514 |4
3 ( Terdapat kesulitan dalam menggunakan
konten pembelajaran interaktif pada proses
) pembelajaran 5 414|5/4|5/4|4|4 |4 4414|5144/ 5 |4 |4
Tahap pembelajaran pada konten
4 | pembelajaran interaktif membuat saya lebih
aktif falam belajar 4 41415/4/4/5/4/4 |4 41414/4/4/4/ 4|5 |4
5 Melalui konten pembelajaran interaktif saya
dapat menambah kemandirian dalam belajar 5 5/4|5|5|/5/5|/5/4 |4 5(4|/5|/5/4/4/4 4|4
6 (- Penggunaan konten pembelajaran interaktif
membuat saya merasa malas mengikuti
)pembelajaran 4 5/5/5/4|5/5/5/4]|5 414/414/4|5/4 |4 |4
Penggunaan konten pembelajaran interaktif
7 | membuat saya merasa lebih antusias dalam
belajar 414(4|4|5(4]4|/4/4]5|5 4141414444145
Penggunaan konten pembelajaran interaktif
8 | membuat saya lebih termootivasi, karena
materi yang disajikan sangat bervariasi 5 5/5/4/5/5|4|4]4 |4 414\4)4\14(4/ 4|45
9 (- Soal evaluasi yang terdapat pada konten
pembelajaran interaktif tidak berkaitan
) dengan materi belajar 4 5(5/4|5/4|4/4|5 |4 415/4/4/4/4/ 41415
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Saya senang memanfaatkan konten
10 | pembelajaran interaktif pada pembelajaran
karena belajar dapat dimana saja 4 |44 |5/5/4[5(5(5/4|/4/4/4|5/4]4|5|5[4|4|4/4|5|4][4]4]|5]/4 |45
11 Saya tidak nyaman dalam belajar karena
pemaparan materi pada konten pembelajaran
() interaktif tidak terorganisir 5144 [5/5/5/5/5/5/4|5/5/4|5/4|5/5|5/4|4|4{4/4\/4|5/4|4/4]14]5
12 Konten pembelajaran interaktif sangat
membantu saya dalam proses pembelajaran | 5 | 5| 4 [4|5|/5/4|4|4|4|5|/5|/4|4|4|5/4|5/5|4|4|4{4|4/4|4]4| 4|4 |4
Tugas/ Latihan yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif mengurangi
() motivasi belajar 4 145 |5/4|5/4|5[4/5/4|4/5/4|/4\4|4]4]4|5|5/4{4|5/4]|5|/5/4 |4 |4
Saya merasa kurang senang dalam belajar
mata kuliah bakery, karena membaca materi
() pada konten pembelajaran interaktif 4 |5/ 4 |5/ 4/4|5/5(4[4/4[4[5[4]5/5|5|5[5|5[4/4|5|4[4]|4]4]4 4 4
Saya tertarik menggunakan konten
15 | pembelajaran interaktif pada mata kuliah

bakery 4 |5/ 5 |5/5(4|5|5|5/4|4|4|4|5|5|5|5/5/5|5|5/4|5|/5/5|/4|5/ 5|4 |4
6 |6/ 6 |6/6/6/6/7/6/6/6/6/6/6/6/7/6/6 6|6/6/6/6/6/66/6 6|61 6
ALt ShEr P s eee 318/ 7|7/7|6/8|1|7|5/6/76/9|7|0|8|o|5|6|a|26la|5/2|4]4a|1]6
Jumlah skor tertinggi x jumlah butir soal 5x15=75
jumlah skor terendah ideal 15
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Lampiran 29 Kisi — kisi Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK

NO | Komponen Indikator No Soal
1 Karakteristik Peserta | a. Pemahaman peserta | 2, 4
Didik didik terhadap
pembelajaran
. Ketertarikan peserta | 1, 3, 5, 7, 8, 9,
didik terhadap | 10, 11
pembelajaran
. Motivasi peserta didiki | 6, 12
dalam pembelajaran
2 Karakteristik . Materi Pembelajaran 13, 14
Pembelajaran ) :
J . Media Pembelajaran 15,16
. Konten Pembelajaran | 17, 18
. Sarana Pembelajaran 19, 20
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Lampiran 30 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Nama

NIM

Semester

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

I. Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat

2.

252

Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat anda

sendiri

Jawaban anda tidak mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas

Pilihlah salah saru jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan
atau pendapat anda, dengan cara memberikan tanda (V) pada salah satu jawaban

yang telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut:

SS = Sangat Setuju
S = Setuju

KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

I1. Daftar Pertanyaan

NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

S

S

KS

TS

STS

Karakteristik Peserta Didik

1 Saya senang belajar mata kuliah
Bakery

2 Saya dapat menjelaskan materi
mata kuliah Bakery

3 Saya terkadang bosan dengan
konten pembelajaran / media
pembelajaran  yang digunakan
dosen

4 Saya memahami dengan baik
pembelajaran Bakery yang
disampaikan oleh dosen

5 Saya ingin dosen menggunakan

konten pembelajaran yang
bervariasi
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NO

Pertanyaan

Alternatif Jawaban

SIS

S

KS

TS

STS

Saya belajar dengan cara mencari
materi tambahan yang sudah
diajarkan olen guru melalui
internet

Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video/animasi yang dapat
menjelaskan materi pembelajaran

Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video/animasi terkait
materi yang dijelaskan agar lebih
mudah dipahami

Saya  senang
pembelajaran  yang
menarik dan interaktif

jika  konten
disajikan

10

Saya senang dan tertarik jika
belajar  bakery  menggunakan
komputer/ leptop/ smarthphone

11

Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran pada matakuliah
bakery  menggunakan  Konten
Interaktif

12

Menurut saya pembelajaran pada
mata kuliah bakery dengan
menggunakan konten
pembelajaran interaktif  dapat
meningkatkan motivasi saya untuk
belajar

Karakteristik Pembelajaran

13

Mata Kuliah Bakery sulit dipahami
jika dijelaskan dengan teori saja

14

Mata Kuliah Bakery merupakan
mata kuliah yang sulit dipahami
jika tidak ada contoh penerapan
materi

15

Saat memberikan  penjelasan
materi Bakery dosen menggunakan
modul pembelajaran dan video
youtube
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NO Pertanyaan Alternatif Jawaban
SS S KS TS | STS
16 Dosen  menggunakan  konten
pembelajaran yang menarik dalam
proses pembelajaran
17 Dosen memberikan materi dengan
menggunakan media pembelajaran
E-Learning yang telah disediakan
oleh Universitas
18 Dalam  penyampaian materi
pembelajaran dosen menggunakan
Powerpoint menarik
19 Saya memiliki Komputer / Leptop
/ Smarthphone
20 Menurut saya pembelajaran pada

mata kuliah  bakery dengan
menggunakan konten
pembelajaran  interaktif  akan
menjadi lebih menarik

Singaraja, ..................

Mahasiswa,
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Lampiran 31 Pengisian Angket Kebutuhan Peserta Didik
HASIL ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

1. Hasil response dari peserta didik

Questions Responses @ Settings

33 responses

Accepting responses .

Summary Question Individual

Nama Lengkap
33 responses
Mchamad Ade Riski
luh gede surya ningrum
Moh. Akmal Singgih Priastomo
fitria hasanah
Riki Prayanto
Jihan Dava Meina
Fikih fathul rohman
Ni Putu Ragita Cahya Wicaksani

Anisah

2. Hasil response peserta didik untuk poin pertanyaan 1 dalam bentuk diagram

1. Saya senang belajar mata kuliah bakery [0 copy

33 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

® Kurang Sefuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
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3. Hasil response peserta didik untuk poin pertanyaan 2 dan 3 dalam bentuk diagram

2. Saya dapat menjelaskan materi pada mata kuliah bakery LD Copy
33 responses

@ Sangat Setuju

@ Sefuju

@ Kurang Setuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju
3. saya terkadang bosan dengan konten pernbelajaran / media pembelajaran yang LD Copy

digunakan oleh dosen

33 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Sefuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Sefuju

4. Hasil response peserta didik untuk poin pertanyaan 8 dan 9 dalam bentuk diagram

8. saya senang saat belajar terdapat gambar/video/animasi terkait materi yang O copy
dijelaskan agar lebih mudah dipahami

33 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Kurang Sefuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

9. saya senang jika konten pembelajaran yang disajikan menarik dan interaktif O copy

33 responses

@ Sangat Setuju

@ Setuju

& Kurang Sefuju

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju



Lampiran 32 Hasil Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik

No.
Soal

Soal

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

Saya senang belajar mata
kuliah bakery

4

4

5

Saya dapat menjelaskan
materi pada mata kuliah
bakery

saya terkadang bosan
dengan konten
pembelajaran / media
pembelajaran yang
digunakan oleh dosen

saya memahami dengan
baik pelajaran pada
matakuliah bakery yang
disampaikan oleh dosen

saya ingin dosen
menggunakan konten
pembelajaran yang
bervariasi

saya belajar dengan cara
mencari materi tambahan
yang sudah diajarkan oleh
dosen melalui internet

saya senang saat belajar
terdapat
gambar/video/animasi yang
dapat menjelaskan materi
pembelajaran

saya senang saat belajar
terdapat
gambar/video/animasi
terkait materi yang
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No.
Soal

Soal

Responden

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

dijelaskan agar lebih mudah
dipahami

saya senang jika konten
pembelajaran yang disajikan
menarik dan interaktif

10

saya senang dan tertarik jika
belajar bakery
menggunakan
komputer/leptop/smartphone

11

saya senang dan tertarik jika
pembelajaran pada mata
kuliah bakery menggunakan
konten pembelajaran
interaktif

12

menurut saya pembelajaran
pada matakuliah bakery
dengan menggunakan
konten pembelajaran
interaktif dapat
meningkatkan motivasi saya
untuk belajar

13

Mata kuliah bakery sulit
dipahami jika dijelaskan
dengan teori saja

14

Mata kuliah bakery
merupakan mata kuliah
yang sulit dipahami jika tidak
ada contoh penerapan
materi

15

saat memberikan
penjelasan materi pada
matakuliah bakery dosen
menggunakan modul
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No Responden
Soal Soal 3 5(6|7|8|9|10 |11 (12 (13|14 |15 |16 |17 (18 |19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 (29|30 |31]| 32
pembelajaran dan video
youtube
dosen menggunakan konten
16 | pembelajaran yang menarik 3 414 (4|44 4| 4| 4| 5| 5| 4| 4| 4| 5| 5| 4| 5| 4| 4| 4| 4| 3| 2| 2| 5| 3| 2| 3
dalam proses pembelajaran
dosen memberikan materi
dengan menggunakan
17 media pembelajaran E- 3 412|522 2 4 2 5 4 4 2 4 1 4 5 5 4 1 3 4 3 1 4 5 3 3 4
Learning yang disediakan
oleh universitas
Dalam penyampaian materi
pembelajaran dosen
18menggunakanpowerpoint 4 4(4|13|5(4| 5| 4| 4( 5| 4| 4| 5| 4| 5| 4| 5| 5| 5| 4| 4| 3| 4| 3| 3| 5| 3| 3| 4
menarik
19 | Savamemiliki komputer / 5 412|2|5|4a| 5| 4| 4| s| 5| 5| 2| 2| 3| 3| 3| 4| 1| 1| 4| a| 3| 4| 4| 4| 4| 3| 3
leptop / smarthphone
Menurut saya pembelajaran
pada mata kuliah bakery
o0 | dengan menggunakan 4|4|4lals|alal s| 4| a| 3| 4| 3| 3| 3| 3| 4| 4| 3| 3| 5| 4| 3| 3| 2| 4| 3| 4| 4| 5
konten pembelajaran
interaktif akan menjadi lebih
menarik
NoO Skala
Soél Total Sangat Total Total Kurang Total Tidak Total Sangat Tidak Total
Setuju (5) Setuju (4) | Setuju (3) Setuju (2) Setuju (1) Skor Indeks | Keputusan
1 Sangat
75 72 0 147 89% | Setuju
5 Sangat
40 76 12 132 80% | Setuju
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Skala

Li.\looail Total Sangat Total Total Kurang Total Tidak Total Sangat Tidak Total
Setuju (5) Setuju (4) | Setuju (3) Setuju (2) Setuju (1) Skor Indeks | Keputusan
3 30 40 24 14 2 110 67% | Setuju
4 15 76 12 10 2 115 70% | Setuju
5 Sangat
75 68 3 0 0 146 88% | Setuju
6 25 76 24 2 0 127 77% | Setuju
7 50 48 15 8 2 123 75% | Setuju
3 Sangat
45 60 27 0 0 132 80% | Setuju
9 Sangat
40 76 12 4 0 132 80% | Setuju
10 35 60 27 4 0 126 76% | Setuju
11 45 68 12 6 0 131 79% | Setuju
12 Sangat
40 96 3 0 0 139 84% | Setuju
13 45 48 24 8 0 125 76% | Setuju
14 45 68 6 4 3 126 76% | Setuju
15 Kurang
10 32 15 22 7 86 52% | Setuju
16 45 64 12 8 0 129 78% | Setuju
17 35 40 21 12 3 111 67% | Setuju
18 Sangat
60 60 18 0 0 138 84% | Setuju
19 40 44 21 10 2 117 71% | Setuju
20 25 68 30 2 0 125 76% | Setuju
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Keterangan

Kriteria

Mencari Total Sangat Setuju = 5 x Total Responden Memilih

5 = Sangat Setuju

Mencari Total Setuju = 4 x Total Responden Memilih

4 = Setuju

Mencari Total Kurang Setuju = 3 x Total Responden Memilih

3 = Kurang Setuju

Mencari Total Tidak Setuju = 2 x Total Responden Memilih

2 = Tidak Setuju

Mencari Total Sangat Tidak Setuju = 1 x Total Responden Memilih

1 = Sangat Tidak Setuju

Mencari Skor Total = Total Sangat Setuju + Total Setuju + Total Kurang Setuju + Total Tidak Setuju + Total Sangat Tidak Setuju

Mencari Skor Maksimum = Jumlah Responden x Skor Tertinggi Linkert = 165

Mencari Nilai Indeks = Total Skor / Skor Maksimum

Interval Pemilihan

Indeks 0% - 19,99% = Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99% = Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99% = Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99% = Setuju

Indeks 80% - 100% = Sangat Setuju
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Hasil Presentase Komponen Indikator

No Komponen Indikator Soal Presentase Presentase Keputusan
Soal Komponen
Karakteristik Pemahaman Saya dapat menjelaskan materi mata 80% 75% Setuju
Peserta Didik | Peserta  Didik | kuliah Bakery
Terhadap Saya memahami dengan baik 70%
Pembelajaran pembelajaran Bakery yang disampaikan
oleh dosen
Ketertarikan Saya senang belajar mata kuliah Bakery 89% 79% Setuju
Peserta  Didik | Saya terkadang bosan dengan konten 67%
terhadap pembelajaran / media pembelajaran yang
pembelajaran digunakan dosen
Saya ingin dosen menggunakan konten 88%
pembelajaran yang bervariasi
Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video/animasi yang dapat 75%

menjelaskan materi pembelajaran
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No Komponen Indikator Soal Presentase Presentase Keputusan
Soal Komponen
Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video/animasi terkait materi yang 80%
dijelaskan agar lebih mudah dipahami
Saya senang jika konten pembelajaran 80%
yang disajikan menarik dan interaktif
Saya senang dan tertarik jika belajar
bakery menggunakan komputer/ leptop/ 76%
smarthphone
Saya senang dan tertarik  jika
pembelajaran pada matakuliah bakery 79%
menggunakan Konten Interaktif
Motivasi peserta | Saya belajar dengan cara mencari materi 77% 81% Sangat Setuju
didik dalam | tambahan yang sudah diajarkan oleh guru
pembelajaran melalui internet
Menurut saya pembelajaran pada mata 84%

kuliah bakery dengan menggunakan
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No Komponen Indikator Soal Presentase Presentase Keputusan
Soal Komponen
konten pembelajaran interaktif dapat
meningkatkan motivasi saya untuk belajar
Karakteristik Materi Mata Kuliah Bakery sulit dipahami jika 76% Setuju
Pembelajaran | Pembelajaran dijelaskan dengan teori saja 76%
Mata Kuliah Bakery merupakan mata
kuliah yang sulit dipahami jika tidak ada
contoh penerapan materi 76%
Media Saat memberikan penjelasan materi 65% Setuju
Pembelajaran Bakery dosen menggunakan modul
pembelajaran dan video youtube 52%
Dosen menggunakan konten
pembelajaran yang menarik dalam proses
pembelajaran 78%
Konten Dosen memberikan materi dengan 76% Setuju
Pembelajaran menggunakan media pembelajaran E- 67%
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No Komponen Indikator Soal Presentase Presentase Keputusan
Soal Komponen
Learning yang telah disediakan oleh
Universitas
Dalam penyampaian materi pembelajaran
dosen menggunakan Powerpoint menarik 84%
Sarana Saya memiliki Komputer / Leptop / 74% Setuju
Pembelajaran Smarthphone 71%
Menurut saya pembelajaran pada mata
kuliah bakery dengan menggunakan
konten pembelajaran interaktif akan
menjadi lebih menarik 76%

Keterangan

Persentase Soal didapatkan dari Indeks

Mencari Persentase Komponen = (Persentase soal 1 + Persentase soal N) / (Jumlah Soal Tiap Komponen)
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Interval Pemilihan

Indeks 0% - 19,99% = Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99% = Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99% = Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99% = Setuju

Indeks 80% - 100% = Sangat Setuju
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Lampiran 33 Kisi - kisi Instrumen Uji Efektivitas

Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai . KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
Pastry yang dibuat dari adonan
Mampu beragi dan lemak roll-in, dan | Croissant
) o ) b. Danish
memaham C1 1 biasanya memiliki topping atau | ¢ pyff
i e ; d. Roti
i, 1S1 manis .... past
) st e. Cake
menjelask
4.1 PILIHA ___
an ) Puff pastry merupakan... a. Pastry yang memiliki
] Adonan | Pengertian N _
perngertia ) adonan tanpa ragi dan
Denish | adonan GANDA _
n adonan ) disebut ratu segala pastry
Danish Danish (PG) X 5
anis : astr an
_ C1 1.1 Y yans
dan  roti pembuatannya sangat
taiwan, mudah
bahan dan c. Pastry dengan rasa yang
alat untuk sangat manis
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an

adonan d. Adonan yang terbuat dari

Danish hard flour

dan  roti e. Jenis pastry yang

taiwan, memiliki crumb yang sangat

serta kasar

teknik dan

cara Karakteristik Danish yang baik a. Kulit berwarna

membuat antara lain kee_masan,setlap
lapisan harus

adonan teraeasi

Danish b. mgnghasnakn yang
baik

dan  roti C2 2 c. Setiap lapisan

. menghasilkan sel

tafwan, sedikit

penyajian d. Kulit berwarna
hitam

dan e. Lapisan crumb

harus jelas/tegas
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an

pengemas tetapi terpisah satu
an adonan sama lain

Jika kulit dilapisi
Danish icing/fondant

) seharusnya terpisah
dan  roti . Kualitas lemak
taiwan, tinggi
dan dapat :
Resep adonan dasar Danish | a.
membuat 4.2 : -Tepung Terigu
_ _ pastry antara lain

roti dari Keperluan -Lemak Pelapis
adonan bahan dan PILIHA -Garam
Danish alat  untuk - 3 N
dan  roti adonan GANDA b.
taiwan Danish (PG) -Tepung Terigu

-Lemak Pelapis

-Garam

-Kuning telur,gula,
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-dan susu bubuk

.
-500 gr tepung terigu

protein sedang 15 gr gula
pasir

-7,5gr garam

-50 gr telur 250 cc air es
-50 gr margarin

-250 gr lemak pelapis (roll-
in fat)

d.
-1000 g tepung terigu protein

tinggi 15 g garam
-15 g ragi instan 200 g telur
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-50 g mentega 150 g gula

pasir 30 g susu bubuk 350 ml
air dingin

-750 g lemak pelapis (roll-in
fat)

e.

-50 g mentega 150 g gula
pasir 30 g susu bubuk 350 ml
air dingin

-750 g lemak pelapis (roll-in
fat)
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4.3 Teknik
dan Cara
membuat
adonan
Danish

| PILIHA |

N

| GANDA

(PG)

diatas merupakan teknik

pembuatan adonan

P00 o

cake

roti
Danish
pao

roti taiwan
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
MATE Pokok
Pencapai : KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
Perhatikan  langkah-langkah
metode inggris dibawah ini
1) Letakkan lemak lipat diatas
adonan
2) Gila lemak lipat sehingga
membentuk persegi a.1-2-5-4-3
panjang dengan panjang 2/3 | b. 4-5-2-1-3
dari panjang adonan
G 12 3) Lipat adonan menjadi 3 . 5-3-2-14
bagian d. 5-2-1-4-3
4) Memulai langkah pelipatan | o 5.9.1.3.4

5) Gilas adonan membentuk
persegi panjang

Susunan langkah-langkah
metode inggris yang benar

adalah...
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
Bahan pembuatan puff pastry a. garam
yang merupakan margarin b. gula
- 7 Khusus untuk menghasilkan c. korsvet
adonan yang biasa dilipat d. butter
adalah... e. Air es
Salah satu macam roti Danish | a. Hot dog pastry
4.4 Yo it li b. Horse Shoe Danish
N C3 5 yailu, K c. Fruits Danish
Penyajian PILIHA d. Croissant
dan N e. Tebirkes
pengemasan GANDA Adonan puff pastry | a. 100 ¢
adonan - = (PG) dipanggang dengan suhu... b.>200c
Danish c.110-150c
d.190-210c
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
e.<230c
PILIHA | Produk pangan olahan yang
45 N merupakan  hasil proses
' _ GANDA | pemanggangan adonan yang a. Danish
Pengertian _ ) b. Pao
_ C2 6 (PG) | telah difermentasi. c. puff
adonan roti ‘ .
d. Roti
Roti | taiwan e. Cake
Taiwan
4.6 PILIHA | Dibawah ini yang termasuk | a. Penipis Adonan
peralatan besar antara lain b. Penggilas Adonan
Keperluan b 4 N c. Timbangan
bahan  dan GANDA d. Kuas
e. Kocokan
alat  untuk (PG)
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
adonan roti Dibawah ini yang termauk | a. Oven
. x . b. Penipis Adonan
taiwan peralatan kecil antara lain X
15 c. Penggilas adonan
d. mixer
e. lemari pengembang
Apa bila penggunaan gula | a. Bervolume kecil kecil
. saja
berlebihan pada adonan hal b. Daging Rotu menjadi
yang akan terjadi antara lain : agak lembek
16 c. Rasa menjadi kurang

enak

Roti tidak dapat
disimpan lama
Mengahambat
fermentasi
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Indikator
Pencapai
an CP

MATE
RI

Materi
Pokok
Pembelajar

an

LEVEL
KOGNIT
IF

NOMO

SOAL

BENTU

SOAL

SOAL

JAWABAN

4.7 Teknik

dan cara
membuat
adonan roti
taiwan

C3

PILIHA
N
GANDA
(PG)

Proses Proses Bibitrad Bibit rati dan
parsiapan membuzt | | dbistan | sisa bshan
bshan-  [* bibitroti mangembang diaduk

bahan
Adanan “Adnan ‘Adenan mulai ‘Adnan
dibiarkan || dibulat o| dtimbang [— dibizrkzn
mangem- ulatican mangembang
bang lagi
‘Adanan Adanan
dipulung dimasukian dmmpan Adanan
ghentuk ¥ cmts *| gziamruang | | dibskar
progfing
Rati dijusl Rod Aotimulsi [+  Fob
* dibungkus | 7| dirisiris diinginkan

Diatas ini merupakan Metode

pembuatan roti yang disebut

Break Down
Bread Impover
Improver

Metode cara cepat
Sponge

®o0 o

17

metode
Prases Prozes Dough (adong
persiapan bahan pengadukan dibiarkan dirne

Adonan dibiar
mengembang

Adanan Adonan dibentuk
mengembang dan dicstak

Adonan
difimbang

Adonan dibulat-
bulatkan

Adonan disi|
diruang proofing|

Roti didinginkan Riati diris-ins

Adonan
dibakar

a. Break Down
b.Bread Impover

c. Improver
d.Metode cara cepat
e. Sponge
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai . KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
Diatas ini merupakan Metode
pembuatan roti yang disebut
metode
Berikut ini  hal yang | a. Aduk hingga adonan kalis
diperhatikan dalam | b. Adonan cukup
pengadukan  bahan dasar | dicampur rata saja dan
yaitu... tidak terlalu kalis
c. Campurkan tepung terigu,
air, telur dan lemak lipat
Cc2 18

d. Adonan dicampur hingga
lengket

e. Pengadukan adonan
dengan mencampurkan
tepung, telur, garam, gula

dan margarin saja
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: Materi SOAL
Indikator LEVEL | NOMO | BENTU
| MATE Pokok
Pencapai ) KOGNIT R K JAWABAN
RI Pembelajar
an CP IF SOAL | SOAL
an
Hal yang terjadi jika adonan | a. Adonan menjadi lengket
yang diberi fermentasi berlebih | ™ Jika dibakar otiakan
pucat warnanya
akan membuat adonan | c. Bentuk Roti menjadi
C 8 mennjadi, kecuali seragam
4.8 Jacl, . Umur Roti menjadi
- sangat pendek
Penyajian PILIHA . Cepat menjadi keas dan
pengemasan GANDA i
] Yang bukan meupakan tujuan a. Mencegah tercemar
adonan  roti (PG) e Roti dari mikroba
iwan ilakukan pengemasan Roti b. Mempecantik
) - antara lain penampilan produk

c. Supaya tidak
berjamur

d. Agar terjadi
pengerasan Kulit
Roti
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Indikator
Pencapai
an CP

MATE
RI

Materi
Pokok
Pembelajar

an

LEVEL
KOGNIT
IF

NOMO

SOAL

BENTU

SOAL

SOAL

JAWABAN

e. Mencegah dari
kotoran

C2

19

Mengembangkan adonan
unutk mencapai bentuk dan
mutu yang baik merupakan

tujuan dari

Final Proofing
Pembekaran
Pembuangan gas
Intermediate
Proofing

e. Fermentasi

oo o

4.9 Praktik
membuat
roti dengan
adonan
Danish dan

roti taiwan

C1

20

PILIHA
N
GANDA
(PG)

Pernyataan yang benar dalam
proses tahapan membuat roti

anatara lain

a. Metode pembuatan

roti,proses
pengadukan,proses
pengembangan,proses
penimbangan,proses
pemulungan adonan,
proses peragian
akhir,proses
pembekaran, dan
prosespendinginan

. Metode Pembuatan,

proses
penimbangan,proses
pengadukan,
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Indikator
Pencapai
an CP

MATE
RI

Materi
Pokok
Pembelajar

an

LEVEL
KOGNIT
IF

NOMO

SOAL

BENTU

SOAL

SOAL

JAWABAN

prosespemulungan
,proses pendinginan

. Pengembangan

adonan,proses
penimbangan,proses
pengembangan,metode
pembuatan,proses
peragian,proses akhir

. Metode pembuatan

roti,porses pengadukan,
proses pendinginan.
pengembangan,posespera
gian

. Pengembangan

adonan,proses
penimbangan,proses
pengembangan,metode
pembuatan,proses
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Lampiran 34 Hasil pre-test

1. Hasil pre-test oleh salah satu peserta didik

] 200 pdn P vl
£ Tecuk Bem oo S3ctar sk AL NOIn DT AT ELAIET dSoTar

Pre-test

Sweniuic

| Cawpm yws ok i m iy
. REGLET ET EOT RGN CATE TR I EE

kil B N ke § s (16

L RN AT R BT AR LSS ST SR SR [ SRS W L bt
& Jevaian e Hes e mepangan R i Sear e d cee I
A P G G BT g P And s palng ] S KRR N [ R g e e
daadwan
e a—q T.Lan sind ks i 0 Gk
w el an Harmgink
'i' Ko} ki |
-
are Lamgag -

PN ¥ WO W I g E—"
D T
st ki putarss sl i a1

e Gile G
[rrstg iy b Waa 1
g g s b gl

-
T b s vasggaln Soobh e wasebiss
abminks dkrm wlle g ke

v
D ufd Taiwwn
bl * H
& Salet pe o rosd dNTET Ri, el
) & Crein
—_— (W Rt
i) & Dusigh -
[ R *
B 2 *
et
) A Fod
0 4 Crramsa Rl
0 a fao -
& e Diag Faamy
T
@ ©oanen N
@) & BarDog Fuesy
o - b :
2 Hamkoarok SevEn ang Sel< BT it o . .
- Progucule G, SRR UG T Tpn haal [ [ ganOan K
TURY s SFTHTIE asa
m PR B T L TRER T L E o T TR S By Y PR TR .
(01 & bl barsarms Kaharmar —
21 2 st femakrung dngg 0 bFus
(21 4 Laghamr Sk Farue b i g Hesg] i s o e —_—
(D) e Saciag i mangRlin s yeng aadia @ drm o
PO L=t

et Barkih gy A s

(D) & Tageng Tarige, Lima Suiagis, e

(1 & Tapmng e s s, g, g s g

Eapacain dnpgl, 15 gr pes pasr, T5 3¢ paaar, B
T T g

g, chu

@ 4 4330 gragerg bapressin singgl, < 5 o paras, 15 o g e, S0 prawdes 53 g erareags, 1B
7° D0l by 00 30 aLp batukodar, S50 e ak Sghey

I:I & Bl grrernge, tiD g g pe

S5 el e i, 752 g Wk palagi
brmliogs g e

E & 530 gy wpung Earpranai dnpgl. 16,37 ouin pasi, 7.5 prgare, 50 prisiun ZRdac mr e, 53 - margern,
e 253 37 bk g




7. MY Il A CALNT TS ol yurg i

EEHE=
EHEH=HE]

SH=H=H=]

0 G e,

(0] - wad I
0 = mpwar

B o R fua Cagae
O ubpargs

R EE——
(s

Tt s s s e il

b
W emyeng wed Jon e3aak g JTed ferTemieel SACETS BhEY TR
aioran Tarnasl scenl.

@ 5 oz gan

() & s bwiar aruian pocic wwram
D1 2 Gwersk st masiiecd saager

(D) 4 Liar ol et g e
() & Caparrasuct ki dur ek

0 m Bk ererar dar s,
(0} & Mergamei parampinn ek
0 = Gy bagees
B 2 s panenar i
(0] & Vamcageh dar kroman

1 Rk, ki i ChsaLe Lnes

283



Lampiran 35 Rekapitulasi Hasil Pretest

Soal
Nama NIM 1 5 3 4 5 5 7 3 9 10 Skor
Anandita R Indarwan 2015081008 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 40
Ar-Rafii Jauza Supiyan 2015081026 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 30
Danty Rosalina Rawas 2015081013 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 40
Dyah Ayu Ningsih 2015081002 1 1 1 1; 1 1 0 0 1 1 80
Elisabeth Cristina Deppasulle 2015081037 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 70
Fathul Karib Maulana 2015081022 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 40
Fenty Rahayu Arinta 2015081028 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 40
Gebriella Situmorang 2015081023 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 50
Haerunnisa 2015081006 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 40
| Gusti Ayu Eka Putri Maharani 2015081034 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 80
I Kadek Windu Dwipayana 2015081001 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90
I Nyoman Bayu Aje Hendrawan 2015081025 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 50
Ida Ayu Yumita Lestari 2015081036 1 ik 0 1) 0 0 0 0 1 1 50
Ida Bagus Satria Harta Widana 2015081024 | 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 50
Ida Bagus Wira Gunawan 2015081032 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 40
Kadek Agus Purnayasa 2015081018 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 60
Komang Santi Ayu 2015081020 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 70
Luh Suci Krisnawati 2015081005 1 0 1 1 i 1 1 0 0 1 70
Luh Vira Anggita Sari 2015081035 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 70
Made Renaldy Angge Liem 2015081039 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 60
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https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dyah.ayu.ningsih
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/elisabeth.cristina
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/fenty.rahayu
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/gebriella
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/windu.dwipayana
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/bagus.wira.gunawan
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/vira.anggita
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/renaldy

Soal
Nama NIM 1 5 3 4 5 5 , 3 9 10 Skor
Muhamad Farhan Yodi Firmansyah 2015081011 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 90
Muhammad Septa Yahnan 2015081033 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 60
Ni Kadek Dwi Meriska Kartika Putri 2015081012 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90
Ni Kadek Dwy Prabania 2015081015 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 90
Ni Kadek Gita Cahyani 2015081019 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 80
Ni Komang Dyah Wulandini 2015081031 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 80
Ni Luh De Paramita Sari 2015081016 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90
Ni Luh Putu Mita Kasih Pratiwi 1015081027 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 70
Ni Luh Putu Rani Utami 2015081009 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 40
Ni Putu Dita 2015081031 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 70
Ni Putu Putri Utami 2015081004 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 70
Nurhayati Anggraini Saputri 2015081014 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 60
Putu Agung Diana Putra Kesiman 2015081003 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 40
Putu Vina Arfeni 2015081029 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 70
Putu Wika Aryantini 2015081017 I 0 0 1 1 1 1 1 0 1 70
Rodial Abdul Gani 2015081007 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 50
Sang Adhe Mertha Sugiyasa Pratama 2015081030 | 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 50
Sindi Jannati Isnawati 2015081010 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 80
Total 2370
Rata-rata 62,3684
Nilai Terendah 30
Nilai Tertinggi 90
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https://mahasiswa.undiksha.ac.id/muhamad.farhan.yodi
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dwi.meriska
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dyah.wulandini
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/2015081014
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/wika.aryantini
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/rodial
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Lampiran 36 Hasil post-test

1. Hasil post-test oleh salah satu peserta didik

80 dari 100 poin ‘Skor dirlis pada 28 Sep 00.21 + 4. Dibawah ini yang termasuk peralatan besar antara lain.. * 10 o
Post-test () a Penipis Adanan v
5 . ) b. Penggilas Adonan
etunju
1. Bacalah sstiap butir 03l pentznyzan dangan baik ) e Timbangan
2.Isilzh pertanyaan berkus dengan ssbenarbenarnyz sssusi dengan pendapat ands zendinl -
3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas ) dKuas
4. piihlzh s2lzh 52ty jawaban yang menurut ands paling sesusi dengan keadasn ateu pendapat yang telzh -
disedizkan (O e Kozokan
* Wajib

Tambahkan masukan individual

+ 5. Dibawah ini yang termauk peralatan kecil amara lain... 10

Narma Lengkap * 0

ANANDITA R INDARVIAN

) aOven

Tambahkan masukan individual

) b. Penipis Adonan

(8) = Panggizs adonan b4
- . O d. miner

() & lemar pengembang
2015081008

Tambahkan masukan individusl
Tambahkan masukan individual

J P N
Semester * 0 6. Apa bila penggunaan gula berlebinan pada adonan hal yang akan terjadi antara
lain
H
Tambahkan masukan individual -
) & Bervolume kecil kel saja
(® b. Daging Rotu meniadi agak lembek v
D) & Rasa menjedilurang ensk
(O d.Rotitidak dapat disimpan lama
Pesunjuk: -
1. Bacalzh setiap butir soal pertanyaan dengan baik () e Mengahambat fermentasi
2 Isilah pertanyaan berikut dengan sebenar-benamya sesusi dengan pendapat anda sendir -
3. Jawsban anda tidsk akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas
4 pilibizh salzh szt jawaban anda paling d keadaan ztau pendapat yang telah Tambshican massikan indhiskal
disediakan
./ 7.Gambar dibawah berikut ini merupaken metode dalam pembuatan roti,yang  * 10 0
+ 1.Puff pastry merupakan... © i disebut dengan metode..
£ BT e e e T D T v Im:‘;‘,,‘;,,‘.‘l_.l L. |_4m1
b. Pastry yang pembuatannya sangat mudsh
“Adoran Adonan aeiarkan
©c Pastry dengan rasa yang sangat manis mengeméang mengembang agi
(O d Adonan yang terbust dari hard flour
- [Adonan —_cwmpan
& Jeris pastry yang memiliki crumb yang sangat kasar buatan sambang druang procfing
Tambahkan masukan individual Adonan o8 Sngeian o
(O) & Break Down
v ~ - ~ ~ * e 0 -
2 Perhatikan langkah-langkah metode inogris dibawah ini O b sread pover
1) Letakkan lemak lipat digtas adonan
)« Improver
2) Gila lemak lipat sehingga membentuk persegi panjang dengan panjang 2/3 T — J
dari panjang adenan
3) Lipat adonan menjadi 3 bagian
4) Memulailangkah pelipatan Tambahkan masukan individual
5] Gilas adonan membentuk persegi panjang
Susunan langkah-langkah metode inggris yang benar adalah. . )
8. Berikut ini hal yang diperhatikan dalam pengadukan bahan dasar yaitu... * 10 0
= 12543 ). a. Aduk hingga adanan kalis
O bes213 (8) b Adonan cukup dicampur rate ssja dn tidak terlaly kalis )
o 53214 7)o Campurkan tepungterigu, ai, telur dan lemak lipat
452143 (O d Adonan dicampur hingga lengket
@ es52134 v ") &. Pengadukan adonan dengan mencampurkan tepung, telur, garam, gula dan margarin ssjs

Tambahkan masukan individual Tambahkan masukan individusl



+ 3. Adonan puff pastry dipanggang dengan suhu.. * 10 /10

O aime

O b.»200c

() e110e-150¢

® d1%0-210¢c e

() ex200c

Tambahkan masukan individual

¥ 9. Mengembangkan adonan unutk mencapai bentuk dan mutu yang baik
merupakan tujuan dari

(O & Final Proafing

() b.Pembekaran

(®) = Pembuangan gas

() d. Intermediate Procfing

() e Fermentasi
Jawaban yang benar

@ &. Final Procfing

Tambahkan masukan individual

10 Pernyataan yang benar dalam proses tahapan membuat roti anatara lain *

a. Metode [, prozes il
O
pemulungan adonan, proses peragian skhirproses pembekaran, dan prosespendinginan

b Met L =1 1k "

Q) ot )

o E o i 4

peragian proses akhir

() d Metode pembustan rotiporsss jukan, proses pendingi b

O e b d ik I 4 |

Jawaban yang benar

@ = Metade rotiproses proses
pemulungan adonan, proses peragizn akhinproses pembekarzn, dan prozespendinginan

Tambahkan masukan individual

/10

X
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Lampiran 37 Rekapitulasi Hasil post-test

Soal

Nama NIM 1 5 3 4 5 5 7 3 9 10 Skor
Anandita R Indarwan 2015081008 " 1 1 1 1 1 1 1 0 0 80
Ar-Rafii Jauza Supiyan 2015081026 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 80
Danty Rosalina Rawas 2015081013 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 90
Dyah Ayu Ningsih 2015081002 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Elisabeth Cristina Deppasulle 2015081037 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Fathul Karib Maulana 2015081022 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 80
Fenty Rahayu Arinta 2015081028 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90
Gebriella Situmorang 2015081023 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 80
Haerunnisa 2015081006 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90
I Gusti Ayu Eka Putri Maharani 2015081034 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 90
I Kadek Windu Dwipayana 2015081001 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
I Nyoman Bayu Aje Hendrawan 2015081025 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Ida Ayu Yumita Lestari 2015081036 1 0 1 il 1 1 1 1 1 0 80
Ida Bagus Satria Harta Widana 2015081024 A 1 1 1 1 0 1 1 1 1 90
Ida Bagus Wira Gunawan 2015081032 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 90
Kadek Agus Purnayasa 2015081018 1 1 ik 1 1 1 1 1 1 0 90
Komang Santi Ayu 2015081020 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 90
Luh Suci Krisnawati 2015081005 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 100
Luh Vira Anggita Sari 2015081035 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 80
Made Renaldy Angge Liem 2015081039 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 80
Muhamad Farhan Yodi Firmansyah 2015081011 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
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https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dyah.ayu.ningsih
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/elisabeth.cristina
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/fenty.rahayu
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/gebriella
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/windu.dwipayana
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/bagus.wira.gunawan
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/vira.anggita
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/renaldy
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/muhamad.farhan.yodi

Soal
Nama NIM 1 5 3 4 5 5 , 3 9 10 Skor
Muhammad Septa Yahnan 2015081033 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Ni Kadek Dwi Meriska Kartika Putri 2015081012 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Ni Kadek Dwy Prabania 2015081015 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Ni Kadek Gita Cahyani 2015081019 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 80
Ni Komang Dyah Wulandini 2015081031 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 80
Ni Luh De Paramita Sari 2015081016 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Ni Luh Putu Mita Kasih Pratiwi 1015081027 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 80
Ni Luh Putu Rani Utami 2015081009 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 80
Ni Putu Dita 2015081031 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 90
Ni Putu Putri Utami 2015081004 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Nurhayati Anggraini Saputri 2015081014 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 90
Putu Agung Diana Putra Kesiman 2015081003 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 90
Putu Vina Arfeni 2015081029 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Putu Wika Aryantini 2015081017 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Rodial Abdul Gani 2015081007 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 90
Sang Adhe Mertha Sugiyasa Pratama 2015081030 | 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 80
Sindi Jannati Isnawati 2015081010 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100
Total 3440
Rata-rata 90,5263
Nilai Terendah 80
Nilai Tertinggi 100
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https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dwi.meriska
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/dyah.wulandini
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/2015081014
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/wika.aryantini
https://mahasiswa.undiksha.ac.id/rodial
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Lampiran 38 Surat Keterangan Validasi Instrumen Penilaian

LEMBAR EXPERT JUDGEMENT SURAT KETERANGAN VALIDASI
INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama

NIP

Setelah membaca, menelaah dan mencermati kesesuaian isi pernyataan terhadap
instrument berupa lembar angket Uji Perorangan, Kelompok Kecil, Lapangan serta
Respon Pendidik dan Peserta Didik yang akan digunakan untuk penelitian berjudul
“Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Pada Mata Kuliah Bakery di
Program Studi Pendidikan VVokasional Seni Kuliner Undiksha” yang dibuat oleh:

Nama : Ni Komang Megawati

NIM : 1815051006

Program Studi : Pendidikan Teknik Informatika
Jurusan : Teknik Informatika

Fakultas : Teknik dan Kejuruan

Dengan ini menyatakan lembar penilaian instrument tersebut (\)

Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi

Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan

Catatan (bila perlu)

Demikian keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya
Singaraja, ...................

Penilai,
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Lampiran 31 Dokumentasi Pencarian Data

1. Wawancara dengan Dosen Pengampu Mata Kuliah Bakery
5 ] ¥ ‘ - -
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Lampiran 39 Dokumentasi Pengeditan Video Tutorial

1. Proses edit video tutorial di Aplikasi Blender
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Lampiran 40 Dokumentasi Uji Coba Perorangan

1. Pengambilan data uji coba perorangan

s oD OB & =

HOomMs MmO soB
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Lampiran 41 Dokumentasi Uji Kelompok Kecil

1. Pengambilan data uji kelompok kecil
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Lampiran 42 Dokumentasi Uji Validitas

1. Perngambilan data uji ahli validitas media desain
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3. Perngambilan data uji ahli isi pembelajaran oleh pakar 2
| | RS o
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Lampiran 43 Dokumentasi Uji Coba Lapangan

1. Pengambilan data uji coba lapangan
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Bl navigation Forum Diskusi Pembelajaran
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4. Diskusi dengan mahasiswa PVSK melalui Google Meet pada pertemuan

ke 2

# %' @ hips/lonteminteraksfoske, ] X | A MODULAMRBAKERYVpeh-Goo x | 4 @
=

[E] Ands melakukan prasentasi kepada semua orang | Audio presentasl @

Dyah Ayu Ningsih

Nurhayati Anggraini Saputri 2015081

\"D@@En

mom® ¥ MmO G

@ hitps/orteninterakifbakery = X | % MODULAMR BAKTRYpcf-Goc X+

Dyah Ayu Ningsih NiLuh De Paramita Sarl 2015081016 Ni Putu Putrl Utami NiKadek D Msn Kartika Putri

| | Putu Agung Diana Putra Kesiméin Gebriela Situmorang Vurmita Lostart Komang Santi Ayu 2015081020

£

P

Luh Vira Angghta Sarl

R

Rodial Abdul Gani 2015081007 Ni Kadek Dwy Prabania

Nurhayati Anggr 4.:1520!50!!01! Rodial Abdul Gani 201508100788 s
"
o a

A
¢ o & @ : (= 0O am®E & 6

10.39 | [jp-pkji-ruj ¢

- momM® ¥ MmO G sam
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@ b/ onseniniesksooery = X | A MODULAMRBAGRYpF-Goo x4 @
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Dyah Ayu Ningsih NI Luh De Paramita Sarl 2015081016 NiPutu Putrl Utarmi Ni Kadek D Me‘ku Kartia Putri NI Luh Putu Rani Utam! 2015081

@ | K

Luh Vira Anggita Serl Putu Agung Ofna Putra Kesiman Gebriella Situmorang Yumita Lestarl Komang Santi Ayu 2015081020

ani 2015081007 : . Nurhayati AnggrainiSapati 2015081014
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