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GLOSARIUM 

  

Autodidak  : Orang yang mendapat keahlian dengan belajar sendiri 

tanpa   menempuh pendidikan formal. 

Adobode photoshop : Perangkat lunak editor citra buatan Adobe Systems yang 

dikhususkan untuk pengeditan foto/gambar dan 

pembuatan efek. 

Anime : Animasi dari Jepang yang digambar dengan tangan 

maupun menggunakan teknologi computer. 

Apropriasi : Meniru dengan kebutuhan atau tujuan tertentu. 

Aquarel : Teknik melukis dengan menggunakan cat air yang 

sapuan warna yang tipis, sehingga lukisan yang 

dihasilkan terkesan tembus pandang atau transparan. 

Art space : Suatu wadah bagi seniman dalam menuangkan karya 

seni ke masyarakat dan melestarikan karya. 

Deformatif : Perubahan bentuk dari aslinya, yang menghasilkan 

bentuk baru namun tidak meninggalkan bentuk. 

Digital paint : Teknik menhasilkan karya seni grafis dengan media 

digital. 

Feminimisme : Gerakan perempuan yang memperjuangkan emansipasi 

atau persamaan hak sepenuhnya antara kaum wanita dan 

pria 
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Figure  : objek yang terbentuk dan memiliki kesamaan dengan 

suatu tanda tertentu (seperti manusia,hewan) 

Gadget : Alat komunikasi yang mempunyai banyak fungsi. 

Gender  : perbedaan peran, fungsi, status dan tanggung jawab 

pada laki-laki dan perempuan sebagai hasil dari bentukan 

(kontruksi) social budaya yang tertanam lewat proses 

sosialisasi dari generasi ke generasi berikutnya. 

Hardboard : Olahan kayu berupa papan. 

Ideologi : Merupakan suatu ide atau gagasan. 

Intaglio : Teknik grafis dengan prinsip penggoresan gambar ke 

atas permukaan. 

Komposisi  : Kombinasi berbagai elemen gambar atau karya seni 

untuk mencapai kesesuaian atau integrase antara warna, 

garis, bidang, dan unsur-unsur karya seni yang lain untuk 

mencapai susunan yang dinamis, termasuk tercapainya 

proporsi yang menarik serta artistic. 

Kreatif   : Memiliki daya cipta. 

Mitologi : Ilmu tentang bentuk sastra yang mengandung konsepsi 

dan dongeng suci mengenai kehidupan dewa dan 

makhluk halus di suatu kebudayaan. 

Monoprint : Teknik grafis yang dibuat dengan mewarnai atau 

melukisi sebuah permukaan yang halus yang sudah 

dicetak 
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Pemangku  : Orang suci yang bertugas untuk memimpin upacara 

keagamaan dalam agama Hindu di Bali pada khususnya. 

Performance  : Merupakan penampilan/pertunjukan 

Planographic : Teknik relief, mencetak dari permukaan datar, yang 

bertentangan dengan permukaan yang ditinggikan 

Proporsi  : Hubungan ukuran antar bagian dan bagian, serta bagian 

dan kesatuan atau keseluruhannya. 

Romantisme : Aliran seni lukis yang berusaha menampilkan suatu 

lukisan dengan indah dan fantastik  

Serigrafi  : Teknik grafis menciptakan gambar dengan cara 

meresapkan tinta ke dalam kain. Atau teknik cetak saring, 

(sablon) 

Stereotip : Penilaian terhadap seseorang hanya berdasarkan 

persepsi terhadap kelompok di mana orang tersebut dapat 

dikategorikan. 

Study tour : Kegiatan wisata yang dilakukan untuk menambah dan 

menumbuhkan pengetahuan. 

Tesselletion : Desain yang menggunakan bentuk saling berulang tanpa 

tumpang tindih atau celah 

Tirtha : Air yang biasa digunakan untuk membersihkan tangan 

sebelum persembahyangan dimulai serta menjadi air suci 

Tradisional  : Kegiatan yang dilakukan oleh sekelompok masyarakat 

secara berulang-ulang. 
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Virtual reality : Teknologi yang membuat pengguna dapat berinteraksi 

dengan suatu lingkungan yang disimulasikan oleh 

komputer, dengan suatu lingkungan sebenarnya yang 

ditiru dalam imaginasi 

Visual   : Dapat dilihat dengan indra penglihat (mata) 

Workshop : Kegiatan atau acara yang dilakukan, beberapa orang 

yang memiliki keahlian di bidang tertentu berkumpul 

untuk membahas masalah tertentu dan mengajari. 

 


