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Lampiran 01. Surat Tugas Pembimbing 
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Lampiran 02. Surat Ijin Observasi 
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Lampiran 03. Surat Tugas Validasi Instumen 
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Lampiran 04. Hasil Validasi Instrumen Pakar I  
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Lampiran 05. Hasil Validasi Instrument Pakar II  
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Lampiran 06. Surat Tugas Validasi Para Ahli 

 
 

  



102 
 

 

Lampiran  07. Hasil Validasi Para Ahli 
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Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK 

berbasis tematik adalah sebagai berikut : 

Presentase=  × Skor x 100 % 

SMI 

  = 
В    

  
 Ø ρππ Ϸ 

=  x 100 %  

  = 95,8 % 

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil 

presentase yaitu 95,8% berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media video 

permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik dari aspek 

materi.  
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Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK 

berbasis tematik adalah sebagai berikut : 

Presentase  =  × Skor x 100 % 

SMI 

  = 
В   

  
 Ø ρππ Ϸ 

=  x 100 % 

  = 75 % 

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil 

presentase yaitu 75% berada pada kualifikasi Baik. Dengan demikian media video 

permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Baik dari aspek desain.  
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Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK 

berbasis tematik adalah sebagai berikut : 

Presentase = × Skor x 100 % 

SMI 

  = 
В   

  
 Ø ρππ Ϸ 

=  x 100 % 

  = 100% 

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil 

presentase yaitu 100% berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media video 

permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik dari aspek 

ahli media.  



111 
 

 

 



112 
 

 

 

  



113 
 

 

 

Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK 

berbasis tematik adalah sebagai berikut : 

Presentase = × Skor x 100 % 

SMI 

  = 
В   

  
 Ø ρππ Ϸ 

=  x 100 % 

  = 94,4 % 

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil 

presentase yaitu 94,4 % berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media 

video permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik.  

 

  



114 
 

 

Lampiran 08. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran  09. Hasil Penelitian 

Adapun keterangan pada tabel rekapitulasi dibawah ini: 

RP  = Responden Peserta didik 

P  = Pertanyaan 

P1  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah ada sesuatu yang sangat 

       mengesankan anda? 

P2  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda memperoleh  

     pengalaman gerak baru yang sebelumnya tidak bisa anda lakukan? 

P3  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda menjadi paham tentang  

     salah satu topik yang diajarkan? 

P4  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda melakukan tugas gerak  

   dengan sungguh ï sungguh? 

P5  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda mengikutinya dengan  

     perasaan senang? 

P6  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakahanda belajardengan tidak  

   merasa terpaksa? 

P7  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda berlatih keras untuk  

   berhasil melakukannya? 

P8  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar bersama teman  

     dalam situasi bersahabat? 

P9  = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda denganteman saling  

     membantu dan mengajari? 
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Berikut adalah hasil data uji coba perorangan dan hasil data uji coba lapangan. 

Hasil Uji Coba Perorangan SD N 1 Petandakan 

 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

8 RP 8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

11 RP 11 1 3 1 3 3 3 3 3 1 2,33 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

14 RP 14 3 3 1 3 3 3 3 3 3 2,78 

15 RP 15 3 3 1 3 3 3 3 3 3 2,78 

  

 2,87 3,00 2,60 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,87 

 
 

Untuk hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab 

oleh ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya 

untuk skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2 mencangkup komponen 

pengalaman. Pada pertanyaan 1, dari ke 14 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 peserta 

didik mendapatkan skor 1 memperoleh rata ï rata 2,9, pada pertanyaan 2 dari 15 peserta 
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didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Untuk pertanyaan 3 ï 6 

merupakan komponen kemauan. Pada pertanyaan 3 dari ke 12 peserta didik mendapatkan 

skor 3 dan 3 peserta didik mendapatkan skor 1 memperoleh rata-rata 2,6. Pertanyaan 4-6 

dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. sedangkan 

pertanyaan 7 ï 9 merupakan komponen kerjasama. Pertanyaan 7 dan 8 dari ke 15 peserta 

didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00, Pada pertanyaan 9, dari ke 14 

peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 peserta didik mendapatkan skor 1 memperoleh rata 

ï rata 2,9. Tabel konversi standar skor nilai masing ï masing komponen dapat dilihat 

sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Average 
Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

15 2,87 3,00 2,60 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,87 2,93 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,93. 

Dengan skor 2,93 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 15 

peserta didik dalam uji coba perorangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 
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Hasil Uji Coba Perorangan SD N 2 Liligundi 

 

Untuk hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab 

oleh ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya 

untuk skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 

3,00. Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan komponen kemauan. Pada pertanyaan 3, dari ke 

14 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 orang peserta didik mendapatkan skor 2 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

8 RP 8 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2,89 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

11 RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

No Name 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

14 RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

15 RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

  

 3,00 3,00 2,93 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 
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memperoleh rata-rata 2,93. Pertanyaan 4-6 dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 

dan memperoleh rata ï rata 3,00. sedangkan pertanyaan 7 ï 9 merupakan komponen 

kerjasama. Pertanyaan 7- 9 dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh 

rata ï rata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai masing ï masing komponen dapat dilihat 

sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Average 
Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

15 3,00 3,00 2,93 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,99 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,99. 

Dengan skor 2,99 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 15 

peserta didik dalam uji coba perorangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 

Dari hasil uji coba perorangan di sekolah SD N 1 Petandakan memperoleh rata-

rata 2,93 dan SD N 2 Liligundi memperoleh rata-rata 2,99. Jadi dapat disimpulkan hasil 

data dari dua sekolah tersebut adalah 2,96 dapat dikategorikan Sangat Baik. 
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Hasil Uji Coba Lapangan SD N 1 Alasangker 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

3 RP 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2,89 

4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

6 RP 6 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2,78 

7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

8 RP 8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

11 RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

14 RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

15 RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

16 RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

17 RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

18 RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

19 RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

20 RP 20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

21 RP 21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

22 RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

23 RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

24 RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 
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No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

25 RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

26 RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

27 RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

28 RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

29 RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

30 RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

   

2,97 3,00 2,3 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 

 
 

Untuk hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab 

oleh ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya 

untuk skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari pertanyaan 1, ke 29 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 peserta 

didik mendapatkan 2 memperoleh rata ï rata 2,97. Pertanyaan 2, ke 30 peserta didik 

mendapatkan skor 3 memperoleh rata-rata 3,00. Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan 

komponen kemauan. Pada pertanyaan 3, dari ke 28 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 

2 orang peserta didik mendapatkan skor 2 memperoleh rata-rata 2,93. Pertanyaan 4-6 dari 

ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. sedangkan 

pertanyaan 7 ï 9 merupakan komponen kerjasama. Pertanyaan 7-9 dari ke 30 peserta didik 

mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai 

masing ï masing komponen dapat dilihat sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 
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Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Average 
Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

30 2,97 3,00 2,93 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,99 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,99. 

Dengan skor 2,99 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 30 

orang peserta didik dalam uji coba lapangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan.  

 

Hasil Uji Coba Lapangan SD N 1 Penarukan 
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Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 8 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2,78 

RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 10 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2,89 

RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 12 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2,78 

RP 13 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2,78 

RP 14 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2,89 

RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 
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Hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab oleh 

ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya untuk 

skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperoleh rata ï rata 3,00. 

Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan komponen kemauan. Pada pertanyaan 3, dari ke 25 

peserta didik mendapatkan skor 3 dan 5 peserta didik mendapatkan skor 2 memperoleh 

rata-rata 2,83. Pertanyaan 4 dari ke 27 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 3 peserta didik 

mendapatkan skor 2 memperoleh rata-rata 2,90. Pertanyaan 5 dari 30 peserta didik 

mendapatkan skor 3 memperoleh rata-rata 3,00. Pada pertanyaan ke 6 dari ke 30 peserta 

didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. sedangkan pertanyaan 7 ï 9 

merupakan komponen kerjasama. Pertanyaan 7-9 dari ke 30 peserta didik mendapatkan 

skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai masing ï masing 

komponen dapat dilihat sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Average 
Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

  

3,00 3,00 3,00 2,83 3,00 2,90 3,00 3,00 3,00 
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30 3,00 3,00 3,00 2,83 3,00 2,90 3,00 3,00 3,00 2,97 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,97. 

Dengan skor 2,97 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 30 

orang peserta didik dalam uji coba lapangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 

 

 

Hasil Uji Coba Lapangan SD N 2 Banyuning 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

8 RP 8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

11 RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 
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No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

14 RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

15 RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

16 RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

17 RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

18 RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

19 RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

20 RP 20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

21 RP 21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

22 RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

23 RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

24 RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

25 RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

26 RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

27 RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

28 RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

29 RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

30 RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

   

3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 

 
 

Hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab oleh 

ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya untuk 

skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperoleh rata ï rata 3,00. 
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Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan komponen kemauan. Dari ke 30 peserta didik 

mendapatkan skor 3 memperoleh rata-rata 3,00. sedangkan pertanyaan 7 ï 9 merupakan 

komponen kerjasama. Pertanyaan 7-9 dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 

memperoleh rata ï rata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai masing ï masing komponen 

dapat dilihat sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Averag

e 

Dimension 

/ 

Responden

d 

Experience Volition Cooperation 

30 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 3,00. 

Dengan skor 3,00 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 30 

orang peserta didik dalam uji coba lapangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 

Hasil Uji Lapangan SD Lab Undiksha 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 
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No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

7 RP 7 1 3 3 3 1 3 3 3 3 2,56 

8 RP 8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

11 RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

14 RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

15 RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

16 RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

17 RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

18 RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

19 RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

20 RP 20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

21 RP 21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

22 RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

23 RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

24 RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

25 RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

26 RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

27 RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

28 RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

29 RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

30 RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 
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No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

   

2,93 3,00 3,00 3,00 2,93 3,00 3,00 3,00 3,00 

 
Hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab oleh 

ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya untuk 

skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari pertanyaan 1 ke 29 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 peserta didik 

mendapatjan skor 1 hal tersebut memperoleh rata ï rata 2,93, pertanyaan 2 ke 30 peserta 

didik mendapatkan skor 3 memperoleh rata-rata 3,00. Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan 

komponen kemauan. Pada pertanyaan ke 3,4 dan 6, dari ke 30 peserta didik mendapatkan 

skor 3 memperoleh rata-rata 3,00. Pertanyaan 5 dari 29 peserta didik mendapatkan skor 3 

dan 1 perserta didik mendapatkan skor 1 memperoleh rata-rata 2,93. Sedangkan pertanyaan 

7 ï 9 merupakan komponen kerjasama. Pertanyaan 7-9 dari ke 30 peserta didik 

mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai 

masing ï masing komponen dapat dilihat sebagai berikut.  

 

 

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 

Average 
Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

30 2,93 3,00 3,00 3,00 2,93 3,00 3,00 3,00 3,00 2,99 

Standard 

Score 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,99. 

Dengan skor 2,99 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 30 

orang peserta didik dalam uji coba lapangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 
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penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 

Hasil Uji Lapangan SD N 1 Banjar Jawa 

No Name P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Average 

1 RP 1 

  

3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

2 RP 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

4 RP 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 1 3 2,78 

6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

8 RP 8 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

10 RP 10 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

11 RP 11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

13 RP 13 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

14 RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

15 RP 15 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

16 RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

17 RP 17 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

18 RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

19 RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

20 RP 20 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

21 RP 21 3 3 3 3 3 3 3 1 3 2,78 
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22 RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

23 RP 23 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

24 RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

25 RP 25 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

26 RP 26 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

27 RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00 

28 RP 28 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

29 RP 29 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

30 RP 30 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89 

   

3,00 2,50 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,87 3,00 

 
 

Hasil yang didapatkan dari masing ï masing butir pertanyaan yang dijawab oleh 

ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00. Selanjutnya untuk 

skor masing ï masing komponen yaitu pertanyaan 1 dan 2, mencangkup komponen 

pengalaman. Dari pertanyaan 1 ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperoleh rata 

ï rata 3,00, pertanyaan 2 ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 15 peserta didik 

lainnya mendapatkan skor 2 memperoleh rata-rata 3,50. Untuk pertanyaan 3 ï 6 merupakan 

komponen kemauan. Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperoleh rata-rata 

3,00. Sedangkan pertanyaan 7 ï 9 merupakan komponen kerjasama. Pertanyaan 7 dan 9 

dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata ï rata 3,00, pade 

pertanyaan 8 ke 28 peserta didik medapatkan skor 3 dan 2 peserta didik mendapatkan skor 

1 memperoleh rata-rata 2,87. Tabel konversi standar skor nilai masing ï masing komponen 

dapat dilihat sebagai berikut.  

FCE Scoring Sheet Ke Dalam Nilai Untuk Masing ï Masing Komponen 

Items F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 Average 
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Dimension / 

Respondend 
Experience Volition Cooperation 

30 3,00 2,50 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 2,87 3,00 2,93 

Standard 

Score 
5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 

 

Dari hasil yang didapatkan dari masing- masing komponen memperoleh skor 2,93. 

Dengan skor 2,93 tersebut memiliki kualifikasi Sangat Baik. Hasil yang diberikan oleh 30 

orang peserta didik dalam uji coba lapangan terkait produk video permainan mendapatkan 

penilaian sangat baik, dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan ï 

penjelasan yang terdapat di video membuat video permainan tersebut mudah dimengerti 

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan. 

Dari hasil uji coba lapangan di sekolah SD N 1 Alasangker memperoleh rata-rata 

2,99, SD N 1 Penarukan memperoleh rata-rata 2,97, SD 2 Banyuning memperoleh rata-rata 

3,00, SD Lab Undiksha memperoleh rata-rata 2,99 dan SD N 1 Banjar Jawa memperoleh 

rata-rata 2,93. Jadi dapat disimpulkan hasil data dari lima sekolah tersebut adalah 2,98 

dapat dikategorikan Sangat Baik. 
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Lampiran 10. Hasil Kuisioner Formative Class Evaluation (FCE) Di Masing-masing 

Sekolah 
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