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Lampiran 01. Surat Tugas Pemhinbing

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

SURAT TUGAS
Nomor: 09.11/UN48.12.5/PP/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga,
Fakultas Olahraga dan Kesehatan, Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama : I Ketut Budaya Astra, S.Pd, M.Or.
NIP : 196804081997031002
Prodi. : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Sebagai : Pembimbing Utama
2. Nama . Ni Putu Dwi Sucita Dartini, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198705222015042004
Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Sebagai : Pembimbing Wakil

dalam rangka penyelesaian skripsi pada mahasiswa tersebut, di bawah ini:

Nama : 1 Komang Agus Tri Sanjaya
NIM : 1816011100
Prodi. . Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga
Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik untuk Peserta

' Didik Kelas 1 SD di Kecamatan Buleleng (Tema Diriku
Sub Tema Aku Merawat Tubuhku)

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 22 November 2021
Ketua Jurusan,

=

- Budaya Astra, S.Pd., M.Or. I Made Satyawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 196804081997031002 NIP. 198206062008121002

Scanned by TapScanner
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Lampiran 02. Surat ljin Observasi

Y

NV 74
W%

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN TEKNOLOGI

UNVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

Alamat: Jalan Desa Jinengdalem Singaraja — Bali

Telp. (0362) 25571, Fax. (03620 25571 Kode Pos. 81116

Singaraja, 31 Mei 2022

Nomor : 158/ UN48.12.1/PP/2022
Lampiran -
Perihal : Ijin melakukan observasi
Yth. : Kepala SD Se-Kecamatan Buleleng
di
Buleleng

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat studi di Prodi Pendidikan Jasmani
Kesehatan Dan Rekreasi Fakultas Olahraga dan Kesehatan Universitas Pendidikan
Ganesha (UNDIKSHA) diwajibkan untuk melakukan observasi awal tentang proses
Pembelajaran di Sekolah, sebagai syarat pengajuan judul penelitian (skripsi) di Prodi
Pendidikan Jasmani Kesehatan Dan Rekreasi. Kami mohon bantuan Bapak/Ibu agar
mengijinkan mahasiswa di bawah ini untuk melakukan observasi di Sekolah yang

Bapak/Ibu pimpin.
Nama : 1 Komang Agus Tri Sanjaya
Nomor Induk Mahasiswa : 1816011100
Tahun Akademik :2021/2022
Jurusan : Pendidikan Olahraga
Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Scanned by TapScanner



Lampiran 03. Surat Tugas Validasi Instumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA

Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

SURAT TUGAS
Nomor: 06.04 /UN48. 12.5/PP/2022

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar/Ahli untuk melakukan

validasi instrumen penclitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah

Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fakultas Olahraga dan Kesehatan,

Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama : Dr. I Wayan Artanayasa, S.Pd, M.Pd.
NIP : 197309262001121001
Prodi. . Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai : Pakar Instrumen
2. Nama : Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198403032008122004
Prodi. . Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai : Pakar Instrumen

dalam rangka melakukan validasi instrumen penelitian skripsi mahasiswa tersebut,

di bawah ini:
Nama - I Kadek Bagus Widiantara Manuaba
NIM : 1816011002
Prodi. . Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan . Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Judul : Pengembangan Video Pembelajaran PJOK Tematik untuk

Peserta Didik Kelas 1 SD di Kecamatan Buleleng (Tema
Diriku Sub Tema Tubuhku)

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 April 2022
Ketua Jurusan,

| Made Satyawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198206062008121002
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Lampiran 04. Hasil Validasi Instrumen Pakar |

VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PERMAINAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU

Judul : Pengembangan Video Pembelajan PJOK Tematik Buleleng (Tema Diriku
Subtema Aku Merawat Tubuhku)

Sasaran : Peserta Didik Kelas [ SD Se-Kecamatan Buleleng

Pencliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya

Program Studi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Kisi — Kisi Instrumen Ahli Media

No Aspek Indikator

1 Media dan tujuan pembelajaran sudah sesuai
Video dengan karakteristik peserta didik sudah
sesuai
Teks yang ditampilkan dalam video sudah jelas
Kebahasaan Istilah yang digunakan tlula_m video sudah tepat

Tata letak teks sudah sesuai

Tata letak gambar sudah sesuai
Kualitas suara dan gambar sudah jelas
Video dapat diputar dengan lancar
Wama yang digunakan sudah tepat
Keseluruhan aspek media dalam video sudah
sclaras

Materi

(]

Tampilan

V||| |wn|s |w

(=}

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pemyataan instrumen
2) Berikan tanda checklist () pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan
4 = Sangat Relevan
4) Berikan tanda checklist ( V) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberkan 1
atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.
5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek

penilaian
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SARAN PERBATKAN
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VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PERMAINAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU

Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Subtema Aku
Merawat Tubuhku

Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Sc-Kecamatan Buleleng

Peneliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya

Program Studi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Kisi-kisi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No Aspek Indikator
1 Petunjuk penggunaan media video tutorial
Kcjelasan dan Sistematika sudah tepat
5 Desain Video penyajian materi dalam penggunaan desain
- sudah tepat
3 warna yang digunakan sudah tepat
P
4 ukuran huruf vang digunakan sudah tepat
5 Tampilan Video Tutorial penempatan komponen video tutorial sudah
sesuai
6 pakaian yang dipergunakan model dalam video
sudah sesuai
model gambar pada video tutorial dengan materi
7 Materi sudah sesuai
aen tulisan pada video tutorial dapat dengan mudah
8 dipahami olch peserta didik
9 Video tutorial mudah dibawa praktis
10 Keptraktisan Video tutorial mudah disimpan
11 Perawatan Video tutorial sederhana
12 Video tutorial mudah diakses
13 Kemudahan Penggunaan | Video tutorial dapat dilihat atau dipelajari kapan
saja
Petunjuk Pengisian
nstrumen

1) Bacadan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan i

2) Berikan tanda checklist (¥) pada kolom kriteria penilaian yang pa

penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian. N

3) Rentang skor sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kritena
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan

2= Kurang Relevan

ling sesuai dengan
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VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI ISUMATERI PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUB TEMA AKU MERAWAT

TUBUHKU
Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Subtema Aku Mecrawat
Tubuhku
Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Se-Kecamatan Buleleng
Peneliti : I Komang Agus Tri Sanjaya
Program Studi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga
Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Kisi-kisi Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran

No Aspek Indikator ]
Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti
(KI) dan Kompetensi Dasar (KD)

Materi Ketepatan konsep

Urutan penyajian materi

Kesesuaian contoh yang diberikan

Tujuan Pembelajaran

Kcejelasan indikator pembelajaran

kesesuaian gambar dan video yang diberikan
untuk memperjelas materi

kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir
siswa

kelugasan bahasa

Kebahasaan ketepatan istilah

ketepatan tata bahasa dan ejaan

kemampuan membangkitkan rasa ingin tahu
12 siswa

Pembelajaran

I3|‘°I°° NOR PN (V) P [ 1

—

|

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan instrumen
2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan
4 = Sangat Relevan
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3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikat: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 = Relevan
4 = Sangat Relevan

4) Berikan tanda checklist (V) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan 1
atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.

5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek
penilaian.

.,embar Validasi Ins!rumcﬁnélﬁnrliil)csgliilil l‘cml)flajflran .
o Skor [ l

KR | SR | Keteranagan |
1fz(sfa] | |

No | Komponen Penilainn/Pernyatann

Kejelasan dan Sistematika Desain Video i

i | Petunjuk penggunaan media video ' l ,
tutorial sudah tepat L |

) penyajian materi dalam penggunaan ] |
desain sudalt iepat v | { |
Tamnpilan Video Tutorial ]

1

3 | waiiia yaing diguiiakaii sudah iepat L | i
4 ukuran huruf yang digunakan sudah |
" | tepat . !
< | penempatan komponen video ‘

~ | tutorial sudah sesuai ~ \
Materi ;
model gambar pada video tutonal i |
dengan materi sudah sesuai bt |

7 | tulisan pada video tutorial dapat |
dengan mudah dipahami oieh v ;
peserta didik ’:

8 model gambar pada video tutorial (0 1:
dengan materi sudah sesuai | | l
Keptraktisan i

|

9 | Video wuorial mudah dibawa prakuis & l i I
10 | Videw twtonial mudah disimpan || p v :tf_____j;
| i1 | Perawatan Video tutorial sederhiana v { | i
[—-—-—————————~'—'-- e—— . —e——— ¢ —— e e .—— ——! "-"‘——————]
' Kemudahan Penggunaan f
i | — i
; 12 | Video tutorial mudah diakses G I J

83



l

No | Komponen Penilaian/Pernyatann

13 | Video tutorial dapat dilihat atau
U | dipelagant Kapan saja

KOMENTAR

SARAN PERBATKAN

CS| Dipindai dengan CamScann

Skor
‘ KI ‘ SR ’ Keterangan
12134 ‘
' l J l
Singaraja,

anayasa, S.Pd_M.Pd.

NIP/197309262001121001

g
|
1
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VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI ISUMATERI PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUB TEMA AKU MERAWAT

TUBUHKU
Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Subtema Aku Mecrawat
Tubuhku
Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Se-Kecamatan Buleleng
Peneliti : I Komang Agus Tri Sanjaya
Program Studi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga
Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Kisi-kisi Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran

No Aspek Indikator ]
Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti
(KI) dan Kompetensi Dasar (KD)

Materi Ketepatan konsep

Urutan penyajian materi

Kesesuaian contoh yang diberikan

Tujuan Pembelajaran

Kcejelasan indikator pembelajaran

kesesuaian gambar dan video yang diberikan
untuk memperjelas materi

kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir
siswa

kelugasan bahasa

Kebahasaan ketepatan istilah

ketepatan tata bahasa dan ejaan

kemampuan membangkitkan rasa ingin tahu
12 siswa

Pembelajaran

I3|‘°I°° NOR PN (V) P [ 1

—

|

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan instrumen
2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan
4 = Sangat Relevan
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atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.

Berikan tanda check/ist (\) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan |

86

&Y “Bmeilnn bambntar ; . §
5) Benkan komentar dan saran perbaikan Bapak/lbu terhadap masing-masing as
penilaian
Egﬂbar_Y g!idaji Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran
) ) Skor ’
No | Komnanen Penilaian/Pernyvataan KR | SR | Keterangan ‘
1[2[3[4] | |
Maieri
Kesesuaian materi dengan
1 | Kompetensi Inti (KI) dan
Kompetensi Dasar (KD) v ‘
2 s (>
Ketepatan konsep
2 | Urutan penyaiian materi v
4 |.. - " ya g v
| Kesesuaian contoh yang diberikan
Darmhalatiowon
. \—ulu\lﬂ,ﬂl € 1
5 | Tuiuan Pembelaiaran -
) ST ¥ |
NEjeldsdn naiKalor pcmoclajamn |
. kesesuaian gambar dan video yang . (
diberikan untuk memperjelas materi (
)
 Kebahasaan ]
T - .« s . Se= o T 1
g | kesesuaian banasa dengan tingkat ' '
berfikir siswa
9 | kelugasan bahasa L !
1
10 [
ketepatan istilah |
|
| 11 c
' ketepatan wawa bahasadanejaan | | | | | *%
" 12 | kemampuan membangkitkan rasa v
; ingin tahu siswa i i

KOMENTAR



SARAN PERBAIKAN

@ Dipindai dengan CamScanner

Singaraja,
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VALIDASI INSTRUMEN
UJI PRAKTISI LAPANGAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO PERMAINAN
TEMATIK TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU

: Pengembangan Video Pembelajaran Tematik (Tema Diriku Subtema Aku

Judul

Merawat Tubuhku)
Sasaran : Peserta Didik Kelas [ SD Se-Kecamatan Buleleng
Peneliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya
Program Studi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga
Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Praktisi

Indikator

| Penggunaan bahasa dalam media

penggunaan gambar, video dan suara dalam
Media media

kemudahan dalam penggunaan media
petunjuk penggunaan

X | penyajian materi

Maten ketepatan istilah dan pengguaan kalimat
suasana pembelajaran

dampak penggunaan media terhadap siswa

kendala dalam penggunaan media

No Aspek

[N

Pembelajaran

R-R N BN (- N (V) SNy (9]

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan instrumen

2) Berikan tanda checklist ( V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.

3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keteran,
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan

4 = Sangat Relevan
4) Berikan tanda checklist ( V) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan 1

atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.
5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek

gan kriteria

penilaian.
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Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Praktisi

89

No | Komponen Penilainn/Pernyataan
Media
1 | Penggunaan bahasa dalam media v
2 | pengounaan gambar, video dan .
suara dalam media
3 | kemudahan dalam penggunaan i
media
4 | petunjuk penggunaan v
Mater:
5 | penyajian maten v
6 | ketepatan istilah dan pengguaan 5
kalimat
Pembelajaran
7 | suasana pembelajaran v
8 dampak penggunaan media terhadap o
siswa
| 9 | kendala dalam penggunaan media v |
KOMENTAR
SARAN PERBAIKAN
Singaraja,

Pakar | Validasi Instrumen

Dr. I Wayan Artanayasa, S.Pd. M.Pd.
NIP. 197309262001121001



Lampiran 05. Hasil Validasi Instrument Pakar Il

VALIDASI INSTRUMEN
UJI PRAKTISI LAPANGAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO PERMAINAN
TEMATIK TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU

Judul : Pengembangan Video Pembelajaran Tematik (Tema Diriku Subtema Aku
Merawat Tubuhku)

Sasaran : Peserta Didik Kelas [ SD Se-Kecamatan Buleleng

Peneliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya

Program Studi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Praktisi

No Aspek Indikator

1 Penggunaan bahasa dalam media

> penggunaan gambar, video dan suara dalam
Media media

kemudahan dalam penggunaan media
petunjuk penggunaan

. | penyajian materi

s ketepatan istilah dan pengguaan kalimat
suasana pembelajaran

dampak penggunaan media terhadap siswa
kendala dalam penggunaan media

Pembelajaran

N-R - BN - 0 (V) SNy (%)

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pemyataan instrumen

2) Berikan tanda checklist (v) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan

penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria

penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan

4 = Sangat Relevan
4) Berikan tanda checklist ( V) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan 1

atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3atau 4.
5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek

penilaian.

90
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Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Komponen Penilaian/Pernyataan

Skor

1 [ 2|34

KR

SR

N
Keterangan

Materi
) Media dan tujuan pembelajaran V4
sudah sesuai
) Video dengan karakteristik peserta V4
didik sudah sesuai
N Teks yang ditampiikan daiam video I
sudah jelas
Kebahasaan
4 Istilah yang digunakan dalam video N4
sudah tepat
5 | Tata letak teks sudah sesuai v
Tampilan
6 | Tata ietak gambar sudah sesuai V'
7 Kualitas suara dan gambar sudah I
jelas
8 | Video dapat diputar dengan lancar v
7
9 | Warna yang digunakan sudah tepat M
10 Keseluruhan aspek media dalam </
video sudah selaras

KOMENTAR
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SARAN PERBAIKAN

@ Dipindai dengan CamScanner

Singaraja,
Pakar 11 vValidasi Instrumen

i Luh Putu Spyand van S.pd, M.Pd

NI 1084030330\)81220\\4
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VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PERMAINAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU

Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Subtema Aku
Merawat Tubuhku

Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Sc-Kecamatan Buleleng

Peneliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya

Program Studi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Keschatan

Kisi-kisi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No Aspek Indikator
1 Petunjuk penggunaan media video tutorial
Kcjelasan dan Sistematika sudah tepat
5 Desain Video penyajian materi dalam penggunaan desain
- sudah tepat
3 warna yang digunakan sudah tepat
P
4 ukuran huruf vang digunakan sudah tepat
5 Tampilan Video Tutorial penempatan komponen video tutorial sudah
sesuai
6 pakaian yang dipergunakan model dalam video
sudah sesuai
model gambar pada video tutorial dengan materi
7 Materi sudah sesuai
aen tulisan pada video tutorial dapat dengan mudah
8 dipahami olch peserta didik
9 Video tutorial mudah dibawa praktis
10 Keptraktisan Video tutorial mudah disimpan
11 Perawatan Video tutorial sederhana
12 Video tutorial mudah diakses
13 Kemudahan Penggunaan | Video tutorial dapat dilihat atau dipelajari kapan
saja
Petunjuk Pengisian
nstrumen

1) Bacadan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan i

2) Berikan tanda checklist (¥) pada kolom kriteria penilaian yang pa

penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian. N

3) Rentang skor sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kritena
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan

2= Kurang Relevan

ling sesuai dengan
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3) Ren}ar}g skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 =Kurang Relevan
3 =Relevan

4 = Sangat Relevan
4) Berikan tanda checklist (\) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan 1|
atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.

5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek
penilaian.

Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

Skor
No | Komponen Penilaian/Pernyataan KR | SR | Keterangan
1 [2]3]4
Kejelasan dan Sistematika Desain Video
1 | Petunjuk penggunaan media video ]
tutorial sudah tepat
, | penyajian materi dalam penggunaan L
~ | desain sudah tepat
Tampilan Video Tutorial |
3 | warna yang digunakan sudah tepat d
4 ukuran huruf yang digunakan sudah o
tepat ‘
5 penempatan komponen video 4
tutorial sudah sesuai |
Materi i
6 | model gambar pada video tutorial Ve
dengan materi sudah sesuai
7 | tulisan pada video tutorial dapat
dengan mudah dipahami oleh v
peserta didik B B
model gambar pada video tutorial
8 2 S v
dengan materi sudah scsuai .
Keptraktisan
9 | Video tutorial mudah dibawa praktis v
10 | Video tutorial mudah disimpan vy
11 | Perawatan Video tutorial sederhana ‘/
| Kemudahan Penggunaan
{ 12 \ Video tutorial mudah diakses v .
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’ Skor [ ] ) l
| No | Komponen Penilaian/Pernyataan - __|KR ' SR | Keterangan

o P R I T e I O N l

13 | Video tutorial dapat dilihat atau

dipelajari kapan saja

KOMENTAR

SARAN PERBAIKAN

Singaraja,

Pakar Il Validasi Instrume,

e

Ni Luh Putu Spyanawati S.Pd.. M.Pd
NIP. 198403032008122004




VALIDASI INSTRUMEN
UJI AHLI ISUMATERI PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN TEMATIK TEMA DIRIKU SUB TEMA AKU MERAWAT

TUBUHKU
Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Subtema Aku Mecrawat
Tubuhku
Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Se-Kecamatan Buleleng
Peneliti : I Komang Agus Tri Sanjaya
Program Studi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga
Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Kisi-kisi Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran

No Aspek Indikator ]
Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti
(KI) dan Kompetensi Dasar (KD)

Materi Ketepatan konsep

Urutan penyajian materi

Kesesuaian contoh yang diberikan

Tujuan Pembelajaran

Kcejelasan indikator pembelajaran

kesesuaian gambar dan video yang diberikan
untuk memperjelas materi

kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir
siswa

kelugasan bahasa

Kebahasaan ketepatan istilah

ketepatan tata bahasa dan ejaan

kemampuan membangkitkan rasa ingin tahu
12 siswa

Pembelajaran

I3|‘°I°° NOR PN (V) P [ 1

—

|

Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan instrumen
2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan kriteria
penilaian sebagai berikut: 1 = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan
3 =Relevan
4 = Sangat Relevan
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4) Berikan tanda checklist (V) pada kolom KR (Kurang Relevan) jika skor yang diberikan 1
atau 2, dan SR (Sangat Relevan) Jika skor yang diberikan 3 atau 4,

5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/Ibu terhadap masing-masing aspek

penilaian
Lembar Validasi Instrumen Ahli Isi Mata Pelajaran
: ) X Skor I G DA
No | Komponen Penilaian/Pernyataan KR | SR | Keterangan

. _ IR NN N N

Materi Bt P (RN ST =N SERn |

Kesesuaian materi dengan W
1 | Kompetensi Inti (K1) dan ¢
Kompetensi Dasar (KD)

N

Ketepatan konsep

Urutan penyajian materi

. Kesesuaian contoh yang diberikan
v bhalotoeoe
-~ &AI.IV&I‘IJIII s
5 | Tujuan Pembelajaran ~

S

Kejelasan indikator pembelajaran
kesesuaian gambar dan video yang

7 : : : v
| diberikan untuk memperjelas materi
Kebahasaan
s kesesuaian bahasa dengan tingkat S

berfikir siswa

9 | kelugasan bahasa

AR

10
ketepatan istilah

ketepatan tata bahasa dan cjaan

12 | kemampuan membangkitkan rasa \/
ingin tahu siswa

KOMENTAR
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SARAN PERBATKAN

Singaraja,

Pakar I1 Validasi [nstrum Z

Ni Luh Putu Spyanawati 5.£C.. 2255 Spvanawati S.Pd. M.Pd
NIP. 198403037008122004
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VALIDASI INSTRUMEN

UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN TERHADAP PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN PJOK TEMATIK UNTUK PESERTA DIDIK KELAS 1 SD

DI KECAMATAN BULELENG
(TEMA DIRIKU SUBTEMA TUBUHKU)

Judul : Pengembangan Video Pembelajaran PJOK Tematik Untuk Peserta Didik
Kelas 1 SD di Kecamatan Buleleng (Tema Diriku Subtema Tubuhku)

Sasaran : Peserta Didik Kelas I SD Se-Kecamatan Buleleng

Peneliti : I Kadek Bagus Widiantara Manuaba

Program Studi * Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Kisi-kisi Instrumen Uji Coba Praktisi

Fd
e

Aspek Indikator

Penggunaan bahasa dalam media

penggunaan gambar, video dan suara dalam
Media media

[

kemudahan dalam penggunaan mcdia

_petunjuk penggunaan

nyajian materi

Materi

ketepatan istilah dan pengguaan kalimat

suasana pembelajaran

Pembelajaran dampak penggunaan media terhadap siswa

O (00N [ | | & |

kendala dalam penggunaan media

Felunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati kisi-kisi dan komponen penilaian/pernyataan instrumen

2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian vang paling sesuai dengan

penilaian Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan komponen pentlaian.

3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan Keterangan knitena

pentlaian sebagai benkut: | = Sangat Kurang Relevan
2 = Kurang Relevan

3 = Relevan

4 = Sangat Relevan

4) Rerikan tanda checklist (V) pada kolom KR (Kurang Relevan) yika skor vang diberikan 1

atau 2, dan SR (Sangat Relevan) jika skor yang diberikan 3 atau 4.

5) Berikan komentar dan saran perbaikan Bapak/lbu terhadap masing-masing aspek

penilaian.
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Kisi-Kisi Instrumen U]I Lobn P

02 Praktisi
No | Komponen Penilai Skor - N ]
ponen Penilaian/Pernyataan | T —| KR | SR | Keterangan |
1 2
et —— 11 /aJs5a] |77
-
1 Pcnggunnan bahasa dalam media v
2 | penggunaan gambar, video dan
suara dalam media v
3 | kemudahan dalam penggunaan v
media
4 _| petunjuk penggunaan v
Materi
V.8
S | penyajian mater v
6 | Kelepuian isiituh dun penggunun \/
kalimat
Pembelajaran
T
7 | suasana pembelajaran ¥
8 dampak penggunaan mcdia terhadap V4
siswa 2
9 | kendala dalam penggunaan media N~
KOMENTAR
SARAN PERBAIKAN
Singaraja,

Pakar 11 Validasi lnstrumen

pos

Ni Luh Putu Spyanawat 8.Pd., M.Pd

y

NIP, 19840‘03’008122004
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Lampiran 06. Surat Tugas Validasi Para Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, » RISET, DAN TEKNO; 1
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA vos
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

e ———————

SURAT TUGAS
Nomor: 05.05/UN48.12.5/PP/2022

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar/Ahli untuk melakukan
validasi instrumen penelitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah
Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fakultas Olahraga dan Kesehatan,
Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama : Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd., M.Pd.
NIP ) 1 198403032008122004
Prodi. : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusap : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai  : Pakar Isi Mata Pelajaran

2. Nama : I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198709072015041001
Prodi. : Pendidikan Teknik Informatika
Jurusan : Teknik Informatika FTK Undiksha
Sebagai  : Pakar Desain Pembelajaran

3. Nama : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 199503022019031006
Prodi. : Pendidikan Teknik Informatika

Jurusan : Teknik Informatika FTK Undiksha
Sebagai  : Pakar Media Pembelajaran
4. Nama : I Gede Wijayasa, S.Pd.
NIP : 197207172006041023
Instansi  : SD Negeri 2 Banyuning
Sebagai  : Pakar Praktisi Lapangan

dalam rangka melakukan validasi instrumen penelitian skripsi mahasiswa tersebut,

di bawah ini: .
Nama : I Komang Agus Tri Sanjaya
NIM : 1816011100
Prodi. : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha .
Judul : Pengembangan Video Permainan Tematik (Tema Diriku

Subtema Aku Merawat Tubuhku) .
Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Singaraja,9 Mei 2022
Ketua Jurusan,

4 I Made Satyawan, S.Pd., M.Pd.
e e e NIP. 198206062008121002

TP, 196804081997031002
Scanned by TapScanner




Lampiran 07.Hasil Validasi Para Ahli

INSTRUMEN PENLIAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN VIDEQ PERMAINAN TEMATIK

TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU
(AHLIISI MATA PELAJARAN)

Judul Penclitian : Pengembangan Video Permainan Tematik (Tema Dirikuy

Subtema Aku Merawat Tubuhku)

Sasaran : Peserta didi Kelas [ SD dj Kecamatan Buleleng
Pencliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya

Program Sudi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan/Fakultas

: Pendidikan Olahraga/Olahraga dan Keschatan
Dosen Pembimbing  : I Ketut Budaya Astra, S.Pd., M.Or. (Pembimbing 1)

Ni Putu Dwi Sucita Dartini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd. M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

D. Petunjuk Pengisian

1) Baca dan cermati komponen peni laian/pernyataan instrumen
2) Berikan tanda checklist ( V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan
keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:

9 = Sangat tidak baik
10 = Tidak baik
Il = Baik
12 = Sangat baik
4) Berikan komentar/saran Ibu terhadap produk yang dinilai

5)  Berikan kesimpulan sesuai dengan pemyataan yang sudah disiapkan
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B. Instrumen Penilaian pada Video Pembelajaran

\] ! . .
No Pernyataan ~_ Penilaian

CAspekMateri o
| | Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti (KD dan
|| Kompetensi Dasar (KD)

2 | Ketepatan Konsep

Skor

3 [ 4

{
NS

{3 Urutan penyajian materi

| 4 Kesesuaian contoh yang diberikan

Aspek Pembelajaran

N

i Tujuan Pembelajaran

| 6  Kejelasan indikator pembelajaran

Kesesuaian gambar dan video yang diberikan untuk
memperjelas materi

-1

Aspek Kebahasaan

& Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir siswa

SHNSNN | <

9  Kelugasan bahasa

10 | Ketepatan istilah

11 | Ketepatan tata bahasa dan ejaan

12 Kemampuan membangkitkan rasa ingin tahu siswa

C. Komentar/Saran

Mohon menuliskan komentar/saran pada titik — titik di bawah ini:

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan

2. Layak untuk digunakan dengan revisi
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3. Tidak Layak Untuk DI Gunakan.

Singaraja 13 mei 2022
Validator

i

Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd.,M.Pd.
NIP :198403032008122004

Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase wdeliepermainan PJOK

berbasis tematik adalah sebagai berikut :

PresentasexSkor x 100 %
SMI
=2 p T
=—x 100 %
=958 %

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil
presentase yaitu 95,8% berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media video
permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik dari aspek

materi.



INSTRUMEN PENLIAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO PERMAINAN TEMATIK
TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU
(AHLI DESAIN)

Judul Penclitian : Pengembangan Video Permainan Tematik (Tema Diriku Subtema

Aku Merawat Tubuhku)
: Peserta didi Kelas 1 SD di Kecamatan Buleleng

Sasaran
Pencliti : 1 Komang Agus Tri Sanjaya
Program Sudi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

: Pendidikan Olahraga/Olahraga dan Keschatan
: 1 Ketut Budaya Astra, S.Pd., M.Or. (Pembimbing 1)
Ni Putu Dwi Sucita Dartini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Jurusan/Fakultas
Dosen Pembimbing

: Universitas Pendidikan Ganesha

Instansi/Lembaga
Nama Validator : 1 Gede Partha Sindu, S.Pd. M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

A. Petunjuk Pengisian
1) Baca dan cermati komponen penilaian/permnyataan instrumen

2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai dengan

penilaian Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.
3) Rentang skor sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilaian sebagai berikut:
| = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik
3 = Baik
4 = Sangat baik
4) Berikan komentar/saran Ibu terhadap produk yang dinilai
5) Berikan kesimpulan sesuai dengan pemyataan yang sudah disiapkan
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Skor
No | Pernyataan Penliaian
12y a
Aspek Kejelasan dan Sistematika Desain Video
1 Petunjuk penggunaan media video tutorial sudah v
tepat
) penyajian materi dalam penggunaan desain sudah v
tepat
Aspek Tampilan Video Tutorial
3 | Warna yang digunakan sudah tepat v
4 | Ukuran huruf yang digunakan sudah tepat v
\/
5 | Penempatan komponen video tutorial sudah sesuai
Aspek Materi
6 Model gambar pada video tutorial dengan materi v
sudah sesuai
- Tulisan pada video tutorial dapat dengan mudah v
dipahami oleh peserta didik
g Model gambar pada video tutorial dengan materi |
sudah sesuai
Aspek Keptraktisan
9 | Video tutorial mudah dibawa praktis v
1
10 | Video tutorial mudah disimpan ¥
]
11 | Perawatan Video tutorial sederhana )
Aspek Kemudahan Penggunaan
12 | Video tutorial mudah diakses \
13 | Video tutorial dapat dilihat atau dipelajari kapan saja v

Total




C. Komentar/Saran

107

Mohon menuliskan komentar/saran pada titik — titik di bawah ini:

Teknik pengambilan video belum sempurna, banyak gerakan bergetar, sebaiknya

gunakan stabilizier ketika pengambilan video

D. Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan

1. Layak untuk digunakan

@ Layak untuk digunakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk digunakan

Singaraja, 13 Mei 2022
Validator

/7
( /

I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198709072015041001

"

Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK

berbasis tematik adalah sebagai berikut :

Presentases X Skor x 100

SMI

=2 2o i

=—x 100 %

=75%

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil

presentase yaitu 75% berada pada kualifikasi Baik. Dengan demikian media video

permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Baik dari aspek desain.



108

INSTRUMEN PENLIAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO PERMAINAN TEMATIK
TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU
(AHLI MEDIA)

Judul Penclitian : Pengembangan Video Permainan Tematik (Tema Diriku
Subtema Aku Merawat Tubuhku)

Sasaran : Peserta didi Kelas | SD di Kecamatan Bulcleng

Pencliti : I Komang Agus Tri Sanjaya

Program Sudi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan/Fakultas : Pendidikan Olahraga/Olahraga dan Keschatan

Dosen Pembimbing  : I Ketut Budaya Astra, S.Pd., M.Or. (Pembimbing 1)
Ni Putu Dwi Sucita Dartini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd.,M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

B. Petunjuk Pengisian

1) Baca dan cermati komponen penilaian/pemyataan instrumen

2) Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Ibu terhadap setiap pemyataan komponen penilaian.

3) Rentang skor setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan

keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:
I = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik
3 = Baik
4 = Sangat baik
4) Berikan komentar/saran Ibu terhadap produk yang dinilai

5) Berikan kesimpulan sesuai dengan pernyataan yang sudah disiapkan
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B. Instrumen Penilaian pada Video Pembelajaran

Skor
No Pernyataan

5 ] Video dengan karakteristik peserta didik sudah

L 1 \ Media dan tujuan pembelajaran sudah sesuai
\ sesuat
l

L 3 | Teks yang ditampilkan dalam video sudah jelas J
\ Kebahasaan

4 \ Istilah yang digunakan dalam video sudah tepat

\ 5 \Ta\a letak teks sudah sesuai

Tampilan

6

Tata letak gambar sudah sesuai
-

Kualitas suara dan gambar sudah jelas

\ 8 \Video dapat diputar dengan lancar
B

Wama yang digunakan sudah tepat

d&| S

10 Keseluruhan aspek media dalam video sudah
selaras

C. Komentar/Saran

Mohon menuliskan komentar/saran pada titik — titik di bawah ini:
7 Gl Nawns' who

B
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D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
I. Layak untuk digunakan
~ . b
2) Layak untuk digunakan dengan revisi
//
4
3.

Tidak layak untuk digunakan

Singaraja, 13 Mei 2022

Validator
&)

[

I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M
NIP. 1 99503022019031006

Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK

berbasis tematik adalah sebagai berikut :

Presentase =X_Skor x 100 %

SMi

= dp T
=—x 100 %

=100%

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil
presentase yaitu 100% berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media video

permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik dari aspek

ahli media.
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INSTRUMEN PENLIAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO PERMAINAN TEMATIK
TEMA DIRIKU SUBTEMA AKU MERAWAT TUBUHKU
(AHLI PRAKTISI LAPANGAN)

Judul Penclitian : Pengembangan Video Permainan Tematik (Tema Diriku
Subtema Aku Merawat Tubuhku)
: Peserta didi Kelas 1 SD di Kecamatan Buleleng

Sasaran

Pencliti : I Komang Agus Tri Sanjaya

Program Sudi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan/Fakultas : Pendidikan Olahraga/Olahraga dan Keschatan

: | Ketut Budaya Astra, S.Pd., M.Or. (Pembimbing 1)
Ni Putu Dwi Sucita Dartini, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

: Universitas Pendidikan Ganesha

Dosen Pembimbing

Instansi/Lembaga
Nama Validator : I Gede Wijaya, S.Pd.,

Instansi/Lembaga : SD 2 Banyuning

C. Petunjuk Pengisian

1) Baca dan cermati komponen penilaian/pemyataan instrumen
Berikan tanda checklist () pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Ibu terhadap setiap pernyataan komponen penilaian.

Rentang skor sctiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan

2)
3)
keterangan kriteria penilaian sebagai berikut:
5 = Sangat tidak baik
6 = Tidak baik
7 = Baik
8 = Sangat baik
4) Berikan komentar/saran Ibu terhadap produk yang dinilai

5) Berikan kesimpulan sesuai dengan pernyataan yang sudah disiapkan




B. Instrumen Penilaian pada Video Pembelajaran

Skor
No Pernyataan et
RN 5N A B R S
Media
I | Penggunaan bahasa dalam media | T T Tv |
2 | Penggunaan gambar, video dan suara dalam w
media ¥ ‘
3 | Kemudahan dalam penggunaan media \;‘
4 | Petunjuk penggunaan Vv N
Materi -
5 | Penyajian materi Vo
6 | Ketepatan istilah dan pengguaan kalimat o
Pembelajaran
7 | Suasana pembelajaran "
8 : : Vo
Dampak penggunaan media terhadap siswa
9 | Kendala dalam penggunaan media PV

C. Komentar/Saran
Mohon menuliskan komentar/saran pada titik — titik di bawah ini:

V\Mﬁ«vm\e»w“\“‘*\u@w&”%Wswww"‘
ey acvedapre, Sacen

\gabonsy g b \oort puahoonny gl

gecarn aebuk

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan

1. Layak untuk digunakan

2. Layak untuk digunakan dengan revisi Singaraja, 13 Mei 2022
3. Tidak layak untuk digunakan .
Validator
Mmr—
/

1 Gede Wijayasa, S.Pd. )
NIP. 197907172006041023

chdum Ttuabdajarn 4 Mube

112
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Berdasarkan hasil tersebut dapat dihitung presentase media video permainan PJOK

berbasis tematik adalah sebagai berikut :

Presentase =X_Skor x 100 %
SMI
=5 Jp im
=—x 100 %
= 94,4 %

Setelah data tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala 5 diperoleh hasil
presentase yaitu 94,4 % berada pada kualifikasi Sangat Baik. Dengan demikian media

video permainan PJOK berbasis tematik ini memiliki tingkat kelayakan Sangat Baik.
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Lampiran 08. Surat ljin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN TEKNOLOGI TINGGI
UNVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
Alamat: Jalan Desa Jinengdalem Singaraja — Bali
Telp. (0362) 25571, Fax. (03620 25571 Kode Pos. 81116

Singaraja, 31 Mei 2022

No : 157/UN48.12.1/PP/2022
Lampiran t-
Prihal : Melakukan Penelitian
Yth. : Kepala SD Se-Kecamatan Buleleng
di
Buleleng

Dengan Hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat studi di Prodi Pendidikan Jasmani Kesehatan
Dan Rekreasi Universitas Pendidikan Ganesha diwajibkan untuk menyusun skripsi, sehubungan
dengan prihal tersebut kami mohon bantuan Bapak/Ibu agar mengijinkan mahasiswa dibawah ini untuk

menggunakan obyek penelitian.
Nama : 1 Komang Agus Tri Sanjaya
NIM : 1816011100
Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan Dan Rekreasi
Fakultas : Olahraga dan Kesehatan
Judul Skripsi  : Pengembangan Video Permainan Tematik Tema Diriku Sub Tema
Aku Merawat Tubuhku.

Atas perhatian dan bantuan Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih.

Scanned by TapScanner
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Lampiran 09.Hasil Penelitian

Adapun keterangan pada tabel rekapitulasi dibawah ini:

RP = Responden Peserta didik

P = Pertanyaan

P1 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah ada sesuatu yang sangat
mengesankan anda?

P2 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda memperoleh
pengalaman gerak baru yang sebelumnya tidak bisa anda lakukan?

P3 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda menjadi paham tentang
salah satu topik yang diajarkan

P4 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda melakukan tugas gerak
dengan sungguhsungguh?

P5 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda mengikutinya dengan
perasaan senang?

P6 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakahanda belajardengan tidak
merasa terpaksa?

P7 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda berlatih keras untuk
berhasil melakukannya?

P8 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar bersama teman
dalam situasi bersahabat?

P9 = Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda denganteman saling

membantu dan mengajari?
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Berikut adalah hasil data uji coba perorangan dan hasil data uji coba lapangan.

Hasil Uji Coba Perorangan SD N 1 Petandakan

No | Name [P | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | Average
1| RP1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2 | RP2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3 | RP3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
6 | RP6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
8 | RP8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
10 | RP 10 3 3 B 3 3 3 3 3 3 3,00
11 | RP 11 1 3 1 3 3 3 3 3 1 2,33
12 | RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
13 | RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
14 | RP 14 3 3 1 3 3 3 3 3 3 2,78
15 | RP 15 3 3 1 3 3 3 3 3 3 2,78
2,8713,00|260|3,00]300]|300(300] 300|287

Untuk hasil yang didapatkan dari masinghasing butir pertanyaan yang dijawab
oleh ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoléhrasa3,00. Selanjutnya
untuk skor masing masing komponen yaitu pertanyaadan 2 mencangkup komponen
pengalaman. Pada pertanyaan dlari ke ¥ peserta didik mendapatkan skor 3 dgreserta

didik mendapatkan skor rhemperoleh rata rata2,9, pada pertanyaan 2 dari 15 peserta
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didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh fatata 3,00.Untuk pertanyaar8 i 6
merup&an komponekemauan Pada pertanyaandari ke 12 peserta didik mendapatkan
skor 3 dan 3 peserta didikendapatkan skdr memperoleh rateata 2,6. Pertanyaan}
dari ke 15 peserta didikendapatkan skor &an memperoleh raiarata 3,00sedangkan
pertanyaan7 i 9 merupakan kompondwerjasama. Pertanyaan 7 dan &d ke 15 peserta
didik mendapatkan skor 3 dan memperolehiratata 3,00 Pada pertanyaa®, dari ke 4
peserta didik mendapatkan skor 3 dgreserta didik mendapatkan skanémperoleh rata

T rata2,9. Tabel konversi standar skor nilai masingnasing komponen dapat dilihat

sebagai berikut.

FCE Scoring Shedgfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen

ltems F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9
. . Average
Dimension / . " .
Respondend Experience Volition Cooperation
15 2,871 300 | 260 | 3,00 | 3,00 | 3,00 | 3,00 | 3,00 | 2,87 2,93
Standard | g 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimasing komponen memperoleh sR@3.
Dengan skoR,93tersebut memiliki kualifikasbangat Baik Hasil yang diberikan oleh 15
peserta didik dalam uji cobaerorangarterkait produk video permainanmendapatkan
penilaian sargat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan
penjelasan yang terdapat di video membuat vjgEronainanersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan




Hasil Uji Coba Perorangan SD NL#ligundi
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Untuk hasil yang didapatkan dari masinghasing butir pertanyaan yang dijawab

No | Name 1 2 3 4 5 6 7 8 9 [ Average
1| RP1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2 | RP2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3| RP3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
4 | RP4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
6 | RP6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
8| RP8 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2,89
9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
10 | RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
11| RP11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
No [ Name 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | Average
12 | RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
13| RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
14 | RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
15| RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3,00 | 3,00 (293|3,00]300|3,00(300] 300|300

oleh ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoléhrasda3,00. Selanjutnya

untuk skor masing masing komponen yaitu pertanyaadah 2, mencangkup komponen

pengabman. Dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata

3,00 Untuk pertanyaaB3 i 6 merupakan kompondeemauan Pada pertanyaan 8ari ke

14 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 1 orang pesertandaillapatkan sko2
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memperoleh ratrata 2,93. Pertanyaan6idari ke 15 peserta diditnendapatkan skor 3
dan memperoleh rath rata 3,00 sedangkan pertanyaahi 9 merupakan komponen
kerjasama. Pertanyaan-M® dari ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh
ratai rata 3,00. @bel konversi standar skor nilai masingnasing komponen dapat dilihat

sebagai berikut.

FCE Scoring Shedfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen

ltems F1| F2 [ F3 | F4 | F5 | F6 | F-7 | F-8 | F-9

Dimension / Average

Experience Volition Cooperation
Respondend P P

15 3,00 3,00 | 293 | 300|300 300/ 300 | 300]| 300 2,99

Standard
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh sR¢#9.
Dengan skoR,99tersebut memiliki kualifikasbangat Baik Hasil yang diberikan oleh 15
peserta didik dalam uji cobgerorangarterkait produk video permainanmendapatkan
penilaian sangat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan
penjelasan yang terdapat di video membuat vigermainantersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Dari hasil uji coba perorangan siékolah SD N 1 Petandakan memperoleh rata
rata 2,93 dan SD N 2 Liligundi memperoleh redta 2,99. Jadi dapat disimpulkan hasil

data dari dua sekolah tersebut adalah 2,96 dapat dikategSakgat Baik



Hasil Uji Coba Lapangan SD NAlasangker
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No | Name 1 2 3 4 5 6 7 Average
1 RP 1 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3 RP 3 3 3 2 3 3 3 3 2,89
4 RP 4 3 3 3 3 3 3 3 3,00
5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3,00
6 RP 6 2 3 2 3 3 3 3 2,78
7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3,00
8 RP 8 3 3 3 3 3 3 3 3,00
9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3,00
10 RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3,00
11 | RP11 3 3 3 3 3 3 3 3,00
12 RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3,00
13 | RP 13 3 3 3 3 S 3 3 3,00
14 | RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3,00
15 | RP 15 % 3 3 3 3 3 3 3,00
16 RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3,00
17 | RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3,00
18 | RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3,00
19 RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3,00
20 | RP20 3 3 3 3 3 3 3 3,00
21 RP 21 3 3 3 3 3 3 3 3,00
22 | RP22 3 3 3 3 3 3 3 3,00
23 RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3,00
24 | RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3,00
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No | Name [P | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 [ Average
25| RP25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
26 | RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
27 | RP27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
28 | RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
29 | RP29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
30 [ RP30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2,97|3,00| 2,3 (3,00 3,00 3,00 | 3,00]300| 3,00

Untuk hasil yang didapatkan dari masinghasing butir pertanyaan yang dijawab
oleh ke30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleli rata 3,00. Selanjutnya
untuk skor masing masing komponen yaitu pertanyaadah 2, mencangkup komponen
pengalaman.Dari pertanyaan lke 29 peserta didik mendapatkan skor 3 dapeserta
didik mendpatkan 2memperoleh ratd rata 2,97. Pertanyaan 2, ke 30 peserta didik
mendapatkan skor 3 memperoleh nat 3,00. Wtuk pertanyaar8 1 6 merupakan
komponerkemauan Pada pertanyaan 8ari ke 28 peserta didik mendapatkan skor 3 dan
2 orang peserta didikendapatkan skd& memperoleh rateata 2,93. Pertanyaan64dari
ke 30 peserta didikmendapatkan skor 8an memperoleh rata rata 3,00 sedangkan
pertanyaar? i 9 merupakan kompondrjasama. Pertanyaan-B dari ke30peserta didik
mendapatkan skor 3 dan memperoleh fatata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai

masingi masing komponen dapat dilihat sebagai berikut.

FCE Scoring Shedfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen
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ltems F-1| F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9
. . Average
Dimension / . - .
Respondend Experience Volition Cooperation
30 2971 3,00( 293|300]| 3,00 3,00| 3,00 | 3,00 | 3,00 2,99
Standard | o 5 | 5 | 5 | 5|5 | 5|5 | s 5
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh sk9.

Dengan skoR,99tersebut memiliki kualifikastangat Baik Hasil yang diberikan oleB0

orang peserta didik dalam uji colagangarterkaitprodukvideo permainarmendapatkan

penilaian sangat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan

penjelasan yang terdapat di video membuat vjgermnainartersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Hasil Uji Coba Lapangan SR 1 Penarukan
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Name

Average

RP 1

3,00

RP 2

3,00

RP 3

3,00

RP 4

3,00

RP 5

3,00

RP 6

3,00

RP 7

3,00

RP 8

2,78

RP 9

3,00

RP 10

2,89

RP 11

3,00

RP 12

2,78

RP 13

2,78

RP 14

2,89

RP 15

3,00

RP16

3,00

RP 17

3,00

RP 18

3,00

RP 19

3,00

RP 20

3,00

RP 21

3,00

RP 22

3,00

RP 23

3,00
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RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3,00 300(300(283]| 300 | 290 | 3,00 3,00 | 3,00

Hasil yang didapatkan dari masifignasing butir pertanyaan yang dijawab oleh
ke 30peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata 3,00. Selanjutnya untuk
skor masingi masing komponen yaitu pertanyaanddn 2, mencangkup komponen
pengalaman.Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperolehirasda 3,00.
Untuk pertanyaa® i 6 merupakan komponekemauan Pada pertanyaan dari ke 25
peserta didik mendapatkan skor 3 dan 5 peserta didikdapatkan skd2 memperoleh
ratarata 2,83. Pertanyaan 4 dari ke 27 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 3 peserta didik
mendapatkan skor 2 memperoleh i@ 2,90. Pertanyaan 5 dari 30seea didik
mendapatkan skor 3 memperoleh 1@t 3,00. Pada pertanyaan kddi ke 30 peserta
didik mendapatkan skor @&n memperoleh ratarata 3,00 sedangkan pertanyadri 9
merupakan komponekerjasama. Pertanyaan -B dari ke 30 peserta didik mesapatkan
skor 3 dan memperoleh rdtaata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai masingasing

komponen dapat dilihat sebagai berikut.

FCE Scoring Sheefe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen
ltems F-1 | F2 | F3 | F4 | F5 | F6 ]| F7 | F8]| F9

Dimension / Average

Respondend SISl Volition Cooperation
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30 300(| 300 | 300|283 3,00| 290 | 3,00 3,00 | 3,00 2,97
Standard | ¢ 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh sR@7.

Dengan skoR,97 tersebut memiliki kualifikasBangat Baik Hasil yang diberikan oleB0

orang peserta didik dalam uji colagpangarterkaitprodukvideo permainamendapatkan

penilaian sangat baik dikarenakan kemerkan video dan mudahnya penjelasan

penjelasan yang terdapat di video membuat vjgEronainanersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Hasil Uji Coba Lapangan SD N 2 Banyuning

No | Name [ P | 1 2 3 6 7 8 9 | Average
1| RP1 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2 RP 2 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3 | RP3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
4 | RP4 3 3 3 3 3 3 3 3,00
5 RP 5 3 3 3 3 3 3 3 3,00
6 | RP6 3 3 3 3 3 3 3 3,00
7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3 3,00
8 | RP8 3 3 3 3 3 3 3 3,00
9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3 3,00
10 | RP 10 3 3 3 3 3 3 3 3,00
11 | RP11 3 3 3 3 3 3 3 3,00
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No | Name | P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 [ Average
12 | RP 12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
13 | RP 13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
14 | RP 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
15 | RP 15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
16 | RP 16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
17 | RP 17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
18 | RP 18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
19 | RP 19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
20 | RP 20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
21 | RP21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
22 | RP 22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
23 | RP 23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
24 | RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
25 | RP 25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
26 | RP 26 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
27 | RP 27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
28 | RP 28 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
29 | RP 29 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
30 | RP 30 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3,00 3,00(3,00( 3,00/ 300|300(300| 300|300

Hasil yang didapatkan dari masingnasing butir pertanyaan yang dijawab oleh
ke 30peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata 3,00. Selanjutnya untuk
skor masingi masing komponen yaitu pertanyaanddn 2, mencangkup komponen

pengalaman.Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperolehirataa 3,00.
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Untuk peranyaan3 i 6 merupakan komponekemauan Dari ke 30 peserta didik

mendapatkan skor 3 memperoleh natta 3,00 sedangkan pertanyadri 9 merupakan

komponenkerjasama. Pertanyaan -B dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan

memperoleh ratarata 300. Tabel konversi standar skor nilai magingasing komponen

dapat dilihat sebagai berikut.

FCE Scoring Shedfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen

Items F-1 | F2 | F3| F4 | F5 | F6 | F-7 [ F-8 | F-9
Dimension Averag
/ . .. . e

Responden Experience Volition Cooperation
d
30 3,00 3,00 3,00 3,00 | 3,00| 3,00 3,00 3,00( 3,00| 3,00
Standard | o\ 5 | 5 | 5 | 5 | 5 | 5 | 5 | 5 5
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh sBgbQ

Dengan skoB,00tersebut memiliki kualifikasbangat Baik Hasil yang diberikan oleB0

orang peserta didik dalam uji colagpangarterkaitprodukvideo permainamendapatkan

penilaian sangat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan

penjelasan yang teéapat di video membuat vidg@rmainartersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Hasil Uji Lapangan SD Lab Undiksha

No | Name | P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | Average
1| RP1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
2 | RP2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
3| RP3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
4 | RP4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
5| RP5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
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No

Name

Average

RP 6

3,00

RP 7

2,56

RP 8

3,00

RP 9

3,00

10

RP 10

3,00

11

RP 11

3,00

12

RP 12

3,00

13

RP 13

3,00

14

RP 14

3,00

15

RP 15

3,00

16

RP 16

3,00

17

RP 17

3,00

18

RP 18

3,00

19

RP 19

3,00

20

RP 20

3,00

21

RP 21

3,00

22

RP 22

3,00

23

RP 23

3,00

24

RP 24

3,00

25

RP 25

3,00

26

RP 26

3,00

27

RP 27

3,00

28

RP 28

3,00

29

RP 29

3,00

30

RP 30

3,00
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No | Name | P 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | Average

2,9313,00(3,00(300|293|3,00| 300|300 3,00

Hasil yang didapatkan dari masingnasing butir pertanyaan yang dijawab oleh
ke 30peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata 3,00. Selanjutnya untuk
skor masingi masing komponen yaitu pertanyaanddn 2, mencangkup komponen
pengalaman.Daripertanyaan ke 29 peserta didik mendapatkan skateh 1 peserta didik
mendapatjan skor 1 hal terselmmperoleh ratéa rata2,93, pertanyaan 2 ke 30 peserta
didik mendapatkan skor 3 memperoleh +iati@ 3,00. Wtuk pertanyaa i 6 merupakan
kompona& kemauan Pada pertanyaan ke 3,4 daméri ke 30 peserta didik mendapatkan
skor 3 memperoleh ratata 3,00. Pertanyaan 5 dari 29 peserta didik mendapatkan skor 3
dan 1 perserta didik mendapatkan skor 1 memperolehnata2,93Sedangkan pertanyaan
7 1 9 merupakan komponekerjasama. Pertanyaan -B dari ke 30 peserta didik
mendapatkan skor 3 dan memperoleh fatata 3,00. Tabel konversi standar skor nilai

masingi masing komponen dapat dilihat sebagai berikut.

FCE Scoring Sheegfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen

ltems F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9
Dimension /| . o Volition Cooseration Average
Respondend P p

30 293 | 300 | 3,00 [ 3,00 | 293 | 3,00 | 3,00 | 3,00 3,00 | 299
Standard 5 5 = c c c c . . -
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh skRg®9
Dengan skoR,99tersebut memiliki kualifikasbangat Baik Hasil yang diberikan oleB0
orang peserta didik dalam uji colagangarterkaitprodukvideo permainamendapatkan

penilaian sangat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan
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penjelasan yang terdapat di video membuat vjgermainanersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Hasil Uji Lapangan SD N 1 Banjarwa

No | Name 1 2 3 4 5 6 Average
1 RP 1 3 2 3 3 3 3 2,89
2 RP 2 3 2 3 3 3 3 2,89
3 RP 3 3 3 3 3 3 3 3,00
4 RP 4 3 2 3 3 3 3 2,89
5 RP 5 3 3 3 3 3 3 2,78
6 RP 6 3 3 3 3 3 3 3,00
7 RP 7 3 3 3 3 3 3 3,00
8 RP 8 3 2 3 3 3 3 2,89
9 RP 9 3 3 3 3 3 3 3,00
10 | RP 10 3 2 3 3 3 3 2,89
11 | RP11 3 3 3 3 3 3 3,00
12 | RP 12 3 3 3 3 3 3 3,00
13 | RP 13 3 2 3 3 3 3 2,89
14 | RP 14 3 3 3 3 3 3 3,00
15 | RP 15 3 2 3 3 3 3 2,89
16 | RP 16 3 3 3 3 3 3 3,00
17 | RP 17 3 2 3 3 3 3 2,89
18 | RP 18 3 3 3 3 3 3 3,00
19 | RP 19 3 3 3 3 3 3 3,00
20 | RP 20 3 2 3 3 3 3 2,89
21 | RP21 3 3 3 3 3 3 2,78
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22 | RP22 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
23 | RP 23 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
24 | RP 24 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
25 | RP25 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
26 | RP 26 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
27 | RP27 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3,00
28 | RP 28 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
29 | RP29 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
30 | RP 30 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2,89
3,001 250(3,00|300|300(300]|300|287]| 300

Hasil yang didapatkan dari masingnasing butir pertanyaan yang dijawab oleh
ke 30peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperoleh rata 3,00. Selanjutnya untuk
skor masingi masing komponen yaitu pertanyaanddn 2, mencangkup komponen
pengalaman.Dari pertanyaan ke 30 peserta didik mendapatkan skom&mperoleh rata
I rata3,00, pertanyaan 2 ke 15 peserta didik mendapatkan skor 3 dan 15 peserta didik
lainnya mendapatkan skor 2 memperoleh-rata 3,50. Wtuk pertanyaaBi 6 merupakan
komponerkemauan Dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 memperolehaiata
3,00. &dagkan pertanyaani 9 merupakan komponederjasama. Pertanyaan 7 dan 9
dari ke 30 peserta didik mendapatkan skor 3 dan memperolehiratta 3,00 pade
pertanyaan 8 ke 28 peserta didik medapatkan skor 3 dan 2 peserta didik mendapatkan skor
1 memperolehatarata 2,87 Tabel konversi standar skor nilai masingasing komponen

dapat dilihat sebagai berikut.

FCE Scoring Shedfe Dalam Nilai Untuk Masing Masing Komponen
ltems F-1 F-2 F-3 F-4 F-5 F-6 F-7 F-8 F-9 | Average
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Dimension /

Respondend CXPerience Volition Cooperation

30 3,00 | 250 | 3,00 ( 3,00 | 3,00 | 3,00 | 3,00 | 2,87 | 3,00 2,93
Standard 5 5 . : 5 . - - - -
Score

Dari hasil yang didapatkan dari masimgasing komponen memperoleh sRg3

Dengan skoR,93tersebut memiliki kualifikastangat Baik Hasil yang diberikan oleB0

orang peserta didik dalam uji colagpangarterkaitprodukvideo permainamendapatkan

penilaian sangat baik dikarenakan kemenarikan video dan mudahnya penjelasan

penjelasan yang gapat di video membuat vidgrmainanersebut mudah dimengerti

dan mudah dipahami pada saat implementasi permainan di lapangan

Dari hasil uji coba lapangan di sekolah SD N 1 Alasangker memperoletatata

2,99, SD N 1 Penarukan memperoleh-rata 297, SD 2 Banyuning memperoleh ratda

3,00, SD Lab Undiksha memperoleh retta 2,99 dan SD N 1 Banjar Jawa memperoleh

ratarata 2,93. Jadi dapat disimpulkan hasil data dari lima sekolah tersebut adalah 2,98

dapat dikategorikaBangat Baik
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Lampiran 10. Hasil Kuisioner Formative Class EvaluatiofFCE) Di Masing-masing
Sekolah

Lembar Kuisioner Formative Class Evaluation (FCE)

Namg
N:‘ A;Q Jenis Kelamin ¢ Laki-laki/ perempuan *)
sen Nama Sekolah Y N( j' 5‘?‘" o Jevia ( 50
o . (773 JNTRE . PR = ond | 5 A8
ey Y SSaaNsaRsS Hari, Tangaal
i - N 4 B o s OREER I ANy P srecans -,
i Kuisioner ini (No. 1 = 9) dengan tanda check (¥) pada salah satu kotak jawaban yang tersedia
Pertanyaan Jawab
1. Dalam Kelas penjasorkes tadi, apakah a r
1as S ) da sesuatu R é Ti
mengasankan anda? B aluyang sangat  []Ya — [JTidak [JTidak tahu
2. Dalam kelas penjasorkes tadi, apak
s . apakah anda memperoleh 7y, ™
pengalaman gerak baru yang sebelu S . T
o ek q mnya tidak bisa anda \ S ()
3. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah and j
o a mer: i
paham tentana salah satu topik yang diajarkan? gk lﬁYa LIE: Lt
4. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah
an i
pocnart e sungguh-sunggu'h?p da melakukan tugas Fiva [OTidak [CTidak tahu
5. Dalam kelas penjasorkes tadi, apaka ikuti
rormeiebsooe s sl , apakah anda mengikutinya ¥Iva [OTidak [&]Tidak tahu
{
6. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah ]
s temaksa?_ . apakah anda belajar dengan tidak ﬁYa [OTidak [JTidak tahu
7. Dalam kelas penjasorkes tadi, apak i
el il s , apakah anda berlatih keras untuk MYa OTidak [JTidak tahu
8

- Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar bersama MY:\

teman dalam situasi bersahabat? O Tidak Q‘Tdak tahu

S. Dazlam kelas penjasorkes tadi, a
i G . apakah anda dengan teman saling M\’a Oridak  [JTidak tahu

=) Coret yang tidak periu

Nama LT e Jenis Kelamin : Laki-laki/ Perempuan *a‘ CBO)
No Absen .. Nama Sekolah 2 SDLABUV‘Q‘}‘sc\ ................
Kelas SR Hari, Tanggal 8 weesesrevisivanes {raendse eennenm o o

Isilah kuisioner ini (No. 1 - 9) dengan tanda check (¥) pada salah satu kotak jawaban yang tersedia.

Pertanyaan Jawaban

1. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah ada sesuatu yang sangat JYa []Tidak [JTidak tahu
mengesankan anda? |

2. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda memperoleh Jva [Tidak [JTidak tahu
pengalaman gerak baru yang sebelumnya tidak bisa anda
lakukan?

3. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda merasa menjadi EjYa [OTidak [JTidak tahu

paham tentang salah satu topik yang diajarkan?
4. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda melakukan tugas @Ya [JTidak [JTidak tahu
gerak dengan sungguh-sungguh?
5. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda mengikutinya EfYa Tidak [JTicak tahu
dengan perasaan senang? !

6. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar dengan tidak [_V_‘IYa [OTidak [Tidak tahu
merasa terpaksa?

7. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda berlatih keras untuk MYa [Tidak [JTidak tahu
berhasil melakukannya?

8. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar bersama ﬁYa T idak [JTidak tahu
teman dzlam situasi bersahabat?

9. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda dengan teman saling [ﬁYa [Tidak [Tidak tahu
membantu dan mengajari?

v) Coret yang Ldak perlu



Lembar Kuisioner Formative Class Evaluation (FCE)

Nama § ssiessansnsssensanssssasannrisanens Jenis Kelamin : Laki-laki/ Perempuan *) C;O >
No Absen D rverees Nama Sekolah 4 59...‘.\.‘...1...3{{?!%!7.‘5[‘0‘?
Kelas ARNES Hari, Tanggal @ ... -

Isilah kuisioner ini (No. 1 - 9) dengan tanda check (¥) pada salah satu kotak jawaban yang tersedia.

Pertanyaan

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah ada sesuatu yang sangat
mengesankan anda?

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda memperoleh
pengalaman gerak baru yang sebelumnya tidak bisa anda
lakukan?

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda merasa menjadi
paham tentang salah satu topik yang diajarkan?

. Dzlam kelas penjasorkes tadi, apakah anda melakukan tugas
gerak dengan sungguh-sungguh?

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda mengikutinya
dengan perasaan senang?

[ Ya
IZIYa

[]Ya
™ va
2y
P1Ya

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda belajar dengan tidak |[7]Ya

merasa terpaksa?

. Dzlam kelas penjasorkes tadi, apakah anda berlatih keras untuk
berhasil melakukannya?

. Dalam kelzs penjasorkes tadi, apakah anda belajar bersama
teman dalam situasi bersahabat?

Y
12’] Ya

[ﬁYa

. Dalam kelas penjasorkes tadi, apakah anda dengan teman saling ﬂ\'a

membantu dan mengajari?

Jawaban
[JTidak [JTidak tahu
[JTidak [JTidak tahu
[OTidak [JTidak tahu
CITidak ﬁn‘édak tahu
[Tidak [JTidak tahu
[ Tidak ETi‘Sak tahu
O Tidak DTi;af\' tahu
[OTidak [JTidak tahu
[CTidak [JTidak tahu

*) Coret yang tidak periu
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