
50 
 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 01 Surat Keterangan Penelitian 

Surat Tugas Pembimbing 
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Surat Izin Melakukan Observasi 
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Surat Izin Melakukan Penelitian 
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Surat Rekomendasi Ahli Pakar Instrumen 
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Surat Tugas Ahli Pakar Instrumen 
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Lampiran 02. Lembar Validasi Instrumen 

Validator Ahli I 

UJI AHLI MATERI 

      

Kepada yth, 

Validator ahli   

Dengan Hormat,    

Dalam mendukung pelaksanaan penelitian saya tentang Survei Pembentukan 

Karakter Peserta Didik Melalui Permainan Tradisional Pada Mata Pelajaran 

PJOK di MIN (Madrasah Ibtidaiyah Negeri) 7 Jembrana. Peneliti 

mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian, saran, 

dan koreksi terhadap instrumen penelitian yang saya gunakan dalam 

mengumpulkan data.    

Penilaian, saran, dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki instrumen ini sehingga dikatakan valid.    

 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut:  

1. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang Bapak/Ibu anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada.  
2. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom komentar 

dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

3. Kriteria penilaian  

 4 = Sangat Relevan (SR)    3 = Relevan (R)    

   2 = Tidak Relevan   (TR)           1 = Sangat Tidak Relevan (STR) 

Besar harapan peneliti agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih 

seksama dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan 

terima kasih.  

Singaraja, Juli 2022 

Peneliti 

 

 

 

Al’thur Sunnan Dzuldhi 

NIM.1816011048 
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Komentar dan saran secara umum : 

NO Pertanyaan 

 

Skor penilaian Penilaian ahli 

SS S KS TS 
4 

SR 

3 

R 

2 

KR 

1 

STR 

Religius dan toleransi 

1 Sebelum bermain saya akan 

berdoa terlebih dahulu. 

    √    

2 Mau berteman dan bekerjasama 

dengan siapa saja ketika 

bermain. 

    √    

Tanggung Jawab, Disiplin, jujur dan Mandiri 

3 Saya akan melaksanakan tugas 

dengan baik ketika bermain. 

    √    

4 Saya bersikap jujur ketika saya 

melanggar peraturan pada saat 

berlangsungnya pembelajaran 

permainan tradisional. 

    √    

5 ketika bermain saya akan 

berusaha untuk mencapai 

kemenangan demi tim. 

    √    

Hormat, Santun, dan Rendah Hati 

6 Menghormati setiap keputusan 

bersama,  baik oleh guru atau 

teman-teman pada saat bermain. 

    √    

7 Mengucapkan terimakasih atas 

bantuan, kerjasama dari teman. 

    √    

8 Selalu mendengarkan arahan 

guru atau teman pada saat 

bermain. 

    √    

Kasih sayang, Peduli, dan Kerjasama 
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9 Ketika tidak bermain saya akan 

menyemangati teman yang 

sedang bermain. 

     √   

10 Pada saat bermain saya selalu 

membantu teman ketika sedang 

mengalami kesulitan. 

    √    

11 Saling membantu sama lain 

ketika melakukan permainan. 

    √    

Percaya diri, Kreatif, Kerja Keras dan Pantang Menyerah 

12 Saya selalu berpikir akan 

memenangkan permainan. 

    √    

13 Saya selalu ingin mencoba dan 

berusaha untuk memberikan 

kemenangan dalam permainan 

    √    

14 Sebelum bermain saya akan 

terlebih dahulu menyusun 

strategi bermain. 

    √    

Adil 

15 Saya akan berbagi bermain 

kepada teman yang belum  

bermain 

    √    

 Singaraja, Juli 2022 

 Penguji Ahli I 

 

 

 

 

 

 

Dr. I Ketut Semarayasa, S.Pd.,M.Or. 

NIP. 198003112008121002 
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Validator Ahli II 

UJI AHLI MATERI 

       

Kepada yth,    

Validator ahli   

Dengan Hormat,    

Dalam mendukung pelaksanaan penelitian saya tentang Survei Pembentukan 

Karakter Peserta Didik Melalui Permainan Tradisional Pada Mata Pelajaran 

PJOK di MIN (Madrasah Ibtidaiyah Negeri) 7 Jembrana. Peneliti 

mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan penilaian, saran, 

dan koreksi terhadap instrumen penelitian yang saya gunakan dalam 

mengumpulkan data.    

Penilaian, saran, dan koreksi dari Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk 

memperbaiki instrumen ini sehingga dikatakan valid.    

 

Cara memberikan koreksi dan masukan dapat dilakukan sebagai berikut:  

4. Isilah tanda rumput ( ) pada kolom yang Bapak/Ibu anggap sesuai dengan aspek 

penilaian yang ada.  
5. Berilah masukan atau komentar pada setiap butir penilaian pada kolom komentar 

dan masukan atau komentar secara keseluruhan pada bawah kolom.  

6. Kriteria penilaian  

 4 = Sangat Relevan (SR)     3 = Relevan (R)    

   2 = Tidak Relevan   (TR)            1 = Sangat Tidak Relevan (STR) 

Besar harapan peneliti agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian secara lebih 

seksama dan apa adanya. Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan 

terima kasih.  

Singaraja, Juli 2022 

Peneliti 

 

 

 

Al’thur Sunnan Dzuldhi 

NIM.1816011048 
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Komentar dan Saran Secara Umum : 

 

 

NO Pertanyaan 

 

Skor penilaian Penilaian ahli 

SS S KS TS 
4 

SR 

3 

R 

2 

KR 

1 

STR 

Religius dan toleransi 

1 Sebelum bermain saya akan 

berdoa terlebih dahulu. 

    √    

2 Mau berteman dan bekerjasama 

dengan siapa saja ketika 

bermain. 

    √    

Tanggung Jawab, Disiplin, jujur dan Mandiri 

3 Saya akan melaksanakan tugas 

dengan baik ketika bermain. 

    √    

4 Saya bersikap jujur ketika saya 

melanggar peraturan pada saat 

berlangsungnya pembelajaran 

permainan tradisional. 

    √    

5 ketika bermain saya akan 

berusaha untuk mencapai 

kemenangan demi tim. 

    √    

Hormat, Santun, dan Rendah Hati 

6 Menghormati setiap keputusan 

bersama,  baik oleh guru atau 

teman-teman pada saat bermain. 

    √    

7 Mengucapkan terimakasih atas 

bantuan, kerjasama dari teman. 

    √    

8 Selalu mendengarkan arahan 

guru atau teman pada saat 

bermain. 

    √    

Kasih sayang, Peduli, dan Kerjasama 



60 
 

 

 

  

9 Ketika tidak bermain saya akan 

menyemangati teman yang 

sedang bermain. 

    √    

10 Pada saat bermain saya selalu 

membantu teman ketika sedang 

mengalami kesulitan. 

    √    

11 Saling membantu sama lain 

ketika melakukan permainan. 

    √    

Percaya diri, Kreatif, Kerja Keras dan Pantang Menyerah 

12 Saya selalu berpikir akan 

memenangkan permainan. 

    √    

13 Saya selalu ingin mencoba dan 

berusaha untuk memberikan 

kemenangan dalam permainan 

    √    

14 Sebelum bermain saya akan 

terlebih dahulu menyusun 

strategi bermain. 

    √    

Adil 

15 Saya akan berbagi bermain 

kepada teman yang belum  

bermain 

    √    

 Singaraja, Juli 2022 

 Penguji Ahli II 

 

 

 

 

 

 

I Komang Sukarata Adnyana, S.Pd., M.Or 

NIP. 198503082019031005 
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Lampiran 03. Dokumentasi Penelitian 

Daftar Absen Kelas 3a 
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Daftar Absen Kelas 3b 
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Daftar Absen Kelas 4a 

 

  



64 
 

 

Daftar Absen Kelas 4b 
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RPP kelas 3 
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RPP Kelas 4 
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Dokumentasi pada saat pembelajaran Permainan Tradisional 
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Dokumentasi Pada Saat Pengisian Kuesioner 
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Sesi foto bersama 
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Lampiran 04. Hasil Olah Data 

Tabel Analisis Pernyataan  

 

No. Pernyataan 

Tanggapan 

Responden N Skor Persentase Kategori 

TS KS S SS 

1. 

Sebelum bermain saya 

akan berdoa terlebih 

dahulu. 

0 0 1 60 61 243 99,59% 
Sangat 

Tinggi 

2. 

Mau berteman dan 

bekerjasama dengan 

siapa saja ketika bermain. 

0 0 5 56 61 239 97,95% 
Sangat 

Tinggi 

3. 

Saya akan melaksanakan 

tugas dengan baik ketika 

bermain. 

0 0 8 53 61 236 96,72% 
Sangat 

Tinggi 

4. 

Saya bersikap jujur 

ketika saya melanggar 

peraturan pada saat 

berlangsungnya 

pembelajaran permainan 

tradisional. 

0 0 3 58 61 241 98,77% 
Sangat 

Tinggi 

5. 

ketika bermain saya akan 

berusaha untuk mencapai 

kemenangan demi tim. 

0 0 6 55 61 238 97,54% 
Sangat 

Tinggi 

6. 

Menghormati setiap 

keputusan bersama,  baik 

oleh guru atau teman-

teman pada saat bermain. 

0 0 6 55 61 238 97,54% 
Sangat 

Tinggi 

7. 

Mengucapkan 

terimakasih atas bantuan, 

kerjasama dari teman. 

0 0 4 57 61 240 98,36% 
Sangat 

Tinggi 

8. 

Selalu mendengarkan 

arahan guru atau teman 

pada saat bermain. 

0 0 4 57 61 240 98,36% 
Sangat 

Tinggi 

9. 

Ketika tidak bermain 

saya akan menyemangati 

teman yang sedang 

bermain. 

0 0 0 61 61 244 100% 
Sangat 

Tinggi 

10. 

Pada saat bermain saya 

selalu membantu teman 

ketika sedang mengalami 

kesulitan. 

0 0 1 60 61 243 99,59% 
Sangat 

Tinggi 

11. 

Saling membantu sama 

lain ketika melakukan 

permainan. 

0 0 2 59 61 242 99,18% 
Sangat 

Tinggi 
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12. 

Saya selalu berpikir akan 

memenangkan 

permainan. 

0 0 2 59 61 242 99,18% 
Sangat 

Tinggi 

13. 

Saya selalu ingin 

mencoba dan berusaha 

untuk memberikan 

kemenangan dalam 

permainan 

0 0 3 58 61 241 98,77% 
Sangat 

Tinggi 

14. 

Sebelum bermain saya 

akan terlebih dahulu 

menyusun strategi 

bermain. 

0 0 2 59 61 242 99,18% 
Sangat 

Tinggi 

15. 

Saya akan berbagi 

bermain kepada teman 

yang belum bermain 

0 0 14 47 61 230 94,26% 
Sangat 

Tinggi 

RATA-RATA 61 239,933 98,33% 
Sangat 

Tinggi 
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Tabel Analisis indikator pembentukan karakter 

No. Indikator Skor 
Skor 

Maks 
Persentase Kategori 

1 Religius dan Toleransi 482 729 98,77% Sangat Tinggi 

2 

Tanggung Jawab, 

Disiplin, Jujur dan 

Mandiri 

715 729 97,68% Sangat Tinggi 

3 
Hormat Santun dan 

Rendah hati 
718 729 98,08% Sangat Tinggi 

4 
Kasih Sayang, Peduli 

dan Kerjasama 
729 729 99,60% Sangat Tinggi 

5 

Percaya Diri, Kreatif, 

Kerja Keras dan 

Pantang Menyerah 

725 729 99,05% Sangat Tinggi 

6 Adil 230 729 94,27% Sangat Tinggi 

RATA - RATA 97,91% Sangat Tinggi 
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