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ABSTRAK 

 
Media Pembelajaran Interaktif Pahan Angga Sarira berbasis Articulate 

Storyline merupakan sebuah media aplikasi pembelajaran Pahan Angga Sarira 
(pengenalan bagian anggota tubuh) yang digunakan oleh siswa dan siswi kelas 1 

(satu) dengan kompetensi dasar yang sesuai dengan mata pelajaran Bahasa Bali. 
dalam media pembelajaran Pahan Angga Sarira terdapat beberapa materi yaitu 
pengenalan bagian anggota tubuh, kegunaan bagian anggota tubuh, kompetensi 

dasar dan tujuan pembelajaran serta kuis yang berupa soal drag and drop yang 
harus dikerjakan oleh siswa dan siswi. Penelitian ini bertujuan untuk rancang 

bangun dan implementasi sebuah Media Pembelajaran Interaktif Pahan Angga 
Sarira berbasis Articulate Storyline. Tahap pengembangan media ini 
menggunakan metode MDLC. MDLC merupakan metode yang sesuai dalam 

merancang dan mengembangkan suatu aplikasi media yang merupakan gabungan 
dari media gambar, suara video, animasi 
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ABSTRACT 

 

Pahan Angga Sarira Interactive Learning Media based on Articulate 
Storyline is a Pahan Angga Sarira learning application media (recognition of 
body parts) used by 1 (one) graders and students with basic competencies in 

accordance with Balinese language subjects. In the Pahan Angga Sarira learning 
media there are several materials, namely the introduction of body parts, the use 

of body parts, basic competencies and learning objectives and quizzes in the form 
of drag and drop questions that must be done by students. This study aims to 
design and implement a Pahan Angga Sarira Interactive Learning Media based 

on Articulate Storyline. This media development stage uses the MDLC method. 
MDLC is an appropriate method in designing and developing a media application 

which is a combination of image media, video sound, animation 
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