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PRAKATA 

 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 
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“ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Berbantuan 

Aplikasi Powtoon Pada Mata Pelajaran IPA Topik Ciri-Ciri Makhluk Hidup 

Kelas III SD Negeri 3 Sambangan Kabupaten Buleleng Tahun Ajaran 2022” . 
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