
 

 

LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Observasi Pengumpulan Data 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 2 Surat Telah Menyelesaikan Penelitian 

  



 

 

Lampiran 3 Surat Uji Judges Instrumen 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4 Surat Uji Media 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5 Uji Judges Instrumen 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 6 Hasil Uji Judges Instrumen 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 7 Surat Uji Media 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 8 Hasil Uji Media 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 9 Respon Praktisi 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10 Respon Siswa 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11 Hasil Uji Validitas Instrumen 

         Berdasarkan uji judges terhadap instrument ahli, instrument respon siswa, dan 

instrument hasil belajar dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Selanjutnya, hasil validasi uji ahli dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai 

berikut. 

DCBA

D

+++
=V

 

Instrumen Ahli Media =
9000

9

+++
= 1,00 (validitas ahli media sangat tinggi) 

Instrumen  Ahli Materi =
8010

8

+++
= 0,89 (validitas ahli materi sangat tinggi) 

Instrumen Uji Praktisi =
11000

11

+++
= 1,00 (validitas uji praktisi sangat tinggi) 

Instrumen Respon Siswa =
5000

5

+++
= 1,00 (validitas respon siswa sangat 

tinggi) 

 

 

 

 Penilai 1 Penilai 2 

 Tidak 

relevan 

(butir) 

Relevan (butir) 

Tidak 

relevan 

(butir) 

Relevan (butir) 

Instrumen 

Ahli Media 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9 

Instrumen 

Ahli Materi 

3 1,2,4,5,6,7,8  1,2,3,4,5,6,7,8 

Instrumen 

Uji Praktisi 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 

10,11 

 1,2,3,4,5,6,7,8,9

,10,11, 

Instrumen 

Respon 

Siswa 

 1,2,3,4,5  1,2,3,4,5 



 

 

  



 

 

Lampiran 12 Hasil Validitas dan Tingkat Kepraktisan Video Animasi Berbantun 

Powtoon 

1) Hasil Review Ahli Media 

Berikut dipaparkan hasil penilaian dari ahli media terhadap produk yang telah 

dikembangkan.  

No Indikator Responden 1 Responden 2 

 1 Kejelasan aimasi pada video 4 3 

 2 Kemenarikan tampilan video animasi 4 4 

 3 Kemudahan pemggunaan media video 

animasi 
4 4 

 4 Kejelasan isi video animasi suara dan 

kejelasan teks/keterbacaan 
3 3 

 5 Ketepatan simbol dan tanda baca 4 4 

 6 Penggunan kalimat yang sederhana 4 4 

 7 Ketepatan ejaan yang digunakan 4 4 

 8 Kemudahan penyajian video animasi 4 4 

 9 Ketepatan tata letak animasi pada video 4 4 

Jumlah  34   34 

 

Berdasarkan hasil dari ahli media selanjutnya dihitung persentase tingkat 

pencapaian sebagai berikut. 

Persentase =   

Persentase R1 = %100
36

34
  

Persentase R1 = %4,94  

Persentase R2 = %100
36

34
  

Persentase R2 = %4,94  

Jumlah persentase dari R1 dan R2 adalah 189%, kemudian dicari rata-rata 

persentase responden 1 dan responden 2 = 189% : 2 = 94,5% dengan kualifikasi 

sangat baik.  

 

 



 

 

2) Hasil Review Ahli Materi 

Berikut dipaparkan hasil penilaian dari ahli materi terhadap produk yang telah 

dikembangkan.  

No Indikator Responden 1 Responden 2 

 1 Kesesuaian media video animasi dengan 

pembelajaran IPA ciri-ciri makhluk hidup 
3 3 

 2 Media dapat digunakan baik individu 

maupun kelompok 
4 4 

 3 Media video animasi dapat menunjang 

pesera didik pemahaman dan pemecahan 

masalah 

4 4 

 4 Kesesuaian materi dalam video animasi 

dengan KI dan KD  
3 3 

 5 Materi yang sesuai dengan pembelajaran 

IPA kelas III 
4 4 

 6 Materi yang disajikan menarik bagi siswa 

dan mudah dipahami 
4 4 

 7 Materi yang disajikan sesuai dengan 

keilmuan masa kini 
4 4 

 8 Penyampaian materi secara berurutan 4 4 

Jumlah  30   30 

 

Berdasarkan hasil dari respon uji prktisi selanjutnya dihitung persentase 

tingkat pencapaian sebagai berikut. 

 

Persentase =   

Persentase R1 = %100
32

30
  

Persentase R1 = %8,93  

Persentase R2 = %100
32

30
  

Persentase R2 = %8,93  

Jumlah persentase dari R1 dan R2 adalah 187,6%, kemudian dicari rata-rata 

persentase responden 1 dan responden 2 = 187,6% : 2 = 93,8% dengan kualifikasi 

sangat baik.  

 



 

 

3) Hasil Uji Tingkat Kepraktisan Media (Guru) 

Berikut dipaparkan hasil penilaian uji praktisi terhadap produk yang 

dikembangkan. 

No Indikator Responden 1 Responden 2 

 1 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 
4 4 

 2 Kesesuaian video animasi dengan 

penyampaian materi 
4 4 

 3 Kesesuaian materi dengan indikator 4 4 

 4 Kesesuaian materi dengan cakupan KI KD 3 3 

 5 Kemenarikan tampilan video animasi 4 4 

 6 Kemudahan penggunaan media 4 4 

 7 Kejelasan isi video animasi 4 4 

 8 Ketepatan simbol dan tanda baca 4 4 

9 Penggunaan simbol dan tanda baca 4 4 

10 Ketepatan ejaan yang digunakan 4 4 

11 Kemudahan penyanjian video animasi 4 4 

Jumlah  43   43 

 

Diketahui: 

TSe = 86 

TSh = 88 

Ditanya: P = …? 

Penyelesaian: 

100%
TSh

TSe
P =  

97,7%    

100%
88

86
P

=

=
 

Setelah diperoleh hasil dari uji kepraktisan media oleh dua orang praktisi, 

diperoleh persentase sebesar 97,7%, selanjutnya hasil tersebut dikonversi dengan 



 

 

tabel kategori kepraktisan media. Setelah dikonversi, hasil hasil perhitungan 

kepraktisan 97,7% berada pada predikat Sangat Praktis dan tidak perlu di revisi. 

 

4) Hasil Uji Tingkat Kepraktisan Media (Siswa) 

Berikut dipaparkan hasil tingkat kepraktisan media oleh siswa terhadap produk 

yang dikembangkan. 

No Indikator R1 R2 R3 R4 R5 R6 

 1 Kualitas video yang 

ditampilkan  
4 4 4 4 4 4 

 2 Kemudahan penggunaan 3 3 3 3 3 4 

 3 Kejelasan suara dan teks 4 4 4 4 4 4 

 4 Kualitas penggunaan bahasa 4 4 4 4 4 4 

 5 Penyajian video animasi 

menarik dan memudahkan 

untuk memahami 

4 4 4 4 4 3 

Jumlah  19 19 19 19 19   19 

 

Diketahui: 

TSe = 114 

TSh = 120 

Ditanya: P = …? 

Penyelesaian: 

100%
TSh

TSe
P =  

95%    

100%
120

114
P

=

=
 

Setelah diperoleh hasil dari uji kepraktisan media oleh tiga orang siswa, 

diperoleh persentase sebesar 95%, selanjutnya hasil tersebut dikonversi dengan 

tabel kategori kepraktisan media. Setelah dikonversi, hasil hasil perhitungan 

kepraktisan 95% berada pada predikat Sangat Praktis dan tidak perlu di revisi. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 13 Tampilan Aplikasi Powtoon 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 14 Dokumentasi Kegiatan 
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