
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 01. Surat 

1. Surat Izin Melakukan Pengumpulan Data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

4. Surat Keterangan Melakukan Uji Judges 
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Lampiran 03. Instrumen Video Pembelajaran Berbantuan Aplikasi Video 

Scribe 

TEORI 

  

A. Definisi Konseptual 

Video scribe merupakan aplikasi yang dapat digunakan dalam membuat 

suatu video pembelajaran yang berisikan gambar-gambar, suara dan desain 

animasi yang menarik. Dalam menggunakan aplikasi video scribe, pengguna 

dapat melakukan dubbing dan memasukan suara sesuai dengan kebutuhan dalam 

pembuatan video pembelajaran. 

Salah satu ciri khas video scribe yaitu layar gerak animasi dipresenntasikan 

dengan objek berupa tangan yang sedang menulis dan menggambar pada bidang 

tanpa batas, akan tetapi terdapat pula pemilihan bentuk objek selain tangan. 

Proses pembuatan video pembelajaran menggunakan video scribe dapat dilakukan 

secara offline atau tidak perlu menggunakan koneksi internet. Hal ini tentunya 

dapat memudahkan pengguna aplikasi video scribe. 

Video scribe dapat digunakan sebagai media atau alat bantu dalam proses 

pembelajaran karena video scribe berisikan gambar, suara dan animasi-animasi 

yang dapat menarik perhatian siswa dalam belajar dan membuat pembelajaran 

menjadi lebih menyenangkan. 

B. Definisi Operasional 

 Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini yaitu media 

berupa video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe. Aplikasi video scribe 

ini berisikan gambar-gambar, suara dan desain animasi yang menarik. Dalam 

menggunakan aplikasi video scribe, pengguna dapat melakukan dubbing dan 

memasukan suara sesuai dengan kebutuhan dalam pembuatan video 

pembelajaran. Subtema yag diambil pada pembuatan video ini yaitu subtema 3 

tentang keseimbangan ekosistem untuk siswa SD kelas V. 

Video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe digunakan sebagai 

media pembelajaran yang menampilkan suatu video pembelajaran yang berisi 

animasi dan gambar-gambar yang menarik bagi peserta didik, serta terdapat kuis 



68 

 

 

pembelajaran di akhir video sebagai bahan evaluasi siswa sehingga materi yang 

terdapat dalam video pembelajaran tersebut dapat ditangkap dan dipahami oleh 

peserta didik. Dalam pembuatan video pembelajaran berbantuan aplikasi video 

scribe yang akan digunakan sebagai media pembelajaran, perlu memperhatikan 

beberapa hal yang meliputi: 1) isi materi harus sesuai dengan standar dan tujuan 

pembelajaran, 2) bahasa yang digunakan video dalam sesuai dengan tingkatan 

usia, 4) penyajian materi pada video harus jelas dan mudah dimengerti, 5) gambar 

pada video bebas dan bersifat positif, 6) isi video harus dapat meningkatkan 

motivasi dan minat belajar siswa.  

Data mengenai kebutuhan ideo pembelajaran berbantuan aplikasi video 

scribe dikumpulkan melalui angket dan di analisis secara deskriptif. Data 

mengenai kualitas video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe  diperoleh 

dari uji ahli materi , uji ahli media dan angket respon guru dan siswa. . Terdapat 

beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam instrumen uji ahli materi pada 

pengembangan video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe yaitu 1) 

aspek penggunaan bahasa, 2) aspek materi dan 3) aspek penyajian materi.  Selain 

itu, terdapat beberapa aspek yang perlu diperhatikan dalam instrumen uji ahli 

media pada pengembangan media video pembelajaran berbantuan aplikasi video 

scribe yaitu: 1) aspek kualitas visual media, 2) kualitas isi media, 3) penggunaan 

bahasa dan 4) kemudahan penggunaan media . Instrumen respon praktisi (guru) 

terkait pengembangan media video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe 

mengacu pada 4 aspek yaitu 1) tampilan, 2) bahasa, 3) isi dan 4) kemudahan 

penggunaan media dan untuk respon siswa terkait pengembangan media video 

pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe mengacu pada 4 aspek yaitu 1) 

tampilan, 2) bahasa, 3) isi dan 4) kemudahan penggunaan media.   

KISI-KISI INSTRUMEN 

A. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi  

No Aspek Indikator No Butir 
Jumlah 

Butir 

1 
Penggunaan 

Bahasa 

- Kualitas penggunaan bahasa 

- Kualitas penyusunan kalimat 
1,2,3,4,5 5 
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 2 Isi 

- Kesesuaian materi dengan 

kompetensi dasar 

- Kesesuaian materi dengan 

indikator 

- Kejelasan materi  

- Kesesuaian materi dengan 

perkembangan siswa 

6,7,8,9,10,11

,12 
7 

3 
Penyajian 

Materi 
- Tampilan materi 12,13,14,15 4 

Jumlah butir 16 

      (dimodifikasi dari Putri, 2014) 

B. Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media 

No Aspek Indikator No. Butir 
Jumlah 

Butir 

1 
Kualitas Visual 

Media 

- Tampilan media 

- Audio media 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 10 

2 
Kualitas Isi 

Media 

- Kesesuaian 

penyajian video 

- Kreativitas 

penyajian video 

11,12,13,14,15,16,17 7 

3 
Penggunaan 

Bahasa 

- Kualitas 

penggunaan 

bahasa  

18,19,20,21 4 

2 

Kemudahan 

Penggunaan  

Media 

- Kemudahaan 

penggunaan media 

22 1 

Jumlah Butir 22 

      (dimodifikasi dari Putri, 2014)  
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C. Kisi-kisi Instrumen Respon Praktisi 

No.  Aspek Indikator Butir Item Jumlah Butir 

1. Tampilan - Kejelasan tampilan 

video dan audio 

- Kemenarikan video 

 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,

10,11 

11 

2. Bahasa  - Penggunaan bahasa  12,13 2 

3 Isi -  Penyajian materi 14,5,16,17             4 

4 Kemudahan 

Penggunaan 

Media 

- Kemudahan 

penggunaan media 

18 

            1 

(dimodifikasi dari Suastika & Amalya, 2019) 

D. Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa 

No Aspek Indkator No 

Butir 

Jumlah 

Butir 

1 Tampilan Tampilan media 1,2,3,4,5 5 

2 Bahasa Kemudahan penggunaan 

bahasa 

6 1 

3 Isi Kualitas isi materi  7,8,9 3 

4 Kemudahan Penggunaan 

Media 

Kemudahan penggunaa media 10 1 

Jumlah Butir 10 

      (dimodifikasi dari Baiduri, 2019) 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI SOAL 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas isi materi soal yang sedang dikembangkan dari sisi ahli 

materi soal. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu penggunaan bahasa, isi soal dan tampilan soal. 

3.  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

bai (5), baik  (4), cukup (3), kurang baik (2) dan tidak baik (1). 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 

Skor  

5 4 3 2 1 

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa  

1 Menggunakan bahasa yang baku      

2 Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

B. Kualitas Penyusunan Kalimat 

3 

Susunan kalimat yang digunakan sesuai dengan 

aturan penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan 

benar 

     

4 
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam 

penyampaian materi  
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5 Kalimat yang digunakan mudah dipahami      

MATERI  

A. Kesesuaian Materi dengan Kompetensi Dasar 

6 Materi yang disampaikan di dalam video 

pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe 

sesuai dengan kompetensi dasar. 

     

7 Kedalaman materi yang disampaikan di dalam 

sesuai dengan kompetensi dasar 

     

B.    Kesesuaian Materi dengan Indikator 

8 Kesesuaian materi soal dengan indikator       

C. Kejelasan Materi       

9 Materi yang disampaikan pada video pembelajaran 

berbantuan aplikasi video scribe tersusun secara 

sistematis 

     

10 Materi yang disajikan dalam video pembelajaran 

berbantuan aplikasi video scribe mampu 

menyajikan keseluruhan materi pembelajaran 

mengenai Keseimbangan Ekosistem 

     

11 Materi yang disajikan dalam video pembelajaran 

berbantuan aplikasi video scribe sudah jelas dan 

mudah dipahami. 

     

D. Kesesuaian Materi dengan Perkembangan Siswa 

12 Materi yang disampaikan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

     

PENYAJIAN MATERI 

A. Tampilan Materi 

13 Tampilan penyampaian materi menarik       

14 Tata letak tampilan materi tersusun rapi       
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15 Penyajian gambar  dalam video pembelajaran 

berbantuan aplikasi video scribe terlihat jelas. 

     

16 Penyajian audio dalam video pembelajaran 

berbantuan aplikasi video scrib terdengar jelas. 

     

 

Komentar Guna Perbaikan Instrumen 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

           

       Singaraja, ………………  

        

           

       Validator 
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3 

aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa dan kemudahan 

penggunaan media. 

3.  

B. Petunjuk Pengisian 

1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian yaitu sangat 

baik (5), baik  (4), cukup (3), kurang baik (2) dan tidak baik (1) 

2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian dilakukan dengan 

memberikan tanda (✓) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan. 

4. Isilah dengan sejujur-jujurnya. 

 

C. Instrumen Penilaian 

NO INDIKATOR 

Skor 

5 4 3 2 1 

KUALITAS TAMPILAN MEDIA 

A. Tampilan Media 

1 Kejelasan identitas pembuka video      

2 Kemenarikan tampilan pembuka, isi dan penutup video      

3 Kesesuaian perpaduan warna dengan background, 

gambar dan animasi 

     

4 Kejelasan gambar dan teks yang di tampilkan       

5 Kesesuaian pengambilan ukuran gambar dan teks      

6 Ketepatan pencahayaan      

7 Tampilan keseluruhan media memiliki daya tarik       
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B. Kejelasan Audio Media  

8 Kejelasan suara pada video      

9 Kesesuaian suara dengan narasi yang disampaikan      

10 Kesesuaian suara dengan sound effect yang digunakan      

KUALITAS ISI MEDIA 

A. Kesesuaian Penyajian Video 

11 Video yang disajikan sesuai dengan kompetensi dasar       

12 Video yang disajikan sesuai dengan indikator yang telah 

disusun 

     

13 Video yang disajikan sesuai dengan karakteristik siswa 

SD 

     

14 Video yang disajikan sesuai dengan taraf perkembangan 

siswa 

     

15 Keidealan durasi dengan sasaran      

B. Kreativitas Penyajian Video 

16 Kemenarikan krativitas dalam penyampaian materi pada 

video 

     

17 Fleksibilitas dalam aspek penyediaan waktu, tempat, 

pelajar dan bahan ajar 

     

PENGGUNAAN BAHASA 

A. Kualitas Penggunaan Bahasa 

18 Penggunaan kata memperhatikan pedoman penulisan 

sesuai dengan EYD 

     

19 Bahasa yang digunakan bersifat baku      

20 Penggunaan kata dan istilah dalam video jelas      

21 Bahasa yang digunakan pada video mudah dipahami.      
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KEMUDAHAAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

22 Video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe 

mudah digunakan  

     

  

Komentar Guna Perbaikan 

…………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………. 

Hasil Penilaian Validitas Ahli Media 

 Dapat digunakan tanpa revisi 

 Dapat digunakan dengan revisi kecil 

 Dapat digunakan dengan revisi besar 

 Belum dapat digunakan 

  

      Singaraja, ……………… 2021 

       

 

      Validator 
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INSTRUMEN RESPON PRAKTISI TERHADAP MEDIA VIDEO SCRIBE 

Nama   : 

Jabatan  : 

A. PENGANTAR 

1. Lembar validasi respon praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi 

praktisi. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 5 

aspek yaitu tampilan, bahasa, isi, kebertahanan media dan kemudahan 

penggunaan media. 

 

B. PETUNJUK  

1. Berilah penilaian Bapak/Ibu terhadap media yang telah dibuat, dengan 

memberi tanda centang (√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah sangat setuju (5), setuju (4), kurang setuju (3), 

tidak setuju  (2) dan sangat tidak setuju (1). 

3. Mohon ditulis komentar mengenai saran dan kritik Bapak/Ibu untuk media 

yang telah dibuat. 

C. ITEM PENILAIAN 

  

NO INDIKATOR 
Skor 

5 4 3 2 1 

TAMPILAN MEDIA 

A. Kejelasan Tampilan Video dan Audio  

1 Kejelasan tampilan pembuka, isi dan penutup video      

2 Kesesuaian perpaduan warna dengan background, gambar 

dan animasi 

     

3 Kesesuaian perpaduan warna dengan background, gambar 

dan animasi 

     

4 Kejelasan gambar dan teks yang di tampilkan       

5 Kesesuaian pengambilan ukuran gambar dan teks      

6 Kejelasan suara pada video      

7 Kesesuaian suara dengan narasi yang disampaikan      

8 Kesesuaian suara dengan narasi yang disampaikan      

9 Kesesuaian suara dengan sound effect yang digunakan      
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B.  Kemenarikan Video 

10 Kemenarikan tampilan pembuka, isi dan penutup video      

11 Video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe 

memliki daya tarik 

     

BAHASA 

A. Penggunaan Bahasa 

12 Bahasa yang digunakan pada video mudah dipahami.      

13 Penggunaan kata dan istilah dalam video jelas      

PENYAJIAN MATERI 

A. Penyampaian Materi 

14 Kesesuaian materi dengan KD, indikator dan tujuan 

pembelajaran 

     

15 Materi yang disajikan jelas      

16 Materi yang disampaikan mudah dipahami      

17 Materi yang disampaikan sesuai dengan taraf perkembangan 

siswa 

     

KEMUDAHAN PENGGUNAAN MEDIA 

A. Kemudahan Penggunaan Media 

18 Video pembelajaran berbantuan aplikasi video scribe mudah 

untuk digunakan 

     

  

Komentar : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

  

  

Singaraja, ……..2021  

Guru Penilai,  

  

  

   

                   ______________________________ 

                          NIP. 
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INSTRUMEN RESPON SISWA TERHADAP MEDIA VIDEO SCRIBE 

Nama : 

No Urut :  

Kelas : 

  

A. PENGANTAR 

1. Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon 

siswa. 

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 4 

aspek yaitu tampilan, bahasa, isi, dan kemudahan penggunaan media. 

 

B. PETUNJUK 

1. Berilah penilaian terhadap media sederhana dengan memberi tanda 

centang (√) pada kolom nilai yang telah disediakan. 

2. Skor penilaian adalah sangat setuju (5), setuju (4), kurang setuju (3), 

tidak setuju  (2) dan sangat tidak setuju (1) 

3. Mohon ditulis komentar atau tanggapan berupa kritik dan saran untuk 

media yang telah dibuat. 

C. ITEM PENILAIAN 
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Komentar/Tanggapan Siswa : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
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Lampiran 05. Hasil Media Setelah Perbaikan Secara Keseluruhan 

Link Video : 

https://drive.google.com/file/d/1vy_7MzDQ4K9jC43nuZSGOxDPfttLIvsD/view?

usp=drivesdk 
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Lampiran 06. Dokumentasi 
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