Lampiran 1. Surat Pengantar Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singarajx 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. l[p.undikshaacid
Momaor A6 LANAS 10 RLL2022
Perihal : Permohonan Pengojian Instrumen Penelitian

Yl Putu Ralayu Ujiad, 5.Psi., M.PsL, Psikolog
dh Singaraja

Dengan hormat.
Berswma surat i kami sompaikan kepadi by umiik permohbonan sebagal pengun
instrumen pemelitian dengin gudidd penelitiin “Pengembangon  Medii Game  Edukasi
Berbasis Power Pomt Interakitl Dalam Peogembangin Bahasa Upink Kosa Katn Anak
Dchik Pawd Taloitan Anah™ yang datulis oleh mahasiswi besikuor:

Nama : Martha Sasdale

MM S IRIIDAI053

SemesterKelas 1 DA

Program Studi : Pendidikan Gairy Pendidikan Anak Usia Dini

Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakulis : mu Pendidikan
Instatusa : Umversitas Pendidikan Ganesha

Drermukasnkibi sunid o ks sampenkin, atos kesediuan don baditwan ibo, ki ucopkan
terimakasih

Singaraps, 13 September 2022
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

~

Drs: 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 19601231 198603102
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip.undiksha.ac.id
Neovimor : S8 UINAR. 10 B/LL 2022
Ferihal : Permiohonan Pengujian [nstrumen Penelitian

Yih, Mice Maylani Asml, MLPs, PhoD., P
di Singaraja
Dengan hormad,
Bersuma surat ini kami sampaikan kepada Ibu untuk permiohonan sebagai penguji
instrumen penclian dengan udul pemelitian ~“Pengembangan Media Game Edukasi
Berhasis Power Point Interaktif Dalam Pengembangan Bahasa Untuk Koss Kati Anak
Didik Paue Taloitan Ansh” vang ditulis oleh mahasiswa berikut:
Kama : Martha Susdale
KM ;181 1061053
Semester’Kelus @ XA
Program Study  : Pendidikon Guru Pendidikan Anak Usia Dim

Jurisan ¢ Peadidikon Dasar
Fakulias s Mmu Pendidikan
Institusi : Universitas Pendidikan Ganeshu

Dermikinnlah surat i kami sempakan, atns kesedisan dan buntunn ihu, kami ueapkan
terimakasih,

Singaraja, 13 Sepiember 2022
Kewa Jumsan Pendidikan Dasar

d

Drs. | Made Susrjuna, M_Pd,
KIP, 19601231 198603102

93



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip. undiksha.ac.id
Momaor T IIRUNAR 108 LL2022
Perihal : Permohonan Pengujian Instrumen Penelitian

¥ih Dr 1 Made Tegeh, 8P, M Pd
di Singantja
Dengan hormat,
Bepsama sumat imi kami sampaikan kepady Tbu untuk permobonan schagai penguii
imstrumen penelitian dengan judul peneliian “Pengembangan Mediz Game Edulkasi
Berbasis. Power Point Interakeil Dalam Pengembangan Bahasa Unk Kosa Kata Anak
Dacik Pooud Tafostun Aneh™ yang ditulis oleh muhasiowa benkut:
Mami : Manha Sauclabe
MIM 1811061053
Semester/Kelas : XA
Progrom Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Jurusan ¢ Pendidikan Drasar
Fakulias + I Pendidikan
[mstitusi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Demikianlah surat ini kami sampaikan, atas kesediaan dan bantuan iby, kami ueapkan
terimakasih,

Singaraja, |3 September 2022
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

rd

Drrs. [ Mace Suarjanz, M.Pd,
NIF, 19601 231 195603 102
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET. DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udavana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www fip.undiksha ac.id

MNomor <46 1UINAR. 10 8112022
Perihal + Permohonan Pengujian Instrumen Penelitian

Yih. D 1 Gede Wawan Sudatha, 5P ST, MPd
di Singaraja

Dengan hormat,
Bersama surt imi kami sampaikan kepuds Tho untok permohonan sehagai pengugp
mstrumen penelitian dengan judul penelitian “Pengembangan Media Game Edukasi
Berbasis Power Point Interaktil Dalum Pengembangan Babasy Untok Kosa Katy Anak
Drdik Paud Taloitan Anah” yang dirulis oleh mahasiswa berikon

Mama : Martha Saudale

MNIM L 1811061053

Semester/Kelas  IXA

Progrum Studi ¢ Pendidikan Gore Pendidikan Anak Usin Dini

Jurusan » Pendidikan Dasar
Fukultas o llmu Pendsdikan
Enstitust : Universitns Pendidhkon Gunesha

Dernikianlah sueal ini kami sampaikan, atas kesediaan dan bantuan ibo, kami ueapkan
terimakasth,

Singaraja, 13 September 2022
EKea Jurusan Pendidikan Dasar

e

Drrs. [ Made Suarjana, M.Pd.
NIF, 19601231 198603102
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Uji Judges

KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 12 C Singaraja Bali
Telepon (0362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman http:/'www.undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UIl AHLI MATERI PENELITIAN

Yang benanda tangan dibawah ini,
Nama ¢ Putw Rahayu Ujianti, 5.Psi., M.Psi,, Psikolog
NP ¢ 198001032008012018

Menerangkan hahwa mohasiswa Universitas Pendidikan Gonesha dibnwah ind
Nama : Martha Sandale

NIM : 1811061053

Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fikubtas ¢ Nimu Perlidikan

Memang benar teloh melakukan Uji Judges Media atow Uji Ahli Media dan Uji Ahli Desain Penclitian
Demikian surat keterangan inf dibunt dengan sebenar-bennmyn untuk dopat digunakan

sehapnimann mestinya

Singaraja, 21 September 2022
Ahli Materi

- ———

b

Puln Rakaye Upanti, 5.Psi., M.Pg., Pakalog
WIP. 19800103 200801 2018
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KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FARKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomer 12 C Singaraja Bali
Telepon (0362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman http:/www.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UIT AHLI MATERI PENELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini,
Mama  Nice Maylasi Asril, MPsi., Ph.D,, Psi
NIP : 1987050820012122001

Menerangkan balwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini
Mama + Martha Saudale

NIM + 1811061053
Prodi + Pendidlikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Jurusan + Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Media atau Uji Ahli Media dan Uji Ahli Desain Penelitian
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan schenar-benamya untuk dapat digunakan
sebagaimand mestinya

Singaraja, % September 2022
Ahli Materi

Nice Maylani Asril, M.Psi, PRD. Pai
MIP. 198705082012122000
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KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 12 C Singaraja Bali

Telepon (0362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman hitp:/www.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA DAN UJL AHLI DESAIN PENELITIAN
Yang bertands tangan dibawah ini,

Nama + Dr. 1 Masle Tepel, 5.9, M.Pd
NIP : 197108152001 121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini
Mama + Martha Saudale

MIM : 1811061053
Prodi + Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dimi
Jorusan : Pendidikan Dasar

Fakultus ; llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Ui Judges Media atau Uji Ahli Media dan Uji Ahbi Desain Penelitian
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sehenar-benamyn untuk dapat digunakan

sebigaimana mestinya

Singaraja. 19 September 2022
Ahli Media dan Desain

Dr. [ Made Tegeh, S.P.. M.Pd
MIP. 197 108152001 121001
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KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomeor |2 C Singaraja Bali
Telepan (0362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman http:/www.undiksha.ac.id

SURAT EETERANGAN UJ AHLI MEDIA DAN UJT AHL] DESAIN PENELITIAN

Yang bertanda tangan dibawah ini,
Mama i Dr. 1 Gede Wawnn Sudaika, S.PA.5.T., M.Fd
NP  I98202142008 1 21004

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini
Nama 1 Mantha Saudale

MIM ¢ 1811061053
Prodi + Pendidikan Guru Pendidikan Annk Usia Dini
Jurusan : Pendidikan Diasar

Fakulias + lmu Pendidikan

Memang henar telah melakukan Uji Judges Media atau Uji Ahli Media dan Uji Ahli Desain Penelitinn
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarmya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya

Singaraja, 4 Okiober 2022
Ahli Media dan Desain

Dr. I Gede Wawan Sudatha, $.Pd. S.T., M.Pd
WIP. 198202142008121004
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KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 12 C Singaraja Bali
Telepon ((1362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman hip:/www.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN PRAKTISI
Yang bertanda tangan dibawah ini,
MNama : Naomi To 5.7d
NIP i

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawal ini
Nama 1 Martha Saudale

NIM + 1811061053
Frodi < Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Jorusan : Pendidikan Dasar

Fakultas 3 lmu Pendidikan

Memang henar telah melakukan Ui Judges Media atau Uji Ahli Media dan Uji Ahli Desain Penelitian
Demikian sural keterangan ini dibuat dengan sebenar-benamya untuk dapat digunakan

sehagrimana mestinyg

Oeltua, 16 September 2022
Prakiisi

v S~

Maomi To 5.Pd
MNIP,
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KEMENTERIAN RISET, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 12 C Singaraja Bali

Telepon (0362-22570: Faximile: 0362-25735
Laman http:/www.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN PRAKTISI
Yang bertanda tangan dibawah ini,
Nama : Yeni A. Bani
NIP H

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini
MNama : Mantha Saudale

NIM 1 1811061053

Prodi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakullas + lImu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Usi Judpes Media atau Uji Ahli Media dan Uji Akli Desain Penelitian
Demikian sural keterangan ini dibuat dengan sebenar-benamya unuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya

Oeltua, 16 September 2022
Praktisi

4

e

Yeni A. Bani
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Lampiran 3. Hasil Penilaian Ahli Materi

LEMBAR U VALIDITAS MEDIA GAME EDUKASI BERBASIS POWER 1IN
INTERAKTIF DALAM PENGEMBANGAN BAIASA UNTUK ROSA RATA ANAR
DK PALD TALOITAN ANAN

(INSTRUMEN AHLI MATERD

- Penpembangzn Media Game Edukas Herhasts Power Point lnier
LoDk Paud

skl

Jinduil Penelitin
Dalam Pengembangan Nahasa Untok Kosa Kot Ana

Taloitan Anah
Peneli » Martha Saudale
Instansi Lembaga  Universitas Pendidikan Ganesha
Numn Validator * Putis Rahwyu Ujianti, §.Psi., M Psi., Psiokolog
NIP - 1980010320080 1 2018
A. Pengantar

| Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengena
kualitas materi pada Medin Game Fdukasi Berbasis Power Point vang  sedang

dikembangkan dan ahli materi
Informasi mengenai penifnian, keitik dan sarm yang disampatkan melahn kuesiones

menjadi acuan untuk memperbaiki das meningkatkan Medin Game Fdubast Berbasss Power
Paint vang dikembangkan.

B Petunjuk
| Mohon Bapak/Tbu memberikan penilian pada sctiap jowaban dengan membenkan

centang (+ 1 pada kolom skor penilaian yang tersedu,
Jawaban yang, diberikan berupa skor penilaian denzan Bebot penilian sehagai beribu

Tt

3

4 Sangat Baik (SB)
1 Bak ()
2 kurang Bak (K1)

| Sangat Tocdak Baik (STI5)
¥ ommentar atan saran diberikan pada kolom yang telah disediakan

Ll
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U tosirumen Pemilaian B
R - = e T WA e
N0 PERSYATAAN 4 5 5 ]
gsm | o | (K | ST
| A, Propzunsan Hahasa =
I [T R —— punahan pada media  pemiboclaamn N
watgad pelas erudals ofi pabaee —
7| Mtenprgunalan Hahno Indonexa yang baik dan bonar, | f
T | hctepatan tata balcsa dan cpan v
4 kocrnamyrian mernbangehihan rasa mgm taho siowa vy i
L hoskinas Materi
% [ Gambar seria viden vang dibenkan unnk memperjelas J
T sesa
& | Tupuan pembeiajaman dan 15 maten vang di mmplkan 7
jelas
7 howcsumin | maten  dongan  mdikmior | perkembangan
hahasa anak J
<. Penyajian Alaieri
® | hebenaran konsep maicn pongembangan bahasa pada 4
kovia kmin
W | Alatenn pengembangan bahasa dyclaskan datam game o
edukas secam jelas dan mudah dipaham
10 | hescsuman simulass, pambar dan wideo maupan sudic 7
serta animass dengan maten pongembangan bahasa
11 | Giamc Edukas: dikembanpkan sccara jelas, lengkap dan J
mudah umituk dipaham olch anak

15 hermrmiar dan Sarmm

L B PPN Laa ""'“'"l-’“-‘:.":r'
vty dama i Lk ey | e Lo b Ly maiy
.‘-"'I'lh"i et T
Swgernin,  Z1- TH -
Akl MVmieTi
L
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EEMBAR VPV g

! TSy i
INFERARTH by TEIVEA GAME EIDURASERIERIASI POWEIFOINT

AMPENGE AR
Ih.'n{.trHR\M.M BAIASA INTER KOSA KATA ANAR
MK PALD TALOITAN ANAR

(INSTRUMEN AR MATERD)

i Fomehtan Penpembangun Media Ganie Fukast Berbases Poser P8 Inerah i
Dalarn Pengendangan Rahasa Unth Ko Kot Al Phdi P
Talowtan Anal

Penelii Martha Saudale

Instansi Lembaga — Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator -+ Nice Maylani Aseil, S Pst M i
NIP  [URT0508201 2122001

A, Pengantar

I, Lembar validasi ahli
miteri pada Media Game Fdukasi

mateti ini dimaksudkan untuk iendapatkan informast meEnERE
kualitas Bethasts  Power Pt Yag seddangt
Jikembangkan dan ahli maten.

1 Informasi mengenil penilaian, ketik dan sen yang

ki dan meningkatkan Media Grame bt Rerhaurs Power

disampaskan mglaluy K

menjuds wcuian uniuk memperhi
Point yang dikembangkan,

B, Perunjuk
| Muhon Bapak Thu memmherkan penilatan pada seligp jawaban denpan memben

kan

centang {1 1 packa kolom sk pentlatan yang tersedia

dibertkin herupa skor penthaian dengan Pabiot el aan sehagan benibt

Jawahan yang
4= sanmal Hak (SH)

1 Rak (B

2= Rurang Bk (KB

I Sangat Todek Bark (STH)

U Romentar alan sarin dibenikan f‘-td-*l“'!“ﬂl yang telah desediziom
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b Imsirwmen Penilaion

\hIlH

NO PERNYATAAN T e

) 2 a4 isH) | "" [ iKH) .I‘FTHI
E. Penggunaan Bahasa
|| Babasa yang di gunskin pada media pembeljoran | s
sungat jelas mudah di pahami

= T‘lcnggglumknn Bohnsa Indonesia ying bulk dan benar. | ‘J"l_1 -
3 | Ketepatan tawn hahasa dan ojaan v ! | -
4 | Kemampuan membangkitkan msa ingin tahi siEWE I E [ =

F. Kunlitas Materi

5T Gambar scna video yang diberikan untuk memperjelas T ,7—_'
materi sesuni ! |
=& | Tujwan pembelajaran dan i materi yang di tampilkun A
jelas | ‘ . —
7 | Kescsuain materi dengan  indikator perkembangan 'v"r l
hahasa anak 1]
G. Penyajian Materi
§ [ Kebenaran Konscp materi pengembangan bahnsa pada | vr,f I
kosa kina I - )
5 T Materi pengembangan bahasa dijelaskan dalam game : "I/ -

edukasi secarn jelas dan mudsh dipaharmi I T e
~ji [ Kesesuaian simulasi, gambar dan viden maupun audio | ] J . =
serta animasi dengan materi pengembangan hahasa |
11| Came Fadukasi dikembangkan secar jelas, lenpkap dan

| muidal untuk dipahami oleh anak

_j T e —

He homentar dan Saran

I iﬂﬁ“ ...... M"’k I..._,r,\.'q, 1.{!1'-;'!.1 J.l-ly- '.ﬂ.,lf-lfj-ﬁ- P f‘-?
- n-t-\-tdu. duﬁ-W

Py h‘/ ¢ /

Ahli Moern, %:
*.-’.f.t.f.-....'.‘!.'.'.‘r..ﬁ‘.‘.',“.:........"'"

e, (78705101 D122
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Lampiran 4. Hasil Penilaian Ahli Media dan Ahli Desain

LEMRARTIVALIDITAS MEDIA GAME EDUKASE BERBASIS POWER POINT

INTERARTTE DALAM PENGEMBANGAN BANASA UNTUK KOSA KATA ANAK

DIDIK PAUD TALOTTAN ANAII

(INSTRUMEN AHLI MEDIA)

- Pengembangan Media Game dukasi Berbasis Power Point [tergknl

Judud Penelitian
Dalam Pengembangan Hahasa Untuk Koso Kata Ank Didil Paud

Fafoatan Anah
Peneliti - Murthy Saudale

(nstansi Lembag ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validstor : Dr. | Made Tegeh, S.pd, M.Pd
NIP < 197108152001 121001

A. P'engantar
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan

kusalitas media yang sedang dikembangkan dari ehli media.
2 Informasi mengenai validast atau kelayakan dari media game edukasi berbasis power

point ini didasarkan dari lima aspek yaitu pemograman, tampilan, kemenarikan media.

informasi mengenai

pemanfaatan dan pengelolaan, kuzhias media

B, Petunjuk

I, Mohon B
cemang (\ ) pada kolom skor penilaian yang tersediz.
Jawshan vang dibertkan berupa skor penilaian dengan bobol penilajan sebagai berikut.

apak/Tbu memberikan penilaian pada setiap juwaban dengan memberiken

4= Sangat Valid (SV)

3= Valid (V)

1= Kurang Valid (V)

| = Sangat Tidak Valid (SKV)

K omentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

Lad
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O lpstrumen Fenllainn

- e ——————

| ) 4 Ma :
5

Ne PERNYATAAN

i. I: L]

T e 3

&

s
A Tampilan
[ I hesesnian pefunjul pengpunam :
7 Ketepatan jenis dan uhuran hural

4 | Penggunaan jarsk
§ | Keterhacaan teks
h | Kejelasan pada viden
Kejelasan pumbar

f
7
§ Tataletad
9

Wame hackground

10 | Penpasian antar halaman

1T Kejelasan bahasa

8. Kemenarikan Medin

-

’I'.‘ W arna latar yang digunakan terlthat menarik

17 Gambar animas terlihat menarik dan sesual
dengan maleti

14  Kemenuriken video

1§ Kesesuman gambar dan kata

C. Knalitas Media

:Iﬁ ' Ketepatan media game edukasi sesuai dengan
fl materi pembelajaran

Kelenghapan media game cdukasi yang
disajikan

!rﬂmm minat perhatian siswa

gy

19 Kesesuaian denpan situssi siswa

e ® E— —

l:u ' Memberikan kesempatan belajar

(=l | Memberikan bantuan belajar

107




[ E.‘Ti‘h&{siﬁm mobivasi pada siswa v

24 Dapa memberi dampak bhagi gura dalam
;pcmhflaimn}u

e

24 | Dapat memberi dampak bagi siswa

S S

J

V

25 | Keterbacaan  teks b"
2 T.'uludnh digunakan Vv
v

/

v

27 | Kualitas tampilon/layangan

¥ | Kualitas penanganan jawaban
29 | Kualitas pengelolaan programnya

D). Komentar dan Saran
4 fﬂﬂik*ﬂ [‘um \ll'j ;?puk t;u oy Al l’fﬂuehfwf”
2. Suen ffed . y b%j by, ﬁ«yldn

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................................

Singaraja, | - §- 202
AhliMedja

LMk Tod s i po
q’!mﬁQmu;nm
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n MBAR LILVALIDETAS MEDIA GAMIE EDUKAST RERBASIS POWER POINT
INTERARTIF DALAM PENGEMIBANGAN BAHASA UNTUK KOSA KATA ANAK
DIDIK PAL D TALOTTAN ANAT

(INSTRUMEN ANLI DESAIN)

Juddul Penelitiam Penpembangan Media Game Ldukasi Berbasis Power Poiol Imeraitil
Dulam Fengembangan Bahasa Untuk Kosa Kita Ank Indik. Pad
Taloatan Anuh

Peneliti - Martha Suudale

Instansi Lemhaga  : Universitas Pendidikan Canesha
Nama Validator — : Dr. ] Made Tepeh. 5.pd, M.Pd
NIP L 197108152001 121001

A. Pengantar
5. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenal

kunlitas media yang sedang dikembanghan dani ahli desain,
Informasi mengenai velidasi atau kelayakan dari media game edukasi berbasis power
point ini didasarkan dari dua aspek yaitu tampilan, dan pengoperasian,

.

B. Petunjuk
7. Mohon Bapak/lbu memberikan penilaian pada setiap jawaban dengan memberikan

centang (¥ ) pada kolom skor penilaian yang tersedia,
. Jawahan yang diberikan berupa skor penilaian dengan bobot penilaian sebagai herku,
5 = Sangat Baik (SB)
4= Baik (B)
3= Cukup Baik (CB)
2= Kurang Baik (KB)
|'= Sangat Kurang Baik (SKB)
9. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan,
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U Iostrunmgeng Pentluian

| T8 4 SKOR S a5 |
| No PERNYATAAN 413 ]’ ) 1 Y
Fi (s | (s | tKE] t'-T I
(A lampilan e ——
bt Reterbacann 1eks i . ' ' l;,f-'
2 ety unann Humh_ur 1||_|.-1'1'|'Iul-.uﬁg_ materi ml}_“ j!_ T
pemibelagaran {
V! Pengpinaan jenis busul don ubkuean bhuraf n L/'f '
__" Penempaton gambar yang tepat | | V | :
-] Pm:HLunurin E h-h!"l‘l dan karnkter v ﬁ
fi Kiﬂll‘l]'hhiﬁ jin“ dﬁlm_ukun ll:lllﬂ.lz:i:k'u ) 1 | i
T | Pemibban warny yang sesuni dengan kombinnsi |
yang pas v 1
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IKASI BERBASIS POWER PN

LEMBAR U VALIDITAS MEDIA G AME EDL
INTUK KOSA KATA ANAR

AM rl‘:HHEMHﬁ.N“lh BAHASAL
DIDIK PAUD TALOTTAN ANAH
(INSTRUMEN AHLIMEDIA)
Judul Penclisian~ Pengembangan Media Game Fdukasi Berbasts Power Poin Interakind

Dalam Pengembangan Bahasa Untuk Kosa Kata Ansk [hdik Paod

INTERARKTIF DAL

Taloitan Anah
Penclit : Martha Saudale
instansi Lembaga  : Universitas Pendidikan Gancsha
Namu Validator - Dr. | Gede Wawan Sudatha, S.Pd.ST,M.Pd
NIP - 198202142008121004
A. Pengantar

I Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan uniuk mendapatkan informasi mengena
kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli media.

2, Informasi mengenai validasi atsu kelayakan dari media game edukasi berbasis power
point ini didasarkan dari lima aspek yaitu pemograman, tampilan, kemenarikan media,
pemanfaatan dan pengelolaan, kualitas media

B. Petunjuk

I. Mohon ' ilai 0 1

Bapak/Tbu memberikan penilaian pada setiap jawaban dengan memberikan

centang (v ) pada kolom skor peniliian yang tersedia
Jawaban yang diberikan berupa skor penilaian dengan bobot penilaian schagai benkut
4 = Sangat Valid (SV)
3=Valid (V)
2= Kurang Valid (V)
| =Sangat Tidak Valid (STV)
3. Komentar atau sara diberikan pada kolom yang telah disediakan

L
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|! Na PERNYATAAN
|}
|
|

| A.Tampilan

[ Kesesuaian petunjuk penggunaan

1
("3 | Ketepaan jenis dan ukuran huruf
4] ]‘:nggunmm jm'ul-t

Sl T fazednd. |
Lisvn V) | KV) |(5TV)

5 | Keterbacaan leks

|
"6 | Kejelasan pada video
o

7 | Kejelasan gambar

8 | Tata letak

9 | Warna background

16 | Pen vajian antar halaman

| .ﬁjc!asnn hahasa

L

' B. Kemenarikan Media

T!—I_ﬁfarnu latar yang digunakan terlihat menarik

| dengan materi

13 -‘ (GGambar animasi terlihat menarik dan sesuai

|0

14 | Kemenankan video
rli ] Kesesuman gambar dan kata

LV

C. Kualitas Media

materi pembelajaran

16 | Ketepatan media pame edukasi sesuai dengan

1

disajikan

|
JIn' Kelengkapan media game edukasi yang
|

I8 | Dapat menarik minat perhatian siswa
i 19

Kesesuaian dengan situasi siswa

.

| 2[! T Memberikan kesempatan belajar

Il | Memberikan bantuan belajar
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LEMBAR U VALIDITAS MEDIA GAME EDUKAST BERBASIS POWER POINT

INTH

RAKTIF DALAM PENGEMBANGAN BAHASA UNTUK KOSA KATA ANAK
DIDIK PAUD TALOTTAN ANAN

(INSTRUMEN AHLI DESAIN)
Pengembangan Medi Game FEdukasi Berbasis Power Pomnt Inerakhl

Judul Penelitian
Dalam Pengembangan Dahasa Untuk Kona Kata: Andk Dudik Paud
Taloitan Anah

Penclit Martha Saudale

Instans Lembaga  : Universitas Pendidikan Gangsha
Nama Valdator — Dr.1 Gede Wawan Sudatha, S.2,5.T,M.Pd

NI

198202 142008121004

. Pengantar

Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenal

kualitas media yang sedang dikembangkan dari ahli desain.

nformasi mengenai validasi atau kelayakan dari media game edukasi berbasis power

point ini didasarkan dari dua aspek yaitu tampilan, dan pengoperasian.

. Petunjuk

Mohon Bapak/Tby memberikan penilaian pada setiap jawaban dengan memberikan
centang (Y ) pada kolom skor penilaian yang lersedia.

Jawaban yang diberikan berupa skor penilaian dengan bobot penilaian schagai berikut,
4 = Sangat Baik (SB)

3= Baik (B)

2 = Kurang Baik (KB)

| = Sangat Tidak Baik (STB)

K omentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.
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Pemilihan warna yang sesuai dengan kombinasi y
yang pas

qﬂct:pm musik latar
Kejelasan suara presenter
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B. Penpoperasian
11 | Media dapat membangkitkan motivasi dalam ”

belajar serta media efektif untuk belajar siswa

E 'I"Mediu yang dikembangkan mudah digunakan guru |

= L
|
|
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1
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Singaraja, - ko- 2022
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Lampiran S. Persetujuan Ketahap Penelitian

LEMEBA
FROFPOSAL INI TELAH

Program Studi
Jurusan

Fakultas

Pemhahas 1,

L

-

Prof. Dr, Desak Pute Parmiti, M5
MIF. 19601231 1986012001

Pembahas IT1,

O —

D, | Gede Aseawan, M.Pd
NIP, 1984082020121 2164

R PERSETUJUAN PEMBAHAS
DIKOREKSI DAN LAYARK DILANIUTEAN KE
TAHAF FENELITIAN

: Martha Saudale

: 1811061053

: Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
: Pendidikan Daszar

: Nmu Pendidikan

Singaraja, 18 Agusius 2022

Pembahas I1,

Dewa Gede Firstia Wirabrata, 5. Psi., M_Psi
MNP 19900508201 9031011

Pembahas IV,

Mude Vina Arie Puramita, S.Pd., M. Pd
MNP, 19na0 20 1 9033014
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Lampiran 6. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAHAN KABUPATEN KUPANG B
DINAS PENDIDIKAN A
PAUD TALOITAN ANAH L.

M. Embung, Desa Cheltu, Kec Toebenu-Kupong

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENILITIAN

Nomer: 420/33T8PPOI2022
Peritul : Pelaksanann Penelition
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Mama : Mpomi To
NIP
Jabitan: Kepala Paucd

imenerangkan bl mahasiows Fakultes Dmu Pendidikan  Universitas Pendidikan Ganesha

di bawah ini:

Nama Martha Ssudale
MI1M - 1811061053
Jurusan Pendidikan Dasar

Progrom Studi @ Pendsdikan Gury Pendidikon Anak Usia Dim

Telah melakukin Penelinan Sknpsi Dengan Judul Pengembangan Media Game Edukasi
Berbasis Power Point Interuktif Dolam Pengembungan Bahasa Untuk Kosa Kata Anak Didik
PAUD Taloitan Anah dengon buik.

Derukain suiral Keterimgan i dibaat dengin sebenamyn untuk dapat diginakan
sebagimana mestinyi,

Tungma, 3 Okiober 2022

Pengelola Paud,

v Sk

Meomi To. 5.Pd
WP,
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Lampiran 7. Hasil Penilaian Praktisi

LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA GAME EDUKASI BERBASIS POWER POINT
INTERAKTIF DALAM PENGEMBANGAN BAHASA UNTUK KOSA KATA ANAK
DIDIK PAUD TALOITAN ANAH
(INSTRUME PRAKTISI)
Judul Penelition ~ : Pengembangan Media Game Fdukasi Berbasis Power Point Interakiif
Dalem Pengembangan Bahasa Untuk Kosa Kata Anzk Didik Paod
Taloitan Anah

Pencliti : Martha Saudale

Instansi Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validstor ~ : Naomi To. S.Pd

NIP

A. Tengantar
|. Lembar validasi ahli praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai

kualitas media game edukasi berbasis power point yang sedang dikembangkan,
2, Informasi mengenai validasi atay kelayeken dari media media game edukasi berbasis
power point ini didasarkan dari tiga aspek yaitu keaktifan, kenyamanan, dan pemahaman.

B. Petunjuk

|, Mohon Bapak/Thu memberikan penilaxan pada setiap jawahan dengan memberikan
centang () pada kolom skro penilaian yang tersedia

2. Jawaban yang diberikan berupa skor penilaian dengan bobot penilaian sebagai berikut,
4 = Sungat Baik (SB)
3 =Baik(B)
2 =Kurang Baik (KB}
| = Sangat Tidak Baik (SKB)

3. Komentar atau saran diberikan pada kolom yang telah disediakan.

118



C, Instroment Penllalan

SKOR
No PERNYATAAN [l 3 2
sm) | ) | (k)
A. Keaktifan
I | G edukani bethasin power point internkil membual
ik aktif dalam pembelajoimn L
2| Penggunoan media game edukisi herhnsis power point
interaktil membuni anek lebih fokus dalam v
pembelajaran pengembangan kosn kaia
3| Media gome edukasi berbnsis power point interktil
manyenangkan v
Muadia pembelojaran ini dapat memativasi siswo v
B. Kenyvamanan
5§ | Media gnme edukasi dapat mempermudah ibahapak
dalum mengajar v
Lrradin meaterd pade media jelas dan dapat dipohomi v
T | Bentuk hurul mudah dibaca v
B | Tingkot kesesvaion antar gombar dan mater dalam
medin pembelajaran v
9| Media gome edukasi berbasls power point intesnkiif ind
mudnh dioperasikan oleh ibuMapak W
| C. Pemahaman
10 | Maten yang odn dalarm media inl dijabarkon secorn jelns v
11| Madia pembelnjaran ini memenuhl keteno interakif dan
inovatil o
12 | Penggunnan animasi don gambar menipermidah siswa
dalum memahami matert -

1 Komentar dan Saean

Ghawne edukosl untuk mengembunghon kosa kais anak pudn PALUD sudah sangot bigus

ilan (sl matarinyw sudah lengkap

Owtlinn, 16 Seprember 2023

- »
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LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA GAME EDUKASI BERBASIS POWER POINT
INTERAKTIF DALAM PENGEMBANGAN BAHASA UNTUK KOSA KATA ANAK
DIDIK PAUD TALOITAN ANAH
(INSTRUME PRAKTISI)
Judul Penclitian ~ : Pengembangan Media Game Edukast Berbasis Power Point Interuktif
Dalum Pengembangan Buhasa Uniuk Kosa Kota Amak Didik Pawd
Tuloitan Anah

Penelit - Marthu Suudule

Instansi Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Valdator — : Yeni A Bani

NIP

A, Pengantar
I, Lembar validsi ahli praktisi ini dimaksudkan untk mendapatkan mformasi mengenai
kualitas media game edukasi berbasis power point yang sedang dikembangkan,
1 Informasi mengenai validast ataw kelayakan dan media media game edukasi berbasis
power point ini didasarkan dari tiga aspek yaitu keaktifan, kenyamanan, dan pemahamn,

B, Petunjuk
3 Mohon Bapak/Thy membenkan peniluan pada setiap jawaban dengan membenkan
centang (¥ ) pada kolom skro penitaian vang tersedia

4. Juwaban yang diberikan berupa skor penilain dengan bobot penilaian sehagai berikut,
4= Sungut Buik (SB)
3= Baik (B)
2 = Kurung Bask (KB)
I = Sangat Toddak Baik (SKB)
5. Komentar atau surin ciberikan pada kolom yang telah disediakan,
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. Insirument Penilalon

I, Madiniya saigal hagus dan  menarik. Penggunasnya idak sulit dan cukugp dadak
digunukon. Boluhil mwdin inl sasual dengan clrd khas snek- anak dan merokas ok

senang menggunakan medin inl kerens motlvasinya akan memban snak-onnk lebih

tortarik wntuk bolajor.

Chelivn, 18 Sepiember 2023

No PERNYATAAN LIl 200 RS
=] (SH) | (B}
E, Keaktifan
I [ Giame cdukasi berbusis pawer point interakil membuat
anak aktif dalum pembelajaran ¥
2| Penggunann medin game edukasi berhasin power paint
interakiil membuat anak lebih fokus dalam ¥
pambelajaran pengambangan kosa kita
3| Media game odukesi borbasis power point interakiil
menyenungkon ¥
Medin pembalajormn inl dagnl memolivid s ¥
F. Kenynmanun
5 | Media gmme edukasi dopan mempermadab ibabapnk
dalam mengajor v
fi | Urainn mteri paca mnd-Inquu dan dapat dipahami v
7 | Benk hurul mudih diboca v
] ﬁnlhl kesesunlon sniara gambar dan matess dalom
miziia pembelajaran v
) Media game edukusi berbasis power podnt interakif inl
miidih diopernsikan eleh bw/bapak ¥
G, Pemahaman
10} Maten yang sda dilam media ol dijabarkan secara jelas b
11| Media pembelsjarun inl memenubi kelterda inierabtil dan
imovatil v
12 l-’m'llmlnm andmusi dan gambar mempermudah siswa
dalom mmemadyumi materd v
., Komentar don Saran

7t

Yenl A, Hani

L L1 08
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Lampiran 8. Dokumentasi

. PALID TALDIMTAN AMAH
ESA OELTUA - KEC, TAEBENU
HAB, KUPANG

O b S Vel el
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