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PRAKATA 
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3. Bapak I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Program Studi 

Pendidikan Matematika UNDIKSHA yang memberikan kesempatan bagi 

penulis untuk menyusun skripsi ini. 

4. Ibu Dra. Cokorde Istri Mirah Kusuma idiawati, M.Sos., selaku kepala SMA 
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UNDIKSHA yang telah banyak memberikan motivasi, bantuan, dan saran 

dalam penyusunan skripsi ini. 

7. Orang tua tercinta, segala kasih sayang, doa, dan motivasi yang diberikan 
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8. Rekan-rekan mahapeserta didik dan semua pihak yang tidak bisa disebutkan 

satu per satu yang telah membantu penyusunan skripsi ini. 
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pembaca yang sifatnya membangun untuk penyempurnaan skripsi ini. Penulis 
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