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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Jeopardy Game berbasis 

powerpoint untuk muatan IPA di Sekolah Dasar. Jenis penelitian ini yaitu 

pengembangan dengan menggunakan model ADDIE. Materi yang digunakan yaitu 

materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makananya, alasan digunakanya 

materi tersebut dikarenakan pada nilai KKM siswa di kelas V masih kurang, 

sehingga perlu dilakukan sebuah penelitian. Subjek penelitian yaitu 2 ahli isi 

pembelajaran dan 2 ahli media pembelajaran. Subjek uji coba yaitu siswa kelas V SD 

yan berjumlah 21 siswa. Sedangkan objek pada penelitian ini validitas media 

Jeopardy Game yang dikembangkan. Metode yang digunakan untuk mengumpulkan 

data yaitu metode kuesioner. Instrument yang digunakan untuk mengumpulkan data 

yaitu rating scale. Teknik yang digunakan untuk menganalisis data yaitu analisis 

deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif.  Hasil penelitian yaitu 

penilaian yang diberikan oleh ahli isi materi pembelajaran yaitu yaitu 95,3% 

sehingga mendapatkan kualifikasi sangat baik. Penilaian yang dilakukan oleh ahli 

media pembelajajaran yaitu 93% (sangat baik). Hasil uji coba respon siswa 

mendapatkan persentase 4,509% (sangat baik). Disimpulkan bahwa Media Jeopardy 

Game berbasi Powerpoint valid dan layak digunakan dalam pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop PowerPoint-based Jeopardy Game media for science 

content in elementary schools. This type of research is development using the 

ADDIE model. The material used is material for classifying animals based on the 

type of food, the reason for using this material is because the KKM scores of 

students in class V are still lacking, so it is necessary to do research. The research 

subjects were 2 learning content experts and 2 learning media experts. The test 

subjects were fifth grade elementary school students, totaling 21 students. While 

the object of this study is the validity of the developed Jeopardy Game media. The 

method used to collect data is the questionnaire method. The instrument used to 

collect data is the rating scale. The techniques used to analyze the data are 

descriptive qualitative analysis and quantitative descriptive analysis. The result of 

the research is the assessment given by the learning material content expert, which 

is 95.3% so that the qualification is very good. The assessment made by learning 

media experts is 93% (very good). The results of the student response trials 

obtained a percentage of 4.509% (very good). It was concluded that the 

Powerpoint-based Jeopardy Game Media is valid and feasible to use in learning.  
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