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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan proposal penelitian ini 

tepat pada waktunya. 

       Adapun judul proposal penelitian ini yakni mengenai “PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS GAME EDUKASI PADA MATERI 

OPERASI BILANGAN BULAT UNTUK MENINGKATKAN MINAT 

BELAJAR SISWA”. Dalam kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima 

kasih yang setulus-tulusnya kepada: 

1. Dr. Ni Made  Sri Mertasari, M.Pd., selaku dosen pembimbing I sekaligus 

pembimbing akademik yang telah banyak memberikan bimbingan, saran, dan 

memotivasi penulis secara maksimal dalam penyusunan proposal penelitian 

ini. 

2. Prof. Dr. Phill. I Gusti Putu Sudiarta, M. Si. selaku pembimbing II yang telah 

banyak memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis secara 

maksimal dalam penyusunan proposal penelitian ini. 

3. Kepala MIN 3 Buleleng yang telah memberikan kesempatan untuk 

melakukan penelitian di MIN 3 Buleleng. 

4. Bapak/Ibu Guru Matematika MIN 3 Buleleng yang telah memberikan 

kesempatan untuk melakukan penelitian di MIN 3 Buleleng. 

5. Pak Iri, Mak Tun, Mas Ali Masus dan Kakak tercinta Ayuk Kholifah yang 

selalu memberikan support, dan juga doa agar penulis tetap kuat untuk 

menyelesaikan skripsi ini. 

6. Pacar terbaik, Idham Holid, S.Pd. yang tidak lelah dan selalu siap untuk 

memberikan bantuan, support, doa dan bahkan hampir setiap hari penulis 

diingatkan untuk menyelesaikan skripsi ini. 
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7. Keluarga Climber’18 khususnya sahabat penulis Zulfa, Ciska dan Novi 

Diantari yang telah menemani perjalanan penulis selama hampir 4 tahun di 

bangku kuliah ini. 

8. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah membantu 

penyusunan skripsi ini. 

       Penulis menyadari bahwa proposal penelitian ini jauh dari kata sempurna, 

sehingga dengan kerendahan hati penulis mohon maaf sebesar-besarnya jika terdapat 

kesalahan dalam proposal penelitian ini dan penulis juga mengharapkan kritik dan 

saran yang bersifat membangun dari para pembaca untuk lebih menyempurnakan 

proposal penelitian ini. Semoga proposal penelitian ini dapat bermanfaat bagi semua 

pihak. Akhir kata penulis sampaikan Terima kasih.  

   

Singaraja, 22 Desember 2022 
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