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ABSTRAK 

 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah untuk mengembangkan tiga video 

pembelajaran animasi yang berdurasi 6-10 menit dengan aplikasi Toonly. Penelitian ini 

merupakan penelitian Research and Development dan model pengembangan yang digunakan 

yakni MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yang diperkenalkan oleh Luther-Sutopo 

(dalam Binanto, 2010).  Pengembangan ini bertujuan untuk membantu dosen dan mahasiswa 

dalam pembelajaran serta menarik minat dan motivasi mahasiswa dalam pembelajaran Bunpo 

Shochukyu. Pengumpulan referensi dilakukan dengan wawancara dengan dosen pengempu dan 

pemberian kuesioner untuk mahasiswa. Data-data yang diperoleh dianalisis dengan metode 

kualitatif dan kuantitatif. Pengujian dilakukan dalam dua tahap yaitu Uji Alpha dengan ahli 

media dan ahli materi, serta Uji Beta dengan kelompok kecil yaitu mahasiswa semester 2 

Pendidikan Bahasa Jepang Undiksha. Hasil yang diperoleh dari Uji Alpha oleh ahli media pada 

uji pertama yakni 56 poin (Sangat Baik) dan uji kedua yaitu 57 poin (Sangat Baik) dan oleh 

ahli materi pada uji pertama yaitu 48 poin (Baik) dan uji kedua yaitu 49 poin (Baik), sedangkan 

hasil Uji Beta mendapat rata-rata nilai 101 poin (Baik). Dengan adanya hasil pengujian tersebut, 

video pembelajaran animasi ini dapat dimanfaatkan dalam mata kuliah Bunpo Shochukyu BAB 

38-40.  
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要旨 

 

本研究の目的は、Toonly で作成した６～１０分のアニメーションビデオを三つ開発

することである。本研究は研究開発研究であり、本研究で使用される方法は、

Luther-Sutopo （Binanto, 2010）によって導入された MDLC（Multimedia Development 

Life Cycle）開発方法である。アニメションビデオは、講師と学生の学習を支援し、

学生の興味と意欲を文法初中級の学習に引き付けることを目的としている。参考資

料の収集は、教員へのインタビューと学生へのアンケートによるもので、得られた

データは定性的および定量的方法を使用して分析されている。テストは、メディア

の専門家と教材の専門家によるアルファテストと、Undiksha 日本語教育の 2 学期生

を対象とした少人数のグループによるベータテストの２段階で実施されている。テ

スト１のメディア専門家によるアルファテストから得られた結果は５６ポイント

（非常に良い）であり、テスト２は５７ポイント（非常に良い）であり、テスト１

の素材専門家によるアルファテストは４８ポイント（良い）とテスト２には４９ポ

イント（良い）である。一方、ベータテストの結果は平均１０１ポイント（良い）

である。結果により、文法初中級コース第３８課から第４０果までで使用できる。 
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