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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 9 media pembelajaran berupa 

video animasi yang berdurasi 3-6 menit. Video animasi ini terdiri dari pengenalan 

kosakata, percakapan, dan latihan soal untuk menuntun daya berpikir kritis siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan atau Research and 

Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan adalah model Four-

D (4D) oleh S. Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn L Semmel (1974:5) 

yang terdiri dari empat tahapan yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. 

Jenis data yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini adalah data 

kualitatif dan kuantitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan mengunakan 

metode wawancara dan kuesioner berupa angket uji ahli (uji ahli media, uji ahli 

materi) dan uji coba produk untuk menghasilkan produk yang berkualitas. 

Berdasarkan hasil angket, skor yang diperoleh dari ahli media yaitu 89 (sangat 

sesuai), dari ahli materi yaitu 86,36 (sangat sesuai). Skor yang diperoleh dari hasil 

angket uji coba terbatas dengan guru yaitu 98 (sangat sesuai), sedangkan dari 

siswa yaitu 99 % (sangat layak). Dengan demikian, video animasi yang 

dikembangkan ini dapat dijadikan sebagi media penunjang pembelajaran untuk 

memotivasi dan khususnya untuk menuntun daya  berpikir kritis siswa. 
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要旨 

 

本研究の目的は 3分から 6分までの 9つの学習用のアニメーションビデオ

を開発することである。学生の批判的思考能力を向上させるために、ビデ

オでは語彙認識、会話、練習で構成されています。本研究はの種類は研究

開発である。学習メディア作成に使用される開発モデルは定義、設計、開

発、普及の 4 つの部分からなる S. Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan 

Melvyn L Semmel (1974:5) の 4D モデルである。この開発研究で使用され

ルデータの種類は、定性的および定量的である。本研究のデータは面接と

実現可能性検討アンケート (メディアの専門家検閲、材料の専門家検閲)  

実現可能性検討の形で行われ、優れる製品の生産に役に立った。アンケー

トの結果に基づくと、メディアの専門家から得られたスコアは 89 点 (非

常に適切)、材料の専門家得られたスコアは 86,36 点 (非常に適切) である

。先生からの限定トライアルアンケートの結果スコアは 98 点 (非常に適

切) 、生徒からの限定トライアルは 99％ (とても価値がある) でした。した

がって、これらのデータの分析により、開発されたアニメーションビデオ

は、生徒のモチベーションを高め、特に批判的思考力を向上させるための

学習をサポートするメディアとして使用常態形。 
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