LAMPIRAN

Lampiran 1 Instrumen Pengumpulan Data (isi angket)

ANGKET

Mohon bantuan untuk mengisi angket terkait dengan pembelajaran Bahasa
Jepang yang dilakukan di sekolah Bapak/Ibu. Angket ini merupakan pertanyaan
lanjutan terkait pembelajaran online, khususnya pada media yang digunakan dalam
pembelajaran. Pada penelitian terdahulu diketahui terdapat kendala dalam penyiapan
media dalam pembelajaran daring meliputi: kesulitan mencari materi yang tepat agar
mudah dipahami siswa, memerlukan waktu yg lebih lama dalam mempersiapkan
media, dalam pembuatan media pembelajaran harus membutuhkan waktu ekstra
karena ada beberapa tahap yang harus dilaksanakan agar media dapat diterima
dengan baik dalam proses pembelajaran. Untuk menindak lanjuti hasil tersebut akan
dilakukan penelitian lanjutan untuk mengembangkan media. Hasil angket ini akan
digunakan sebagai dasar penelitian pengembangan, yaitu untuk mengetahui: (1)
media yang digunakan apakah mampu menuntun siswa berpikir Kritis, serta (2)
kebutuhan guru terhadap media pembelajaran. Data pribadi dalam angket tidak akan
dipublikasikan. Terima kasih atas segala bantuan yang diberikan.
(Peneliti: Desak Made Sri Mardani, | Wayan Sadyana, dkk)
A. Penggunana media selama ini
1. Media apa yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran online?
a. Video
b. Gambar
c. Slideshow/PPT
Lagu
. Audio

o

Yang lainnya, sebutkan.......
Jika media yang digunakan berupa video, video tentang apa?
Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat

o P N oo

Pengenalan/penjelasan kosakata

o

Percakapan mengandung materi pelajaran

o

Video yang memiliki sebuah cerita sesuai dengan materi pelajaran
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10.

Yang lainnya, seperti.....

Jika media yang digunakan berupa gambar, gambar tentang apa?
Gambar yang menunjukkan kosakata saja

Gambar menunjukkan suatu kondisi/keadaan (ruangan, tempat dsb)
Gambar urutan sebuah cerita

Yang lainnya, seperti.............

Jika media yang digunakan berupa slideshow/PPT, tentang apa?
Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat
Pengenalan/penjelasan kosakata

Percakapan

Yang memiliki sebuah cerita

Yang lainnya, seperti............

Jika media yang digunakan berupa lagu, tentang apa?
Pengenalan/penjelasan kosakata

Yang memiliki sebuah cerita

Yang lainnya, seperti............

Jika media yang digunakan berupa lagu, tentang apa?
Pengenalan/penjelasan kosakata

Yang memiliki sebuah cerita

Yang lainnya, seperti............

Kebutuhan media

Menurut Bapak/Ibu media yang sudah ada selama ini (di internet, buat sendiri,

dsb) sudah memenuhi kebutuhan dalam pembelajaran?

Menurut Bapak/lbu apakah dengan media yang digunakan selama ini sudah

mampu menuntun siswa untuk berpikir kritis? Seperti apa penggunaan

medianya? Apa yang dilakukan siswa ketika ditunjukkan media?

Apakah Bapak/Ibu merasa perlu dikembangkan media yang mampu menuntun
siswa berpikir Kkritis (seperti percakapan, cerita, dsb yang sesuai materi)?

Jika iya, media seperti apa yang Bapak/Ibu perlukan agar nanti juga bisa

digunakan ketika pembelajaran sudah tidak online?
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Lampiran 2 Hasil Angket
ANGKET

Mohon bantuan untuk mengisi angket terkait dengan pembelajaran Bahasa
Jepang yang dilakukan di sekolah Bapak/lIbu. Angket ini merupakan pertanyaan
lanjutan terkait pembelajaran online, khususnya pada media yang digunakan dalam
pembelajaran. Pada penelitian terdahulu diketahui terdapat kendala dalam penyiapan
media dalam pembelajaran daring meliputi: kesulitan mencari materi yang tepat agar
mudah dipahami siswa, memerlukan waktu yg lebih lama dalam mempersiapkan
media, dalam pembuatan media pembelajaran harus membutuhkan waktu ekstra
karena ada beberapa tahap yang harus dilaksanakan agar media dapat diterima
dengan baik dalam proses pembelajaran. Untuk menindak lanjuti hasil tersebut akan
dilakukan penelitian lanjutan untuk mengembangkan media. Hasil angket ini akan
digunakan sebagai dasar penelitian pengembangan, yaitu untuk mengetahui: (1)
media yang digunakan apakah mampu menuntun siswa berpikir kritis, serta (2)
kebutuhan guru terhadap media pembelajaran. Data pribadi dalam angket tidak akan
dipublikasikan. Terima kasih atas segala bantuan yang diberikan.

(Peneliti: Desak Made Sri Mardani, | Wayan Sadyana, dkk)

A. Penggunana media selama ini
1. Media apa yang Bapak/lbu gunakan dalam pembelajaran online?
a. Video
b. Gambar
c. Slideshow/PPT
d. Lagu
e.Audio
f. Yang lainnya, sebutkan.......
2. Jika media yang digunakan berupa video, video tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat
b. Pengenalan/penjelasan kosakata
c. Percakapan mengandung materi pelajaran
d. Video yang memiliki sebuah cerita sesuai dengan materi pelajaran

e. Yang lainnya, seperti.....
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3. Jika media yang digunakan berupa gambar, gambar tentang apa?

a. Gambar yang menunjukkan kosakata saja
b Gambar menunjukkan suatu kondisi/keadaan (ruangan, tempat dsb)
c. Gambar urutan sebuah cerita
d Yang lainnya, seperti.............
4. Jika media yang digunakan berupa slideshow/PPT, tentang apa?
a. Pengenalan/penjelasan materi/pola kalimat
b. Pengenalan/penjelasan kosakata
c. Percakapan
d. Yang memiliki sebuah cerita
e. Yang lainnya, seperti............

5. Jika media yang digunakan berupa lagu, tentang apa?
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a Pengenalan/penjelasan kosakata

b Yang memiliki sebuah cerita

¢ Yang lainnya, seperti............
6. berupa lagu, tentang apa?

a. Pengenalan/penjelasan kosakata

b. Yang memiliki sebuah cerita

c. Yang lainnya, seperti............

B.Kebutuhan media

1. Menurut Bapak/Ibu media yang sudah ada selama ini (di internet, buat sendiri,
dsb)sudah memenuhi kebutuhan dalam pembelajaran? Belum

2. Menurut Bapak/Ibu apakah dengan media yang digunakan selama ini sudah
mampu menuntun siswa untuk berpikir Kritis? Seperti apa penggunaan medianya? 3.
Apa yang dilakukan siswa ketika ditunjukkan media? Siswa belum mampu berpikir
kritis, terlebih lagi situasi pjj daring sepertinya membuat siswa sulit termotivasi untuk
belajar. Saat ditunjukkan media, siswa akan merespon, sesuai instruksi dari guru.
Responnya ada yg cepat, ada yang lambat.

4. Apakah Bapak/lbu merasa perlu dikembangkan media yang mampu menuntun
siswa berpikir kritis (seperti percakapan, cerita, dsb yang sesuai materi)? Sangat perlu.
5. Jika iya, media seperti apa yang Bapak/lbu perlukan agar nanti juga bisa digunakan
ketika pembelajaran sudah tidak online? Media yg bisa membuat siswa ingin
membaca dan berkomunikasi. Bisa dalam bentuk ehon beserta audionya mungkin,
atau berbentuk ppt.
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Lampiran 3 Instrumen Pengumpulan Data (Wawancara)

No

Pertanyaan

Jawaban

1

Bagaimana pembelajaran bahasa
Jepang pada jurusan pariwisata di
SMKN 1 Singaraja?

Pembelajaran bahasa Jepang
dilakukan secara daring dengan
memanfaatkan media pembelajaran,
seperti : video, gambar, PowerPoint,
WhatsApp Group dan Google
Classroom.

Apa saja kendala yang dialami
dalam pembelajaran bahasa
Jepang?

Kendala saat luring dari segi materi
adalah peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami huruf
kana. Kendala yang dialami selama
pembelajaran daring adalah pendidik
tidak mengetahui apakah peserta
didik benar-benar telah memahami
materi.

Bagaimana antusias siswa ketika
mengikuti pembelajaran bahasa
Jepang?

Pembelajaran selama daring
antusiasme peserta didik selama
pembelajaran sudah semua antusias
namun yang berpartisipasi dan yang
aktif dalam pembelajaran hanya
beberapa saja. Karena ada peserta
didik yang bisa namun malu untuk
menjawab. Maka dari itu harus
difasilitasi.

Apakah media tersebut sudah
membuat peserta didik untuk
berpikir kritis?

Media yang digunakan belum mampu
membuat peserta didik berpikir kritis,
namun dalam cara mengajar pendidik
menuntut peserta didik unuk berpikir
kritis. Karena dari pendidik tidak mau
menyuapi peserta didik. Pendidik
memancing peserta didik dan
membiarkan berdiskusi untuk
memecahkan masalah sendiri.

Apa saja materi yang dibahas
dalam pembelajaran bahasa
Jepang pada jurusan pariwisata
dan menggunakan sumber apa
saja?

Materi yang dibahas adalah nedan,
machi, ryouko. Untuk sumber yang
digunakan dalam pembelajaran
bahasa Jepang adalah Marugoto dan
Nihongo Kira-Kira. Namun jika
menggunakan Nihongo Kira-Kira itu
pembelajaran terasa lebih lambat.

https://drive.google.com/file/d/1YEuSONMSfaKB5TdtdMolh8JO E8P8OIc/view?usp=drivesdk
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https://drive.google.com/file/d/1YEuS0NMSfaKB5TdtdMolh8JO_E8P8Olc/view?usp=drivesdk

Lampiran 4 Hasil Uji Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nama Ahli : Ni Nengah Suartini, M.A., Ph.D.
Instansi/Prodi : Pendidikan Bahasa Jepang
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Jepang Berbasis

Powerpoint Interaktif Untuk Menuntun Kemampuan Berpikir

Kritis Siswa SMK Jurusan Pariwisata di Singaraja

Petunjuk Pengisian

1. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.

2. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.
3. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom nilai

sesuai penilaian.

Keterangan skor penilaian:

1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
NO. ASPEK PENILAIAN NILAI KOMENTAR
1]2]|3]4

A KESESUAIAN

1. Materi sesuai dengan v Ada beberapa
. . percakapan perlu
tingkatan pembelajar bahasa disesuaikan dengan tata
Jepang (tingkat SMK) bahasa yang dipelajari.
2. Kosakata baru yang dibuat v | Sudah sesuai.

sesuai dengan tema
pembelajaran

3. Wacana/percakapan dan v Penulisan instruksi dan
pertanyaan perlu direvisi

agar mudah dipahami.

kuis yang dibuat sesuai

dengan tema pembelajaran
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Penjelasan materi yang
dibuat sesuai dengan tema

pembelajaran

Sudah sesuai.

CAKUPAN MATERI

Materi yang dibuat
mengakomodasi kebutuhan
pembelajar bahasa Jepang
untuk dapat memahami
pembelajaran sesuai dengan

tema pembelajaran

Sudah sesuai.

Materi memuat kosakata,
percakapan/wacana, kuis
serta penjelasan materi yang

konstektual

Ada beberapa yang perlu
direvisi agar sesuai
dengan tingkat
pemahaman siswa dan
lebih kontekstual.

Materi memuat
percakapan/wacana dan kuis
yang cukup untuk menuntun

siswa berpikir Kkritis

Sudah sesuai.

Materi berupa kosakata,
percakapan/wacana, kuis
serta penjelasan materi yang

dibuat sudah baik dan benar

Ada beberapa
redaksionalnya yang
perlu direvisi. Misalnya
penulisan partikel,
Hiragana, Katakana,
bunyi panjang dan
pendek.

IMPLEMENTASI

Powerpoint yang dibuat
mendukung dalam

pembelajaran bahasa Jepang

Sudah sesuai hanya perlu
revisi beberapa paduan
gambar dan warna untuk
menguatkan pemahaman
siswa.

Powerpoint yang dibuat
dapat meningkatkan
semangat peserta didik

untuk belajar

Sudah sesuai.

TOTAL NILAI

35
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A. Komentar dan saran umum untuk perbaikan.

Secara keseluruhan layak sebagai media pembelajaran bahasa Jepang untuk menuntun
siswa berpikir kritis. Tetapi, perlu dilakukan revisi terkait penulisan instruksi, kesesuaian
gambar dengan kosakata, penulisan bunyi panjang-pendek, penggunaan partikel, pilihan
diksi yang tepat, dan isi percakapan yang lebih kontekstual. Revisi tersebut sangat perlu

agar media pembelajaran yang dibuat memiliki kebermanfaatan sesuai dengan tujuannya.

B. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi
2. Layak untuk diproduksi dengan revisi
3. Tidak layak untuk diproduksi
(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Singaraja, 10 Oktober 2022
Uji Ahli Materi

Ni Nengah Suartini, M.A., Ph.D.
NIP. 197404212005012001
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Lampiran 5 Hasil Uji Ahli Media

Nama Ahh
Instanst Prodh

Judul

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

: Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Ds.

¢ Desain Komunikasi Visual
: Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Jepang Berbasis Powerpoint

Interaktif Untuk Menuntun Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SMK Jurusan

Pariwisata di Singaraja

Petunjuk Pengisian

‘i

Keterangan skor penilaian:
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

. Isilah identitas Bapak/Ibu pada kolom yang telah disediakan.
. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan sebenarnya.

. Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada kolom nilai sesuai penilaian.

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

' NO | ASPEK PENILAIAN NILAI KOMENTAR
|
! 1234
| EJED
;‘ A | AUDIO VISUAL
1. | Media bersifat sederhana dan \/
! . -
| menarik
2. | Media dapat menarik perhatian \/
| peserta didik -
3. Media dapat mudah diterima oleh \/
| peserta didik i
4 Tampilan media dibuat dengan y

" menarik

. Animas) gambar menarik

Crambar yang digunakan jelas

7

{\p Q Q?,{”_(‘\‘,,ukv A O ti\».-i\g [
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Audio yziﬁgdigulunknn tidak

menganggu

7

Design background yang

'] -~ oian \. 2
4}‘ /:9ﬂ-1$ u‘C%&ﬂ-JA

peserta didik untuk memahami

materi

digunakan jelas NS f‘\;"ni‘,'u' o ER iy,
9. | Ketepatan memilih jenis huruf v
10. | Ketepatan ukuran huruf J o
11. | Warna background dan tulisan
memiliki kombinasi yang tepat
12. | Ketepatan memilih gambar
13. | Penempatan gambar
14. | Transisi slide menarik dan tidak /
monoton
15. | Kejelasan teks
16. | Desain efek (animasi) tidak
menganggu tulisan
B | ASPEK ISI
1. | Media berisi materi pelajaran yang
akan dicapai peserta didik \/
2. Media dapat mendorong peserta
didik untuk berpikir kritis i
3. Media memuat tugas sebagai J
evaluasi pembelajaran
4. | Media dapat mempermudah
v

ASPEK LAINNYA

_ "; Media dapat digunakan dengan

- mudah
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“ d.\l:\n\mcdm sederhana dan mudah Vv
‘ dipahami
‘ 3. | Media yang digunakan sesuai
I!‘_ l dengan tujuan pembelajaran \/
‘i TOTAL NILAI

A. Komentar dan saran umum untuk perbaikan.
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B. Kesimpulan
Media ini dinyatakan:
1. Layak untuk diproduksi tanpa revisi
yak untuk diproduksi dengan revisi
3. Tidak layak untuk diproduksi

(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)

Singaraja,. %", A 202
Uji Ahli Media
s -
Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Ds.
NIP. 197405042006042001

76




Lampiran 6 Hasil Uji Coba dengan Guru

LEMBAR VALIDAST UJI COBA DENGAN GURU
Nawne Dewa Made An Marsutayaa, 6. PA

S OMKN 1 Sukasada

Instansi

Petunjuk Pengisian

1.

‘o

Isilah identitas Bapak/lbu pada kolom yang telah disediakan.

. Berikan pendapat Bapak/Ibu dengan sejujurnya dan schenarnya.s

Pengisian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V') pada kolom nilai sesuai penilaian.

Keterangan skor penilaian:

| digunakan dalam pembelajaran

1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Sewju 4 = Sangat Sctuju
NO. | ASPEK YANG DINILAI PENILAIAN KOMENTAR i
i i
: 1234
A. 1 IMPLEMENTASI
1. Mudah digunakan ‘ —.:
: Powerpoint interaktif ini mudah J {
|
|

| bahasa Jepang

Sermanfaat

Powerpoint interaktif ini \/

I

war faat dalam mendukung ‘

sparan bahasa Jepuny
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Memotivasi
- Powerpoint interaktif ini dapat
t
memotivasi peserta didik untuk

belajar

S W

Menuntun kemampuan berpikir
Knitis

Powerpoint interaktif ini dapat
menuntun peserta didik untuk

berpikir kritis

Interaktif
Powerpoint interaktif ini
menstimulasi peserta didik untuk

berinteraksi dalam pembelajaran

Aktif
Powerpoint interaktif ini
menstimulasi peserta didik untuk

lebih aktif dalam pembelajaran

¢

Menarik perhatian
Powerpoint interaktif ini dapat

menarik perhatian peserta didik

- karena disajikan dengan menarik

-“:A;Tg_};adupk-n suasann kelas
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Powerpoint interaktif ini disajikan
dengan menarik agar
pembelajaran di kelas tidak

monoton

Mudah dipahami
Powerpoint interaktif ini dapat
mudah dipahami oleh peserta

didik

MATERI

Menarik
Materi disajikan dengan media

yang menarik

Cakupan materi
Materi yang disajikan sudah

sesuai dengan tema pembelajaran

Selaras
Media powerpoint sudah sesuai
dengan materi pembelajaran

bahasa Jepang

Penyajian
Media yang dibuat sudah
menyajikan kosakata,

wacana/percakapan, kuis serta
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T penielans : w T TR
penjelasan mater; sudah sesuqi ‘{
dengan tema pembelajaran,

bersifat interaktif dan menarik

perhatian peserta didik.

1 C. | DESAIN

\ Kualitas visual baik (meliputi :

\ pemilihan gambar, transisi, efek L/

" yang digunakan) ! '
‘f 2 Kualitas audio baik (meliputi :

ketepatan penyebutan kosakata \/

dan kejelasan suara)

3. Audio dan visual dikombinasikan
dengan baik (mendukung satu J
sama lain dan tidak saling

bertentangan)

TOTAL NILAI

b4

A. Komentar dan saran umum untuk perbaikan.

E. Kesimpulan
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Media ini dinyatakan:
© Layak untuk diproduksi tanpa revisi
"

- Layak untuk diproduksi dengan revisi

3. Tidak layak untuk diproduksi

(Mohon diberikan lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan)
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Lampiran 7 Hasil Uji Coba dengan Peserta Didik

ANGKET UJI COBA DENGAN SISWA

Pertanyaan  Jawaban e Setelan Kelas LD Salin
e 6 jawaban
6 jawaban

6

Luh Putu Sintya Kusuma Dewi

Kadek Ayu Winati 4

Putu Srik Padmawati

Devi Nadia

Kadek Pujayani 0

Xl UPW

Kadek Edwin Adi Prasetyo
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Lampiran 8 Dokumentasi
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Lampiran 9 SILABUS

K1:
K2 :

K3:

K4 :

SILABUS MATA PELAJARAN BAHASA JEPANG

BIDANG KEAHLIAN . PARIWISATA
MATA PELAJARAN : BAHASA JEPANG
KELAS : X

Kompetensi Inti
Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran,
damai), santun, responsif dan pro aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan
dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam
menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.
Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah
Mengolah, menalardan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.
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ungkapan salam

kasih

Kompetensi Dasar Materi Pokok Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi Sumber
Waktu
e Menganalisis BAB 1 ({ZIFAZ Mengamati : Tugas : Marugoto Al
K _ Mengamati gambar/video Membaca dan
thgkapan yang FLWEE: P menulis dalam Gambar/
umum digunakan huruf kana Audio/ video
: BIE L 9 Z & E 9 Selamat pagi yang sesuai
dalam kegiatan o _ dengan materi
sehari-hari, T AIZ B Selamat siang Observasi :
_ . ) Siswa
khususnya Z AT AVlT : Selamat malam e
ungkapan salam BT A7 &0 Selamat pertanyaan
q intah pad 1B terkait materi
an perintah pada | malam/selamat beristirahat ini. Keaktifan
teks wacana. X 1575 : Selamat tinggal 50 T HEEA. siswa dapat
q DxoNxvay7iE diamati dari
engan & 9 Z % : Selamat datang I ot 2 respon yang
hatik . : C == — | diberikan
memperhatikan 7272V ¥ : Saya kembali/saya AF 22D ‘\E 1004 .
struktur teks, unsur I FILVE 59 <o T
ulan - .
kebahasaan sesuai PHiang U V) ifﬁ’“ I Portofolio :
TIEFE 7= : Sampai jumpa FL2 oV RED TS| impulan
dengan konteks =y o tugas siswa
bahasa. J A FH A : Mohon maaf S H Rangkuman
1Ly =X - Teri ang dibuat
Menggunakan HYVNEH>TINET Terima | — )s/isvga
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dan perintah dalam
interaksi lisan dan

tulis.

o= LFELT :Terima

kasih kembali

H o> T&ETL/ZEV: Tolong
bawakan

Cww AL TLZE0: Tolong

bersiap-siap

MATERI :

e Mengucapkan salam (&
A3e)

e Menulis hiragana

Brbsh: b5 5L
TH &, ATk,

A F IF,

Bertanya :

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya :Mengucapkan salam
dan menanyakan cara
memperintah dan merespon
perintah.

Eksperimen /Eksplor:

Tes :

Guru membuat
tes tertulis
ataupun
praktek (lisan)
untuk siswa
sesuai materi.

Contoh :
Ulangan
harian.
Tes lisan
harian
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Menentukan informasi yang
akan digunakan sesuai
konteks.

Contoh : Salam apakah yang
pantas diucapkan jika akan
berpisah dalam waktu yang
lama.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan dengan
penggunaan struktur yang
dipakai dengan bahasa lain

(' misalnya bahasa Indonesia,
Bahasa Inggris, dll), dapat juga
membandingkan
budaya/kebiasaan orang
Jepang dengan Indonesia.

Misalnya: membandingkan
salam yang ada di Jepang dan
di Indonesia.

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara
yang sesuai.
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e Menunjukkan

ungkapan memberi

dan meminta
informasi terkait
perkenalan diri,
merespon
informasi yang
diterima dengan
memperhatikan
struktur
kebahasaan yang
sesuai konteks
penggunaannya.
Mampu
menggunakan
ungkapan terkait
perkenalan diri
secara

umum,identitas

BAB2 7= L

#FLWEE:

A K : Pemandu
TIA4NTTUE B
Pramugari

NI HLEIEIBIH—
: Agen Perjalanan

A= IV : Resepsionis

YA TAhA LW 9 :Driver

MATERI :

(IXLHEL
T, bt o o T

To o o MBETEL, £A
L<BRBWLET)

e Perkenalan diri

Mengamati :
Mengamati gambar/video
sesuai materi

Bertanya :

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya : Bertanya asal
lawan bicara dan bertanya
tentang keluarganya.

A: EHL0NHEELIED?
B:IZIZANLETE LK,

Eksperimen /Eksplor:
Memperkenalkan diri dalam
bahasa Jepang, serta
menyelipkan informasi-
informasi yang penting dan
umum digunakan dalam
perkenalan diri.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan cara
perkenalan diri di Jepang
dengan Indonesia.

Tugas :
Membaca dan
menulis dalam
huruf katakana

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes:

Marugoto Al

Gambar/
Audio/ video
yang sesuai
dengan materi
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diri,
mengungkapkan

perkerjaan dan

¢ Menanyakan, menyatakan asal
A:EZhblIELLNLEE
L7z

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk

keluarga baik yang sesuali. siswa sesuai
B: . . »"b&XFELz Contoh : materi.
secara lisan XY e F=HANLHTF
maupun tertulis, e Menanyakan, menyatakan BEUHE LT, b LA
pekerjaan XT3, Contoh :
S HTUembEgE L | Ulangan
T
; = 7. SRR N
Al LZERBATT DY IEATDHA R T & | harian (lewat
B: ... T7% AL BRABWLET, telepon atau
audio yang
dikirimkan
siswa)
Memahami BAB 3 72 _X%H D Mengamati : Tugas : Marugoto Al
Mengamati gambar/video Membaca dan
ungkapan tentang . sesuai materi menulis dalam Gambar/
memberikan suatu FLWEE: huruf katakana Audio/ video
Bertanya : yang sesuai

informasi terkait
gambaran suatu
makanan/minuman

dengan memahami

7Y A o+ X b kv Ayam betutu
J> -\t - 7 U > Babi guling
VAZRNURVZS

A UIRNHS

: Sate lilit

: Serombotan

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi

dengan materi
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dan memperhatikan
struktur
kebahasaannya.
Mampu
menggunakan
ungkapan terkait
menjelaskan
makanan/minuman
dengan baik, secara
tertulis maupun

lisan.

7 U —) . Lawar

L - = X —  :Sambal m
atah

a2}y a—A: Eskuwut
TAAX T Fa)vy s Es
ancruk

TA R H )~ ' Es

Daluman

MATERI :

e Menanyakan
makanan/minuman yang
disukai
Q: RIIHTETE D,
A, o o BDTETT,

e Menjelaskan tentang
makanan/minuman
Qic o o EITT

Misalnya : Bertanya
makanan/minuman yang
disukai.

A:IZIZFADD X H 0, 77
(39 & TS h
B: ¢ LATETY

Eksperimen /Eksplor:

Menyebutkan dan menanyakan

makanan/minuman favorit
menggunakan pola kalimat
yang telah dipelajari.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan jenis
makanan/minuman di Jepang
dengan Indonesia.

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara
yang sesuai.

Contoh :

T AU DS DRI
WP & TTh

ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes .

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk
siswa sesuai
materi.

Contoh :
Ulangan
harian.
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A :O o o &j:o o o T““é‘o

1[0/ VRIS VNN N

Tes lisan

TR X T, harian (lewat
i AN SR telgpon atau
3U5 T, audio yang
;7 é;:?zgu\“cﬁﬁisu\ dikirimkan
-~ : siswa)
LT,
Memahami BABAMAZ9bH Mengamati : Tugas : Marugoto Al
Mengamati gambar/video. Membaca dan
ungkapan tentang menulis dalam Gambar/
memberikan suatu LW - huruf katakana Audio/ video
Bertanya : yang sesuai

informasi terkait
gambaran suatu
tempat, dengan
memahami dan
memperhatikan
struktur
kebahasaannya.
Mampu
menggunakan
ungkapan terkait

menjelaskan

Ty e X« LA Pura
ulun danu

¥ ¥ ~—=79F A :Dataran
Kintamani

= B~ B —F : Pantai Lovina

7 # ¥'—F : Pantai kuta
7% > Z : Danau buyan
NV — VI AR AL Air panas
banjar

X~ K72 Air terjun gitgit

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya : Bertanya tentang
bagaimana cara
mengungkapkan keadaan
tempat wisata.

Eksperimen /Eksplor:
Mendeskripsikan tempat
tinggal dari diri sendiri dengan
menggunakan ungkapan yang
telah dipelajari.

Asosiasi (Perbandingan) :

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa

dengan materi
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keadaan suatu LT e 9 Pulau Membandingkan bagian- Rangkuman
tempat (tempat . bagian rumah baik dari benda | yang dibuat
P P menjangan interior danyang lainnya, siswa
tinggal) dengan TRy AL B2 A antara di Jepang dan di
baik, secara tertulis Indopesid
: Kebun raya bedugul Tes :
maupun lisan. Komunikasi : Guru membuat
Menggunakan semua unsur- tes tertulis dan/
MATERI : unsur kebahasaan dan budaya | atau praktek
«  Menyatakan keadaan objek dalam berd_ialog dengan cara (I_ isan) untul_<
yang sesuai. siswa sesuai
wisata Contoh : materi.
. ; ey ez LELSSDR T
7F \E; S
Qie oo SABESOTT | s g,
7% =7 DA T 2 SIS
S - angan
A, oo lde o 0 TT, fe 0.0 5 B harian.
v Tes lisan
72720 W, o LA harian (lewat
& telepon atau
audio yang
dikirimkan
siswa)
e Memahami BAB 5 ®\\/>D Mengamati : Tugas : Marugoto Al
. Mengamati gambar/video. Membaca dan
ungkapan mengena menulis dalam Gambar/
waktu, menanyakan | VS - Bertanya : huruf katakana Audio/ video
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waktu kegiatan,

maupun merespon

pertanyaan

menggunakan

struktur kebahasaan

yang sesuai.
Mampu
menggunakan

ungkapan

menanyakan waktu

dan merespon

pertanyaan dengan

baik, secara tertulis

maupun lisan.

V< Pergi

7% % Pulang

DT %: Mengikuti
& 9 : Bertemu

< £ < Hanji

MATERI :

¢ Bertanya dan menyatakan
jam.

Qi o BAL, o O

A, , Lz, ., £7F

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya : Bertanya mengenai
ungkapan waktu/jam
melakukan sesuatu.

Eksperimen /Eksplor:
Mengungkapkan atau
menceritakan kegiatan yang
dilakukan sesuai dengan jam
saat melakukan aktivitas.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan cara
penyebutan jam antara
Indonesia dan Jepang
Misalnya : di Indonesia ada
waktu PM dan AM.
Sedangkan di Jepang
menggunakan Gozen dan
Gogo.

Komunikasi :
Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes:

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk
siswa sesuai
materi.

yang sesuai
dengan materi
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dalam berdialog dengan cara
yang sesuai.
Contoh :

YT EEIDATVa—
VT, ICCIZHRTIVTE
T, TNMH, VATV
TN 1050, %2 fe

9, LLCIZ7 LT k7~

Contoh :
Ulangan
harian.

Tes lisan
harian (lewat
telepon atau

audio yang
EET, £ TTF XYY | dikirimkan
IR AR RET, siswa)
2Ry 3y, b E
&, 7T % - ek
A CIZIZCE Y £9 0y
% 71U aie B A G I
N2 0H72D LD E
R
e Memahami bentuk BAB 6 3 A D Mengamati : Tugas : Marugoto Al
Mengamati gambar/video. membaca dan
ungkapan yang menulis dalam Gambar/
digunakan untuk LW - Bertanya : huruf katakana Audio/ video
Bertanya tentang penggunaan yang sesuai

menjelaskan suatu

DIX%5  : Mendaki

unsur kebahasaan tersebut

kegiatan yang . . sesuai konteksnya. Observasi :
. . Y= 1 - : Berselancar Misalnya : Bertanya tentang | Siswa
dilakukan sehari- ) hobi diberik
A €2 : Menyelam ob1. IDerikan
pertanyaan

dengan materi
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hari khususnya
dihari libur dengan
memperhatikan
struktur
kebahasaan yang
sesuai dengan
konteksnya.
Mampu
menggunakan
ungkapan tersebut
ketika menjelaskan
ataupun merespon
dalam kegiatan
berdialog baik
secara lisan

maupun tertulis.

¥ & < : Berenang
W x Z 9 : Berwisata
v a v B 7 Berbelanja

v’ 7 = 7 Piknik

MATERI :

e Menanyakan hobi/ kegiatan

yang dilakukan
Q: LwMAIFRATT D,
A:LowAiL, . o TH,
e Mengajak pergi
Qic o o "VEEHEAD
AT, WEET,
W WEER A

Eksperimen /Eksplor:
Melakukan diskusi bertanya
tentang hobi dengan teman
sebangku.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan dengan
penggunaan struktur yang
dipakai dengan bahasa lain

( misalnya bahasa Indonesia,
Bahasa Inggris, dll), dapat juga
membandingkan
budaya/kebiasaan orang
Jepang dengan Indonesia
(misalnya terkait dengan cara
mengajak dan merespon
ajakan)

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara
yang sesuai.

Contoh :

~7 L@ BIERATT
VIR

7272 X 29T,

terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes :

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk
siswa sesuai
materi.

Contoh :
Ulangan
harian.

95




~ 7 : [Karangasem] ~\ -
T2 ENHY ETh,
el vz EETTN

Tes lisan
harian (lewat
telepon atau

NE VTS, audio yang
— dikirimkan
~7 . [Karangasem| (Zup siswa)
IONIRINAT D BHTEL
SAHDET, ol xiZ
WEEHAD
72l JHO, WEE Lk
oF
e Mengetahui dan BAB7 %5 Mengamati : Tugas : Marugoto Al
hami Mengamati gambar/video. Membaca dan
memahami menulis dalam Gambar/
ungkapan HLWSE - Bertanya : huruf katakana Audio/ video
. Bertanya tentang penggunaan yang sesuai
mengenal cara o e : Lovina unsur kebahasaan tersebut dengan materi
menanyakan dan v oee— s : ) sesuai konteksnya. Observasi :
_ VN T X : Singaraja Siswa
menj-elaskan untuk S qus . Kintamani Misa_lnya : Bertanya \ diberikan
pergi kesuatu bagaimana caranya pergi pertanyaan
¢ t VARSI : Denpasar kesuatu tempat (tempat terkait materi
empat secara o 1 penukaran uang) ini. Keaktifan
umum serta FhEb - Gitgit siswa dapat
: > : . Eksperimen /Eksplor: diamati dari
= . . .
memperhatikan VAT Lovina Melakukan diskusi untuk respon yang
menanyakan tempat-tempat diberikan
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pola kalimat dan
struktur
kebahasaan sesuai
dengan konteks.
Mampu
menggunakan
ungkapan tersebut
untuk menjelaskan/
mendeskripsikan
suatu tempat dalam

N Ry : Badung

J A : Kuta

XA T=H : Nusa
penida

TN T : Klungkung
MATERI :

¢ Menanyakan dimana lokasi

tempat.

Q:THFHA. o o o 1FE

>~
—

yang ingin dikunjungi, dan
bagaimana cara pergi ke
tempat tersebut.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan dengan
penggunaan struktur yang
dipakai dengan bahasa lain
(‘misalnya bahasa Indonesia,
Bahasa Inggris, dll), dapat juga
membandingkan
budaya/kebiasaan orang
Jepang dengan Indonesia.
Misalnya : Cara untuk
menanyakan cara untuk pergi

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes :

Guru membuat
tes tertulis dan/

atau praktek
(lisan) untuk

dialog, baik secara kesuatu tempat di Indonesia siswa sesuai
lisan maupun T D, dan Jepang materi.
tertulis A:ZZ0b, o o 2T o IZ| Komunikasi :

1) F Menggunakan semua unsur- Contoh :

° unsur kebahasaan dan budaya | Ulangan
dalam berdialog dengan cara harian.
yang sesuai. Tes lisan
Contoh : harian (lewat
<7 oL, v | teleponatau
—F~A N B HEIET, audio yang
TR i 72 LTI dikirimkan

siswa)
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~7 HIIZLTIT, H
X—TWN& £,

72720 1TV, b E L
776

Memahami konteks
kebahasaan atau
ungkapan yang
digunakan dalam
berkomunikasi
terkait berbelanja,
menjelaskan dan
meminta informasi
yang diinginkan
menggunakan pola
kalimat yang
sesuai.

Mampu
menggunakan

ungkapan tersebut

BAB 8 >\ % D

FLWEE:

N 57> Aneka barang Bali
7 v~ A L : Minyak aroma
7 # 3y 7 Tas atta

7' v —J : Bros

N LA Pareo

RYU =A%y v TFyv—:
Penangkal mimpi

¥ — 78 /L 4 — : Gantungan kunci

MATERI :

Mengamati :
Mengamati gambar/video.

Bertanya :

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya menanyakan barang
yang ingin di beli.

Misalnya : A £ H A, F—
HRAE— BH ET D,

Eksperimen /Eksplor:
Melakukan diskusi dengan
teman sebangku untuk
membuat percakapan tentang
kegiatan belanja.

Asosiasi (Perbandingan) :

Tugas :
Membaca dan
menulis dalam
huruf katakana

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa

Marugoto Al

Gambar/
Audio/ video
yang sesuai
dengan materi
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dengan baik,
menggunakan
struktur
kebahasaan yang
sesuai secara
tertulis maupun

lisan.

e Bertanya dan menyatakan
barang yang diinginkan
Q: RITIELWTT D,
A o BIELWDWZNT
B
e Menanyakan harga
Q:ZHITV L BT,

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara
yang sesuali.

Contoh :

TR s BHRT 2\
WTTA, EIAVNTT
D3

~7 : [Krisna Oleh Oleh

Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes :

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk

Khas Bali] 23\ \NT9, 2 z:z\;\éarisesual
A oo T, VDBHRT L SAd Y '
FT, REABRTWVT
o Contoh :
72720y - Z IV T Ulangan
A, THENy T - | harian.
7. ol
hY ‘ arian (lewat
?T, T, NS S telepon atau
2% audio yang
dikirimkan
siswa)
e Memahami bentuk BAB 9 ¢ H D 2 Mengamati : Tugas : Marugoto Al
Mengamati gambar/video. Membaca dan
ungkapan yang menulis dalam Gambar/
digunakan untuk Bertanya : huruf katakana Audio/ video
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menjelaskan suatu
kegiatan yang
dilakukan sehari-
hari khususnya
dihari libur dengan
memperhatikan
struktur
kebahasaan yang
sesuai dengan
konteksnya.
Mampu
menggunakan
ungkapan tersebut
ketika menjelaskan
ataupun merespon
dalam kegiatan
berdialog baik
secara lisan

maupun tertulis.

FLWSZE:

DIED  : Mendaki
H—=7 ¢ > . Berselancar
2 A 7 Menyelam
¥ £ < : Berenang

D X Z 9 : Berwisata

v = v B : Berbelanja

v 7 = 7 Piknik

MATERI :
e Menanyakan kesan setelah
melakukan aktivitas.
Q:v o o IFIESTLIDN
Ao ool o o TLEEMD

>77,

Bertanya tentang penggunaan
unsur kebahasaan tersebut
sesuai konteksnya.

Misalnya : Bertanya apa saja
yang telah dilakukan ketika
liburan.

Eksperimen /Eksplor:
Menceritakan aktivitas yang
dilakukan selama liburan.

Asosiasi (Perbandingan) :
Membandingkan kegiatan-
kegiatan dihari libur antara di
Jepang dan Indonesia.

Komunikasi :

Menggunakan semua unsur-
unsur kebahasaan dan budaya
dalam berdialog dengan cara
yang sesuai.

Contoh :

~7 : [Buleleng] & 9
NS

72727~ . [Buleleng) 137=
DLMP>T2TE, NoVx

Observasi :
Siswa
diberikan
pertanyaan
terkait materi
ini. Keaktifan
siswa dapat
diamati dari
respon yang
diberikan

Portofolio :
Kumpulan
tugas siswa
Rangkuman
yang dibuat
siswa

Tes:

Guru membuat
tes tertulis dan/
atau praktek
(lisan) untuk
siswa sesuai
materi.

yang sesuai
dengan materi
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NBATAWEELL, B
EFE—FbnEELE,
~7 xEEmorT | Contoh:
T, EREETSES, Ulangan

rerai B £, arian. _

harian (lewat
telepon atau
audio yang
dikirimkan
siswa)
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Lampiran 10 Storyboard PPT Interaktif

Storyboard PPT Interaktif.
Oleh
Ita Mustafa

MATERI :

BAB1HWW&D
BAB2 LZ¢

BAB 3 72 % D
BAB4 AT 5 H
BAB 5 &1 /0
BAB 6 3 HD
BAB7 £%H

BAB 8 22\ D
BAB 9§ H DV 2

DRAFT PENYAJIAN

Dalam slide pertama template akan terhubung kedalam 4 shape yang
terhubung ke tampilan hyperlink, yaitu :

1. Shape pertama menghubung ke tampilan kosakata baru yang terdapat
gambar dan juga audio.
2. Shape kedua menghubung ketampilan wacana serta beberapa pertanyaan.

Pada bagian pertanyaan terdapat 2 animasi yang dimunculkan ketika
menjawab pertanyaan. Jika menjawab pertanyaan akan muncul animasi
gembira serta bunyi audio sebagai tanda benar, namun jika jawaban salah

maka akan muncul animasi sedih beserta audio sebagai tanda salah.
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3. Shape ketiga menghubung ke tampilan matome (kesimpulan), pada
bagian ini, memuat poin-poin penting dalam materi.

4. Shape keempat menghubung ke tampilan renshuu (latihan).

BAB 1
HUNED
> KOSAKATA

Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata.
Setelah itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata
yang disajikan.

BIELHI>TS0ET
ZAITHI
NV = V] e
BYTHRID
Sko%n

X928

Tel2WE

TIXEL

ThHEEA
HONREHTINET
EoniLELT
HoTETLEENn
CpATLTLZEW

» WACANA/PERCAKAPAN

Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan

yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab
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pertanyaan yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan
instruksi = 72 2. T < 72 &V ! Berikut merupakan wacana/percakapan :
1.
& Loh + THIEEA VEIBZVavT

EPEE G N
4K L ZINB100A—MLESTS
Wo T, MVEZDIZHY £,
X500 1 HONEHITINET,

A4

BndHSAh t b2 LwH LTT L AT
N ralt=Y AN

A X N = AN

» KESIMPULAN

Pada bagian ini peserta didik diminta untuk memahami kesimpulan yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari

kesimpulan yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1) Dakuon adalah huruf Hiragana yang ditambah dengan teng teng (1™ ).

2) Handakuon adalah huruf Hiragana yang ditambah dengan maru (i%" ).

3) Youon adalah huruf Hiragana yang ditambah dengan <, «. X yang
ditulis kecil. (hya O~=, hyu O'w, hyo O 1)

4) Sokuon adalah huruf Hiragana rangkap atau double yang ditulis dengan (tsu
kecil) 13X 1% (happa)
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5) Chouon adalah cara menulis vokal panjang dalam huruf Hiragana. «p 9 &

U (yuumei)

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan

instruksi seperti berikut.
Dikumpulkan pada akhir pembelajaran

1. Tulislah dalam huruf Hiragana :
e Ohayou gozaimasu

e Konbanwa

e Dewa mata

e Sayounara

e Arigatou gozaimasu

2. Bacalah huruf Hiragana berikut :
o FlzHLI

o BRTHRIW

o FoTUKEEEW

e IOHZ<X
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BAB 2
LZ¢
» KOSAKATA

Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata.

Setelah itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata
yang disajikan.

AR

TZIANTTUE b

MAZHILCEIEIBAA—

A

YA TALYD

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab
pertanyaan yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan
instruksi KA TS ISV EANRHLOBAICI AT IZI N !
Berikut merupakan wacana/percakapan :
R G el od— Al
IFLHELT, DL T A ¥ TI,
ATV b EE L,
WZIZA T 0O FA KT,
AL BRpw LET,
Pertanyaan yang diberikan :
1. AFZSADEINL EFE LI,
2. AXIAD LT EIT A TTD,
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» KESIMPULAN

Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola
kalimat tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat
yang ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari
pola kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Memperkenalkan diri
IZ L FE L T(nama anda) T3,
(asal) 26 = FE LT,
AL BhRnw LET

2. Bertanya dan menyatakan tempat tinggal
Q:EZIELL b EE LY
A:(asal) 7»b X LT,

3. Bertanya dan menyatakan pekerjaan
Q:LITEIFE 2 T3 d
A : (Pekerjaan) Td,

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.

1. Buatlah percakapan berdasarkan pernyataan dibawabh ini :

A B

Nama : Made Nama : Tanaka

Asal : Nusa Penida Asal :Jepang
Pekerjaan : Pemandu wisata Aktivitas : Liburan di
Pantai Kuta

2. Presentasikan di depan kelas!
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BAB 3
Te_b D
» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 kali,

kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.

TX L Xhvby

TNy sy

Y7V Uk

AV IRNE

Z7U—)L

VANZAVI R e

aaFyYPa—A

TAR T Faly

TA A X)L~

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi X A
TSN Znrb LOo2BAICZX TS ! Berikut
merupakan wacana/percakapan :
~7 o ANU D R DEFRIINTETT D,
ey 7Y A 7 My NURTETT,
~7 7YYL T RURTIEEDTEN,
12220t IR WTTREVD LNTT,
Pertanyaan yang diberikan :
1L 2RSS O FTERANUD 55 0IE A TTD,
2. 7Y LT MU RTIZED T
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» KESIMPULAN

Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Bertanya makanan/minuman yang disukai
Q: 72l & TE D
A : (makanan/minuman) 2’ 4 & T,

no

Mendeskripsikan makanan/minuman

Q : (makanan/minuman) % £ 9 T9 2

A : (makanan/minuman) {Z(rasa) T9,

NOTED!

Jika makanan/minuman sudah dimakan/diminum, maka kata sifat

yang digunakan adalah bentuk lampau.

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1. Wawancaralah 10 teman Anda! Tanyakan makanan dan minuman
yang disukai, lalu dikumpulkan!
No. REZ Te_b D DHH D
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BAB 4
NPT HH
» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kkali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.
TV e XX e TWDVA
A== )T
2 EFE—F
J 2 e—=F
Tz
NV —BAEA
Fh¥ &
VNVAVE GV I,
TRy N LIS 5D A
»  WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan

yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi J A T
<TEEW!IZnAnbELo2bAICZEx2 TL 2E W ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :
7272 L ESSDRAT EAR EZA TN,
~7 OAL T, S TT,
HO, ETAHTLLES N,
7272 A3, 7o LA T,
Pertanyaan yang diberikan :
1 7272 iZ EZ ~0nEE T,
2. LESSDRAIT EALR LA TT D,
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» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Bertanya dan menyatakan keadaan suatu tempat.
Q:(tempat) EA7e &2 A TI D,
A : (tempat) I (suasana) T3,

e Merubah Kata Sifat Tipe (i/\")
Kata sifat yang berakhiran (ai,ii,ui dan oi) huruf i dibelakang kata
dihilangkan lalu ditambah kunai.
Contoh :
WA - DAL
e Merubah Kata Sifat Tipe (na/7z)

Kata sifat tipe na + janai/jaarimasen.
Contoh :
T > VL RWENRWLESH Y A

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1. Buatlah video memperkenalkan tempat wisata di Bali!

2. Dikumpulkan pada akhir semester!
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BAB 5
AV

» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.
ARY
MA D
D2NTL D
%)
<L ZL

> WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi J /A T
<TEEW!IZnAnBLOo2b AL I 22 TL 72 &0 ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :
<*F 1 XEID ATV a—)L TY,
WL IZ AT TET,
TNnrb, VARZUTARID X0 & INET,
FCIZ UM Ry LWVA ~WNEET,
EHLHLT T T XYy I X R & BET,
ToiR Dy DIV, b £ LT,
TF Xy 7 RLIRACIZIELED T
~7 ZUIEA T, VR o0 oL ET,

Pertanyaan yang diberikan :
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1. 72 S A RA LI ATV TET ),
2. T2l E AT LI EZ ~0nEFET D,
3. I F v I X AT AL IZIZLEY F9 0,

» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Bertanya dan menyatakan jam.
Q:(s)7e /L U IZ(KK E7) 7,
A (waktu) U IZ(KK £9),

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1. Ceritakanlah kegiatan yang Anda lakukan pada hari Minggu dengan
menggunakan bahasa Jepang!
2. Presentasikan di depan kelas!
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BAB 6
RTHDD
» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kkali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.
DIEDH
Al SN
zTAL T
BELS
DxZo
avvs

v =v7

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan

yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi J A T
<TEEWVW!IZnnbLo2b Az 2742 TL 72& 0 ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :

~7 1 LoRiT A TTD,

el W xEZ o TY,

~7 : [Karangasem] ~ o7z Z 0 H O F9,

272y WnZ, ERE TTR NWEEWTT,

~7  [Karangasem] 12 @9 DWW MAZ I BN 72 EA

DY EFT, Vo LIIZWEEEAMN,
i EO, WEEL XD,
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Pertanyaan yang diberikan :
1 727 S A O LpIrE 72 T,
2. [Karangasem] T 1% 7222 &V £,

» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat

diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :
1. Menanyakan hobi
Q:LwHIL 72/ TT
AL @ #&(F (hobi)Td,
2. Mengajak berkegiatan
Q: (S)(KB)~> W& E£H A
AT, W& EJ, (menerima)

DNV Z WE £ A, (menolak)

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan

instruksi seperti berikut.
1. Buatlah percakapan dengan teman Anda dengan situasi seperti dibawah :
Mengajak piknik.
Mengajak berbelanja.

2. Presentasikan di depan kelas!
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BAB 7
)
> KOSAKATA

Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kkali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.

=R eln
T TTx
FoH—v=
T L
F h¥ b
=RV

N Ry~

J 7

XA T=H

TN T

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi & A T
TEEWVW!IZNNELO2H A Z 7242 TL 7ZE 0 ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :
~7 bl rEFE—=F ~AND & BET,
iRy IR AL TN
~7 :HS TL TP, AIX—TWNEET,
2Ry iR, b E L,

Pertanyaan yang diberikan :
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1. 72 EALEH LI 2 ~nEFET 0,
2. BEFE—F TR &2 HAFET D

» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. dimana?
Q: THFEH A(tempat) IL £Z TI A
A Z Z /5 (arah) kk bentuk C(letak) (2 &Y £,

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1.Buatlah percakapan dengan teman Anda sesuai dengan denah!
2. Presentasikan!

N
w E
N . - RTND
EATH TL VA Sentral
I S
i Iy -
ZIO9% N T
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BAB 8
AR N
» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kkali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.
N Eoh
Ta<wAA )L
TEN T
7 u—F
NLA
FU—LbF% vy w7 v —

X —R LK —

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi J A T
<TEEWVW!IZnnbLo2b Az 2742 TL 72& 0 ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :
Te72 Dy XY D BAHRT & DT TTA, E2A DN
TT D
~7 . [Krishna Oleh-Oleh Khas Bali| 7% \ v T9,
NY O BHRT <AL BV EST, RIEALDL
T TY,
272 s ZRT WD TTR, TH Ny T & IpnTEn T,
~7 T, WEFELXO!

Pertanyaan yang diberikan :
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1. 72 F EZTARY O BAERT & W ET ),
2. T2 AT 720 & D Tevy T,

» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Bertanya dan menyatakan barang yang diinginkan
Q: RIZAITL WDV TZWVTT Dy,
A : (barang) 23 IE LMWz T,
2. Harganya berapa?
Q: Zh IF W'D TY 2,
A : (harga) Cd,

» LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1. Buatlah percakapan tentang kegiatan berbelanja dengan teman Anda
lalu kumpulkan!

2. Presentasikan di depan kelas!
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BAB 9
RFTHDU2
» KOSAKATA
Dalam menampilkan kosakata, audio diputar ulang sebanyak 3 Kkali,
kemudian pendidik meminta peserta didik mengikuti pelafalan kosakata. Setelah
itu pendidik meminta peserta didik untuk menebak arti dari kosakata yang
disajikan.
DIEDH
Al SN
gALEeT
BELS
DxZo
avbs

v =v7

» WACANA/PERCAKAPAN
Peserta didik diminta berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang disediakan. Kemudian peserta didik diminta untuk menjawab pertanyaan
yang telah disediakan. Sebelum tampilan pertanyaan diberikan instruksi J A T
<TEEWVW!IZnnbLo2b Az 2742 TL 72& 0 ! Berikut merupakan
wacana/percakapan :

o : [Buleleng] (X &9 TL7Z,
72727~ . TBulelengl 1 72D Lo 7z TH,
NV x I BAELWEE LT,
nEFe—FH nEE L,
~7 D EFRL Kol TT

Flo ETLESN,
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72727 cFEz T EET

Pertanyaan yang diberikan :
1. TBuleleng] 1% &9 TL7=D
2. T2l E A% £72 TBuleleng) (2 % 92,

» KESIMPULAN
Pada bagian ini ditampilkan pola kalimat, untuk penekanan pada pola kalimat
diberikan warna yang berbeda agar peserta didik lebih mudah memahami pola kalimat
tersebut. Kemudian, peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
ditampilkan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan contoh dari pola

kalimat yang disajikan dalam pembelajaran. Berikut tampilan kesimpulan :

1. Bertanya kesan
Q : (Nama tempat) i & 9 TL =)
A : (Nama tempat) (X (perasaan) T L72/x> 7z,
NOTED!
Untuk menceritakan kegiatan yang telah dilakukan kata kerja yang

digunakan adalah bentuk lampau (% L 72).

> LATIHAN
Memberikan tugas terkait dengan materi yang telah dijelaskan dengan
instruksi seperti berikut.
1. Buatlah percakapan dengan teman Anda tentang kesan setelah
melakukan perjalanan atau liburan dan dikumpulkan!

2. Presentasikan di depan kelas!
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Lampiran 11 Cara Penggunaan Media Powerpoint Interaktif

» Bagian-bagian dalam powerpoint interaktif :

1.
2.
3.
4.

Kosakata baru

Wacana/percakapan yang memuat pertanyaan.
Kesimpulan

Latihan

» Cara mengoperasikan media

1.

Pada slide pertama untuk menghubungkan ke slide selanjutnya, maka
klik tanda play.

Setelah Kklik tanda play, akan terhubung pada slide kedua.

Pilih shape yang ingin ditampilkan.

Setelah memilih shape maka akan terhubung ke tampilan slide yang
diinginkan.

Pada tampilan kosakata, maka tekan enter terlebih dahulu, untuk
memunculkan gambar. Lalu enter lagi untuk memunculkan kosakata
serta audionya. Untuk memutar audio maka Kklik tanda suara.
Kemudian klik tanda panah kanan untuk ke halaman selanjutnya dan
tanda panah kiri untuk kembali ke halaman sebelumnya. Klik tanda

home untuk ke halaman utama.

» Penggunaan Media

1. Untuk memulai pembelajaran, pendidik diminta untuk mengklik

tanda play.

2. Kemudian, untuk masuk pada tahap selanjutnya, pendidik diminta
untuk mengklik shape pada bagian atarashii kotoba.

3. Pada bagian atarashii kotoba, kosakata ditampilkan dengan ilustrasi
gambar dan audio. Audio disediakan agar peserta didik mengetahui
pelafalan (hatsuon) dari kosakata tersebut. Dalam tampilan kosakata
tidak diberikan arti karena peserta didik diminta untuk menebak arti
kosakata dengan mengaitkan kosakata dengan ilustrasi gambar yang
disediakan. Hal ini dilakukan sebagai tahapan awal berpikir Kkritis.

4. Selanjutnya, masuk dalam tampilan wacana atau percakapan yang

berisi beberapa pertanyaan. Pada bagian ini peserta didik diminta
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berkelompok untuk berdiskusi untuk memahami wacana/percakapan
yang ditampilkan. Setelah itu peserta didik diminta untuk menjawab
pertanyaan yang diberikan. Hal ini bertujuan untuk merangsang
kemampuan peserta didik untuk berpikir Kritis.

Setelah tampilan wacana, maka masuk pada kesimpulan. Pada
bagian ini peserta didik diminta untuk memahami pola kalimat yang
diberikan. Kemudian peserta didik diminta untuk memberikan
contoh dari pola kalimat yang dibahas dalam pembelajaran. Hal ini
dilakukan agar peserta didik mampu untuk berpikir Kritis.

Bagian terakhir, masuk dalam bagian latihan. Pada tampilan latihan
ini, peserta didik diberikan tugas terkait dengan materi yang telah
dipelajari dalam pembelajaran. Hal ini dilakukan sebagai bentuk

evaluasi pembelajaran.
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