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Lampiran 01 Story Board 

Tabel 4. 12 Rancang Bangun Media Pembelajaran 

Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

g. Tampilan 

Awal 

Memuat logo 

Berbudaya, 

memberikan 

gambaran 

media dengan 

muatan 

perkembangan 

karakter.  

Tombol navigasi 

o Tombol lanjut 

 

h. Halaman 

Pengembang

an karakter  

Memuat 

beberapa 

menu untuk 

mengakses 

sikap untuk 

siswa serta 

untk orang tua 

dalam 

memberikan 

penekanan 

perkembangan 

Tombol Navigasi  

o Tombol sikap 

siswa  

o Tombol sikap 

orang tua 

o Tombol lanjut ke 

materi 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

karakter siswa  

i. Halaman 

sikap siswa  

Memuat 

mengenai 

sikap yang 

dikembangkan 

siswa melalui 

media 

pembelajaran 

yang 

dibangun serta 

memberikan 

gambaran 

sikap siswa 

yang harus 

dilakukan  

Tombol navigasi 

g. Tombol Sikap yang 

harus dilakukan  

h. Tombol sikap 

gotong royong 

i. Tombol sikap 

mandiri 

j. Tombol sikap jujur  

k. Tombol sikap 

disiplin  

l. Tombol  mengerti. 

Mengarah pada 

halaman 

pengembangan 

karakater  
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

 

j. Halaman 

sikap orang 

tua  

Memuat 

tentang sikap 

yang harus 

dilakukan 

orang tua 

siswa 

membimbing 

anak dalam 

proses 

pembelajaran.  

Tombol navigasi 

b. Tombol Ayo 

belajar bersama 

anak. Mengarah ke 

halaman 

pengembangan 

karakter 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

k. Halaman 

Utama / 

Beranda 

Memuat 

beberapa 

menu pilihan 

dan logo 

Sekolah dasar 

Tombol navigasi  

j. Konsep dasar 

pecahan, 

k. Penyederhanaan 

Pecahan, 

l. Pecahan senilai, 

m. Oprasi pecahan, 

n. Evaluasi, 

o. Profil guru atau 

Tanya guru,  

p. Game Edukasi 

q. Video 

pembelajaran dan 

r. Catatan.  

f.   Halaman 

Materi 

Menu tiap 

topik materi 

dan contoh 

soal  

Tombol navigasi  

Setiap halaman terdapat 

tombol bantuan orang tua 

serta are untuk menuliskan 

jawaban dari masing 

masing persoalan yang 

diminta. 

c. Tombol bantuan 

orang tua, 

d. Tombol cek 

jawaban, 

 

 



132 
 

 

 

Deskripsi Komponen Desain Tampilan 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

g.Halaman 

Apersepsi 

Memuat 

petunjuk 

mengenai 

materi yang 

akan dibahas 

dalam  

pembelajaran  

- Tombol Navigasi 

a. Tombol lanjut 

 

h. Halaman 

Profil 

Memuat foto 

dan identitas 

dari 

pengembang 

Tombol navigasi  

b. Tombol bantuan 

Guru. Mengarah ke 

whatsapp untuk 

mengirimkan pesan 

terkait dengan 

maslah yang 

dihadapi 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

i. Halaman 

Evalasi 

Memuat 

google form 

yang dapat 

diakses oleh 

guru untuk 

mengetahui 

kedisiplinan 

dan kejujuran 

siswa dalam 

menggunkan 

media 

pembelajaran 

di lingkungan 

rumah.  

Tombol navigasi  

c. Tombol lanjutkan 

dan  

d. Tombol kumpulkan 

 

j. Halaman 

Game Edukasi 

Memuat 

petunjuk cara 

memainkan 

game dan 

memuat 

mengenai 

sikap 

perkembangn 

karakter yang 

dibangun 

l. Tombol navigasi 

c. Tombol lanjutkan 

dan 

d. Tombol karakter 

game. 
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

dalam media  
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Deskripsi Komponen Desain Tampilan 

k. Halaman 

Video  

Materi yang dipelajari 

dalam media dalam bentuk 

PDF 

 

l. Halaman 

Video 

Materi yang dibahas dalam 

video pembelajaran  
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Lampiran 02 Angket Kelayakan Media  

Angket Ahli Media 1 

LEMBAR UJI KELAYAKAN  MEDIA 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA 

A. Pengantar  

Nilai Kelayakan media dalam media yang dikembangkan diambil berdasarkan 

nilai angket ahli media.  

B. Petunjuk Pengerjaan  

Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dan saran terhadap 

lembar angket ahli media yang digunakan, dengan mengisi tanda centang (√) 

yang bersesuaian terhadap item yang disajikan. Adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut.  

SB = Sangat Baik 

B   = Baik 

C   = Cukup 

K   = Kurang 

SK = Sangat Kurang 

C. Tabel Penilaian Kepraktisan Media  

No Kriteria Penilaian 
Penilaian 

SK K C B SB 

 Desain Presentasi 

1 
Desain media mampu membantu meningkatkan 

kualitas pembelajaran 
     

 Kemudahan untuk digunakan 

2 
Navigasi memudahkan siswa dalam 

penggunaan 
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No Kriteria Penilaian 
Penilaian 

SK K C B SB 

3 

Antarmuka yang dibuat membuat 

pengoperasian lebih mudah, efisien dan 

menarik 

     

 Aksebilitas 

4 
Desain dari kontrol dan format penyajian 

mengakomodasi berbagai pelajar 
     

 Penggunaan Kembali 

5 

Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai 

variasi pembelajaran dan dengan siswa yang 

berbeda 

     

 

D. Komentar  

1. Perjelas control control dalam media sehingga dapat diakses sepenuhnya 

oleh siswa 

 

 

Singaraja, 11 September 2022 

Penilai 

 

 
I Putu Pasek Suryawan, S.PD., M.Pd 

NIP. 198806172014041001 
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Angket Ahli Media 2 
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REKAPITULASI PENILAIAN AHLI MATERI 

Ahli Madia 1  : I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd. 

Ahli Media 2  : I Gst Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

No Kriteria Penilaian 

Penilaian 

Ahli 1 Ahli 2 
Rata-

rata 

  Desain Presentasi 

1 
Desain media mampu membantu 

meningkatkan kualitas pembelajaran 
5 5 5 

  Kemudahan untuk digunakan 

2 
Navigasi memudahkan siswa dalam 

penggunaan 
5 5 5 

3 

Antarmuka yang dibuat membuat 

pengoperasian lebih mudah, efisien dan 

menarik 

5 5 5 

  Aksebilitas 

4 

Desain dari kontrol dan format 

penyajian mengakomodasi berbagai 

pelajar 

4 4 4 

  Penggunaan Kembali 

5 

Kemampuan untuk digunakan dalam 

berbagai variasi pembelajaran dan 

dengan siswa yang berbeda 

4 5 4.5 

Skor Total 23 24 23.5 

Rata-rata Skor 4.6 4.8 4.7 

Kriteria 
Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 
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Lampiran 03 Angket Kelayakan Materi 

Angket Ahli Materi 1 
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Angket Ahli Materi 2 

LEMBAR UJI VALIDITAS MATERI 

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI 

A. Pengantar  

Nilai Validitas Materi dalam media yang dikembangkan diambil berdasarkan 

nilai angket ahli materi.  

B. Petunjuk Pengerjaan  

Bapak/Ibu dimohonkan untuk memberikan penilaian dan saran terhadap 

lembar angket ahli materi yang digunakan, dengan mengisi tanda centang (√) 

yang bersesuaian terhadap item yang disajikan. Adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut.  

SB = Sangat Baik 

B   = Baik 

C   = Cukup 

K   = Kurang 

SK = Sangat Kurang 

C. Tabel Penilaian Validitas Materi 

Kriteria Penilaian 
Penilaian 

SB B C K SK 

Kualitas Isi/Materi 

Ketelitian Materi      

Ketepatan Materi      

Keteraturan dalam penyajian materi      

Ketepatan dalam tingkatan detail materi      

Tujuan Pembelajaran 

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran      
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Kriteria Penilaian 
Penilaian 

SB B C K SK 

Kesesuaian dengan aktifitas pembelajaran      

Kesesuaian dengan penilaian dalam 

pembelajaran  

     

Kesesuaian dengan karakteristik siswa      

Umpan Balik dan Adaptasi 

Konten adaptasi atau umpan balik dapat 

dijalankan oleh pelajar atau model 

pembelajaran yang berbeda 

     

Motivasi 

Kemampuan dalam memotivasi dan menarik 

perhatian banyak pelajar 

     

 

D. Komentar  

1. Perbaikan kata kata yang ambigu  

 

Singaraja, 11 September 2022 

Penilai 

 
I Putu Pasek Suryawan, S.PD., M.Pd 

NIP. 198806172014041001 
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REKAPITULASI PENILAIAN AHLI MATERI 

Ahli Materi 1  : I Gst Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Materi 2  : I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd. 

 

No. Aspek yang dinilai 

Skor 

Ahli 1 Ahli 2 
Rata-

rata 

A Kualitas Isi/Materi (Content Quality) 

1 Ketelitian Materi 5 5 5 

2 Ketepatan Materi 5 5 5 

3 Keteraturan dalam penyajian materi 5 4 4.5 

4 
Ketepatan dalam tingkatan detail 

materi 
4 5 4.5 

B Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 

1 
Kesesuaian dengan tujuan 

pembelajaran 
5 5 5 

2 
Kesesuaian dengan aktivitas 

pembelajaran 
5 5 5 

3 
Kesesuaian dengan penilaian dalam 

pembelajaran 
5 5 5 

4 kesesuaian dengan karakteristik siswa 5 5 5 

C Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation) 
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1 

Konten adaptasi atau umpan balik 

dapat dijalankan oleh pelajar atau 

model pelajar yang berbeda 

5 5 5 

D Motivasi (Motivation) 

1 
Kemampuan memotivasi dan menarik 

perhatian anak pelajar 
5 5 5 

Skor Total 49 49 49 

Rata-rata 4.9 4.9 4.9 

Kriteria 
Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 
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Lampiran 04 Angket Praktisi 
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REKAPITULASI PENILAIAN PRAKTISI 

Praktisi   : Putu Resik Herawati Pitaloka, S.Pd.SD 

No. 

Butir 
Indikator Skor 

Desain Pembelajaran 

1 Ketepatan judul media dengan materi 4 

2 
Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 

dengan kompetensi dasar 
5 

3 
Kesesuaian latihan soal dalam media dengan 

materi yang disajikan 
5 

4 
Motivasi belajar siswa setelah mengikuti 

pembelajaran dengan menggunakan media 
4 

5 Cakupan materi yang terdapat dalam media 4 

6 
Ketepatan pengembangan media pada materi 

pecahan 
4 

Operasional 

7 
Ketersediaan dan kejelasan petunjuk instalasi 

media 
4 

8 
Kemudahan navigasi dalam pengoprasian media 

5 

9 
Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 

penggunaan media. 
4 

Komunikasi visual 

10 Kesesuaian jenis huruf dalam media 4 

11 Bahasa yang digunakan dalam media 4 

12 Tampilan gambar dan animasi dalam media 5 

Total skor 
52 

Rata Rata 4.3 
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Kreteria 

sangat 

Baik  

Lampiran 05 Pengkodean nama siswa 

No Nama Kode 

1 A.A Ngurah Nara Sailendra Putra A 

2 Kadek Dio Mahardika B 

3 Ketut Galang Wira Dharma C 

4 Komang Adhi Wira Pratama D 

5 Komang Ayu Nathania Maharani E 

6 Komang Dila Wisna F 

7 Komang Panji Ariyadi G 

8 Komang Tri Yoga Arditia H 

9 Komang Triana Maharani I 

10 Komang Yulia Gantari J 

11 Luh Putu Noviani K 

12 Made Angelina Arya Disastra L 

13 Made Pandu Wiradharma M 

14 Made Pasek Sarjana N 

15 Nur Diana Ilfiyani O 

16 Pande Ketut Agus Sudarmaja P 

17 Putu Aldryan Wiratama Putra Q 

18 Putu Alita Indriadi R 

19 Putu Audi Naila Ratih S 

20 Putu Axl Chandra Renando T 

21 Putu Ayumas Safira Adi Kyreina U 

22 Putu Ayunda Diah Maheswari V 

23 Putu Dery Raditya W 

24 Putu Erlang Arka Adjietma X 

25 Putu Kurniawan  Y 

26 Putu Martya Arshinta Z 

27 Putu Nanthania Arisanty A1 

28 Putu Raditia Pratama A2 

29 Putu Widya Anindhita Putri A3 

30 Putu Wulandari A4 
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Lampiran 06Angket Siswa 
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160 
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REKAPITULASI PENILAIAN SISWA 

No Kode 
Butir soal 

Skor Total 
1 2 3 4 5 6 7 

1 A 5 4 5 4 5 5 4 32 

2 B 5 4 5 4 4 5 5 32 

3 C 5 4 5 4 4 5 5 32 

4 D 5 4 5 5 4 4 5 32 

5 E 5 5 4 4 4 5 4 31 

6 F 5 5 4 4 5 5 4 32 

7 G 3 4 3 5 3 4 4 26 

8 H 4 5 4 4 4 5 4 30 

9 I 4 5 4 4 5 5 4 31 

10 J 4 5 5 5 3 5 4 31 

11 K 5 5 5 5 5 4 5 34 

12 L 5 4 5 5 5 4 5 33 

13 M 5 4 5 5 5 4 5 33 

14 N 5 4 5 5 4 4 5 32 

15 O 5 3 5 4 4 5 5 31 

16 P 4 5 4 3 3 4 4 27 

17 Q 4 4 4 3 5 4 5 29 

18 R 4 3 5 4 5 5 4 30 

19 S 4 3 4 5 3 4 4 27 

20 T 5 4 5 4 4 5 4 31 

21 U 5 4 5 5 5 5 5 34 

22 V 5 5 5 5 5 5 5 35 

23 W 4 4 5 5 4 5 4 31 

24 X 4 4 4 4 5 5 5 31 

25 Y 5 4 4 4 3 3 5 28 

26 Z 5 4 5 5 5 4 5 33 

27 A1 4 3 4 4 4 3 4 26 

28 A2 4 4 4 3 3 4 4 26 

29 A3 4 4 5 3 5 4 5 30 

30 A4 5 3 5 4 4 5 5 31 
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Skor Total 136 123 137 128 127 134 136 921 

Rata - Rata 4.5 4.1 4.6 4.3 4.2 4.5 4.5 30.7 

Rata - Rata Skor Total 4.4 

Kriteria 
Sangat 

Tinggi 
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Lampiran 07 Lembar Kerja Siswa 

Nama   :…………………………………………………. 

Kelas   :…………………………………………………. 

No. Absen :…………………………………………………. 

 

Soal Pretest/Posttest 

Waktu: 30 Menit 

1. Menunjukkan pecahan berapakah  kotak yang berwarna hitam dari keseluruhan? Jelaskan! 

 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………… 

 

2. Gambar kambing di bawah ini masing-masing memiliki ukuran badan yang sama. 

Menunjukkan pecahan berapakah kambing yg paling cokelat dari keseluruhan? Jelaskan!  

 



170 
 

 

 

……………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………

…………………… 

3. Manakah yang benar yang ditunjukkan oleh gambar bulatan berwarna merah dari 

keseluruhan pada gambar di bawah ini, apakah 8/16 atau 2/4, jelaskan jawabanmua! 

 

 

 

 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………… 

4. Jika sebuah kue awalnya dipotong menjadi 4 bagian yang sama, kemudian diambil 1 

potong oleh Wayan, kemudian 3 potong sisanya dipotong lagi menjadi 6 bagian yang 

sama, selanjutnya diambil 2 potong oleh Made. Manakah yang mendapat bagian yang 

lebih besar Wayan atau Made? Jelaskan! 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………… 
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Lampiran 08 Hasil Tes Siswa   

Data Pretest Siswa  
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173 
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176 
 

 

 

 

 

 



177 
 

 

 

 

 

 



178 
 

 

 

 

 

 



179 
 

 

 

 

 

 

 



180 
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Rekapitulasi Hasil Pretest 

No Kode 
Nilai Soal Nilai 

Posttest         

1 A           

2 B 5 5 5   15 

3 C 5 5 5   15 

4 D 5 5 5   15 

5 E 5 5 5 10 20 

6 F 5 5 5   15 

7 G     5   5 

8 H 5 5 5   15 

9 I 5 5 5   15 

10 J 5 5 5   15 

11 K 10 10 10   30 

12 L 10 10 10   30 

13 M 5 5 5   15 

14 N 10 5 5   20 

15 O 5   10     

16 P           

17 Q 5   10   15 

18 R 5 5 5   15 

19 S 5 5 5   15 

20 T 5 5 5   15 

21 U 5 5 5   15 

22 V 5 10 5   20 

23 W 10 10 10   30 

24 X 5 5 5   15 

25 Y 10 10 10   30 

26 Z 5 5 5   15 

27 A1 5 5 5   15 

28 A2 5 5 5   15 

29 A3 5 5 5   15 

30 A4 5 5 5   15 

total 160 150 170 10   

persentase 26.67 25.00 22.67 0.95   
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Data Posttest Siswa  
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192 
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Rekapitulasi Hasil Posttest Siswa 

No Kode 
Nilai Soal Nilai 

Posttest 1 2 3 4 

1 A         70 

2 B 20 20 20 10 70 

3 C 20 20 30 10 80 

4 D 20 20 20 10 70 

5 E 20 20 20 30 90 

6 F 20 20 20 25 85 

7 G 20 20 20 10 70 

8 H           

9 I 20 20 20 10 70 

10 J 20 20 20 10 70 

11 K           

12 L 20 20 25 35 100 

13 M 20 20 25 35 100 
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14 N 20 20 20 20 80 

15 O           

16 P 20 20 10 10 60 

17 Q 20 20 20 10 70 

18 R           

19 S 20 15 20 10 65 

20 T 20 20 20 10 70 

21 U 20 20 25 35 100 

22 V 20 20 20 35 95 

23 W 20 20 25 10 75 

24 X 20 20 20 10 70 

25 Y 10 20 25 35 90 

26 Z 20 20 20 10 70 

27 A1 20 20 20 10 70 

28 A2 20 20 10 10 60 

29 A3 10 20 25 30 90 

30 A4 20 15 20 30 85 

total 480 490 520 460   

persentase 80.00 81.67 69.33 43.81   

 

 

Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa 

Penjelasan Akumulasi Pretest 

Siswa  

Penjelasan Akumulasi Posttest Siswa  

Nilai Terendah 5 Nilai Terendah 50 

Nilai Tertinggi 30 Nilai Tertinggi 100 

KKM 72 KKM 72 

Siswa Tuntas 0 Siswa Tuntas 30 

Siswa Tidak Tuntas 34 Siswa Tidak Tuntas 4 

Persentase Ketuntasan 0% Persentase Ketuntasan 88% 
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Kategori Sangat 

tidak 

Baik 

Kategori Sangat Baik 
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Lampiran 9 Hasil Observasi Pra Penggunaan Media 
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Data observasi perkembangan karakter dalam lingkungan sekolah sebelum diberikan media pembelajaran 

SD NEGERI 1 BAKTISERAGA 

Kecamatan Kec. Buleleng, Kabupaten Kab. Buleleng, Provinsi Prov. Bali 

No Kode 
Jujur Disiplin Gotong Royong Mandiri 

Total 
skor rata rata  

Persentase 
J 1 J 2 J 3 D 1 D 2 GR 1 GR 2 M 1 M 2 penilaian  

1 A 2 3 2 3 3 3 3 3 2 24 2.67 67% 

2 B 3 2 3 2 2 2 3 3 2 22 2.44 61% 

3 C 2 2 2 3 3 3 2 3 2 22 2.44 61% 

4 D 3 2 3 3 2 2 2 3 3 23 2.56 64% 

5 E 3 2 3 3 2 2 2 3 3 23 2.56 64% 

6 F 3 3 3 2 3 2 2 3 2 23 2.56 64% 

7 G 3 2 2 1 1 1 1 2 1 14 1.56 39% 

8 H 2 2 2 2 2 1 1 1 3 16 1.78 44% 

9 I 3 3 2 3 3 1 3 1 2 21 2.33 58% 

10 J 3 3 3 3 3 1 1 2 3 22 2.44 61% 

11 K 3 3 2 2 2 3 3 3 2 23 2.56 64% 

12 L 3 3 2 1 2 3 3 3 3 23 2.56 64% 

13 M 3 3 3 3 3 3 3 3 2 26 2.89 72% 

14 N 3 3 3 3 2 2 2 2 3 23 2.56 64% 

15 O 3 3 2 2 2 3 3 2 2 22 2.44 61% 

16 P 1 2 2 1 1 2 2 1 2 14 1.56 39% 

17 Q 1 1 2 1 2 2 2 1 1 13 1.44 36% 

18 R 2 2 2 2 2 2 3 2 2 19 2.11 53% 

19 S 3 3 3 2 2 3 2 2 2 22 2.44 61% 
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20 T 3 3 3 1 1 3 2 3 3 22 2.44 61% 

21 U 3 3 3 2 3 2 2 3 2 23 2.56 64% 

22 V 3 3 3 2 2 2 2 3 3 23 2.56 64% 

23 W 3 2 2 2 2 2 2 2 3 20 2.22 56% 

24 X 3 3 3 2 2 2 2 2 3 22 2.44 61% 

25 Y 3 3 3 2 2 2 2 3 2 22 2.44 61% 

26 Z 3 3 3 2 3 3 3 3 3 26 2.89 72% 

27 A1 3 3 3 2 2 2 2 3 3 23 2.56 64% 

28 A2 3 3 3 2 2 2 3 2 3 23 2.56 64% 

29 A3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 24 2.67 67% 

30 A4 3 3 3 2 3 2 3 3 3 25 2.78 69% 

Total  91 88 87 74 76 71 75 82 83   59% 
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Lampiran 10 Hasil Observasi Pasca Penggunaan Media  
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Data observasi perkembangan karakter dalam lingkungan sekolah setelah diberikan media pembelajaran 

SD NEGERI 1 BAKTISERAGA 

Kecamatan Kec. Buleleng, Kabupaten Kab. Buleleng, Provinsi Prov. Bali 

No Kode 
Jujur Disiplin 

Gotong Royong 
Mandiri 

Total 

skor rata 

rata  Persentase 

J 1 J 2 J 3 D 1 D 2 GR 1 GR 2 M 1 M 2 penilaian  

1 A 3 4 3 3 3 4 3 3 3 29 3.22 81% 

2 B 3 3 3 3 3 3 2 3 3 26 2.89 72% 

3 C 3 3 3 4 3 3 3 3 4 29 3.22 81% 

4 D 3 3 4 3 3 4 3 4 4 31 3.44 86% 

5 E 3 4 3 4 3 3 3 4 4 31 3.44 86% 

6 F 3 4 3 3 3 3 3 3 4 29 3.22 81% 

7 G 3 3 3 3 3 4 3 4 3 29 3.22 81% 

8 H 3 3 3 3 3 4 3 2 3 27 3.00 75% 

9 I 3 4 3 4 3 3 3 4 4 31 3.44 86% 

10 J 3 4 3 4 3 4 4 3 3 31 3.44 86% 

11 K 3 3 3 4 4 3 3 3 3 29 3.22 81% 

12 L 3 4 3 3 4 3 4 3 3 30 3.33 83% 

13 M 3 4 3 3 3 3 3 3 4 29 3.22 81% 

14 N 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 3.00 75% 

15 O 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 3.00 75% 

16 P 3 3 3 3 3 4 3 3 3 28 3.11 78% 

17 Q 3 3 3 3 3 3 3 2 3 26 2.89 72% 

18 R 3 3 3 4 4 3 4 3 3 30 3.33 83% 

19 S 3 4 3 3 3 4 4 3 3 30 3.33 83% 
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20 T 4 4 3 3 3 3 3 3 4 30 3.33 83% 

21 U 4 4 3 3 4 4 3 4 3 32 3.56 89% 

22 V 3 4 4 3 3 3 3 3 4 30 3.33 83% 

23 W 4 4 3 3 3 4 4 3 4 32 3.56 89% 

24 X 3 4 3 3 4 3 3 4 4 31 3.44 86% 

25 Y 4 4 3 3 3 3 3 4 4 31 3.44 86% 

26 Z 3 4 3 3 3 4 4 3 3 30 3.33 83% 

27 A1 3 4 4 3 3 3 3 3 3 29 3.22 81% 

28 A2 3 4 4 4 3 3 3 3 4 31 3.44 86% 

29 A3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 29 3.22 81% 

30 A4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 30 3.33 83% 

Total  105 122 107 110 109 114 107 109 115   3.27 82% 
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Lampiran 11 Rata-rata Hasil Observasi 

Banyak Siswa 30 

Rata –Rata  Persentase skor 82% 

Banyak Item Pertanyaan 9 

Rata –Rata Skor Total 3,27 

Kriteria Sangat Tinggi 

Dari hasil implementasi  yang telah dilakukan, ada beberapa kendala yang 

nantinya diperbaiki untuk memperoleh media pembelajaran yang layak, praktis dan 

efektif.  
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Lampiran 12 Dokumentasi kolaborasi orang tua dalam penggunaan media  
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Lampiran 13  Dokumentasi Kegiatan dalam lingkungan sekolah 

1) Proses pembelajaran dan perkembengan karakter  
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2) Uji Kepraktisan media oleh praktisi siswa  
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Lampiran 14  Surat Keterangan PelaksanaanPenelitian 
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