
 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN - LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 01. Surat Observasi dan Wawancara 

 

 

 



 

 

Lampiran 02. Surat Uji Ahli Isi Materi Pelajaran 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 03. Surat Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 04. Surat Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 05. Surat Keterangan Selesai Penelitian di Sekolah 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 06. Instrumen Penilaian Uji Ahli Isi Materi Pelajaran 

 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI ISI MATERI PELAJARAN 

 
Petunjuk: 

 
1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom 

relevansi setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang 
dikembangkan. 
 

2. Setelah  memberikan  tanda  ceklist  pada  kolom  relevansi,  berikan  
masukan,  saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan 
oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas  

 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat 
Tidak  Baik 

 

 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian materi dengan kompetensi dasar      

2 Kesesuaian materi dengan indikator      

3 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

     

4 Keakuratan materi yang disajikan      

5 Dapat memotivasi siswa dalam belajar      

6 Ketepatan tata bahasa yang digunakan      

7 Ketepatan penulisan ejaan pada materi      

8 Ketepatan penulis istilah pada materi      

9 Penggunaan tanda baca pada materi      

Jumlah      

Total 
     

 
 

Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 



 

 

Komentar 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 

Singaraja,  

Ahli Isi Materi Pelajaran, 
 
 
 
 
 

 
Ni Wayan Resmi, S.Pd.SD 

NIP. 19681231 199008 2 001 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 07. Instrumen Penilaian Uji Ahli Desain Pembelajaran 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN 

Petunjuk: 
 

1. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom 
relevansi setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang 
dikembangkan. 
 

2. Setelah  memberikan  tanda  ceklist  pada  kolom  relevansi,  berikan  
masukan,  saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan 
oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas: 

 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat 
Tidak Baik 

 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kesesuaian tema dengan tujuan pembelajaran      

2 Kesesuaian tema dengan materi      

3 Kejelasan uraian materi yang disampaikan      

4 Kejelasan matode pembelajaran       

5 Penyajian materi yang disampaikan bervariasi      

6 Mendorong siswa untuk melakukan interaksi      

7 Menarik motivasi belajar      

8 Keterkaitan pertanyaan dengan materi      

9 Pertanyaan mudah dimengerti      

10 Tingkat kesulitan pertanyaan      

Jumlah      

Total      

 
Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………

Komentar 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………… 



 

 

………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 
 
 

Singaraja, 23 September 2022 

Ahli Desain Pembelajaran, 
 
 
 
 
 

 
Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

NIP. 197108152001121001 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 08. Instrumen Penilaian Uji Ahli Media Pembelajaran 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK 

REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

Petunjuk: 

 

3. Berikan penilaian dengan mengisi tanda ceklist (√) pada kolom 
relevansi setiap aspek yang dinilai, sesuai dengan media yang 
dikembangkan. 

 
4. Setelah memberikan tanda ceklist pada kolom relevansi, berikan 

masukan, saran, maupun komentar terkait media yang dikembangkan 
oleh peneliti. Ada 5 skor yang terdiri atas 

 

5 = Sangat Baik, 4 = Baik, 3 = Cukup, 2 = Tidak Baik, 1 = Sangat 
Tidak Baik 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kejelasan tujuan pembelajaran      

2 Kejelasan petunjuk penggunaan      

3 Memberikan umpan balik      

4 Memberikan motivasi belajar      

5 Kemenarikan gambar, grafis, simbol       

6 Kesesuaian animasi pada simbol dan ikon      

7 Kualitas gambar, grafis, simbol, warna dan ikon      

8 Setiap gambar, grafis, simbol dan ikon mampu 
memotivasi pembelajaran 

     

9 Judul dan petunjuk media ditampilkan dengan sesuai      

10 Kekuatan atau keawetan media      

11 Ketepatan hubungan halaman multimedia dengan 
halaman lain 

     

12 Konsisten penampilan multimedia      

13 Media mengandung unsur pembelajaran      

14 Kejelasan tampilan media       



 

 

15 Media mengandung latihan      

16 Media mudah di bawakan dalam pembelajaran      

Jumlah      

Total      

 

Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

Komentar 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

Singaraja,  

Ahli Media Pembelajaran, 

 

 

 

 

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

NIR. 1989080820130501148 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 09. Instrumen Penilaian Uji Perorangan, Uji Kelompok Kecil dan 

Lapangan 

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF UJI COBA PERORANGAN, UJI COBA KELOMPOK 

KECIL DAN UJI COBA LAPANGAN 

 

Petunjuk: 

a. Isilah identitas anda pada kolom yang telah disediakan 

b. Berikan penilaian anda dengan memberikan tanda (√) pada alternative skor 

yang menurut anda paling sesuai 

c. Terdapat 5 alternative skor yang tersedia. 

5 = Sangat baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Tidak baik 

1 = Sangat tidak baik 

d. Berikan saran dan komentar anda terkait media yang dikembangkan oleh 

peneliti. 

 

Nama  : 

Kelas  : 

 

No Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Kemudahan memahami materi      

2 Ketepatan bahasa yang digunakan       

3 Kesesuaian contoh dengan materi       

4 Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat 
memotivasi siswa dalam belajar 

     

5 Media pembelajaran interaktif mempermudah proses 
pembelajaran 

     

6 Kualitas video animasi      

7 Kemenarikan animasi      

8 Kemenarikan gambar      

9 Kualitas gambar      



 

 

10 Kualitas suara atau sound      

11 Kemenarikan backsound (musik latar)      

12 Kemenarikan tampilan media pembelajaran 
interaktif 

     

13 Kemenarikan warna      

14 Kejelasan teks (tingkat keterbacaan)      

15 Soal yang disajikan sesuai dengan materi      

16 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal tes      

17 Kemudahan menggunakan media pembelajaran 
interaktif 

     

18 Kejelasan petunjuk penggunaan media pembelajaran 
interaktif 

     

Jumlah      

Total      

 

 

Saran dan Komentar 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………… 

  

 

       Singaraja,  

Responden  

 

 

           

       ………………………….. 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Isi Materi Pelajaran

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Ahli Desain Pelajaran 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Hasil Uji Kelompok Kecil 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Lapangan 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16. Storyboard 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 17. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Butir Soal Pilihan Ganda Sebelum Validasi 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 19. Butir Soal Pilihan Ganda Sesudah Validasi 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Butir Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 21. Data Validasi Soal Tes 

 

 

 

 

 

Lampiran 22. Hasil Uji Reliabilitas Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 23. Hasil Uji Daya Beda Tes 

 

 

 

 

Lampiran 24. Hasil Uji Taraf Kesukaran 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 25. Data Hasil Pre-test  

 

Pretest Stem-and-Leaf Plot 

 

 Frequency    Stem &  Leaf 

 

     1,00 Extremes    (=<10) 

     3,00        2 .  000 

     2,00        2 .  55 

     6,00        3 .  000000 

     5,00        3 .  55555 

     6,00        4 .  000000 

     2,00        4 .  55 

     3,00        5 .  000 

 

 Stem width:        10 

 Each leaf:        1 case(s) 

 

 

 

Lampiran 26. Data Hasil Post-test 

 

Postest Stem-and-Leaf Plot 

 

 Frequency    Stem &  Leaf 

 

     4,00        7 .  0000 

     2,00        7 .  55 

     6,00        8 .  000000 

     5,00        8 .  55555 

     6,00        9 .  000000 

     2,00        9 .  55 

     3,00       10 .  000 

 

 Stem width:        10 

 Each leaf:        1 case(s) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27. Hasil Uji Normalitas Data 

 

 

 

 

 

Lampiran 28. Hasil Uji Homogenitas Data 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 29. Hasil Uji t 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 30. Hasil Pre-test dan Post-test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 31. Hasil Belajar Siswa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 32. Dokumentasi Wawancara 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 33. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran 

 

Situasi Belajar di Kelas I SD Negeri 1 Banjar Bali 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 34. Dokumentasi Uji Coba Produk 
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