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Lampiran 01. Surat-Surat Penelitian 
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Lampiran 02. Hasil Observasi dan Wawancara 

PEDOMAN OBSERVASI DAN WAWANCARA 

 

Nama Guru : I Ketut Jeneng, S.Pd 

Instansi : SD Negeri Titab 

Wali Kelas : V 

Jumlah Siswa di Kelas : 18 Orang 

 

Aspek Pertanyaan Ya Tidak Keterangan 

Kearifan 

Lokal 

1. Adakah kearifan 

lokal Bali yang 

paling menonjol di 

lingkungan 

sekolah? 

✓  

Kearifan lokal yang dapat 

dikatakan menonjol 

adalah Tri Hita Karana. 

Hal ini dapat dilihat pada 

kegiatan sehari-hari di 

sekolah seperti 

pembersihan lingkungan 

sekolah, menghormati 

guru maupun teman, dan 

melaksanakan ibadah 

bersama-sama. 

2. Adakah kegiatan di 

sekolah yang 

menonjolkan 

kearifan lokal 

Bali? 
✓  

Kegiatan tersebut seperti 

persembahyangan, 

menyanyikan kidung-

kidung Bali, dan 

menarikan tarian Bali 

pada saat hari-hari 

tertentu keagamaan. 

3. Apakah kearifan 

lokal Bali 

terinsersi ke dalam 

pembelajaran? 
✓  

Namun, jarang dikaitkan 

dengan kearifan lokal 

Bali, hanya sebatas 

pengenalan saja. 
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Aspek Pertanyaan Ya Tidak Keterangan 

4. Apakah media 

pembelajaran yang 

ada di sekolah 

terinsersi dengan 

kearifan lokal 

Bali? 
 ✓ 

Media pembelajaran 

yang digunakan hanya 

buku guru dan buku 

siswa, sehingga kearifan 

lokal khususnya kearifan 

lokal Bali tidak banyak 

dikaitkan pada buku. 

5. Apakah perlu 

dikembangkan 

media 

pembelajaran 

berbasis kearifan 

lokal Bali? 

✓  

Perlu dikembangkan jika 

media pembelajaran 

tersebut memuat kearifan 

lokal Bali yang sesuai. 

Keadaan 

Media  

1. Adakah media 

pembelajaran yang 

mendukung dalam 

kegiatan 

pembelajaran? 

 ✓ 

Media pembelajaran 

yang digunakan pada saat 

pembelajaran hanya buku 

guru dan buku siswa.  

2. Apakah semua 

guru menggunakan 

media 

pembelajaran 

dalam proses 

pembelajaran? 

 
✓ 

 

Hanya beberapa guru 

yang menggunakan 

media pembelajaran 

seperti video 

pembelajaran. 

Gaya 

Belajar 

1. Apakah Bapak/Ibu 

menggunakan 

metode 

pembelajaran 

dalam proses 

pembelajaran. 

✓  

Menggunakan metode 

pembelajaran seperti 

metode ceramah, diskusi, 

dan tanya jawab. 

2. Apakah ada 

metode 

pembelajaran lain 

yang digunakan 

selain itu? 

 ✓ 

Selain ketiga metode 

tersebut tidak ada. 
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Aspek Pertanyaan Ya Tidak Keterangan 

3. Apakah peggunaan 

metode 

pembelajaran 

tersebut dapat 

meningkatkan 

keaktifan siswa? 

✓  

Tetapi tidak semua siswa 

menjadi aktif, hanya 1-2 

orang siswa saja. 

4. Adakah upaya 

yang dilakukan 

untuk mengatasi 

permasalahan yang 

berkaitan dengan 

siswa cenderung 

tidak aktif dalam 

mengikuti kegiatan 

pembelajaran? 
✓  

Upaya yang dilakukan 

seperti melakukan 

diskusi kelompok dan 

tanya jawab yang 

membuat siswa menjadi 

aktif. Selain itu 

memberikan reward agar 

siswa termotivasi. 

 

 

Literasi 

Budaya 

1. Apakah terdapat 

permasalahan yang 

berkaitan dengan 

literasi budaya 

siswa? 
✓  

1. Siswa sering 

menirukan kata-kata 

kasar yang ada di 

media sosial. 

2. Siswa sering 

menggunakan bahasa 

kasar. 

3. Siswa memiliki 

pengetahuan yang 

kurang tentang 

budaya lokal. 

2. Apakah terdapat 

faktor penyebab 

terjadinya 

permasalahan 

terhadap literasi 

budaya siswa? 

✓  

1. Pergaulan atau 

lingkungan yang ada 

di sekitarnya. 

2. Konten-konten yang 

ada di sosial media. 

3. Adakah upaya 

yang dilakukan 

untuk mengatasi 

permasalahan yang 

berkaitan dengan 

literasi budaya 

siswa? 

✓  

1. Melakukan 

pendekatan kepada 

siswa yang 

bermasalah. 

2. Memberikan nasehat 

maupun bimbingan 

kepada siswa baik 
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Aspek Pertanyaan Ya Tidak Keterangan 

yang bermasalah 

maupun tidak agar 

tidak menirukan kata-

kata kasar atau 

menggunakan bahasa 

kasar. 

4. Adakah media 

pembelajaran yang 

digunakan mampu 

meningkatkan 

literasi budaya 

siswa? 

 ✓ 

Sarana dan prasarana 

yang tersedia cukup 

mendukung seperti 

adanya LCD dan layar 

proyektor. Namun, untuk 

mengembangkan media 

yang dapat meningkatkan 

literasi budaya siswa 

masih terbatas hanya 

menggunakan buku guru 

dan buku siswa. 

Heutagogy 

di Sekolah 

Dasar 

1. Apakah Bapak/Ibu 

mengenal 

pendekatan 

heutagogy? 

 ✓ 

Belum pernah mengenal 

jenis pendekatan 

tersebut. 

2. Apakah elemen-

elemen pendekatan 

heutagogy pernah 

digunakan dalam 

proses 

pembelajaran? 
 ✓ 

Guru-guru belum pernah 

mendengar elemen-

elemen yang ada pada 

pendekatan heutagogy 

apalagi menggunakannya 

dalam proses 

pembelajaran. 
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Aspek Pertanyaan Ya Tidak Keterangan 

3. Jika pernah, 

apakah Bapak/Ibu 

mampu 

menerapkan 

pendekatan 

heutagogy dalam 

proses 

pembelajaran? 

 ✓ 

Belum mengetahui 

secara spesifik tentang 

pendekatan heutagogy, 

sehingga tidak diterapkan 

dalam proses 

pembelajaran. 

 

Mengetahui, Titab, 30 September 2022 

Kepala SD Negeri Titab Wali Kelas V 

 

 

 

 

I Nengah Deksen, S.Pd., SD. I Ketut Jeneng, S.Pd. 

NIP. 19680219199203 1 012 NIP. 19621231198507 1 001 
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Lampiran 03. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen    
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Lampiran 04. Hasil Perhitungan Validitas Isi Instrumen 

Lembar Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

No Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 11 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 12 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 13 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 14 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 15 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara menghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
4 − 

4

2
4

2

  =  
4 − 2

2
  = 

2

2
  = 1 

Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

4

4
  = 1 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 
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Butir 1 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 8 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 9 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 10 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 11 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 12 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 13 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 14 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 15 4 1 1 Sangat Valid 

Rata-Rata CVR 1 

Rata-Rata CVI 1 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

15

15
  = 1 

 

Lembar Validasi Ahli Desain Pembelajaran 

No Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan Relevan Relevan 
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Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 11 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 12 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 13 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 14 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara menghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
4 − 

4

2
4

2

  =  
4 − 2

2
  = 

2

2
  = 1 

Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

4

4
  = 1 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 

Butir 1 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 



186 
 

 
 

Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 8 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 9 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 10 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 11 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 12 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 13 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 14 4 1 1 Sangat Valid 

Rata-Rata CVR 1 

Rata-Rata CVI 1 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

14

14
  = 1 

 

Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran 

No. Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan 
Tidak 

Relevan 
Relevan 

Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 
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Butir 8 Relevan Relevan 
Tidak 

Relevan 
Relevan 

Butir 9 Relevan Relevan 
Tidak 

Relevan 
Relevan 

Butir 10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 11 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 12 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 13 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 14 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 15 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 16 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 17 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 18 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara menghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
3 − 

4

2
4

2

  =  
3 − 2

2
  = 

1

2
  = 0,5 

Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

3

4
  = 0,75 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 

Butir 1 4 0,5 0,75 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 
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Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 8 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 9 4 0,5 0,75 Sangat Valid 

Butir 10 4 0,5 0,75 Sangat Valid 

Butir 11 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 12 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 13 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 14 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 15 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 16 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 17 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 18 4 1 1 Sangat Valid 

Rata-Rata CVR 0,916 

Rata-Rata CVI 0,958 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

16,5

18
  = 0,196 

 

Lembar Validasi Respons Praktisi 

No. Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 
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Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara menghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
4 − 

4

2
4

2

  =  
4 − 2

2
  = 

4

2
  = 1 

Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

4

4
  = 1 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 

Butir 1 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 8 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 9 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 10 4 1 1 Sangat Valid 
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Rata-Rata CVR 1 

Rata-Rata CVI 1 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

10

10
  = 1 

 

Lembar Validasi Respons Siswa 

No. Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara meghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
4 − 

4

2
4

2

  =  
4 − 2

2
  = 

4

2
  = 1 

Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

4

4
  = 1 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 

Butir 1 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 



191 
 

 
 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Rata-Rata CVR 1 

Rata-Rata CVI 1 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

7

7
  = 1 

 

Lembar Validasi Literasi Budaya Siswa 

No. Butir Ahli/Pakar 1 Ahli/Pakar 2 Ahli/Pakar 3 Ahli/Pakar 4 

Butir 1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Butir 10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Cara meghitung nilai CVR pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVR =  
𝑛𝑒 − 

𝑁

2
𝑁

2

  =  
4 − 

4

2
4

2

  =  
4 − 2

2
  = 

4

2
  = 1 
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Cara menghitung nilai CVI pada butir nomor 1 sebagai berikut. 

CVI =  
𝑛𝑒

𝑁
  =  

4

4
  = 1 

No Butir Ne CVR CVI 
Validitas 

Setiap Butir 

Butir 1 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 2 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 3 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 4 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 5 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 6 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 7 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 8 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 9 4 1 1 Sangat Valid 

Butir 10 4 1 1 Sangat Valid 

Rata-Rata CVR 1 

Rata-Rata CVI 1 

Validitas Keseluruhan  Sangat Valid 

Cara menghitung keseluruhan butir-butir pada instrumen sebagai berikut. 

CVI =  Σ
𝐶𝑉𝑅

𝑛
  =  

10

10
  = 1 

 



 

 
 

 
 

Lampiran 05. Hasil Perhitungan Validitas Butir Instrumen 

No Urut 
Hasil 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 31 

4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 39 

5 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 38 

6 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 38 

7 4 3 3 3 3 4 3 3 3 4 33 

8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

9 3 3 3 3 4 3 3 3 4 3 32 

10 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 37 

11 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 39 

12 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 32 

rhitung 0,673 0,783 0,796 0,726 0,645 0,840 0,715 0,814 0,596 0,750 
 

rtabel (Signifikansi 5%) 0,576 

Keterangan Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid  

Berdasarkan data pada tabel di atas, diketahui bahwa nilai rhitung > rtabel  pada taraf signifikansi 5%, maka butir-butir instrumen literasi budaya 

dinyatakan valid 

1
8
9
 



 
 

 
   

Lampiran 06. Hasil Perhitungan Reliabilitas Instrumen 

No Urut 
Hasil 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 33 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

6 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 38 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

8 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

9 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 36 

10 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39 

11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

12 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 34 

Varian Item 0,152 0,205 0,265 0,205 0,242 0,205 0,273 0,273 0,265 0,242 

 Jumlah Varian Item 2,356 

Jumlah Varian Total 12,447 

Reliabilitas 0,903  

Interpretasi Sangat Tinggi  

1
9
0
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Cara menghitung reliabilitas insrtumen menggunakan rumus alpha cronbach 

sebagai berikut. 

r11 =  [
𝑘

 𝑘−1 
] [1 −

𝛴𝑆𝑡
2

𝑆𝑡
2 ]  

 =  [
10

 10−1 
] [1 −

2,326

12,447
] 

 =  [
10

 9 
] [1 − 0,186] 

 =  [1,11] [0,814] 

 =  0,903 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa nilai reliabilitas 

memperoleh hasil sebesar 0,903. Setelah diinterpretasikan terhadap koefisien 

reliabilitas r11 memperoleh interpretasi sangat tinggi, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa reliabilitas instrumen literasi budaya dinyatakan reliable. 
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Lampiran 07. Storyboard Multimedia Interaktif 

No Tampilan Keterangan Isi 

1  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman opening memuat 

judul multimedia interaktif.  

 

 

 

2  Pada halaman sampul memuat 

gambar, identitas siswa yang 

meliputi nama lengkap dan 

nama sekolah serta tombol 

masuk. 

 

 

 

3  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman menu utama 

memuat tentang multimedia, 

panduan penggunaan, petunjuk, 

kompetensi, materi, evaluasi, 

rangkuman, dan profil. Selain 

itu, terdapat tombol home, 

setting, dan exit.  

4  

 

 

 

Pada halaman tentang 

multimedia memuat panduan 

penggunaan dan tentang 

multimedia interaktif. Selain 

Gambar 
Nama 

Multimedia 

Interaktif 

Gambar  
Nama : 

Sekolah : 

Masuk  

Ayo, Gabung! 

MENU UTAMA 

SELAMAT DATANG 

Nama Siswa  

PANDUAN PENGGUNAAN  
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No Tampilan Keterangan Isi 

 

 

 

 

itu, terdapat tombol home, 

setting, dan exit. 

5  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman panduan memuat 

cara menggunakan multimedia 

interaktif. Selain itu, terdapat 

tombol back, home, setting, dan 

exit.  

 

 

No Tampilan Keterangan Isi 

6  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman tentang 

multimedia interaktif memuat 

kearifan lokal yang digunakan 

dan penjelasan singkat 

mengenai elemen pendekatan 

heutagogy. Selain itu, terdapat 

tombol back, home, setting, dan  

exit. 

7  

 

 

 

 

Pada halaman petunjuk 

penggunaan memuat memuat 

fungsi dari tombol-tombol 

yang terdapat dalam 

multimedia interaktif. Selain 

TENTANG MULTIMEDIA 

INTERAKTIF  

PANDUAN PENGGUNAAN 

 

PETUNJUK PENGGUNAAN 

 

 

TENTANG  

MULTIMEDIA INTERAKTIF 



194 

 
 

  

 

 

 

itu, terdapat tombol back, next, 

home, setting, dan exit. 

8  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman standar 

kompetensi memuat 

kompetensi dasar, indikator 

pencapaian pembelajaran, dan 

tujuan pembelajaran 3 dan 4 

muatan IPS. Selain itu, terdapat 

tombol back, next, home, 

setting, dan exit. 

9  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman materi 

pembelajaran memuat materi 

kenampakan alam dan 

kenampakan buatan yang 

dilengkapi dengan video 

pembelajaran. Selain itu, 

terdapat tombol back, next, 

home, setting, dan exit. 

10  

 

 

 

 

 

 

 

Pada halaman evaluasi 

pembelajaran memuat 10 soal 

latihan dalam bentuk pilihan 

ganda, petunjuk pengerjaan, 

dan tombol mulai untuk 

menjawab soal. Selain itu, 

terdapat tombol home, setting, 

dan exit. 

 

 

 

STANDAR KOMPETENSI 

Pembelajaran 3 

Pembelajaran 4 

MATERI PEMBELAJARAN 

Kenampakan Alam  

Kenampakan Buatan  

EVALUASI PEMBELAJARAN 

Petunjuk Pengerjaan 
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Lampiran 08. Hasil Uji Validitas Isi Media 
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Lampiran 09. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Media 

Ahli Materi Pembelajaran 

No Butir Penilaian 

Butir 1 4 

Butir 2 4 

Butir 3 4 

Butir 4 4 

Butir 5 3 

Butir 6 3 

Butir 7 3 

Butir 8 4 

Butir 9 3 

Butir 10 4 

Butir 11 3 

Butir 12 4 

Butir 13 4 

Butir 14 4 

Butir 15 4 

Jumlah Skor 55 

Skor Maksimal 60 

Persentase 91,7% 

Kualifikasi Sangat Baik 

M  = Σ
𝑋

𝑋𝑚𝑎𝑥 
 × 100% 

 = 
55

60
 × 100% 



 

 
 

 = 0,9166 × 100% 

 = 91,7% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa persentase memperoleh 

hasil sebesar 91,7%. Setelah dikualifikasikan terhadap konversi PAP tingkat 

pencapaian skala empat memperoleh kualifikasi sangat sangat baik. 

 

Ahli Desain Pembelajaran 

No Butir Penilaian 

Butir 1 4 

Butir 2 4 

Butir 3 4 

Butir 4 3 

Butir 5 4 

Butir 6 4 

Butir 7 4 

Butir 8 3 

Butir 9 4 

Butir 10 4 

Butir 11 4 

Butir 12 3 

Butir 13 3 

Butir 14 4 

Jumlah Skor 52 

Skor Maksimal 56 

Persentase 92,86% 



 

 
 

Kualifikasi Sangat Baik 

M  = Σ
𝑋

𝑋𝑚𝑎𝑥 
 × 100% 

 = 
52

56
 × 100% 

 = 0,9285 × 100% 

 = 92,86% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa persentase memperoleh 

hasil sebesar 92,86%. Setelah dikualifikasikan terhadap konversi PAP tingkat 

pencapaian skala empat memperoleh kualifikasi sangat sangat baik. 

 

Ahli Media Pembelajaran 

No Butir Penilaian 

Butir 1 4 

Butir 2 4 

Butir 3 4 

Butir 4 4 

Butir 5 4 

Butir 6 3 

Butir 7 4 

Butir 8 4 

Butir 9 4 

Butir 10 3 

Butir 11 4 

Butir 12 4 

Butir 13 4 



 

 
 

Butir 14 4 

Butir 15 4 

Butir 16 4 

Butir 17 4 

Butir 18 4 

Jumlah Skor 70 

Skor Maksimal 72 

Persentase 97,2% 

Kualifikasi Sangat Baik 

M  = Σ
𝑋

𝑋𝑚𝑎𝑥 
 × 100% 

 = 
70

72
 × 100% 

 = 0,9722 × 100% 

 = 97,2% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa persentase memperoleh 

hasil sebesar 97,2%. Setelah dikualifikasikan terhadap konversi PAP tingkat 

pencapaian skala empat memperoleh kualifikasi sangat sangat baik. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 10. Perbaikan Media dari Ahli/Pakar 

No 

Catatan/ 

Komentar/ 

Saran 

Sebelum Perbaikan Setelah Perbaikan 

1 Pada cover 

depan diberi 

identitas 

pengembang 
  

2 Nama dosen 

pembimbing 

ditulis di 

belakang 

 

 

 

3 Gambar 

diberi nomor 

dan judul 

  

  



 

 
 

  

  



 

 
 

Lampiran 11. Hasil Respons Praktisi 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 12. Hasil Perhitungan Respons Praktisi 

No Butir 

Penilaian 

Mean 

Praktisi I Praktisi II 

Butir 1 4 4 4 

Butir 2 4 4 4 

Butir 3 3 4 3,5 

Butir 4 3 3 3 

Butir 5 4 4 4 

Butir 6 4 3 3,5 

Butir 7 3 3 3 

Butir 8 3 4 3,5 

Butir 9 4 4 4 

Butir 10 4 4 4 

Jumlah Skor 36,5 

Skor Maksimal 40 

Persentase 91,25% 

Kualifikasi Sangat Baik 

M  = Σ
𝑋

𝑋𝑚𝑎𝑥 
 × 100% 

 = 
36,5

40
 × 100% 

 = 0,9125 × 100% 

 = 91,25% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa persentase memperoleh 

hasil sebesar 91,25%. Setelah dikualifikasikan terhadap konversi PAP tingkat 

pencapaian skala empat memperoleh kualifikasi sangat sangat baik. 



 

 
 

Lampiran 13. Hasil Respons Siswa 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 14. Hasil Perhitungan Respons Siswa 

No Butir 

Penilaian Siswa 

Mean 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Butir 1 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3,67 

Butir 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Butir 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 3,44 

Butir 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3,78 

Butir 5 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3,78 

Butir 6 3 3 4 4 3 4 4 4 4 3,78 

Butir 7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Jumlah Skor 26,45 

Skor Maksimal 28 

Persentase 94,46% 

Kualifikasi Sangat Baik 

M  = Σ
𝑋

𝑋𝑚𝑎𝑥 
 × 100% 

 = 
26,35

28
 × 100% 

 = 0,9446 × 100% 

 = 94,46% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diketahui bahwa persentase memperoleh 

hasil sebesar 94,46%. Setelah dikualifikasikan terhadap konversi PAP tingkat 

pencapaian skala empat memperoleh kualifikasi sangat sangat baik. 



 

 

 
     

Lampiran 15. Hasil Uji Coba Produk ke Siswa 

No 

Urut 
Nama Siswa 

Hasil Pre-test Jumlah 

Skor 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Ketut Dedy Pranata 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 26 

40 

65 

2 Komang Diana Putra 2 3 2 2 3 2 3 4 2 3 26 65 

3 I Komang Pasya Mahendra 2 2 3 2 3 3 2 2 3 4 26 65 

4 Kadek Bima Gangga Wisesa 3 3 3 3 3 3 2 2 2 4 28 70 

5 Gede Agus Sri Sanjawa 3 2 3 3 2 3 3 4 3 2 28 70 

6 Komang Rajata 3 3 3 2 2 2 3 3 2 3 26 65 

7 Komang Ryan Zakira 2 3 2 3 3 2 2 2 2 3 24 60 

8 Kadek Diah Kusumayani 4 3 3 3 2 3 4 3 3 4 32 80 

9 Ni Ketut Kayla Elviana 4 2 3 2 2 3 3 2 3 2 26 65 

10 Kadek Siva Tiandra Devi 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 28 70 

11 Ni Komang Angelina Putri 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 28 70 

12 Luh Ayu Regina Putri 4 3 3 4 3 2 3 2 3 3 30 75 

13 Putu Listia Riastini 2 4 3 2 3 3 3 3 2 3 28 70 

14 Ni Komang Wangi Safitri 2 3 2 3 3 2 2 3 3 3 26 65 

15 I Kadek Angga Saputra 4 2 3 2 3 2 3 3 3 3 28 70 

16 Kadek Desiani 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2 24 60 

17 Kadek Agus Semarajaya 4 2 3 4 3 2 3 3 3 3 30 75 

18 Gusti Agung Made Rizky Alvaro 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 28 70 

Rata-Rata 68,3 

 2
2
8
 



 

 

 
     

No 

Urut 
Nama Siswa 

Hasil Post-test Jumlah 

Skor 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Ketut Dedy Pranata 4 4 3 3 3 4 3 4 3 4 35 

40 

87,5 

2 Komang Diana Putra 3 3 3 4 4 4 3 4 4 3 35 87,5 

3 I Komang Pasya Mahendra 3 4 3 3 3 4 4 3 4 4 35 87,5 

4 Kadek Bima Gangga Wisesa 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 36 90 

5 Gede Agus Sri Sanjawa 3 4 3 4 4 4 3 4 3 3 35 87,5 

6 Komang Rajata 4 4 4 3 3 3 4 3 4 4 36 90 

7 Komang Ryan Zakira 3 3 4 3 3 4 3 4 3 4 34 85 

8 Kadek Diah Kusumayani 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 38 95 

9 Ni Ketut Kayla Elviana 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 36 90 

10 Kadek Siva Tiandra Devi 4 3 3 3 4 4 4 3 3 3 34 85 

11 Ni Komang Angelina Putri 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 36 90 

12 Luh Ayu Regina Putri 4 3 3 3 4 4 3 4 4 4 36 90 

13 Putu Listia Riastini 4 4 4 3 4 3 4 3 4 3 36 90 

14 Ni Komang Wangi Safitri 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 37 92,5 

15 I Kadek Angga Saputra 3 4 3 3 4 4 4 3 4 4 36 90 

16 Kadek Desiani 3 3 4 3 3 4 4 4 4 4 36 90 

17 Kadek Agus Semarajaya 4 3 3 4 4 3 3 4 4 4 36 90 

18 Gusti Agung Made Rizky Alvaro 4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 36 90 

Rata-Rata 89,3 

2
2
9
 



 

 

 
 

 

 

  

No 

Urut 
Nama Siswa 

Sebelum 

Perlakuan 

Setelah 

Perlakuan 

1 Ketut Dedy Pranata 65 87,5 

2 Komang Diana Putra 65 87,5 

3 I Komang Pasya Mahendra 65 87,5 

4 Kadek Bima Gangga Wisesa 70 90 

5 Gede Agus Sri Sanjawa 70 87,5 

6 Komang Rajata 65 90 

7 Komang Ryan Zakira 60 85 

8 Kadek Diah Kusumayani 80 95 

9 Ni Ketut Kayla Elviana 65 90 

10 Kadek Siva Tiandra Devi 70 85 

11 Ni Komang Angelina Putri 70 90 

12 Luh Ayu Regina Putri 75 90 

13 Putu Listia Riastini 70 90 

14 Ni Komang Wangi Safitri 65 92,5 

15 I Kadek Angga Saputra 70 90 

16 Kadek Desiani 60 90 

17 Kadek Agus Semarajaya 75 90 

18 Gusti Agung Made Rizky Alvaro 70 90 

Rata-Rata 68,3 89,3 

Berdasarkan data pada tabel di atas, diketahui bahwa perolehan nilai sebelum 

mengimplementasikan produk multimedia interaktif sebesar 68,3. Sedangkan 

perolehan nilai setelah mengimplementasikan produk multimedia interaktif sebesar 

89,3. Hal ini berarti bahwa terdapat perbedaan sebelum dan setelah 

mengimplementasikan produk multimedia interaktif yang dapat dilihat dari 

perolehan skor pre-test dan post-test siswa.  



 

 

 
 

 

 

  

Lampiran 16. Hasil Perhitungan Efektivitas Multimedia Interaktif 

Uji Normalitas Sebaran Data 

Tests of Normality 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. Statistic Df Sig. 

Literasi Budaya (Pre-test) .185 18 .106 .919 18 .123 

Literasi Budaya (Post-test) .209 18 .036 .911 18 .089 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan output pada tabel SPSS tersebut, diketahui bahwa nilai Sig. hasil 

literasi budaya > 0,05, maka sesuai dengan dasar pengambilan keputusan dalam uji 

normalitas sebaran data. Dapat disimpulkan bahwa data skor hasil literasi budaya 

berdistribusi normal, sehingga persyaratan atau asumsi normalitas sebaran data 

terpenuhi. 

 

Uji Homogenitas Varians 

Test of Homogeneity of Variances 

Skor 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

4.317 1 34 .045 

Berdasarkan output pada tabel SPSS tersebut, diketahui bahwa nilai Sig. hasil 

literasi budaya 0,45 > 0,05, maka sesuai dengan dasar pengambilan keputusan 

dalam uji homogenitas varians. Dapat disimpulkan bahwa data skor hasil literasi 

budaya dinyatakan homogeny, sehingga persyaratan atau asumsi homogen 

terpenuhi. 

 

 



 

 

 
 

 

 

  

Rekapitulasi Hasil Uji-t 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 

Literasi Budaya 

(Pre-test) 
68.3889 18 5.25960 1.23970 

Literasi Budaya 

(Post-test) 
89.3333 18 3.23583 .76269 

Berdasarkan output pada tabel SPSS tersebut, diketahui sampel pengujian 

efektifitas menggunakan 18 orang siswa kelas V sekolah dasar. Data tersebut 

diperoleh dari hasil pre-test dan hasil post-test. Nilai rata-rata yang diperoleh siswa 

pada saat melakukan pre-test sebesar 68. Sedangkan nilai rata-rata yang diperoleh 

siswa pada saat melakukan post-test sebesar 89. Dari data tersebut dapat diketahui 

bahwa hasil pre-test lebih rendah dari hasil post-test. 

 

 Ringkasan Hasil Uji-t 

Berdasarkan output pada tabel SPSS tersebut, diketahui bahwa nilai signifikansi (2-

tailed) 0,000 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan skor yang berarti antara nilai pre-

test dan nilai pos-test. Hal ini berarti H0 ditolak dan H1 diterima. Sebagaimana dasar 

pengambilan keputusan dalam uji paired sample t-test, dapat disimpulkan bahwa 

Paired Samples Test 

 Paired Differences 

T Df 
Sig. 

(2-tailed) Mean 

Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Literasi 

Budaya 

(Pre-test) 

- 

Literasi 

Budaya 

(Post-test) 

-

20.94

444 

4.41218 
1.0399

6 

-

23.1385

7 

-

18.7503

2 

- 

20.140 
18 .000 



 

 

 
 

 

 

  

terdapat perbedaan yang signifikan terhadap literasi budaya siswa kelas V pada saat 

pemberian multimedia interaktif muatan IPS berpendekatan heutagogy berbaris 

kearifan lokal Bali sistem subak dalam proses pembelajaran. 

 

Lampiran 17. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

Observasi saat guru mengajar  Wawancara dengan guru kelas V 

   

 

 

 

Penarikan respons praktisi pada 

guru I 
 

Penarikan respons praktisi pada 

guru II 

   



 

 

 
 

 

 

  

 

 

 

Penarikan respons siswa pada 

kelompok 1 

 Penarikan respons siswa pada 

kelompok 2 

   

 

 

 

Penarikan respons siswa pada 

kelompok 3 
 

Pengenalan multimedia interaktif 

kepada siswa 

   

 

 

 

Pemberian pre-test kepada siswa 

sebelum pembelajaran 

 Implementasi produk pada hari 

pertama 

   



 

 

 
 

 

 

  

 

 

 

Implementasi produk pada hari 

pertama 
 

Implementasi produk pada hari 

kedua 

   

 

 

 

Implementasi produk pada hari 

kedua 
 

Pemberian post-test kepada siswa 

setelah pembelajaran 

   

 

Penyerahan kenang-kenangan 
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