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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan rahmatnya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Video Animasi Pembelajaran dengan Pendekatan 

Kontekstual pada Materi Operasi Hitung Bilangan Cacah Kelas III SD untuk 

Meningkatkan Kemampuan Kognitif Siswa”. Skripsi ini disusun untuk 

memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas 

Pendidikan Ganesha. 

Dalam proses menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan 

bantuan baik berupa pesan moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu 

dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., P.D selaku pembimbing akademik sekaligus 
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memberikan bimbingan, arahan, petunjuk, kritik, dan saran kepada penulis 

selama menjalankan studi di S1 Pendidikan Matematika. 

2. Prof. Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M.Kes selaku pembimbing 2 yang telah 

memberikan bimbingan secara intens, arahan, petunjuk, dan begitu banyak 

motivasi kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi dan juga media 

pembelajaran berupa video animasi  dengan pendekatan kontekstual yang 

merupakan produk dari penelitian pengembangan ini. 

3. Bapak I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd. dan Bapak I Gede Partha Sindu, 

M.Pd selaku validator khususnya ahli media yang telah membantu memberikan 

validasi dari media yang penulis kembangkan. 

4. Bapak I Gusti Nyoman Yudi Hartawan, S.Si., M.Sc. dan Ibu Putu Kartika Dewi, 

S.Pd., M.Sc. selaku validator khususnya ahli materi yang telah membantu 

memberikan validasi dari media yang penulis kembangkan. 

5. Kepala Sekolah, Guru-guru dan Semua Staf SD N 4 Dauh Puri Kaja yang telah 

mengijinkan penulis untuk melakukan penelitian di Sekolah tersebut. 

6. Keluarga tercinta, Bapak Abdurrachim, Ibu Idayati, serta kedua adik, Wardah 

dan Naira Aprilia Putri yang selalu memberikan support dan juga doa kepada 

penulis agar tetap semangat dan kuat dalam menyelesaikan pendidikan. 
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7. Teman suka duka dan penguat selama ini walaupun tempat kuliah dan jurusan 

berbeda, Yuniar Kartika Dwi Bagtya. 

8. Teman sekaligus keluarga di Singaraja selama 4 tahun yang juga berjuang 

menyelesaikan skripsi, yang memberikan saran dan saling menguatkan. 

9. Bisektris’16 yang telah menemani perjalanan penulis kurang lebih selama 4 

tahun menjalani perkuliahan 

10. Teman-teman yang membantu dalam Dubbing dalam video animasi yang 

menjadi proyek dalam tugas akhir ini. 

11. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah membantu 

dalam penyusunan skripsi ini. 

 

Penulis menyadari bahwa apa yang terdapat dalam skripsi ini masih jauh dari 

kata sempurna karena keterbatasan kemampuan dari penulis. Untuk itu, penulis 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun demi kesempurnaan dari skripsi 

ini. Semoga terselesaikannya skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita semua 

khususnya bagi pengembangan di dunia pendidikan. 
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