
 

PENGEMBANGAN MEDIA INTERACTIVE BOARD GAME BERBASIS 

PHENOMENON BASED LEARNING UNTUK MENGATASI LEARNING 

LOSS SISWA KELAS IV DI SD NEGERI 5 BANYUNING 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

Oleh 

I Dewa Ayu Nyoman Artanti 

NIM 1911031140 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2023 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan kehadapan Ida Sang Hyang Widi Wasa, yang telah 

memberikan rahmat-Nya sehingga skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Interactive Board Game Berbasis Phenomenon Based Learning Untuk 

Mengatasi Learning Loss Siswa Kelas IV SD Negeri 5 Banyuning” dapat 

diselesaikan tepat pada waktunya.  

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk 

mencapai gelar sarjana pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan 

Ganesha.  

Dalam menyelesaikan skripsi ini, begitu banyak bantuan yang dapat 

diperoleh dari berbagai pihak. Melalui kesempatan ini disampaikan terima kasih 

kepada:  

1. Prof. Dr. I Ketut Gading, M.Psi. selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan 

atas berbagai kebijakan yang telah diberikan sehingga studi ini dapat 

diselesaikan dengan lancar.  

2. Drs. I Made Suarjana, M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha serta penilai 

produk yang telah mengeluarkan berbagai kebijakan, sehingga penelitian ini 

dapat berjalan dengan lancar.  

3. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, yang telah mengeluarkan berbagai 

kebijakan, sehingga penelitian ini dapat berjalan dengan lancar.  

4. Prof Dr, I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. selaku pembimbing I, jugdes 

instrumen, dan penilai produk yang telah banyak memberikan arahan, 

motivasi, dan petunjuk serta bimbingan yang sangat bermanfaat selama 

penyusunan skripsi ini.  

5. Dr, I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. selaku pembimbing II , jugdes instrumen, 

dan penilai produk yang telah banyak memberikan arahan, motivasi, dan 

petunjuk serta bimbingan yang sangat bermanfaat selama penyusunan 

skripsi ini.  



 

6. Ni Ketut Suparwati, S.Pd. SD. selaku kepala SD Negeri 5 Banyuning yang 

telah memberikan izin untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpin.  

7. Komang Aprilliani Maha Supardhi, S.Pd. yang telah bersedia menjadi 

guru/praktisi dalam menilai media pembelajaran yang telah dikembangkan.  

8. Siswa-siswi kelas IV SD Negeri 5 Banyuning yang telah berpartisipasi 

secara aktif dalam penelitian ini.  

9. Kedua orang tua yang terkasih, I Dewa Made Rati dan I Dewa Ayu Made 

Runih yang selalu memberikan motivasi dan dukungan yang tiada henti-

hentinya.  

10. Keluarga, sahabat, dan rekan-rekan yang selalu memberikan semangat 

untuk selalu berjuang, serta semua pihak yang tidak bisa disebutkan 

namanya satu per satu atas peran dan dukungannya dalam penyelesaian 

skripsi ini.  

 

Skripsi ini juga disadari masih terdapat banyak kelemahan, untuk itu sangat 

diharapkan kritik dan saran yang sifatnya membangun demi kesempurnaan skripsi 

ini. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi dunia pendidikan. 

   

       Singaraja, 14 Februari 2023 

       Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 


