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ABSTRAK 

Skripsi ini bertujuan untuk mengembangkan konten pembelajaran cricket 

berbasis mobile bagi atlet pemula di Buleleng dengan menggunakan metode 

ADDIE. Metode ADDIE yang digunakan dalam skripsi ini terdiri dari Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Survei dan wawancara 

dilakukan untuk mengetahui kebutuhan atlet pemula dalam belajar cricket. Hasil 

dari survei dan wawancara digunakan sebagai dasar dalam pengembangan aplikasi 

konten pembelajaran cricket. Aplikasi yang dikembangkan diharapkan dapat 

membantu atlet pemula dalam belajar cricket dengan lebih efektif dan efisien. Hasil 

dari evaluasi yang dilakukan menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan 

telah memenuhi kebutuhan atlet pemula dalam belajar cricket dan dapat digunakan 

secara efektif. Dari hasil yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa metode ADDIE 

dapat digunakan dalam pengembangan aplikasi konten pembelajaran cricket bagi 

atlet pemula. 
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ABSTRACT 

Using the ADDIE method, the goal of this thesis is to create mobile-based 

cricket learning content for Buleleng's beginner athletes. The phases of Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation comprise the ADDIE 

approach utilized in this thesis. To find out what novice athletes need to learn 

cricket, surveys and interviews were carried out. Cricket learning content 

applications are based on the findings of surveys and interviews. It is anticipated 

that the developed application will assist novice athletes in learning cricket more 

effectively and efficiently. The evaluation shows that the developed application can 

be used effectively and meets the needs of novice athletes learning cricket. The 

ADDIE method can be used to create cricket learning content applications for 

novice athletes, according to the obtained results.  
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