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Lampiran 1. Kuesioner Analisis Kebutuhan 

KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN ATLET PEMULA 

CRICKET BULELENG 

 

Nama : 

Usia : 

Jenis Kelamin : 

 

Petunjuk Pengisian Angket 

1. Tuliskan identitas diri kalian pada tempat yang disediakan 

2. Jawablah pertanyaan-pertanyaan dalam angket ini dengan jujur 

3. Jawablah pertanyaan-pertanyaan dalam angket dengan memberi tanda (X) pada  

jawaban yang kalian pilih 

1. Seberapa sering Anda berlatih dalam bermain cricket? 

a. Tidak pernah 

b. Kurang dari 1 kali per minggu 

c. 1-2 kali per minggu 

d. 3-4 kali per minggu 

e. Lebih dari 4 kali per minggu 

 

2. Seberapa sering Anda menggunakan sumber belajar online untuk 

mempelajari cricket? 

a. Tidak pernah 

b. Kurang dari 1 kali per minggu 

c. 1-2 kali per minggu 
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d. 3-4 kali per minggu 

e. Lebih dari 4 kali per minggu 

 

3. Seberapa sulit bagi Anda untuk menemukan informasi mengenai cricket? 

a. Sangat sulit 

b. Sulit 

c. Sedang 

d. Mudah 

e. Sangat mudah 

 

4. Seberapa sering Anda menonton video tutorial bermain cricket? 

a. Tidak pernah 

b. Kurang dari 1 kali per minggu 

c. 1-2 kali per minggu 

d. 3-4 kali per minggu 

e. Lebih dari 4 kali per minggu 

 

5. Bagaimana tingkat kepuasan Anda terhadap sumber belajar yang saat ini 

Anda gunakan untuk mempelajari cricket? 

a. Sangat tidak puas 

b. Tidak puas 

c. Kurang puas 

d. Puas 

e. Sangat puas 
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6. Seberapa penting bagi Anda untuk memiliki aplikasi belajar cricket yang 

mudah digunakan? 

a. Sangat penting 

b. Penting 

c. Cukup penting 

d. Tidak penting 

e. Sangat tidak penting 

 

7. Seberapa sering Anda menggunakan peralatan elektronik seperti 

smartphone atau tablet untuk belajar cricket? 

a. Tidak pernah 

b. Kurang dari 1 kali per minggu 

c. 1-2 kali per minggu 

d. 3-4 kali per minggu 

e. Lebih dari 4 kali per minggu 

 

8. Seberapa sering Anda mengalami kesulitan dalam memahami teknik-teknik 

bermain cricket? 

a. Selalu 

b. Kadang-kadang 

c. Jarang 

d. Tidak pernah 

e. Sangat jarang 
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9. Bagaimana tingkat kenyamanan Anda dalam belajar cricket sendiri? 

a. Sangat tidak nyaman 

b. Tidak nyaman 

c. Cukup nyaman 

d. Nyaman 

e. Sangat nyaman 

 

10. Seberapa sering Anda menggunakan sumber belajar cricket seperti buku, 

video, atau aplikasi? 

a. Tidak pernah 

b. Kadang-kadang 

c. Cukup sering 

d. Sering 

e. Sangat sering 

 

11. Apakah Anda merasa membutuhkan bantuan dalam mempelajari cricket? 

a. Tidak perlu bantuan 

b. Kurang membutuhkan bantuan 

c. Cukup membutuhkan bantuan 

d. Sangat membutuhkan bantuan 

e. Sangat sangat membutuhkan bantuan 

 

12. Seberapa penting bagi Anda untuk memiliki aplikasi pembelajaran cricket 

yang berkualitas? 

a. Tidak penting sama sekali 

b. Kurang penting 
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c. Cukup penting 

d. Penting 

e. Sangat penting. 

 

 

 

 

Singaraja, ………………2023 

 

 

_______________________ 
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Lampiran 2. Uji Ahli Media 

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN 

KONTEN PEMBELAJARAN CRICKET BAGI ATLET PEMULA 

CRICKET BULELENG 

 

Nama : 

NIP : 

Pekerjaan : 

Tanggal Pengujian : 

 

Petunjuk Pengisian Angket 

Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan yang tersedia. 

Keterangan : STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, CS = Cukup sesuai, S 

= Sesuai, dan SS = Sangat Sesuai. 

No. 
Fokus 

Penilaian 
Butir Penilaian 

Kesesuaian 

STS TS CS S SS 

1 Pewarnaan Kesesuaian penggunaan 

warna dan desain latar 

belakang (background) 

dengan tema 

     

Kesesuaian warna tulisan 

dengan latar belakang 

(background) 

     

Kesesuaian warna tombol 

dengan latar belakang 

     

2 Grafis Ketepatan ukuran, warna, 

dan pemilihan jenis 

tulisan. 

     

Kesesuaian ukuran, 

warna dan bentuk tombol 

     

Kesesuaian tata letak 

tombol dan tulisan 

     

Kesesuaian bentuk objek 

pendukung 

     



55 

 

 

No. 
Fokus 

Penilaian 
Butir Penilaian 

Kesesuaian 

STS TS CS S SS 

3 Navigasi Tersedia berbagai pilihan 

menu dan ikon 

     

Terdapat tombol ikon dan 

menu yang tepat untuk 

membantu pengguna 

dalam menggunakan 

aplikasi 

     

4 Pengoperasian 

Aplikasi 

Kemudahan dalam 

penggunaan aplikasi 

     

Kecepatan reaksi tombol 

menu pada aplikasi 

     

Ketepatan fungsi tombol 

pada aplikasi 

     

5 Penanganan 

Kesalahan 

Aplikasi bebas dari 

kesalahan yang dapat 

mengakibatkan 

berhentinya aplikasi 

     

 

Saran 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, ………………2023 

 

 

NIP.  
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Lampiran 3. Uji Ahli Isi 

ANGKET PENILAIAN AHLI ISI TERHADAP PENGEMBANGAN 

KONTEN PEMBELAJARAN CRICKET BAGI ATLET PEMULA 

CRICKET BULELENG 

 

Nama : 

NIP : 

Pekerjaan : 

Tanggal Pengujian : 

 

Petunjuk Pengisian Angket 

Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan yang tersedia. 

Keterangan : STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, CS = Cukup sesuai, S 

= Sesuai, dan SS = Sangat Sesuai. 

No. Kriteria 
Alternatif Jawaban 

STS TS CS S SS 

1 
Kesesuaian gerak yang diperkenalkan 

dalam aplikasi 
     

2 
Kelengkapan informasi pada gerak yang 

diperkenalkan pada aplikasi 
     

3 Kejelasan tujuan dari aplikasi      

4 Kejelasan informasi pada aplikasi      
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Saran 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, …………….2023 

 

 

NIP. 
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Lampiran 4. Respon Pengguna 

ANGKET PENILAIAN RESPON PENGGUNA TERHADAP 

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN CRICKET BAGI ATLET 

PEMULA CRICKET BULELENG 

 

Nama : 

Usia : 

 

Petunjuk Pengisian Angket 

Berikan tanda centang (√) pada salah satu kolom pilihan yang tersedia. 

Keterangan : STS = Sangat tidak sesuai, TS = Tidak sesuai, CS = Cukup sesuai, S 

= Sesuai, dan SS = Sangat Sesuai. 

No. Kriteria 
Alternatif Jawaban 

STS TS CS S SS 

1 
Saya merasa nyaman menggunakan 

aplikasi ini 
     

2 

Saya merasa bahwa aplikasi ini 

membantu saya dalam mempelajari 

cricket 

     

3 
Saya merasa bahwa materi yang disajikan 

dalam aplikasi ini cukup lengkap 
     

4 
Saya merasa bahwa antarmuka aplikasi 

ini mudah digunakan 
     

5 

Saya merasa bahwa video tutorial dalam 

aplikasi ini berguna untuk memahami 

materi 

     

6 
Saya merasa bahwa navigasi dalam 

aplikasi ini mudah dipahami 
     

7 

Saya merasa bahwa aplikasi ini memiliki 

materi yang relevan dengan kebutuhan 

saya 

     

8 

Saya merasa bahwa informasi yang 

disediakan dalam aplikasi ini mudah 

dipahami 

     

9 

Saya merasa bahwa aplikasi ini 

memberikan panduan dan bimbingan 

yang memadai untuk memahami materi 

     



59 

 

 

No. Kriteria 
Alternatif Jawaban 

STS TS CS S SS 

10 
Saya merasa bahwa aplikasi ini memiliki 

desain yang menarik 
     

 

 

 

 

 

 

…………, ………………… 

 

 

_______________________ 
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Lampiran 5. Hasil Analisis Kebutuhan 
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Lampiran 6. Hasil Uji Ahli Isi 

 



66 

 

 

 



67 

 

 

 



68 

 

 

  



69 

 

 

Lampiran 7. Hasil Uji Ahli Media 
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Lampiran 8. Hasil Analisis Respon Pengguna 

RESPON PENGGUNA 

 Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

P
er

ta
n
y
aa

n
 

1 5 4 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 3 3 5 3 5 5 4 

2 5 3 3 5 4 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 3 4 5 4 

3 4 4 3 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 4 4 5 4 4 

4 4 3 3 4 5 3 5 4 4 5 4 4 4 5 4 3 4 4 4 4 4 

5 4 5 4 4 4 5 3 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4 3 3 4 3 

6 5 4 3 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 5 3 4 4 4 4 4 

7 4 3 4 3 5 5 4 3 4 4 5 4 4 5 4 5 4 3 5 5 5 

8 5 4 5 3 3 5 4 5 4 4 4 4 5 5 5 3 5 4 4 5 4 

9 4 3 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 3 4 4 4 

10 5 5 5 5 3 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 

Rata-rata/responden (%) 90 76 76 82 84 92 82 90 86 90 86 90 90 100 92 84 86 70 84 90 80 

Rata-ra keseluruhan (%) 85.71 
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Lampiran 9. Dokumentasi 

 

 

 

 


