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Yih. Koord. Prodi Pend. Kesejahternan Keluarga
di tempat
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Lampiran2 Hasil Wawancara dengan Dosen
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“Buku, ada juga Jdari pengalaman kemudian dapat banyak informasi dari mahasiswi
vang mempclajari mata kuliah ini sebelumnya™

Apa saja media pembelajaran yang ibu gunakan dalam perkuliahan Manajemen
Konvensi?

Jawaban:
“Buku ajar. kemudian power point. video dan file pdf yang didownload di internet”

Menurut ibu apakah perlu dikembanghan konten pembelajaran interaktif untuk
Perkuliahan Manajemen Konvensi?

Jawaban:
“Perlu. karena pembelajaran ini tidak mudah. mereka harus betul-betul mempelajari

dan mengetahui tempat wisata yang akan dibuat. keunikan dan keunggulan harus
dicocokan dengan teori apa ciri”nya dan kreterianya kan harus sesuai”

Menurut Ibu permasalahan apa yang terjadi saat kegiatan belajar mengajar dalam
perkuliahan Manajemen Konvensi?

Jawaban:
“Mahasiswa yang scharusnya mempelajari materi. tetapi mahasiswa tidak menguasai

teori. jadi saat praktek jadi banyak salah. dan kurangnya motivasi dan antusias
mahasiswa untuk mempelajari teori”
Mungkin jika dibuatkan konten interaktif harapan ibu apa yang ada di konten tersebut

Jawaban:
Diharapkan agar dapat membantu mahasiswa memahami teori
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Lampiran3 Kisi-kisi Angket Peserta Didik

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama . ééeeeééeeececeééeeeceeéeeceeccece
NIM . éééeééééeeeééeececeecééeeeccé
Prodi . ééeeeééeeeceééeeeceeéeececcece
l.  PETUNJUK

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat.

2. lIsilah pertanyaan berikut secara jujur dan terbuka sesuai dengan pendapat
anda sendiri.

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

4. Pilinlah salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan
keadaan atau pendapat anda, dengan
salah satu jawaban yang telah disediakan dengarakgtar sebagai
berikut:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

DAFTAR PERTANYAAN

Alternatif Jawaban

SS| S | KS | ST | STS
Karakteristik Peserta Didik

1 | Saya senang dengan perkulial
Manajemen Konvensi

2 | Saya fasih dengan mate
perkuliahan Manajemen Konvensi
3 | Saya memahami dengan baik ma
Manajemen Konvensi

No Pertanyaan

c

a
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Saya senang jika perkuliahi
Manajemen Konvensi menggunak|
laptop/komputer

Saya ingin dosenmenggunakar
media pembelajaran yang bervari
dalam perkuliahan  Manajemé
Konvensi

Saya terkadang bosan dengan me
pembelajaran yang digunakan ol
dosen dalam menyampaikan mat
perkuliahan

Saya belajar dengan mencari ma
tambahanyang telah diajarkan ole
dosen di internet

Saya senang saat belajsrdapat
gambar yang dapat menjelask
materi perkuliahan

Saya senang dan tertarilerdapat
game berupa quiz pembelajaran a
dapat bermain sambil belaj
sehinggamenyenangkan dan leb
mudah dipahami

10

Saya senang saat belajsrdapat
video pembelajaran Live sho
dengan 3D agar materi lebih mud
dipahami

11

Saya senang jika matgyerkuliahan
Manajemen Konvensi menggunak|
konten pembelajaranteraktif

12

Menurut saya penggunaakonten
interaktif dalam perkuliaha
Manajemen Konvensi dap
meningkatkan motivasi saya dalg
belajar

Karakteristik Pemb

elajaran

13

Mata kuliah ManajemerKonvensi
sulit dijelaskan dengan teori saja

14

Mata kuliah ManajemerKonvensi
sulit dipahami jika tidak ada contg
penerapan materi

15

Mata kuliah ManajemerKonvensi
dijelaskan dengan mod
pembelajaran yang menarik

16

Dosen menggunakan meq
pembelajaran yang menarik dala
proses pembelajaran




188

17 | Materi yang disampaikaoleh doser
menggunakan power poi
meningkatkan motivasi belajar

18 | Dosen menjelaskan mate

perkuliahan menggunakan LC
yang sudah disediakan

19

Saya memiliki computeflaptop/hp
untuk menunjang atau membar
dalam proses pembelajaran

20

Menurut saya pembelajaraiengan
menggunakan konten pembelaja
interaktif pada mata kulia
Manajemen Konvensi akan menjg

lebih menarik

Singaraja,

Mahasiswa

rrrrrrrrrrrr

eeeeeeeeeeee.



Lampiran4 Hasil Angket Peserta Didik

HASIL ANGKET PESERTA DIDIK

No

Responden

Daftar Pertanyaan

415|6|7

8

9

10

11

12

13

14

15

Total
SS (5)

Total
S (4)

Total
KS (3)

Total
TS(2)

Total
STS (1)

Saya senang dengan perkulial
Manajemen Konvensi

5

5

4

4

30

32

0

Saya fasih dengan mate
perkuliahan Manajeme
Konvensi

10

28

15

Saya memahami dengan b
materi Manajemen Konvensi

30

24

Saya senang jika perkuliahi
Manajemen Konvens
menggunakan laptop/kompute

25

36

Saya ingin dosen menggunak
media  pembelajaran  yar
bervariasi dalam perkuliahg
Manajemen Konvensi

25

40

Saya terkadang bosan deng
media  pembelajaran  yar
digunakan oleh dosen dalg
menyampaikan mate
perkuliahan

20

15

Saya belajar dengan menc
materi tambahan yang telz

diajarkan oleh dosen di interne

25

40
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Saya senang saat Dbeld
terdapat gambar yang day
menjelaskan materi perkuliaha

35

28

Saya senang dan terta
terdapat game berupa qu
pembelajaran agar dapat berm
sambil belajar sehinggs
menyenangkan dan lebih mud
dipahami

25

28

10

Saya senang saat bela
terdapat video pembelajari
Live shoot dengan 3D ag
materi lebih mudah dipahami

35

28

11

Saya senang jika mate
perkuliahan Manajeme
Konvensi menggunakan kontt
pembelajaran interaktif

35

32

12

Menurut saya penggunas
konten interaktif dalan
perkuliahan Manajeme

Konvensi dapat meningkatka
motivasi sayalalam belajar

25

40

13

Mata kuliah Manajeme
Konvensi sulit dijelaskan denga
teori saja

15

28

15

14

Mata kuliah Manajeme
Konvensi sulit dipahami jika

15

40
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tidak ada contoh penerap
materi

15

Mata kuliah Manajeme
Konvensi dijelaskan dengg
model  pembelajaran  yar
menarik

15

48

16

Dosen menggunakan med
pembelajaran yang menar
dalam proses pembelajaran

15

32

17

Materi  yang disampaika
oleh dosen menggunakan pow
point meningkatkan motivas
belajar

20

24

18

Dosen menjelaskan  mate
perkuliahan menggunakan LG
yang sudah disediakan

15

40

19

Saya memiliki kompute
/laptop/hp untuk menunjang at;
membantu dalam prost
pembelajaran

50

20

20

Menurut saya pembelajara
dengan menggunakan kont
pembelajaran interaktif pad
mata kuliah Manajeme
Konvensi akan menjadi leb
menarik

35

32
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Keterangan Kriteria

Mencari Total SS =5 X total responden memilih5 = SS
Mencari Total S = 4 X total responden memilih4 =S

Mencari Total KS = 3 X total responden memilih 3 = KS
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih 2 =TS

Mencari Total STS = 1 X total responden memilih 1 = STS
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No Daftar Pertanyaan Skala Linkert 'g?(tgrl Index (%) | Keputusan
SS| S| KS |TS|STS

1 | Saya senang dengan perkuliahan Manajemen Konvensi 30032 3| 0] O 65 87% Sangat Setujt

2 | Saya fasih dengan materi perkuliahan Manajemen Konvensi 10128115 2| 0 | 55 73% Setuju

3 | saya memahami dengan baik materi Manajemen Konvensi 301241 6 | 2| 0 | 62 83% | Sangat Setujy

4 ;%¥gp§§r233?erjika perkuliahan Manajemen Konvensi menggul 25136 3| 0 0 64 85% Sangat Setuijt

5 Saya ingin qlosen menggunakatedla pgmbelajaran yangervariasi o5 140! 0 | 0 0 65 87% Sangat Setujt
dalam perkuliahan Manajemen Konvensi

6 | Saya terkadang bosan d_engan me(_jia pembelajaran yang digunaki 5 | 29| 15| 24 2 46 61% Setuju
dosen dalam menyampaikan materi perkuliahan

v Saya be_Ianr dengan mencarateri tambahan yang telah diajarkan o o540l 0| 0 0 65 87% Sangat Setuil
dosen di internet

3 Saya senang saat beldgjardapat gambar yang dapat menjelaskan m 351 28] o | 2 0 65 87% Sangat Setuijt
perkuliahan
Saya senang dan tertatérdapat gaméerupa quiz pembelajaran ag

9 | dapat bermain sambil belajar sehingga menyenangkan dan lebih 1 25|28 | 3 | 4 0 60 80% Sangat Setujt
dipahami

10 Saya senang saat _belaljerdapat V|deo_ pembelajaran Live shoot den 35128] 3 | o 0 66 88% Sangat Setujl
3D agar materi lebih mudah dipahami

11 Saya senang jlk'c_l matqnerkullghan Manajemen Konvensi menggunal 35132 0| o 0 67 89% Sangat Setujt
konten pembelajaran interakiif

12 | Menurut saya penggunaatkonten interaktif dalam perkuliaha 25|40/ 0 | 0 | © 65 87% Sangat Setuijl
Manajemen Konvensi dapateningkatkan motivasi saya dalam belajd

13 | Mata kuliah ManajemeKonvensi sulit dijelaskan dengan teori saja | 19|28 15| 0 | 0 | 58 77% Setuju

14 Mata kuliah Ma_najemeKonvenS| sulit dipahami jika tidak ada cont 15040 6 | 0 0 61 81% Sangat Setujl
penerapamateri
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Mata kuliah ManajemeKonvensi dijelaskan dengan model pembelajg

15 yang menarik 15148 0 | O 0 63 84% Sangat Setujt

16 Dosen menggunakan medmembelajaran yang menarik dalam pro 151320 61 2| o 57 76% Setuju
pembelajaran

17 Mate_rl yang dlsa_mpa_ukam_leh dosen menggunakan power pq 20| 24| 9 | 4 0 57 76% Setuju
meningkatkan motivasi belajar

18 D_ose_n menjelaskan materi perkuliahan menggunakan LCD yang 15140] 3 | 2 0 60 80% Sangat Setujl
disediakan

19 Saya memiliki computgﬂaptop/hp untuk menunjang atau memba 50l20! o | o 0 20 93% Sangat Setujt
dalam proses pembelajaran
Menurut saya pembelajaraiengan menggunakan konten pembelaji

20 | interaktif pada mata kuliah Manajemen Konvensi akan mergduln | 35 (32| 0 | O 0 67 89% Sangat Setujt

menarik

Keterangan
Mencari total skor = Total SS + Total S + Total KS + TotaHTTotal STS

Mencari Skor Maksimum = (Jumlah Responden X Skor tertibogert) 15 x 5 = 75
Nilai index = (Total skor/Skor maksimum) X 100

Lampiran5 Silabusdan RPS

PERANGKAT PEMBELAJARAN

Interval Penilaian

Indeks 0% 19,99% : Sangat Tidak Setuju
Indeks 20% 39,99% : Tidak Setuju Mencari
Indeks 40% 59,99% : Kurang Tidak Setuju
Indeks 60% 79,99% : Setuju

Indeks 80% 100% : Sangat Setuju
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MATA KULIAH MANAJEMEN KONVENSI (MICE)

(Silabus, Rencana Perkuliahardan Semester (RPS)

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KESEJAHTRAAN KELUARGA
JURUSAN TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
2022
SILABUS MATAKULIAH
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IDENTITAS MATA KULIAH
Jurusan/Program Studi : Teknologi Industri/Pediidikan Kesejatraan Keluarga

Mata Kuliah : Manajemen Konvensi
Kode : PKK1614

Semester VI (Geng)

SKS 3 (Tiga)

Dosen Pengampu : Dr. Risa Panti Ariani, M.Si

CP MATA KULIAH:
A. CP Sikap (S)

1.
2.
3.

© o NoO»

Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;

Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agamalancraka;

Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkar
Pancasila;

Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggdayjeegabap

dan bangsa,;

Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
Bekerjasama dan memiliki kepekaan social serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;

Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri; dan

10 Menginternalisasi semangat kemandiriegjuangan, dan kewirausahaan.

B. CP Pengetahuan (P)

1.

2
3.
4

Menguasi konsep dasar tentang menajeman konvensi melalui MICE

. Mampu memahami tentang MICE

Memahami penggolongan kegiatkegiatan MICE

. Memahami perusahagrerusahaan dalam industry MICE
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5. Memahami Ruangingkup Organisasi Penyelenggaraan Konvensi
6. Memahami Dokumen Bidding
7. Memahami proposal dokumen bidding dalam kegiatan MICE

C. CP Keterampilan Umum (KU)
1. Mampu merumuskan pemikirannya secara logis tentang manajeman konvensi melalui MICE
2. Mampu membuat dokuem bidding berupa proposal
3. Mampu mempresentasikan tahapan kegtegaitan MICE

D. CP Keterampilan Khusus (KK)
1. Mampu mengelola kegaiatan meeting
2. Mampu mengelola kegaitan incentive
3. Mempu mengelola kegiatan conference
4. Mampu mengelola kegiatan exhibition

II. GARIS BESAR RENCANA PEMBELAJARAN

No. Capaian Indikator Pencapaian Bahan Kajian/Materi Pokok
Pembelajaran (Kemampuan Akhir yang Ingin Dicapai) Pembelajaran
1 2 3 4
1 S:1,2,34,5,6,7,8,9,10 1. Mahasiswa dapat menjelaskan penger, 1. Pengertian manajemen konvensi
P:1 ManajemerKonvensi melalui MICE melalui MICE
KU: 1 2. Mahasiswa diharapkan dag 2. Sejarah konvensi
menerangkan sejarah Konvensi
2 S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 1. Mahasiswa mampu menerangkan tenty 1. MICE (Meeting, Incentive Trip
P:1,2 bisnis MICE (Meeting, Incentivérip, Conference dan Exhibition)
KU: 1 Conference, dan Exhibition) 2. Industry MICE
2. Mahasiswa mampu menjelaskan indus
MICE dalam kliping
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S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
P:3

. Mahasiswa dapat

memabhar
menjelaskan dan emberi contoh tentan

1. Kegiatankegiatan MICE
2. Contoh Kegiatan MICE

KU: 3 Kegiatankegiatan MICE

KK: 1,2,3,4

S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 . Mahasiswa dapat menyebutkan organi§ 1. Organisasi sebagai konsumen
P:4 sebagai konsumen 2. Asosiasi sebagai konsumen

KU: 1 . Mahasiswa dapat menyebutkan aso§ 3. Lembaga dan Perusahaan sebg
KK:1,2,3,4 sebagai konsumen konsumen

. Mahasiswa dapat menyebutkan Lemb

dan perusahaab sebagai konsumen

S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

. Mahasiswa dapat menggambarkan ru

1. Ruang lingkup organisa

P:5 lingkup organisasi penyelenggara penyelenggaraan MICE

KU: 1,2 MICE

KK:1,2,3,4

S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 . Mahasiswa dapat menjelaskan penger, 1. Pengertian dan definisi bidding
P:6 dan definisi Bidding 2. Strategi untuk  memenangka
KU: 2 . Mahasiswa dapat membuat strategi un persaingan biding

memenangkan persaingan bidding

S:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
P:7

. Mahasiswa dapat membuat dokum

berupa proposal bidding

1. Membuat proposal bidding MICE
Presentasi dokumen bidding MICE

N

KU: 2,3 . Mahasiswa dapat persentasi dokun 3. Dokumen bidding pada kegiatg
bidding MICE
. Dokumen bidding pada kegiatan MICE
Mengetahui,

Ketua Program Studi

Dosen Penanggung Jawab
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(Dr. Risa Panti Ariani, M.Si) (Dr. Risa Panti Ariani, M.Si)
NIP. 196504191990032001 NIP. 196504191990032001

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

199



IDENTITAS MATA KULIAH
Jurusan/Program Studi : Teknologi Industri/Petidikan Kesejatraan Keluarga

Mata Kuliah : Manajemen Konvensi
Kode : PKK1614

Semester : VI (Genap)

SKS 3 (Tiga)

Dosen Pengampu : Dr. Risa Panti Ariani, M.Si

CP MATA KULIAH:
A. CP Sikap (S)

1.
2.
3.

© o NoO»

Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;

Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;

Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkar
Pancasila;

Berperan sebagai warga neggang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggung jawab pada Negara
dan bangsa,;

Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
Bekerjasama dan memiliki kepedn social serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;

Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri; dan

10 Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.

B. CP Pengetahuan (P)

1.

Menguasi konsep dasar tentang menajeman konvensi melalui MICE

2. Mampu memahami tentang MICE
3.
4. Memahami perusahagrerusahaan dalam industry MICE

Memahami penggolongan kegiatkegiatan MICE
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5. Memahami Ruang Lingkup Organisasi Penyelenggaraan Konvensi
6. Memahami Dokumen Bidding

7. Memahami proposal dokumen bidding dalam kegiatanBVIC

C. CP Keterampilan Umum (KU)
1. Mampu merumuskan pemikirannya secara logis tentang manajeman konvensi melalui MICE

2. Mampu membuat dokumen bidding berupa proposal

3. Mampu mempresentasikan tahapan kegtegaitan MICE

D. CP Keterampilan Khusus (KK)
1. Mampu mengelola kegaiatan meeting
2. Mampu mengelola kegaitan incentive
3. Mempu mengelola kegiatan conference
4. Mampu mengelola kegiatan exhibition

[I. RINCIAN KEGIATAN PERKULIAHAN

Tatap Capaian Bahan Kemampuan Metode Pengalaman Alokas Refrensi
muka Pembelajaran | Kajian/Materi Akhir yang Pembelajaran Belajar [
mingg Pokok/Rincian Diharapkan Waktu
u ke- Materi
1 2 3 4 5 6 7 8
I S: Definisi . Mahasiswa {1 Ekspositori |1. Mengkaji definisi| 50 . N S.
1,2,34,5,6,7,8,9,1( Manajemen dapat K Manajemen menit Pendit,
P:1 Konvensi menjelaskan | T Inkuiri Konvensi Wisata
KU: 1 pengertian T Diskusi 2. Mengkaji sejaral Konvensi
Manajemen T Kelompok Konvensi Potensi
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. M. Kesrul,

. N Dini

. Materi

Konvensi
melalui MICE
. Mahasiswa

diharapkan

dapat

menerangkan

sejarah

Konvensi

Il S: Pengertian . Mahasiswa {1 Ekspositori | 1. Mendeskripsikan| 50

1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 MICE mampu k pengertian Menit
0 menerangkan | Inkuiri meeting,
P:1,2 tentang  bisnig 1 Diskusi mcefntlve, q
KU: 1 MICE (Meeting, kelompok vl

Incentive  Trip, . Mendeskripsikan

Conference, dal industry MICE

Exhibition)

. Mahasiswa

mampu

menjelaskan

industry MICE

dalam Kliping

1] S: . Mahasiswa 1 Ekspositori | 1. Mendeskripsikan| 50

1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 dapat K pengertian menit
0 memahami, T Inkuiri kegiatan Meeting
P:3 menjelaskan |1 Diskusi . Mendeskripsikan
KU: 3 tentang T kelompok contoh kegiatar
KK: 1 meeting

Bisnis
Besar,
2000

MICE,
2004

Andiani,
Pengelolaa
n Wisata
Konvensi,
2014

Seminar
MICE pada
acara di
Dinas
Pariwisata
Provinsi
Jawa
Timur,
2006
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S:
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1
0

P:3

KU: 3

KK: 2

S:
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1
0

P:3

KU: 3

KK: 3

Kegiatan
kegiatan MICE

Kegiatan

Meeting

. Mahasiswa
dapat member
contoh tentang
Kegiatan
Meeting

. Mahasiswa 1 Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
dapat 91 Inkuiri pengertian menit
memahami, f Diskusi kegiatan
menjelaskan |1 kelompok Incentive Trip
tentang . Mendeskripsikan
Kegiatan contoh kegiatar
Incentive Trip Incentive Trip

. Mahasiswa
dapat member
contoh tentang
Kegiatan
IncentiveTrip

. Mahasiswa 1 Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
dapat 1 Inkuiri pengertian menit
memahami, 1 Diskusi kegiatan
menjelaskan |1 kelompok Conference
tentang . Mendeskripsikan
Kegiatan contoh kegiatar
Conference Conference

. Mahasiswa
dapat member
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contoh tentang
Kegiatan
Conference
\ S: . Mahasiswa 1 Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 dapat T Inkuiri pengertian menit
0 memahami, { Diskusi kegiatan
P: 3 menjelaskan |1 kelompok Exhibition
KU: 3 tentang . Mendeskripsikan
KK: 4 Kegiatan contoh kegiatar
Exhibition Exhibition
. Mahasiswa
dapat member
contoh tentang
Kegiatan
Exhibition
Vi S: Perusahaan . Mahasiswa dapgq Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 perusahaan menyebutkan | Inkuiri perusahaan menit
0 _ dalam industry  organisasi I Diskusi perusahaan
EU4 1 MICE sebagai 1 kelompok ﬁ/ﬂlazm industry
KK: 1.2,3,4 konsumen
VIlI S: . Mahasiswa dapg| Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 menyebutkan  |{ Inkuiri perusahaan menit
0 asosiasi sebagqf Diskusi perusahaan
P:é.l konsumen T kelompok dalam industry
KU: 1 . MICE
KK: 1,2.3.4 . Mahasiswa dapg

menyebutkan
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Lembaga dar

perusahaab
sebagai
konsumen
IX UTS
X S: Ruang Lingkupl 1. Mahasiswa 1 Ekspositorik| 1. Mendeskripsikan| 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 Organisasi dapat T Inkuiri ruang  lingkup| menit
0 Penyelenggarag ~ menggambarka/1 Diskusi organisasi
P:5 n Konvensi n ruang lingkup| T~ kelompok E/Ielgyllzelenggaraar
KU: 1,2 organisasi
KK:1,2,3,4 penyelenggarag
n MICE
Xl S: Dokumen . Mahasiswa dapg Ekspositorik| 1. Memahami 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 Bidding menjelaskan |1 Inkuiri pengertian  dar menit
0 pengertian dan |7 Diskusi definisi bidding
P: 6 definisi Bidding |1 kelompok | 2: MteTaham'
KU: 2 . Mahasiswa dape rsnreameegr:angkan
membuat strateg persaingan
untuk bidding
memenangkan
persaingan
bidding
XIl S: Proposal . Mahasiswa dapgy Ekspositorik| 1. Mampu 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 Bidding membuat T Inkuiri membuat menit
0 dokumen berupi{T Diskusi dokumen
P: 7 proposal bidding|T kelompok bidding berupg
KU: 2.3 proposal
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Xl S: 1. Mahasiswa dapgq Ekspositorik|1. Mampu 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 persentasi 1 Inkuiri mempresentasikg menit
0 dokumen bidding T Diskusi n proposal
P: 7 T kelompok bidding
KU: 2,3

XV |S: . Mahasiswa 91 Ekspositorik| 1. Mampu 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 dapat persenta(y Inkuiri mempresentasikg menit
0 dokumen I Diskusi n proposal
P: 7 bidding  kelompok bidding
KU: 2,3

XV | S: . Dokumen { Ekspositorik| 1. Memahami 50
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1 bidding pada Inkuiri dokumen bidding menit
0 kegiatan MICE |1 Diskusi pada kegiatar
P:7 1 kelompok MICE
KU: 2,3

XVI UAS

IV.  PENILAIAN (KRITERIA, INDIKATOR, BOBOT)

A. Penilaian Proses (bobot 60%)

1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum)
2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (perkuliahan, praktek, workshop)

3. Penyelesaian tugdsgas

B. Penilaian Produk (bobot 40%)
1. Ujian Tengah Semester

2. Ujian Akhir Semester
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C. Acuan Penilaian

Acuan penilaian digunakan AKisaran
Skor Persentil Nilai Skala Nilai Huruf
96-100 4,00 A
91-95 3,75 A-
86-90 3,25 B+
81-85 3,00 B
76-80 2,75 B-
65-75 2,00 C
40-64 1,00 D
0-39 0,00 E
Mengetahui,

Ketua Program Studi

e

(Dr. Risa Panti Ariani, M.Si)
NIP. 196504191990032001

(Antara) Skala Limabo

Dosen Penanggung Jawab

e

(Dr. Risa Panti Ariani, M.Si)
NIP. 196504191990032001
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Lampiran6 Skenario Pembelajaran
SKENARIO PEMBELAJARAN

Program Studi : Pendidikan Kesejahtraan Keluarga
Mata Kuliah : Manajemen Konvensi
Semester : Genap
Alokasi Waktu : 3 x 45 menit
Pertemuan |

A. Capaian Pembelajaran
1. Memahami penggolongan kegiatiegiatan MICE
2. Mampu mempresentasikan tahapan kegtesgiatan MICE
3. Mampu mengelola kegiatan meeting
B. Indikator Pencapaian CP
1. Mahasiswa mampu memahami tentang kegiatan meeting
2. Mahasiswa dapahenjelaskan terkakegiatan meeting
C. Materi
Kegiatan MICE
- Pengertian Meeting
- Jenisjenis Meeting
- Tujuan Meeting
D. Model Pembelajaran
Project Based Learning
E. Langkahlangkah Kegiatan Pembelajaran
No | Aktivitas

1 | Pembelajaran dimulai dengpendidik memberikan pertanyaan
serta suatu permasalah&igrt With the Essential Question)

Pertanyaan :

- ApaituMeeting?
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No

Aktivitas

- Apakah adanya kegiatameetingmemang sangat diperluke

dalam suatu organisasi?
Permasalahan:

Rapat atau meeting merupakan suatudegi yang digunakan untd
mengutarakan pendapat dan menyelesaikan masalah dari
organisasi atau perusaha&egiatanmeetingyang dilakukan untuk
mendiskusikan suatu masalah memang memiliki permasalah:
tersendiri, mulai dari yang ringan hingga gamatal. Namun
pelaksanaan meeting yang kurang matang dapat menyeb
terjadinya permasalahan internal antar anggota meeting se
adanya perbedaan pendapat, atasan yang emosional saatf
anggota yang tidak mengetahui agenda rapat dan rapakeykegan
pasif membuat pelaksanaan meeting menjadi tidak berjalan le
Untuk itu diperlukan perencanaan yang matang agar keg

meeting berjalan dengan lancar

Kemudian pendidik mengarahkan peserta didik untuk menyimak|
mempelajari materi yang disampaikan dalam konten pembelg
interaktif yang telah dembedoada dearning untuk membantu pese
didik dalam memecahkan masalah yang telah disampaikan sebell

Setelah peserta didik menyimak materi, pendidik mengarahkan p
didik untuk membentuk kelompok dengan jumlah anggota kelon
sebanyak 3 orangintuk memecahkan permasalahan yang st
dijelaskan sebelumnya dalam bentuk proyek. Kegiatan pemben

klompok ini dilakukan pade-learning

Setelah pembentukan kelompok pendidik mengajak peserta did
untuk merencanakan sebuah proyek membuat videngenaan
meeting yang baik dan benébesign a Plan for the Project
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No

Aktivitas

Kemudian peserta didik mecari serta mengumpulkan informasi
mengenai proses atau Langldahgkah merencanakan meeting
dengan baik.

Peserta didik dan pendidik membuat aturan penyelepeogek
misalnya :

- Rentang waktu perancangan proyek

- Pembagian tugas

- Mempersiapkan alat dan tempat yang akan digunakan

- Mempelajari proses dan Langkkingkah kegiatan meeting

Menyusun jadwalCreate a Scheduje
Secara kolaboratif perserta didik dan pendidik menyusun ja
aktivitas untuk menyelesaikan proyek. Kegiatan ini dilakukan me

forum diskusi yang sudah disediakan padearning

Peserta didik mulai mengerjakan proyek bersama kelompoknya




Lampiran7 Implementasi Konten padalEarning Undiksha

No | Langkah-langkah Gambar Implementasi di E-learning Undiksha Keterangan
PJBL

1 | Menentukan

1+ KEGIATAN MEETING &

Dosen memulai pembelajaran
Edit ¥
pertanyaan Mendasg

4 [&) VIRTUAL CLASS &

Eoe v & dengan memberiakan pertanyaan
s @ ENGUMUMAN & Edit ~ & B .
: mendasar kepada mahasiswa

Dan mengarahkan peserta didik

N A— untuk mengakses konten

1
il

pembelajaran yang berada di E
learning Undiksha

PERTEMUAN 1

g
Py -
LI > 4

4 Add an acrivity or resource
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Membuat desain

Proyek

l'f' KEGIATAN MEETING ¢

#+ [@) vIRTUAL CLASS @
+ ) PENGUMUMAN &

Pertemuan ini akan me

PERTEMUAN 1

& Q Diskusi Materi Meeting &

Edit ¥
Edit ~ =
Bt~ & B
an Materi Kegiatan Meeting. Adapun sub
dibawah ini Pa ertemuan 1 untuk
Edit ~ &
Edt~ @ =

Setelah menyelesaikan pembelajaran terkait materi Kegiatan Meeting silahkan lakukan

nada farm in

+ g Kumpulkan Nama Kelompok ¢

Silahkan kumpulkan nama-nama a

4+ Add an acrivity or resource

Dosen mengarahkan peserta didik
untuk mengages konten
pembelagran interaktif pada
pertemuan lkemudian meminta
peserta didik membentuk kelompa
untuk merancang proyeian
mengumpulkan nama anggota

kelompok

212



Menyususun

Penjadwalan

"f‘ KEGIATAN INCENTIVE TRIP

4 € PENGUMUMAN #

Tegas Prove

s

Edit v ||

PERTEMUAN 2

2 Q DISKUSI TERKAIT TUGAS PROY

Edtv & &

#+ Add an activity or resource

Dosen meminta peserta didik untu
membuat tugas proyek yatejah di
sematkan di Hearning dan
menyusun jadwal terkait tugas

proyek yang akan dikerjakan
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Memonitoring i*‘ REGIATAN CONFERENCE ¥ foe - Peserta didik diminta untuk

kemajuan Proyek melaporkan Progres kemajuan

+ € PENGUMUMAN & Edt~ & B proyek

A

Nated Exbrbiten

Silahkan d u: nte en ng a enge e
+ Q] Lapecran Progres & Edit~ & &
Sliahkan Submit laporan Progres dari proyek yang dib

+ Add an activity or resource
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Penilaian Hasil ’.,. KEGIATAN EXHIBITION ¢ s~ | Peserta didik diminta untuk
+ Risinigs i B mengumpulkartiugas proyek yang
%+ & PENGUMUMAN # Bt~ & B dikerjakan agar dosen dapart
menilai proyek yang telah dibuat
- B
PERTEMUAN 4
4. 8 o3
B RSV
¢ A
@ Sy
Edit ~ & &
4+ Add an activity or resourc|
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Evaluasi Pengalama

@

Komang Winda Tarisa Dewl

: *

Luh Putu Darmiari 2015011017

IR

17 others
Gede Eka Setiawan Jordy

11:45 AM | kbs-gycf-jwg

Peserta didik diminta untuk

menyampaikan pengalaman saat

membuat proyek, seperti kesan de

kendala yang dialami
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Lampiran8 Level Interaktivitas pada Konten Pembelajaran Interaktif

No

Level Interaktivitas

Navigasi Halaman

Navigasi Audio Video

Pandahuluar;

Info Pengembang

MENU UTAMA

Pembelajaran

Evaluasi

Gambar

( | ey | &

Referensi

Penjelasan

Pada level interaktivitas navigasi halam
yang berupa tombol next dan back untuk m
ke halamanselanjutnya dan mundur K
halaman sebelumnya pada  kon
pembelajaran interaktif

Pada level navigasi audio video terlihat ps
video pembelajaran yang terdapat p
konten pembelajaran interaktif, terdapat fi
yang dapat diguakan untuk memainkan sef
mematikan video dan mengecilkan a
mengeraskan suara
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Kontrol Menu Pada level control menu yang berupa tom
LTI TN yang diberikan hyperlink pada kont
Petunjuk Pemakaian pembelajaran interaktif yaitu terdapat me
utama, yang dimana jika di klékan menuju

halaman yang dipilih

Menu Utama

o T

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
!
’

~h----------‘
'------.

L4

\

N

Respon Feedback Pada level respon feedback pada Kkor
pembelajaran interaktif digunakan pa
bagian materi yang dimana jika salah s
tombol di pilih akan muncul pemberitahu

seperti gambar di samping

Silahkan selesaikan Pertemuan 1 terlebih dahulu
untuk mengakses Pertemuan 2
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Hyper Maps

Drag and Drop

1. Dorongan yang bersifat keuangan yang

bukan saja meliputi gaji-gaji yang pantas
merupakan pengertian dari?

2. Berapa jumlah ruang lingkup agrowisata?

. Ruang lingkup yang masuk ke dalam
kategori ekowisata, yang pada
hakekatnya  bentuk wisata  alami
merupakan pengertian dari?

S|HINITIN|AIF]
IN[AJTTA|L:

Pada level hyper maps pada kon
pembelajaran interaktif digunakan p3g
bagian menu materi yaitu ketika Ki
mengarahkan kursor ke gambar yang di
hyper maps makan akan muncul tulisan &
keterangan seperti gambar disamping

Drag and drop terdapat pada kon
pembelajaran interaktif pada bagian quiz yi
dimana quiz yang digunakan pada kon
pembelajaran yang dibuat berupa teka
silang dengan mendrag abjad yang disedig
dan mendropnya pada kotak yang disedia

219



220

Lampiran9 Kisi-Kisi Draft Angket Uji Ahli Isi
KISI -KISI DRAFT ANGKET UJI AHLI ISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Adapun tujuan dampembuatan angket ini yaitu untuk mengetaui kualitas dari
isi materi yang ada didalam konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Aspek yang tersedia dalam angket adalah 1. Kelayakan Isi, 2. Kemutakhiran Materi, 3.
Interaktivitas (Stimulus dand®pon), serta 4.Kebahasaan. Berikut merupakaskikisi
instrument yang akan digunakan untuk uji kelakyakan yang dilakukan oleh ahli isi
dapat dilihat dalam tabel dibawah ini.

Komponen Indikator No Butir Soal
Kelayakan Isi Kesesuaian Materi 1,2,3
Kelengkapan Referensi 4
Kejelasan Materi 5
Kemampuan Penyajian 6,7

Kesesuaian gambar, video, dan ¢ 8,9, 10
dengan materi

Kemutakhiran Materi Kemuktahiran contoh, gambar, dan 11
ilustrasi
Kemuktahiran pustaka 12
Interaktivitas (Stimulus| Mendorong rasa ingin tahu 13

dan Respon)

Mengembangkan kecakapan hidup 14

Kepuasan terhadap materi yang diberik 15, 20

Kebahasaan Keterbacaan 16
Kejelasan informasi 17
Bahasa 18, 19

(sumber : Putri et al., 2021)
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Lampiran10 Draft Angket Uji Ahli Isi
DRAFT ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Hari, Tanggal:
Validator
Petunjuk
1. Berilah tanda (&a4a) pada jawanam yang di
Misalnya :
No Komponen Sesuai| Tidak

Sesuai

1 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran intg a
dengan Capaian Pembelajaran (CP)

N

Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angk#imohonkan untuk memberikan tanda tangan

No Komponen Sesua| Tidak
[ Sesuai

1 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran inte
dengan Capaian Pembelajaran (CP)

Komentar/Saran :

2 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajararaktif
dengan tujuan pembelajaran

Komentar/Saran :

3 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran intere
denganndikatorpembelajaran

Komentar/Saran :
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No

Komponen

Sesua

Tidak
Sesuai

Referensi materi yang digunakan dalam konten pembelajarg
interaktif sesuaflengan bidang ilmu yang dibahas.

Komentar/Saran :

5 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

6 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif
dalam menarik perhatian peserta didik
Komentar/Saran :

7 | Kemudahan penggunaan konten pembelajaran interaktif ket
ada maupun tidak ada pendidik
Komentar/Saran :

8 | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam ko
Pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

9 | Kesesuaian ilustrasi video dengan uraian materi dalam kont
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

10 | Kesesuaian quiz dengan uraian materi dalam konten

pembelajaran interaktif
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No

Komponen

Sesua

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

11

Kesesuaian mengenai penyajian congambar, dan ilustrasi
dengan perkembangan saat ini

Komentar/Saran :

12

Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelg
interaktif yang digunakan dalam pembelajaran

Komentar/Saran :

13

Materi yang disajikan dalam kontpembelajaran interaktif
mampu memicu rasa keingintahuan peserta didik

Komentar/Saran :

14

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
bermanfaat untuk menambah wawasan Pengetahuan peser
didik

Komentar/Saran :

15

Materi yangdisajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memberikan kepuasan bagi penggunanya

Komentar/Saran :

16

Keterbacaan tulisan yang terdapat dalam konten pembelaja
interaktif
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No Komponen Sesua| Tidak
[ Sesuai
Komentar/Saran :
17 | Kejelasan informasi yang terdapat dalleomten pembelajaran
interaktif
Komentar/Saran :
18 | Penggunaan bahasa dalam konten pembelajaran interaktif
mudah dimengerti oleh peserta didik
Komentar/Saran :
19 | Penggunaan Bahasa Indonesia sesuai dengan kaidah yang
Komentar/Saran :
20 | Penggunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah
peserta didik dalam pemahaman materi
Komentar/Saran :
Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakadengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran dan Komentar :

///////////////////////////////
"""""""""""""""""""

"""""""""""""""""""

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeceeeecece
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""""""""""""""""""""

///////////////////////////////

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceece

Singaraj a,

Penilai,
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Lampira_nll Hasil Angket Uji Ahli Isi
1. Hasil Angket Uji Ahli Isi dengan Dr. Dra. Risa Panti Ariani Tahap 1

ANGKET VALIDITAS AHLI IST
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI
Han, Tanggal - # Seloca, 1 OPfber 20292.

Validator :Or. DM. P-isa Panki A(\'ﬂn"' NS

Petunjuk
1. Berilah tanda () pada jawanam yang dianggap paling seusai
Misalnya :
No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
1 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktil |
dengan Capaian Pembelajaran (CP)
2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
No Komponen Sesuai Tidak
Sesuai

|| Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif
dengan Capaian Pembelajaran (CP) vV

Komentar/Saran :

%UM pla—tgow\ \y\akm
Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif
dengan tujuan pembelajaran

(3]

Komentar/Saran : :
Setues Rogan F"A A, ?A—M-a PN

3 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif

dengan indikator pembelajaran (/

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai Tidak
Sesuai
4 | Referensi materi yang digunakan dalam konten pembelajaran \/
interaktif sesuai dengan bidang ilmu yang dibahas.

Komentar/Saran :

5 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten

pembelajaran interaktif

Komentar/Saran : .
gvkib-"\ W d}b—( i ’

6 | Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ‘

dalam menarik perhatian peserta didik Vv ;

Komentar/Saran :

cu,QaA_‘a M
7 | Kemudahan penggunaan konten pembelajaran interaktif ketika \
ada maupun tidak ada pendidik

Komentar/Saran :

W—gp(a/.‘x oQ(‘ u«.ﬂ«%g—rc“
8 | Kesesuaian ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten
Pembelajaran interaktif o

Komentar/Saran :

Ko |
9 | Kesesuaian ilustrasi video dengan uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif vV’

Komentar/Saran : .

esboonn Uldao SPfueg
10 | Kesesuaian quiz dengan uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif i

M}\M
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Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

Kesesuaian mengenai penyajian contoh, gambar, dan ilustrasi
dengan perkembangan saat ini

Komentar/Saran :
Al

edoli Qeguon

Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakan dalam pembelajaran

vV

Komentar/Saran : '_CP.,-..M‘

THOGl

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memicu rasa keingintahuan peserta didik

4

Komentar/Saran :

{Juh \so-&u)&:au

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
bermanfaat untuk menambah wawasan Pengetahuan peserta

didik

Komentar/Saran :

g""“”&’“‘

15

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memberikan kepuasan bagi penggunanya

Komentar/Saran : ¥

rﬁ—r‘»‘-&w ok

16

Keterbacaan tulisan yang terdapat dalam konten pembelajaran

interaktif -
Su.;la.’\ Qj-‘—-rok
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No

Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

Kejelasan informasi yang terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif .

Komentar/Saran : .

MQMW

Penggunaan bahasa dalam konten pembelajaran interaktif yang
mudah dimengerti oleh peserta didik

Komentar/Saran :

Penggunaan Bahasa Indonesia sesuai dengan kaidah yang benar | o '

Komentar/Saran :

GreilaSh  gopacn

20

Penggunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah
peserta didik dalam pemahaman materi

Komentar/Saran :

W saLuK«




Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif inj dinyatakan*;
é) Layak untuk digunakan tanpa revisi

Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran dan Komentar :

Singaraja . Du’ulaW‘Zng

Penilai,
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2. Hasil AngketUji Ahli Isi dengan Dr. Dra. Risa Panti Ariani Tahap 2

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Hari. Tanggal : Cenin , \? OHOBU‘ 2092 )
Validator Df D\‘ﬁ. Qi%a Pahj({ ﬂflhni, W - g!

Petunjuk
1. Berilah tanda (Y) pada jawanam yang dianggap paling seusai
Misalnya :
No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
| Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif |V
dengan Capaian Pembelajaran (CP)
. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
No Komponen Sesuai Tidak
Sesuai

1 | Kesesuaian uvraian materi dalam konten pembelajaran interaktif /
dengan Capaian Pembelajaran (CP)

Komentar/Saran :

2 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif /
dengan tujuan pembelajaran
Komentar/Saran :

3 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif /

dengan indikator pembelajaran

Komentar/Saran :




Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Referensi materi yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan bidang ilmu yang dibahas.

7

Komentar/Saran :

N

Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam konten

pembelajaran interaktif

7

Komentar/Saran :

Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif
dalam menarik perhatian peserta didik

Komentar/Saran :

Kemudahan penggunaan konten pembelajaran interaktif ketika
ada maupun tidak ada pendidik

Komentar/Saran :

Kesesuaian ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten
Pembelajaran interaktif !

Komentar/Saran :

Kesesuaian ilustrasi video dengan uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

Kesesuaian quiz dengan uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif
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Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

Kesesuaian mengenai penyajian contoh, gambar, dan ilustrasi
dengan perkembangan saat ini

Komentar/Saran :

Keterbaharuan materi yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakan dalam pembelajaran

Komentar/Saran :

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memicu rasa keingintahuan peserta didik

Komentar/Saran :

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
bermanfaat untuk menambah wawasan Pengetahuan peserta
didik

Komentar/Saran :

Materi yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memberikan kepuasan bagi penggunanya

Komentar/Saran :

Keterbacaan tulisan yang terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif
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No

Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

!(cjclasan informasi yang terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif

Komentar/Saran :

Penggunaan bahasa dalam konten pembelajaran interaktif yang
mudah dimengerti oleh peserta didik

Komentar/Saran :

19

Penggunaan Bahasa Indonesia sesuai dengan kaidah yang benar

7

Komentar/Saran :

20

Penggunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah
peserta didik dalam pemahaman materi

Komentar/Saran :
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Kesimpulan ;

\onten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan ) b
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran dan Komentar :

9
Singaraja,.\.?..a{:.(n beg 20 %

Penilai,
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3. Hasil Angket Uji Ahli Isi dengaiade Riki Ponga Kusyanda, S.Tr.Par.,M.Par

Tahap 1

ANGKET VALIDITAS AHLI

ISI

KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Han, Tanggal - Kamis, 13 Oktober 2022

Validator - Made Rik: Ponga Kusyanda S.Tr Par. M Par.
Petunjuk
1. Berilah tanda (+) pada jawanam vang dianzgap paling seusai
Misalnya :
No Komponsn Sesuai | Tidak
Sesuai
1 |Kesesuaan uraian materi dalam konten pembelajaran interaknf [
denzan Capaian Pembelasaran (CP)
2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom: komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian ansket dimohonkan untuk berikan anda tangan
No Komponen Sesmai | Tidak
Sesuai
1 | Kesesuazan uraian materi dalam konten pembelajaran mteraktif | ¥
denzan Capaian Pembelajaran (CP)
KomentarSaran :

Kesesuaan urazan materi dalam konten pembelajaran interakf y
dengzan fujuan pembelajaran

KomentarSaran :

Kesesuaian urazan mater dalam konten pembelajaran mnteraktf v
dengan indikator pembelajaran

Komentar/Saran :




Komponen Sesuai

Tidak
Sesmai

Referenz: mateni yang digunakan dalam konten pembelajaran v
mterakrif sesual denzan bidang ilnm yang dibahas.

Komentar/Saran :
Tambahkan referensi sesuai dengan kebutuhan konten pembelajaran MICE

w

Kejelazan uraian mateni yang disajikan dalam konten v
pembelajaran interaktif

Romentar/Samnn :

Kemampuan penyajian pada konten pembelajaran interaktif ]
dalam menank perhatian peserta didik

Komentar/Saran :
Pada saat opening tidak ada voice over . jadi agak kurang maksimal

Kemudahan pengzunaan konten pembelajaran interaknf keaka | v
ada maupun tidak ada pendidik

Komentar/Saran :

Kesesuaian tustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten | v
Pembelajaran interakaf

Komentar/Saran :

Kesesuaian tustrasi video dengan uraian maten dalam konten v
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

10

Kesesuaian quiz dengan uraian mateni dalam konten v
pembelajaran interaktif
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Komponen

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

11

Kesesunan mengenai penyajian contoh, zambar, dan ilustrasi
denzan perkembanzan saat ini

Komentar/Saran :

Katerbaharuan maten yang disajikan dalam konten pembelajaran
mteraktif yang digunakan dalam pembelajaran

Komentar/Saran :

Tambahkan lag: maten: dari referens: tambahan lain terkait MICE dan masih sangat bisa

di eksplor lazi

13

Maten yang disajikan dalam konten pembelajaran interaknf
mampu memicu rasa keingintahuan peserta didik

Romentar/Sann :

_Beberzpa materi memerlukan dubbing tambahan sshingga penyampatan maten lebth

selas

14

Maten yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
bermanfaat untuk menambah wawasan Pengetahuan peserta
didik

Komentar/Saran :

Maten yang disajikan dalam konten pembelajaran interaknf
mampu memberikan kepuasan bagi penzzunanya

Komentar/Saran :

15

Keterbacaan tulisan yang terdapat dalam konten pembelajaran
meeraktif
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Komponen Sesmai | Tidak
Sesmai

Komentar/Saran :
Unrtuk deskripsi tulisan sadikit azak monoton dan font dan size nya

Kzjelazan mformasi yang terdapat dalam konten pembelajaran v
mteraktif

Komentar/Saran :

Beberapa hal masth terlihat tidak menyaru atau butuh penjelasan tambabhan , apa
bubungan MICE denzan agrowisata (pisang dan singkong)

18

Pengzunaan bahasa dalam konten pembelajaran interaktif yang |
mudah dimengerti oleh peserta didik

Komentar/Saran :

Pengzunaan Bahasa Indonesia sesuai dengan kaidah yang benar I v I

Romentar/Sann :

Pengzunaan konten pembelyjaran mteraktif mempermudah v
peserta didik dalam pemahaman materi

Komentar/Saran :
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(Mohon lingkan pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tou)

Saran dan Komentar :
mmmmmwmmw
beberapa contoh-contoh wntuk menunjarg pemahaman MICE . seperti memberikan

cﬂmmmmmme di Bali sebagai benruk atau contoh
penyelenggaraan MICE.

Made Riki Posza: STrPar MPar.
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4. Hasil Angket Uji Ahli Isi dengan Made Riki Ponga Kusyanda, S.Tr.Par.,M.Par
Tahap 2

ANGEET VALIDITAS AHILI ISI
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Hani, Tanggal: Selasa, 18 Oktober 2022
Validator : Made Rik: Pongza Kusyanda S Tr Par. M Par.

Petunjuk
1. Berilah tanda () pada jawanam yans diangzap paling seusai Misalnya :
No Komponsn Sesua: [ Tidak
Sesual
1 | Kesesuaian uraan materi dalam konten pembelyjaran interaktif|
dengzan Capazan Pembelajaran (CP)
2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
No Komponen Sesmai | Tidak
Sesuai
1 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaktif| <
dengan Capaian Pembelajaran (CP)
Komentar/Saran -
2 | Kesesuaian uraian materi dalam konten pembelajaran interaknf v
denzan tujuan pembelyjaran
Komentar/Saran :

3 | Kesesuaian uraian mateni dalam konten pambelajaran interaktif 4
dengan indikator pembelajaran

Komentar/Saran :




Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Referensi maten yvang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif sesuai dengan bidang ilmu yang dibahas.

Komentar/Saran -

Tambahkan referensi sesuai dzngan keburuhan konten pembelajaran MICE

w

Kejelasan uraian maten yang disajikan dalam konten

v

Komentar/Saran -

Kemampuan penvajian pada konten pembelajaran interaktif
dalam menank perhatian peserta didik

Komentar/Saran -
Pada saat opening tidak ada voice over . jadi agak kurang maksimal

=

Kemudahan pengzunaan konten pembelajaran mteraktif ketika
ada maupun tidak ada pendidik

Komentar/Saran -

Kesesuaian ilustrasi gambar dengan uraian materi dalam konten
Pembelajaran interakeif

Komentar/Saran -

Kesesuaian ilusmas: video dengan uraian maten dalam koaten «
pembelajaran interaknf

Komentar/Saran -
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Kesesuaian quiz denzan uraian mateni dalam konten
pembelajaran interaktif

Sesuai

Tidak

Komentar/Saran -

Kesesualan mengenal penyajian contoh, gambar, dan dustras
dengan perkembanzan saat mi

Komentar/Saran :

Keterbahaman maten yang disajikan dalam konten pembelajaran
interaktif yang digunakan dalam pembelajaran

Komentar/Saran :

Tambahkan lagi maren dan referensi tambahan lain terkait MICE dan masih sangat bisa

di eksplor agi

Mateni yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memicy rasa keingintahuan peserta didik

Komentar/Saran -

Beberapa materi memeriukan dubbing tambahan sehingga penyampaian materi lebih

jelas

Mateni yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
bermanfaat untuk menambah wawasan Pengetahuan peserta
didik

Komentar/Saran -

Mateni yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif
mampu memberikan kepuasan bagi penggunanya
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Komentar/Saran -

16

Keterbacaan tulisan yang terdapat dalam konten pembelajaran
mrerakaf

Komponen

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :
Untuk desknipsi tulisan sadikit azak monoton dar font dan size nya

Kejelazan informasi yang terdapat dalam konten pembelajaran
mteraktf

Komentar/Saran :

Beberapa hal masih terlihat tidak menyatu atau buruh penmjelasan tambahan . apa

hubungan MICE denzan agrowisata (pisang dan singkons)

Pengzunaan bahasa dalam konten pembelajaran interakaf yang +
dimengert: oleh peserta didik

pudah

Komentar/Saran :

Pengzunaan Bahasa Indonesia sesual dengan kaidah yang benar |

v

Komentar/Saran -

Pengzunaan konten pembelajaran interaktif mempermudah
peserta didik dalam pemahaman matsri

N

Komentar/Saran :
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Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan®:

1. Layak unmuk dizunakan tanpa revist

2. Layak untuk dizunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon lingkari pada nomer yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Thu) Saran
dan Komentar -
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Lampiran12 Kisi-Kisi Draft Angket Uji Ahli Media
KISI -KISI DRAFT ANGKET UJI AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

246

Adapun tujuan dari pembuatan angket ini yaitu untuk mengddaalitas

konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan sestegyukur ketepatan
pendekatan yang digunakan. . Aspek yang tersedia dalam angket adalah 1. Tampilan
Konten Pembelajaran Interaktif, 2. Interaktivitas, 3. Model Pembelajaran serta 4.
Evaluasi. Berikut merupakan kigisi instrument yang akan digunakan untuk uiji
kelakyakan yang dilakukan oleh ahli media dan desain dapat dilihat dalam tabel

dibawah ini.
No | Komponen Indikator No Butir Soal
1 | Tampilan Konten Kesuaian penggunaan teks 1,2,5,6
Pembelajaran Interaktif :
Kesuaian penggunaan warna 3,4
Grafis 7,8,9,10,11,12
2 | Interaktivitas Kemudahan pengguna 13,14
Kelengkapan Fitur 15
Jenjang pendidikan pengguna 16
3 | Model Pembelajaran Ketepatan penggunaan model 17
penbelajaran
Ketepatan urutan aktivitas dalam 18
konten pembelajaran interaktif
4 | Evaluasi Kesesuaian soal 19, 20

(sumber :

Putri et al., 2021)



Lampiran13 Draft Angket Uji Ahli Media

DRAFT ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA MATA
KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

247

Hari, Tanggal:
Validator
Petunjuk
1. Berilah tanda (&4) pada jawanam yang
Misalnya :
No Komponen Sesuai| Tidak
Sesuai
1 | Ketepatarpemilihan jenis font yang digunakan dalam konten| a

pembelajaran interaktif

2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan

No

Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

2 | Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam kont
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

3 | Ketepatan pemakaian warna teks ydmggnakan dalam konten

pembelajaran interaktif

di

al
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No

Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

Keserasian warna pada teks dengan background dalam kont
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran

Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah menar

Komentar/Saran :

Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelaj
interaktif

Komentar/Saran :

10

Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajarar
interaktif
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No

Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Komentar/Saran :

11

Kualitas video yang digunakan dalam konpembelajaran
interaktif

Komentar/Saran :

12

Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelgj
interaktif

Komentar/Saran :

13

Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada kon
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

14

Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran intera

Komentar/Saran :

15

Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

Komentar/Saran :

16

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang
pendidikanpengguna

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai| Tidak
Sesuai

17 | Ketepatan penggunaan model pembelaj&raject Based

Learningdalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
18 | Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten

pembelajaran interaktif sesuai dengapik pembelajaran

Komentar/Saran :
19 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran

Komentar/Saran :
20 | Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap

kegiatan belajar

Komentar/Saran :

Kesimpulan :

Konten pembelajaraimteraktif ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran dan Komentar :

> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D
o> D D
> O O
o> D D

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

(N (N ([N

M-

> O O
o> D D
o> D D
> O O

-
-
-
-
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"""""""""""""""""""

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeecece

Singar aj a,

Penilai,
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Lampiranl4 Hasil Angket Uji Ahli Media
1. Hasil Uji Ahli Media dengan Bapak | Nyoman Indhi Wiradikd.PdTahap 1

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Han. Tanggal © 2 wg‘rﬁﬁﬂ—ﬂa
Validaor ¢ | Myoran ndh \Wiradika, M.PA-

Petunjuk

Berilah tanda (V) pada jawanam yang dianggap paling seusai

Misalnya
| No '7' Komponen Sesuai | Tidak
[ Sesuai
1 I Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten v
i
pembelajaran interaktil
2. Puda akhir selurub pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
N T . "
| No | Kon:ponen Sesuai | Tidak
= i Sesuai
|
1 | Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten V4
vembelajaran interaktif
| T
‘ [ Komentar/Saran : ?',\u \eoasisheq
I
[2 j Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam konten
\4

pembelajaran interaktif
|

I Komentar/Saran :

|

|
P
L
| | Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan dalam konten W7

|

pembelajaran interaktif

| Komentar/Saran :

[ 3
|
i
i

|




Komponen

Sesuai | Tidak
Sesuai

pembelajaran interaktif’

Kescrasian warna pada teks dengan background dalam konten \

vV

Komentar/Saran :

N

Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif | \/ \

Komentar/Saran :

6

Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

7 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran
Interaktif v
Komentar/Saran :

8 | Komposisi pada konten pembelajaran interak!if sudah menarik ‘ \/ l
Komentar/Saran :

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelajaran
interaktif .74
Komentar/Saran :

10

Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif

Komentar/Saran :

253



Komponen

Sesuai | Tidak
Sesuai

Kualitas video yang digunakan dalam konten pembelajaran
mteraktil

\%

Komentar/Saran :

Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif

Komentar/Saran :

Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada konten
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran interaktif

Komentar'Saran :

Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

Komentar/Saran :

16

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna

Komentar/Saran :

Ketepatan penggunaan model pembelajaran Project Based
Learning dalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

18 | Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sesuai dengan topik pembelajaran \%
Komentar/Saran :

19 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran | v I
Komentar/Saran :

20 | Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap v

kegiatan belajar

Komentar/Saran :

255
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Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
® Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

: : : _— an Bapak/Ibu)
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bay

Saran dan Komentar :

Singara_in.Q&//.‘. ./.2/2,

Penilai, <.
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2. Hasil Uji Ahli Media dengan Bapak | Nyoman Indhi Wiradikd.PdTahap 2

Ry

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH MANAJEMEN KONVENSI
Hari, Tanggal : pL NO\J'-“'\ ber Q038
Validator : | Nyoman \no‘hi Wicadika, M Pd.

Petunjuk

1. Berilah tanda (\) pada jawanam yang dianggap paling seusai

Misalnya :

Sesuai | Tidak

No | Komponen
Sesuai

|

| Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten

‘ 1
| pembelajaran interaktif
I |

Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran

5

3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan

No Komponen Sesuri | Tidak
Sesuai

1 Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten

| pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

2 Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam konten

pembelajaran interaktif Vv
Komentar/Saran :
3 Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan dalam konten v

pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

4| Keserasian warna pada teks dengan background dalam konten
pembcelajaran interaktif \Y%

Komentar/Saran :

3| Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif | Vi ‘

Komentar/Saran :

6 | Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran - Spasi (e« Lo PaL (\m—?\‘m Lps ol

7 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

S | Nomposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah menarik ‘ v l

Komentar/Saran :

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelajaran v
interaktif
Komentar/Saran :

10| Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajaran v
interaktif

Komentar/Saran :




Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
Kualitas video yang digunakan dalam konten pembelajaran v
interaktif
Komentar/Saran g\, diwt st e
Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif 4
Komentar/Saran :
Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada konten Xer
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :
14 | Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran interaktif | V4 |
Komentar/Saran :
15 | Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah v
berjalan dengan baik
Komentar/Saran :
16 | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna v
Komentar/Saran :
17 | Ketepatan penggunaan model pembelajaran Project Based v

Learning dalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
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i
No | Komponen Sesuai | Tidak
' R Sesuai
1
)
J 18| Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
E ! pembelyaran mteraktif sesuai dengan topik pembelajaran V]
|

Komentar Saran

19 Kesesuaan soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran l v l

| Komentar Saran :

20 | Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap v
| Kegiatan belajar
|

Komentar Saran :
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Kesimpulan :
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

: ¢ : 4 bu
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/I )

Saran dan Komentar :

Singaraja,. &% oo

Penilai,
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3. Hasil Uji Ahli Media dengan Bapak | Nyoman Indhi Wiradikd.PdTahap 3

>

ANGKET VALIDITAS AIILI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAH MANAJEMEN KONVENSI

Hari, Tanggal : kamic, 24 Slovenber 2082
Validator : I Nyoman {nc{"\f Wiradiba , M. pd

Petunjuk

1. Berilah tanda () pada jawanam yang dianggap paling scusai

Misalnya :
No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
1 | Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten v
pembelajaran interaktif
2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
1 | Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten 1
pembelajaran interaktif /i
Komentar/Saran :
2 | Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif v
Komentar/Saran :
3 | Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :




263

No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

4 | Keserasian warna pada teks dengan background dalam konten

pembelajaran interaktif v
Komentar/Saran :

5 | Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif | v |
Komentar/Saran :

6 | Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

7 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran

Interaktif

Komentar/Saran :

8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah menarik | v |

Komentar/Saran :

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelajaran v
interaktif

Komentar/Saran :

10 | Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajaran Vi
interaktif

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

11| Kualitas video yang digunakan dalam konten pembelajaran Y
interaktif
Komentar/Saran :

12 | Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif Vv
Komentar/Saran :

13 | Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada konten v
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

14 | Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran interaktif | v l
Komentar/Saran :

15 | Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik 4
Komentar/Saran :

16 | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna v
Komentar/Saran :

17 | Ketepatan penggunaan model pembelajaran Project Based
Learning dalam konten pembelajaran interaktif v
Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
18| Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten
pembelajaran interaktif sesuai dengan topik pembelajaran %

Komentar/Saran

19 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran I \% I

Komentar/Saran :

20 | Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap
kegiatan belajar \'2

Komentar/Saran :
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Kesimpulan ;
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan . |
(Mohon lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

3apak/Ibu)
Saran dan Komentar .

Singaraja,.ﬂ-ﬁ/.ll /’u 22

Penilai,
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4. Hasil Uji Ahli Media cengan Bapak Ketut Andika Pradnyan, S.Pd.,M.Fdhap 1

R

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAI MANAJEMEN KONVENSI

Movember
Hari, Tanggal : 62 qr 20%2v

validator ¢V [{otur Aediba Pradayand, S-Pd., M-Pd.
Petunjuk

1. Berilah tanda () pada jawanam yang dianggap paling scusai

Misalnya :
No | Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
1 | Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten N
pembelajaran interaktif
2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan disediakan kolom komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk memberikan tanda tangan
[ No. Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
1 Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten /
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :
2 | Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam konten
pembelajaran interaktif v
Komentar/Saran :
3 | Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan dalam konten /
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :




No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

3| Keserasian warna pada teks dengan background dalam konten \/
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :

5 | Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif I v |
Komentar/Saran :

6 | Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran \/
Interaktif
Komentar/Saran :

7 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran
Interaktif \/
Komentar/Saran :

8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaktif sudah menarik | Vv ‘
Komentar/Saran :

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelajaran
interaktif \/
Komentar/Saran :

10 | Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajaran

interaktif

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
11 | Kualitas video yang digunakan dalam konten pembelajaran
interaktif 74
Komentar/Saran :
12 | Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelajaran ‘/
interaktif
Komentar/Saran :
13 | Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada konten af
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :
14 | Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran interaktif | - |
Komentar/Saran :
15 | Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik W
Komentar/Saran :
16 | Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang

pendidikan pengguna

Komentar/Saran :

17

Ketepatan penggunaan model pembelajaran Project Based
Learning dalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
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No

l Komponen Sesuai | Tidak
{ Sesuai

18 ' Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten \/
| pembelajaran interaktif sesuai dengan topik pembelajaran

| Komentar/Saran :

|
|

19 iKcscsuainn soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran I 7 I

Komentar/Saran :

Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap o
kegiatan belajar

Komentar/Saran :
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Kesimpulan :

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

E~ JLayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
37 Tdak layak digunakan

: e : cesi ak/Ibu
(Mohon Imgkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapz )

Saran dan Komentar :

ctovember
o am
Singaraja,. 2.0
Penilai,

Lietut. Andiba Pradnyana , Gpd 14-Pd
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5. Hasil Uji Ahli Media dengan Bapak | Ketut Andika Pradnyan, S.Pd.,M.Pd Tahap

C—

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA
KONTEN PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA
MATA KULIAT MANAJEMEN KONVENSI

Hari. Tanggal : 225 T\‘)\WW\\JL{‘ 201
Validator g i
Wlidato | Kd'ﬂ‘ Anc\\\'-q Prﬂdn\jﬂ“ﬂ, (;Pcl , P"{
Petunjuk
1. Berilah tanda () pada jawanam yang dianggap paling seusai
Misalnya :

No Komponen

Sesuar | Tudal

1| Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam konten

pembelajaran interaktif

2. Pada akhir seluruh pertanyaan akan discdiakan kolom Komentar serta saran
3. Pada akhir pengisian angket dimohonkan untuk membenikan tanda tangan

No Komponen | Sesuai ; Tidak
Sesnai
f
1| Ketepatan pemilihan jenis font yang digunakan dalam komen [
pembelajaran interaktif 1 AV
|
Komentar/Saran :
2 | Ketepatan pemilihan ukuran font yang digunakan dalam konten ‘/
pembelajaran interaktif
Komentar/Saran :
3 | Ketepatan pemakaian warna teks yang digunakan dalam konten l \/ |
pembelajaran interaktif l } ‘
|
- R ——— - 1
Komentar/Saran : 1
|
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Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai
Keserasian warna pada teks dengan background dalam konten \/
pembelajaran interaktil
Komentar/Saran :
__ —
5 | Ketepatan pengetikan dalam konten pembelajaran interaktif I \/ ! ]
Komentar/Saran :
6 | Ketepatan penggunaan spasi dalam konten pembelajaran ‘/
Interaktif’
Komentar/Saran :
7 | Kerapian penyusunan tampilan pada konten pembelajaran / l
Interaktif
Komentar/Saran :

8 | Komposisi pada konten pembelajaran interaxtif sudah menarik I ,/ |

Komentar/Saran :

9 | Ketepatan penempatan tata letak icon pada konten pembelajaran )
interaktif ‘/

Komentar/Saran :

10 | Kualitas gambar yang digunakan dalam konten pembelajaran \/
interaktif

Komentar/Saran :




Komponen

Sesuai

Tidak
Sesuai

Kualitas video yang digunakan dalam konten pembelajaran

interakuf

v

Komentar/Saran :

Kualitas audio yang digunakan dalam konten pembelajaran

interaktif’

Komentar/Saran :

Kemudahan pengoperasian dalam mengakses fitur pada konten
pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :

o

Fungsi tombol pada konten pembelajaran interaktif sudah
berjalan dengan baik

Komentar/Saran :

16

Kesesuaian konten pembelajaran interaktif dengan jenjang
pendidikan pengguna

Komentar/Saran :

Ketepatan penggunaan model pembelajaran Project Based
Learning dalam konten pembelajaran interaktif

Komentar/Saran :
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No Komponen Sesuai | Tidak
Sesuai

I8 | Ketepatan urutan aktivitas pembelajaran dalam konten \/
pembelajaran interaktif sesuai dengan topik pembelajaran

~ | Komentar/Saran :

19 | Kesesuaian soal evaluasi dengan tujuan pembelajaran | V4 |
Komentar/Saran :

20 | Kesesuaian jenis soal evaluasi yang digunakan pada setiap

kegiatan belajar

Komentar/Saran :
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