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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul 

“Pengembangan Model Deteksi Buah Jeruk Menggunakan YOLOv4 Dengan 

COCO Dataset.” beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya 
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siap menanggung risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian 
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