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 Lampiran 1. Surat Ijin Penelitian 
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 Lampiran 2.Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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 Lampiran 3. Hasil Uji Validitas/Pakar Ahli 

 ANGKET VALIDASI AHLI MATERI 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Spinning Sebagai Layanan 

Informasi Untuk Meningkatkan Perencanaan Karir Siswa  

Sasaran Program : Siswa Kelas IX Agama 

Mata Pelajaran : BK 

Peneliti : Reza Rudianti Sari 

Ahli Materi   : Wayan Eka Paramartha, S.Pd.,M.Pd. 

Petunjuk :  

Lembar validasi ini dibuat untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli 

materi terhadap kelayakan media pembelajaran spinning yang sedang 

dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, dan masukan Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk meningkatkan kualitas media pembelajaran spinning ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada 

setiap pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda (√) pada 

kolom angka. 

Keterangan skala: 

Sangat Baik   = 4 

Baik     = 3 

Kurang Baik   = 2 

Sangat Kurang Baik = 1 

 

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah 

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya 

ucapkan terimakasih. 

A. Penilaian Materi 

No Pernyataan 
Nilai  

4 3 2 1 

Aspek Pembelajaran 

1.  Kesesuaian materi dengan Standar Kompetensi  √    

2.  Kesesuaian materi dengan indikator √    

3.  Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran √    

4.  Interaktifitas siswa dengan media  √    



75 

 

 

5.  Penumbuhan motivasi belajar √    

6.  Aktualisasi materi yang disajikan  √    

7.  Kecukupan jumlah kosakata √    

8.  Kelengkapan cakupan kosakata  √   

9.  Tingkat kesulitan kosakata sesuai materi √    

10.  Kedalaman kosakata sesuai materi √    

11.  Kemudahan pembelajaran untuk dipahami  √    

12.  Bahasa kosakata yang mudah dipahami √    

13.  Kejelasan petunjuk belajar  √   

14.  Kebenaran kosakata sesuai teori dan konsep √    

15.  Ketepatan penggunaan kosakata √    

16.  Pemberian umpan balik terhadap hasil evaluasi  √   

 

B. Kebenaran Materi 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan dalam materi, mohon untuk dituliskan jenis 

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a) 

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b) 

 

C. Komentar/Saran 

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b) 
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...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...... 

D. Kesimpulan  

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan: 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan  

Singaraja, 17 September 2022 

Ahli Materi 

 

 

 

Wayan Eka Paramartha, S.Pd.,M.Pd. 



77 

 

 

 ANGKET VALIDASI AHLI MATERI 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Spinning Sebagai Layanan 

Informasi Untuk Meningkatkan Perencanaan Karir Siswa  

Sasaran Program : Siswa Kelas IX Agama 

Mata Pelajaran : BK 

Peneliti : Reza Rudianti Sari 

Ahli Materi : Dr. Luh Putu Sri Lestari S.Pd,M.Pd 

Petunjuk :  

Lembar validasi ini dibuat untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli 

materi terhadap kelayakan media pembelajaran spinning yang sedang 

dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, dan masukan Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk meningkatkan kualitas media pembelajaran spinning ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada 

setiap pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda (√) pada 

kolom angka. 

Keterangan skala: 

Sangat Baik   = 4 

Baik     = 3 

Kurang Baik   = 2 

Sangat Kurang Baik = 1 

 

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah 

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya 

ucapkan terimakasih. 

A. Penilaian Materi 

No Pernyataan 
Nilai  

4 3 2 1 

Aspek Pembelajaran 

1.  Kesesuaian materi dengan Standar Kompetensi   √   

2.  Kesesuaian materi dengan indikator  √   

3.  Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran √    

4.  Interaktifitas siswa dengan media  √    

5.  Penumbuhan motivasi belajar √    

6.  Aktualisasi materi yang disajikan  √    
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7.  Kecukupan jumlah kosakata  √   

8.  Kelengkapan cakupan kosakata √    

9.  Tingkat kesulitan kosakata sesuai materi  √   

10.  Kedalaman kosakata sesuai materi  √   

11.  Kemudahan pembelajaran untuk dipahami  √    

12.  Bahasa kosakata yang mudah dipahami √    

13.  Kejelasan petunjuk belajar  √   

14.  Kebenaran kosakata sesuai teori dan konsep √    

15.  Ketepatan penggunaan kosakata √    

16. Pemberian umpan balik terhadap hasil evaluasi √    

 

C. Kebenaran Materi 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan dalam materi, mohon untuk dituliskan jenis 

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a) 

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b) 

 

D. Komentar/Saran 

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b) 
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...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...... 

E. Kesimpulan  

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan: 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan  

 

Singaraja, 17 September 2022 

Ahli Materi 

 

 

 

Dr. Luh Putu Sri Lestari S.Pd,M.Pd 
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA 

 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Spinning Sebagai Layanan 

Informasi Untuk Meningkatkan Perencanaan Karir Siswa  

Sasaran Program : Siswa Kelas IX Agama 

Mata Pelajaran : BK 

Peneliti : Reza Rudianti Sari 

Ahli Media : Dr. I Gede Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd. 

 

Petunjuk :  

Lembar validasi ini dibuat untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli 

media terhadap kelayakan media pembelajaran spinning yang sedang 

dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, dan masukan Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk meningkatkan kualitas media pembelajaran spinning ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada 

setiap pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda (√) pada 

kolom angka. 

Keterangan skala: 

 

Sangat Baik   = 4 

Baik     = 3 

Kurang Baik   = 2 

Sangat Kurang Baik = 1 

 

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah 

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya 

ucapkan terimakasih. 
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A. Penilaian Media 

No Pernyataan Nilai  

4 3 2 1 

Aspek Rekayasa Media 

1.  Kemudahan bahan √    

2.  Mudah disimpan √    

3.  Mudah digunakan  √   

4.  Ketepatan memilih alat untuk pengembangan  √   

5.  Kejelasan petunjuk penggunaan media  √   

6.  Pengemasan media √    

7.  Tingkat keawetan media √    

Aspek Komunikasi Visual 

8.  Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik, benar 

dan efektif) 

 √   

9.  Kesederhanaan tampilan media  √   

10.  Pemilihan jenis dan ukuran huruf yang digunakan  √   

11.  Pengaturan jarak (huruf, jarak, dan karakter)  √    

12.  Keterbacaan teks √    

13.  Tampilan gambar disajikan  √    

14.  Keseimbangan proporsi gambar  √   

15.  Kesesuaian animasi yang mendukung materi √    

16.  Pengaturan tata letak  √   

17.  Komposisi warna √    

18.  Keserasian pemilihan warna √    

19.  Kerapihan desain  √   

20.  Kemenarikan desain  √   

 

B. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan dalam materi, mohon untuk dituliskan jenis 

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a) 

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b) 

 

 

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b) 
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C. Komentar/Saran 

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

........................................................... 

D. Kesimpulan  

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan: 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan  

Singaraja, 26 Oktober 2022 

Ahli Media 

 

 

 

 

Dr. I Gede Wawan Sudatha, 

S.Pd., S.T., M.Pd. 
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Spinning Sebagai Layanan 

Informasi Untuk Meningkatkan Perencanaan Karir Siswa  

Sasaran Program : Siswa Kelas IX Agama 

Mata Pelajaran : BK 

Peneliti : Reza Rudianti Sari 

Ahli Media : Alexander Hamonangan Simamora, S.E., M.Pd. 

Petunjuk :  

Lembar validasi ini dibuat untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli 

media terhadap kelayakan media pembelajaran spinning yang sedang 

dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, dan masukan Bapak/Ibu akan sangat 

bermanfaat untuk meningkatkan kualitas media pembelajaran spinning ini. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada 

setiap pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda (√) pada 

kolom angka. 

Keterangan skala: 

Sangat Baik   = 4 

Baik     = 3 

Kurang Baik   = 2 

Sangat Kurang Baik = 1 

 

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah 

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya 

ucapkan terimakasih. 

A. Penilaian Media 

No Pernyataan 
Nilai  

4 3 2 1 

Aspek Rekayasa Media 

1.  Kemudahan bahan √    

2.  Mudah disimpan √    

3.  Mudah digunakan √    

4.  Ketepatan memilih alat untuk pengembangan  √   

5.  Kejelasan petunjuk penggunaan media  √   

6.  Pengemasan media  √   

7.  Tingkat keawetan media √    

Aspek Komunikasi Visual 

8.  Komunikatif (bahasa mudah dipahami, baik, 

benar dan efektif) 

√    
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9.  Kesederhanaan tampilan media √    

10.  Pemilihan jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan 

 √   

11.  Pengaturan jarak (huruf, jarak, dan karakter)   √   

12.  Keterbacaan teks √    

13.  Tampilan gambar disajikan  √    

14.  Keseimbangan proporsi gambar √    

15.  Kesesuaian animasi yang mendukung materi √    

16.  Pengaturan tata letak  √   

17.  Komposisi warna √    

18.  Keserasian pemilihan warna √    

19.  Kerapihan desain  √   

20.  Kemenarikan desain √    

 

B. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan dalam materi, mohon untuk dituliskan jenis 

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a) 

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b) 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Jenis kesalahan (a) Saran perbaikan (b) 

1. Beberapa teks ukurannya tidak 

sama 

Sesuaikan teks dengan 

ukurannya 
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C. Komentar/Saran 

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

............................................................................................... 

D. Kesimpulan  

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan: 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan  

Singaraja, 26 Oktober 2022 

Ahli Media 

 

 

Alexander Hamonangan 

Simamora, S.E., M.Pd. 
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 Lampiran 4. Angket Perencanaan Karir Siswa 

ANGKET ANALISIS PERENCANAAN KARIR DENGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN SPINNING 

 

I. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Mohon Adik-adik memilih satu jawaban atas pertanyaan yang diberikan 

dengan cara memberi tanda lingkaran pada pilihan jawaban yang 

dianggap paling tepat. 

2. Informasi yang Adik-adik berikan tidak ada kaitannya dengan nilai mata 

pelajaran di sekolah. Oleh karena itu, mohon informasi yang diberikan 

sesuai dengan pendapat Adik-adik.  

3. Sebelumnya saya mengucapkan terimakasih banyak atas bantuan yang 

Adik-adik berikan 

II. Contoh Pengisian Angket 

Pernahkan anda belajar Bimbingan Konseling menggunakan alat praktikum 

di ruang BK?  

a.  Belum pernah  

b. Pernah  

c. Sering  

III. Angket Kebutuhan Siswa 

1. Pernahkah anda belajar Bimbingan Konseling menggunakan komputer atau 

laptop? 

a. Belum pernah  

b. Pernah  

c. Sering  

2. Bisakah anda mengoperasikan program tentang animasi yang ada di 

komputer atau laptop?  

a. Tidak bisa 

b. Bisa 

c. Sangat bisa 

3. Pernahkah anda belajar Bimbingan Konseling dengan menggunakan animasi 

pembelajaran?  

a. Belum pernah   

b. Pernah  
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c. Sering  

4. Jika sudah pernah, apakah materi yang ada di animasi pembelajaran lebih 

mudah anda pahami? 

a. Tidak mudah 

b. Mudah 

c. Sangat mudah  

5. Jika sudah pernah, apakah anda lebih tertarik dengan pembelajaran 

menggunakan animasi ? 

a. Tidak tertarik 

b. Tertarik  

c. Sangat tertarik  

6. Pernahkan anda melihat animasi pembelajaran yang menekankan pada 

perencanaan karir siswa?  

a. Belum pernah  

b. Pernah  

c. Sering  

7. Pernahkan anda mencoba animasi pembelajaran yang menekankan pada 

pemilihan karir siswa? 

a. Belum pernah  

b. Pernah  

c. Sering  
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 Lampiran 5. Tabulasi Data Pre-Test 

 

 



89 

 

  

 Lampiran 6. Tabulasi Data Post-test 



90 

 

  

 Lampiran 7. Angket Uji Kemenarikan, Kemudahan, dan Kemanfaatan 

 

ANGKET RESPON PENGGUNA UJI LAPANGAN 

 

A. Identitas Responden 

Nama  : 

Kelas  : 

Semester : 

Tanggal  : 

B. Tujuan 

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengetahui respon 

pengguna di lapangan dari media pembelajaran Bimbingan Konseling 

Spinning. 

C. Petunjuk 

1. Berilah tanda (√) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda. 

2. Makna poin penilaian sebagai berikut: 

1 = Sangat Kurang Baik   2 = Kurang Baik 

3 = Baik       4 = Sangat Baik 

D. Tebel Penilaian 

No Pertanyaan  
Jawaban 

4 3 2 1 

Uji Kemenarikan 

1.  

Apakah variasi penggunaan huruf (ukuran, bentuk, 

jenis, dan warna) membuat media menarik 

dipelajari? 

    

2.  
Apakah ilustrasi yang ada membuat media 

menarik dipelajari? 
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3.  
Apakah desain Lay-out (tata letak teks dan 

gambar) membuat media menarik dipelajari? 
    

4.  
Apakah penggunaan variasi warna membuat 

media menarik dipelajari? 
    

5.  
Apakah dengan penggunaan gambar-gambar 

membuat media menarik dipelajari? 
    

6.  
Apakah dengan penggunaan animasi-animasi 

membuat media menarik dipelajari? 
    

7.  
Apakah dengan penggunaan efek suara membuat 

media lebih menarik dipelajari? 
    

8.  
Apakah kesesuaian permasalahan membuat media 

menarik dipelajari? 
    

9.  

Apakah dengan adanya contoh – contoh yang 

berhubungan dengan materi membuat media 

menarik dipelajari?  

    

10.  
Kesesuain gambar membuat media menarik 

dipelajari? 
    

11.  
Apakah alur penyajian membuat media menarik 

dipelajari?  
    

12.  
Apakah format keseluruhan media menarik 

dipelajari?  
    

Uji Kemudahan 

1.  
Apakah sistematika penyajian materi dalam media 

mempermudah Anda menggunakan media?  
    

2.  
Apakah dengan adanya panduan penggunaan 

mempermudah Anda menggunakan media?  
    

3.  
Apakah alur penyajian mempermudah Anda 

menggunakan media? 
    

4.  

Apakah bahasa yang digunakan dapat dipahami 

secara jelas sehingga mempermudah Anda 

memahami materi? 

    

5.  

Apakah petunjuk/perintah/panduan dalam media 

dapat dipahami maksudnya secara jelas sehingga 

mempermudah menggunakan media? 

    

Uji Kemanfaatan 

1.  
Apakah pertanyaan-pertanyaan dalam media dapat 

dipahami maksudnya secara jelas?  
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2.  
Apakah media membantu Anda meningkatkan 

minat dan motivasi dalam menentukan karir? 
    

3.  

Apakah media membantu Anda berpikir lebih 

kritis dan meningkatkan keingintahuan Anda 

terhadap karir? 

    

4.  

Apakah media pembelajaran tersebut membuat 

kesadaran Anda akan perencanaan karir menjadi 

meningkat? 

    

5.  

Apakah dengan media pembelajaran tersebut 

membuat kesadaran Anda tentang pencapaian 

karir meningkat?  

    

6.  
Apakah media pembelajaran dapat memudahkan 

Anda dalam memahami materi? 
    

7.  
Apakah format keseluruhan media bermanfaat 

bagi Anda? 
    

 

E. Komentar/Saran 

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

..................................................................... 
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 Lampiran 8.Tabulasi Uji Kemenarikan, Kemudahan, dan Kemanfaatan 

Uji Kemenarikan 

 

Uji Kemudahan 

Uji Kemanfaatan 
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 Lampiran 9. Dokumentasi 
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 Lampiran 10. Media Spinning 

 

Opening 

 

Opening  

 

Perencanaan Karir 

 

Bagian Spinning 

 

Pengertian Sub 

 

Pengertian Realistik 
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Pengertian Intelektual 

 

Pengertian Artistik 

 

Pengertian Konvensional 

 

Pengertian Enterpresing 

 

Pengertian Sosial 

 

Intelektual 
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Ahli biologi 

 

Ahli Kimia 

 

Antropologi  

 

Matematika  

 

Ahli Fisika 

 

Artistik  
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Komika  

 

Influencer  

 

Desain  

 

Drama  

 

Musik  
 

Sosial  



100 

 

  

 

Guru 

 

Psikolog 

 

Terapis  

 

Konselor  

 

Pekerja Sosial 

 

Konventional 
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Pegawai Bank 

 

Statistik  

 

Kasir  

 

Perpustakaan  

 

Pegawai Arsip 

 

Enterpresing 
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Manager  

 

Politisi  

 

Pedagang  

 

Realistis  

 

Penyiar Radio 

 

Teknik Listrik 
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Perwira  

 

Ahli Mesin 


