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Lampiran 1 Surat-Surat yang Digunakan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TERKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayama Nomor 11, Singarsja 81116
Laman: www. (ip.undiksha.ac.id

Nomor T 263N SRI0 /D202 Singaraja, 12 Oktober 2022
Hal : Pengumpulan Data

Yih Kepala SD Negeri 3 Tigawasa
i Tempat

Dengan hormat, dalam mngks melengkapi syarat-syarat perkulishan Mata Kuliak Skripsi
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan dats di instansi Bapak/1buy
pimpin, Adapun mahasiswa tesebut:

Nama oI Wayan Darma

NIM 191031021

Dasen Pembimbing 1: Dr, | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd
Dasen Pembimbing 2: Gusti Avu Puts Sukma Trisna, S.PJ., M.Pd

Program Stadi : Pendidiban Guru Scholah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakulias : Fakultas llmu Pendidikan

Demikian permohonan ini kami sampaikan, mas kesediaan dan kerjasama Bapak/Iby hami
' ucapkan lerimikasih,

An, Dekan
Wakil Dekan 1,

ade Tegeh, S M P
NIPNIATI08152001 12101
Tembusan
I, Kasubag akademik Fip
L. Arsip
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SD NEGERI 3 TIGAWASA

No. 045.2/104 /SDN3TGW/X/2022

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : KADEK DIAN SUPRIYADLS.Pd, M.Pd
NIP £ 198112132006041016
Pangkat/ Gol . Pembina,IV/a
Jabatan : Kepala Sekolah
Tempat Tugas 8D Negeri 3 Tigawasa
Menerangkan bahwa :
Nama I Wayan Darma
NIM 11911031021
Fakultas ¢ llmu Pendidikan
Jurusan

. Pendidikan Dasar

Memang benar mahasiswa yang tersebut di atas diberikan ijin mengumpulkan data dalam
rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mata kuliah skripst di SD Negeri 3 Tigawasa
Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya,

wasa, 20 Oktober 2022
" '\ 3 Tigawasa

AGWDHAn Supriyadi,S.Pd,.M.Pd
T12132006041016
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEENOLOGH
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN
Jalan Udaynna Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) V1372
Laman www fip undikaha ac id

CGOAUINAR 10 61.1.2022
Hal : Pakar Penclitian Mahasiswa

Kepada Yth, Dr. | Made Citra Wibawa, S MM
Singaraja

Dengan hormat berkenaan dengan penclitian payung yang dilaksanakan olch staf dosen
an Dr. | Gede Margunayass, S.Pd., M.Pd. yang melibatkan beberapn malnsiswa yang
sedang Menyusun skripsi pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
dimohonkan kesedisan Bapak untuk dapat menilai produk multimedia interaktif kami
Adapun mahasiswa yang terlibat dalam penclitian payung tersebut adalah.

No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
1. Ni Komang Sinta Mamelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031010 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Sistem Pencernaan
Pada Manusia Kelas V SD.
2, Kadek 1sya Andriyani Pratiwi | Pengembangan Mulumedia Interaktf Berbasis
NIM. 1911031015 Mode! PjBL Dengan Orientasi  Masalah
Lingkungan Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Ekosistem Kelas V SD.
3. 1 Wayan Darma Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031021 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V
SD.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayann Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372

Laman www.fip.undiksha ne.id

e ———————

Ni Luh Trisna Arl Utami
NIM. 1911031063

Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Model PjBL. Dengan Orientasi  Keschatan
Masyaraknt Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materl Sistem Pernapasan Pada Manusia
Kelas V SD.

Demikian surst ini disampaikan, atas perhatian dan kerjnsamanya kami ucapkan terima

kasih.

Singaraja, 28 Desember 2022
Ketua Jurusan,

7{ MadoSuarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.sc,id
No : 694/UN48.10.6/.L/2022
Lamp. $
Hal : Pakar Penelition Mahasiswa

Kepada Yth, Ni Wayan Rati, 8.Pd., M.Pd,
Singaraja

Dengan hormat berkenaan dengan penclition payung yang dilaksanakan olch staf dosen
an Dr. | Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. yang melibatkan beberapa mahasiswa yang
sedang Menyusun skripsi pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
dimohonkan kesediaan Tbu untuk dapat menilai produk multimedia interaktif kami.
Adapun mahasiswa yang terlibat dalam penelitian payung tersebut adalah.

No Nama Mnhnﬁwn .lnc_lu—l ékﬂml
1. Ni Komang Sinta Marpelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031010 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Sistem Pencemamn
Pada Manusia Kelas V SD.
2. Kadek Isya Andriyani Pratiwi | Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031015 Model PjBL Dengan Orientasi Masalah
Lingkungan Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Ekosistem Kelas V SD.
3. I Wayan Darma Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031021 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V
SD.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalon Udayana Nomor 11, Singarajo 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha ac.id

4. | NiLuh Trisna Ari Utami Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis |
NIM. 1911031063 Model PjBL Dengan Orientasi Keschatan
Masyarakat Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Sistem Pernapasan Pada Manusia

Kelas V SD,
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih,
Singaraja, 28 Desember 2022
Ketua Jurusan,

NIP. 196012311986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip undiksha ac.id

L

Nomor : ISTUN.48.10.6/LL2022
Lampiran ¢ Instrumen dan Produk Medin
Hal ¢ Permohonan Menilai Produk

Yth, Bapak Dr. | Made Tegeh, S.i'd, M.Pd
di Singaraja

Dengan hormat berkenaan dengan penelitian payung yang dilaksanakan oleh staf dosen a.n De 1
Gede Margunayasa, $.Pd,, M.Pd. yang melibatkan beberapa mahasiswa yang scdang Menyusun
skripsi pada Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesedinan Bapak untuk dapat
menilal produk multimedia interaktif kami. Adapun mahasiswa yang terhibat dalam penelitian
payung tersebut adalah,

No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
1 Ni Komang Sinta Marpelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031010 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storylive 3 Padn Materi Sistemn Pencernaan
Pada Manusia Kelas V SD.
7| Kadek Tsya Andriyan Pratiwi | Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031015 Model PBL  Deogan  Orientasi  Masalah
Lingkungan Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Moteri Ekosistem Kelas V SD.
3. | T Wayan Darma Pengembangan Multimedia Interaktil Berbasis
NIM. 1911031021 Model PjBL Mcnggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V
SD.
4. | Ni Lub Trisna Ari Utami Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja K1116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip.undiksha.ac.id

— E———
NIM. 1911031063 Model PBL Dengan Orientasi  Keschaton
Masyarakat Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Sistem Pemapasan Pada Manusia

Kelas V SD.
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih,
Singaraja, 18 Januari 2023
Ketua Jurusan,
4
. 1 Made Suarjana, M.Pd.

NIP, 196012311986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www. fip.undiksha.ac.id

Nomor ¢ 1S/UN.48.10.6/LL/2022
Lampiran ¢ Instrumen dan Produk Media
Hal : Permohonan Menilai Produk

Yth. Bapak Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat berkenaan dengan penelitian payung yang dilaksanakan oleh staf dosen a.n Dr. I
Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. yang melibatkan beberapa mahasiswa yang sedang Menyusun
skripsi pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat
menilai produk multimedia interaktif kami. Adapun mahasiswa yang terlibat dalam penelitian

payung tersebut adalah,

No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
L Ni Komang Sinta Marpelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis

NIM. 1911031010 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate

Storyline 3 Pada Materi Sistem Pencernaan
Pada Manusia Kelas V SD.

2 Kadek Isya Andriyani Pratiwi | Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM, 1911031015 Model PjBL Dengan Orientasi Masalah
Lingkungan Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Ekosistem Kelas V §D.

3. | Wayan Darma Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031021 Model PiBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V

SD.

4. Ni Luh Trisna Ari Utami Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

NIM. 1911031063 Model PjBL Dengan Orientasi Keschatan
Masyarakat Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Sistem Pernapasan Pada Manusia

Kelas V SD.
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih,
Singaraja, 18 Januari 2023
Ketua Jurusan,
4

”1 Made Suarjana, M.Pd,
NIP. 196012311986031022

Dipindai dengan CamScanner
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

Laman www.fip.undiksha ac.id
—
No 1 694/UN4B.10.6/LL/2022
Lamp. H
Hal : Pakar Penclitian Mahasiswa

Kepada Yth. Dr. | Made Citra Wibswa, S.Pd., M.Pd,
Singaraja

Dengan hormat berkenann dengan penelitian payung yang dilaksanakan olch staf dosen
an Dr. | Gede Margunayess, SPd, MPd. yang melibatkan beberapa mahasiswa yang
sedang Menyusun skripsi padn Program Studi Peadidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas [llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat menilai produk multimedia interakeif kami.
Adapun mahasiswa yang terlibat dalam penclition payung tersebut adalah.

No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
1. | Ni Komang Sinta Marpelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031010 Model PJBL. Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyiime 3 Poda Materi Sistem Pencernaan
Pada Manusia Kelas V SD.
2 Kodek Isya Andnyans Prattws | Pengembangan Moltimedia Internktif Berbasis
NIM. 1911031015 Model PjBL. Dengan Orientasi  Masalah
Lingkungan Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada Materi Ekosistem Kelas V SD.
3. |1 Wayan Darma Pengembangan Multimedia Ineraktif Besbasis
NIM. 1911031021 Mode! PJBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V
SD.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepen (0362) 31372
h
4, Ni Luh Trisna An Utamj Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031063 Model PjBL. Dengan Orientasi  Kesehatan
Masyarakat Berbantuan Articulate Storyline 3

Pada Materi Sistem Permapasan Pada Manusia

Kelas V SD.
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kegjasamanya kami ucapkan terimn
kasih.
Singaraja, 28 Descmber 2022
Ketua Jurusan,
¢ —

A MadeSuarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGE
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singarajs KI 116
Telepon (0362) 31372

Laman www. fip.undiksha ac id
—
Nomor + IVUN48.10 6/L1L/2022
Lampirsn ¢ Instrumen dan Produk Media
Hal : Permohonan Menilal Produk

Kepada Yth. Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd,

di Singaraja
Dengan hormat berkenaan dengan penelitian payung yang dilaksanakan olch staf dosen an Dr. |
Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. yang melibatkan beberapa mahasiswa yang sedang Menyusun
skripsi pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakulas
limu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat
menilai materi dalam produk multimedia interaktif kami. Adapun mahasiswa yang terlibat dalam

penclitian payung terscbut adalah.
No Nama Mahasiswa Judul Skripsi
I Ni Komang Sinta Marpelin Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031010 Maodel PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Mateni Sistem Pencernaan
Pada Manusia Kelas V SD.
2. Kadek Isya Andriyani Pratiwi | Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031015 Model PJBL  Dengan  Oricntasi  Masalah
Lingkungan Berbantvan Articulate Storyline 3
Pada Maten Ekosistem Kelas V SD.
3 1 Wayan Darma Pengembangan Multimedin Interaktif Berbasis
NIM. 1911031021 Model PjBL Menggunakan Aplikasi Articulate
Storyline 3 Pada Materi Siklus Air Kelas V SD.
4 Ni Luh Trisna Al Utami Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
NIM. 1911031063 Model PjBL Dengan Orientasi  Keschatan
Masyarakat Berbantuan Articulate Storyline 3




144

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomeor 11, Singaraja RUTTG
Telepon (0362) 11172

Laman www. fip undiksha ac id
———————
Pada Materl Sistem Pernapasan Pada Manusia
Kelns ¥V 81,
Demikian surat il disampaikan, atas perhation dan kerjasamanys kami ucapkan lefima
kasih.
Singarajn, 18 Jaruari 2023
Ketun Jurusan,
7
| Made Suarjana, M.Pd.

NIP. 19601231 1986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN. KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS IPENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1L.A1U PENDIDIKAN
Jalan Uavina Nomor | L Singara 81116
Lelepon (10362) 31372
Laman s fip undikslia e

Simgarga, 31 Januan 2023

Nomor D3TUNASAO LT 2023
Hal i Penchtian

Yth Kepala SD Neeeri 3 Tigawasa
i Tempan

Dengan hormat. dalam rangka melenghapi ss art-syarat perkuliahan Mata Kuliale Skripsi Fakultas
Umu Pendidikan Universitas Pendidihan Ganeshia, mohon agar mahasiswa kame dapat diuenma
dan dibenkan keterangan guna pelaksanaan penelivian dan pengumpulan data dv imstansi Bapak/Tbu
pimpin. Adapun mahasiswa tesebut.

Nama < 1 Wayan Danna

NIM S 1911031021

Semester VI

Program Studi ¢ Pendidikan Guri Sekolah Dasar
Jurusan ¢ Pendidhkan Dasar

Fakultas : Fakultas Hmu Pendidikan

Demikian surat ini disamparkan atas kesedinan dan ketjasamanya kami ucapkan tenmakasih,

a\n Dekan' '
S Wakil Dehan [

de Tegeh, S Pd., M.Pd.
TINSIS200012100
Tembusan

1. Kasubag akademik I'IP

2. Arsip
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PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SD NEGERI 3 TIGAWASA
Abwul £i Doss ’n-’u—ub- ’-f—-. o Lampin, C‘lf-/:‘-’ l'o"a e
Hhon. Ot swnsietursen.ob o L] ssbtppippasssFjmcd o

SURAT KETERANGAN
No 045 2/19/SDNITGW/1172023

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama I KADEK DIAN SUPRIYADLS.Pd. M.Pd
NIP 198112132006041016

Pangkat/ Gol Pembina,IV/a

Jubatan Kepala Sckolah

Tempat Tugas SDN 3 Tipawasa

Meneranghan bahwa -

Nama I WAYAN DARMA

NIM 1911031021

Semester Vil

Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas ¢ llmu Pendidikan

Memang  benar mahasiswa tersebut  diatas telah melaksanakan Kegiatan dan
Pengumpulan Data di SD Negen 3 Tigawasa untuk melenghap syarat-syarat Perkuliahan
Mata Kulian Skripsi

Demikianlah surat keterangan ini kami buat dengan scbenarmnya  untuk dapat

dipergunakan sehagaimana mestinya

Tigawasa, 9 Pebruari 2023
Kepala SDN 3 Tigawasa

xndek Dian Supriyadi,S.P.,M.Pd
1P 198112132006041016



147

Lampiran 2 Hasil Wawancara Pengambilan Data Awal

KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN

Nama : I Kadek Agus Suardika, M.Pd
Instansi : SD Negeri 3 Tigawasa
Wali Kelas : V

Jumlah Siswa: 34

No

Pertanyaan

Jawaban

Menurut Bapak/Ibu, apakah hasil

1. |belajar siswa sudah sesuai dengan apa |Hasil nilai siswa sangatlah
yang diharapkan? beragam, ada yang sudah sesuai
harapan tetapi ada juga yang masih
tertinggal.
Menurut Bapak/Ibu adakah
2. | permasalahan yang signifikan Permasalahan yang ditemukan
berkaitan dengan hasil belajar siswa  [pada hasil belajar cenderung sama
selama proses pembelajaran yang dari waktu ke waktu yaitu masih
telah berlangsung? Jika ada, apa ditemukanya_ hasil belajar siswa
sajakah permasalahan tersebut? kurang maksimal.
Upaya apa yang sekiranya telah
3. | Bapak/Ibu lakukan dalam mengatasi [Jpaya Yyang dilakukan untuk
permasalahan terkait hasil belajar mengatasi permasalahan tersebut
siswa? yaitu dengan memberikan
pembelajaran tambahan bagi siswa
yang belum mendapatkan hasil
belajar yang maksimal dan juga
memberikan pembelajaran yang
menarik bagi peserta didik.
Apakah selama ini Bapak/Ibu sudah
4. | menggunakan model pembelajaram  [Tentunya sudah, karena di setiap
dalam mengajar? modul ajar Kkita sebagai guru
dituntut untuk selalu menggunakan
model pembelajaran.
Apakah Bapak/Ibu sudah menerapkan
5. Sudah pernah menerapkan

model pembelajaran Project Based
Learning sesuai dengan kurikulum
yang berlaku saat ini yaitu kurikulum
merdeka?

beberapa kali, tetapi masih belum
maksimal karena kurangnya waktu
untuk melaksanakan proyek.
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6. |Sepanjang pembelajaran yang telah Media yang sering saya gunakan
dilaksanakan, media apa yang pernah jadalah media yang ada di ruang
atau sering Bapak/Ibu gunakan dalam |kelas dan juga beberapa kali saya
mengajar? mengambil media di internet

seperti video di youtube.

7. | Menurut Bapak/Ibu apakah media Menurut saya iya, karena dengan
pembelajaran sebagai sarana adanya media proses
pendukung dalam proses belajar pembelajaran  menjadi  lebih
mengajar dapat meningkatkan hasil interaktif dan media bisa menjadi
belajar siswa? penghubung antara siswa dengan

materi  yang hendak kita
sampaikan.

8. |Menurut Bapak/Ibu mata pelajaran Semua mata pelajaran tentunya
apa sekiranya yang sangat membutuhkan media, tetapi yang
membutuhkan media dalam lebih  dominan adalah mata
penyampaian materinya? pelajaran yang terkait dengan

fenomena kehidupan kita sehari-
hari seperti IPA.

9. |Dari karakteritik kelas yang Karena karakteristik siswa yang
Bapak/Ibu ajar jenis media apa berbeda-beda tentunya media
sekiranya yang cocok digunakan? yang diperlukan haruslah bertipe
(audio, visual, audio visual) ketiganya tersebut baik itu audio,

visual dan audiovisual.

10. | Apakah sudah tersedia media Untuk materi Siklus Air, sudah
pembelajaran untuk materi Siklus ada medianya berupa poster.
Air? Media berupa poster ini tentunya

tidak maksimal jika diterapkan
pada era digital seperti sekarang.
Oleh  karena itu, sangat
diperlukan media yang bersifat
digital dan interaktif dengan
peserta didik.

11. | Apakah Bapak/Ibu setuju apabila Sangat setuju untuk
dikembangkan sebuah media dikembangkan karena materi
pemebelajaran untuk meningkatkan Siklus Air memang sangat
hasil belajar IPA materi Siklus Air? memerlukan ~ media  dalam

penyampaianya.

13. | Menurut Bapak/Ibu, apakah Sangat cocok untuk
Multimedia Interaktif berbasis PJBL | dikembangkan, karena model
cocok dikembangkan dalam PjBL akan memberikan
mengatasi permasalahan hasil belajar | pengalaman langsung kepada

siswa?

peserta didik sehingga peserta
didik mampu untuk memaknai

pembelajaranya.
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14.

Apabila dikembangkan Multimedia
Interaktif berbasis model PJBL yang
dapat menunjang pembelajaran serta
meningkatkan hasil belajar siswa,
Multimedia Interaktif seperti apa
yang bapak ibu inginkan?

Multimedia yang saya inginkan
yaitu multimedia yang di
dalamnya mampu  memuat
materi, video pembelajaran,
evaluasi dan proyek yang
tentunya sangat mendukung
siswa dalam proses belajar.




Lampiran 3 Hasil Rekapitulasi Kuesioner Pemahaman IPA
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Butir Soal
No Nama 1 5 3 2
1 | GEDE ARYASA KUSUMA LESMANA Tertarik Membosankan |Sulit Cukup Aktif
2 |IKADEK ALDI PRAMANA PUTRA Tertarik Membosankan |Sulit Cukup Aktif
3 |ikapEkANGGA wiGUNA Tertarik Membosankan |Sulit Cukup Aktif
4 |1 KADEK GUSTIYA ARMA WIRAYASA Tertarik Membosankan [Sulit Cukup Aktif
5 |ikaDEKinva PRAMUDA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
6 | kaDEK NOVA EVENDI Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
7 |ixavekrezapuTRA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
8 | kADEK YUDA HENDRAWAN Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
9 |I KOMANG AMERTA WIIAYA SAPUTRA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
10 |1koMANG ANDRE TRIGUNA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
11 | komaNG DEDY PRADIKA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Aktif
12 |1 koMANG JOVAN DIVA SAPUTRA Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
13 | puTu ARIS WEDA PERMANA Tidak Tertarik  |Berkesan Sulit Cukup Aktif
14 |iputu DEVANO LUIGI PRATAMA Tidak Terarik membosankan |Sulit Cukup Aktif
15  [KADEK CHANTIKA ARYA PRADNYASARI tertarik Berkesan Sulit Cukup Aktif
16  |apek DENA PRASETYA tertarik Membosankan [Sulit Aktif
17 |kapexriko ARivaDI Tidak Teratarik |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
18  |niKADEK INDIRA APRILIA tertarik Berkesan Sulit Kurang Aktif
19 |ni kADEK MITA DWIKA PUTRI tertarik Berkesan Sulit Cukup Aktif
20 [N KADEK RINA MELIANDARI Tidak Tertarik Berkesan CUkUp Mudah |Aktif
21 |nikaDEK WINA DEWI Tidak Tertarik Membosankan |Mudah Aktif
22 |NIKETUT ARISTIA YULIANTI Tidak Tertarik Membosankan [Sulit Cukup Aktif
23 | NI KOMANG ANISA WILYA SARI Tidak Tertarik Berkesan Mudah Aktif
24 |nipuTUIUNI ARVITAYANTI Tidak Tertarik Berkesan Cukup Mudah |Aktif
25 |NIPUTU PIRDARINI Tidak Tertarik  |Membosankan |Cukup Mudah |cukup Aktif
26 |NURUL HIDAYAH Tidak Tertarik  |Berkesan Sulit cukup Aktif
27 [puTu ALIVARIVADI PUTRI Tidak Tertarik  |Membosankan [Sulit Aktif
28 |putusupiasTin tertarik Membosankan [Sulit cukup Aktif
29 |putuDEBBY ANGELINA Tidak Tertarik  |Berkesan Sulit cukup Aktif
30 |putuexa maRivANTI Tertarik Membosankan [Sulit Kurang Aktif
31 |putuuni RATNA DEWI Tidak Tertarik  |Berkesan Mudah aktif
32 |putunoki ARIANTO Tidak Tertarik  |Berkesan Sulit Kurang Aktif
33 |putu wenoi sapuTRA Tidak Tertarik  |Berkesan Sulit Kurang Aktif
34 |NI MADE CHELSEA VALENTINA MAHARANI Tidak Tertarik  |Membosankan |Sulit Cukup Aktif
Hasil Analisis
Butir Pertanyaan Respon Persentase
1 i Tertarik i 29,41%
Tidak Tertarik 70,59%
2 Berkesan 47,06%
Membosankan 52,94%
Mudah 8,82%
3 Cukup Mudah 8,82%
Sulit 82,36%
Aktif 28,52%
4 Cukup Aktif 17,18%
Kurang Aktif 64,70%




Lampiran 4 Hasil Analisis Kurikulum

Capaian Pembelajaran

Peserta didik
merefleksikan
bagaimana
perubahan kondisi
alam di
permukaan bumi
terjadi akibat
faktor alam
maupun perbuatan
manusia,
mengidentifikasi
pola hidup yang
menyebabkan
terjadinya
permasalahan
lingkungan serta
memprediksi
dampaknya
terhadap kondisi
sosial
kemasyarakatan,
ekonomi.

Tujuan Pembelajaran

. Peserta didik

mengingat kembali
hal-hal yang sudah
diketahui berkaitan
dengan tema
pembelajaran

. Peserta

didikmengetahui apa
yang ingin dan akan
dipelajari di bab ini

. Peserta didik

mendeskripsikan
bentuk muka alam di
daratan dan perairan
yang ada di sekitar

. Peserta didik

mengelaborasikan
pemahamannya
tentang litosfer,
hidrosfer, dan
atmosfer

. Peserta didik
menceritakan kembali

berdasarkan
interpretasinya
mengenai perubahan
lingkungan di sekitar

. Peserta didik

memahami bahwa
kondisi lingkungan,
struktur muka bumi
dapat berubah

. Peserta didik

mendemonstrasikan
bentuk lapisan
permukaan Bumi
yang terdiri atas
lempeng-lempeng

. Peserta didik

menjelaskan
bagaimana lempeng
bumi dapat bergerak

Materi

Magnet,
Listrik dan
Teknologi

Relief Bumi
(Litosfer
dan
Hidrosfer)

Perubahan
yang Terjadi
di Alam :
Siklus Air

Lempeng
Bumi dan
Pergerakann
ya: Struktur
Bumi

Alokasi
Waktu
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3.

1. Mengamati 1.

Pada akhir
fase C,
peserta didik
mengamati
fenomena dan

peristiwa 2.

secara
sederhana
dengan
menggunakan
panca indra,
mencatat
hasil
pengamatann
ya, serta
mencari
persamaan
dan
perbedaannya

2. Mempertanya
kan dan
memprediksi
Dengan
panduan,
peserta didik
dapat
mengajukan
pertanyaan
lebih lanjut
untuk
memperjelas
hasil
pengamatan
dan membuat
prediksi
tentang
penyelidikan
ilmiah.

3. Merencanaka
n dan

Peserta didik
menceritakan
bagaimana arus
konveksi
(perpindahan kalor
pada cairan) terjadi.
Mengelaborasikan
pemahaman peserta
didik tentang bentuk
permukaan Bumi dan
keterkaitannya
dengan Siklus Air
Menceritakan
bagaimana perubahan
kondisi lingkungan
tertentu dalam suatu
periode waktu

Membuat
Maket
Relief Bumi
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melakukan
penyelidikan
Secara
mandiri,
peserta didik
merencanaka
n dan
melakukan
langkah-
langkah
operasional
untuk
menjawab
pertanyaan
yang
diajukan.
Menggunaka
n alat dan
bahan yang
sesuai dengan
mengutamaka
n
keselamatan.
Peserta didik
menggunakan
alat bantu
pengukuran
untuk
mendapatkan
data yang
akurat.
Memproses,
menganalisis
data dan
informasi
Menyajikan
data dalam
bentuk tabel
atau grafik
serta
menjelaskan
hasil
pengamatan
dan pola atau
hubungan
pada data
secara

digital atau
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non digital.
Membanding
kan data
dengan
prediksi dan
menggunakan
nya sebagai
bukti dalam
menyusun
penjelasan
ilmiah.
Mengevaluasi
dan refleksi
Mengevaluasi
kesimpulan
melalui
perbandingan
dengan teori
yang ada.
Merefleksika
n proses
investigasi,
termasuk
merefleksika
n validitas
suatu tes.
Mengomunik
asikan hasil
penyelidikan
secara utuh
yang
ditunjang
dengan
argumen,
bahasa, serta
konvensi
sains yang
umum sesuai
format yang
ditentukan.
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KRITERIA ATAU INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN

PEMBELAJARAN

Nama

Kelas
Sekolah
Alamat : Fase
Nama

Materi
Siswa

Tahun
NISN : 1 2022/2023

Ajaran

Kriteria ketercapaian ini juga menjadi salah satu pertimbangan dalam
memilih/membuat instrumen asesmen, karena belum tentu suatu asesmen sesuai
dengan tujuan dan Kkriteria ketercapaian tujuan pembelajaran. Kriteria ini
merupakan penjelasan (deskripsi) tentang kemampuan apa yang perlu ditunjukkan/
didemonstrasikan peserta didik sebagai bukti bahwa ia telah mencapai tujuan
pembelajaran.

Kriteria yang digunakan untuk menentukan apakah peserta didik telah mencapai
tujuan pembelajaran dapat dikembangkan pendidik dengan menggunakan beberapa
pendekatan, di antaranya:

1. Menggunakan deskripsi sehingga apabila peserta didik tidak mencapai kriteria

tersebut maka dianggap belum mencapai tujuan pembelajaran,
2. Menggunakan rubrik yang dapat mengidentifikasi sejauh mana peserta didik

mencapai tujuan pembelajaran,
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3. Menggunakan skala atau interval nilai, atau pendekatan lainnya sesuai dengan

kebutuhan dan kesiapan pendidik dalam mengembangkannya.

1. PENDEKATAN 1: MENGGUNAKAN DESKRIPSI KRITERIA

DESKRIPSI KRITERIA UNTUK KETUNTASAN TUJUAN
PEMBELAJARAN
Kegiatan/Tugas 1
Lo e
2
3.
Tidak
Kriteria Memadai
Memadai
Laporan menunjukkan kemampuan penulisan 0
teks eksplanasi dengan runtut.
Laporan menunjukkan hasil pengamatan yang [0
jelas.
Laporan menceritakan pengalaman secara 0
jelas.
Laporan menjelaskan hubungan kausalitas 0
yang logis disertai dengan argumen yang logis
sehingga dapat meyakinkan pembaca.
[

Kesimpulan: Peserta didik dianggap mencapai tujuan pembelajaran jika

minimal 3 kriteria memadai. Jika ada dua kriteria masuk kategori tidak
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Kegiatan/Tugas 2




2. PENDEKATAN 2: MENGGUNAKAN RUBRIK

158

Dalam rubrik terdapat empat tahap pencapaian, dari baru berkembang, layak,

cakap hingga mahir. Dalam setiap tahapan ada deskripsi yang menjelaskan

performa peserta didik.

RUBRIK UNTUK KRITERIA KETUNTASAN TUJUAN PEMBELAJARAN

Kegiatan

Baru

Berkembang

Layak

Cakap

Mabhir

Kesimpulan: Peserta didik dianggap sudah mencapai tujuan pembelajaran jika

kedua kriteria di atas mencapai minimal tahap cakap.
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3. PENDEKATAN 3: MENGGUNAKAN INTERVAL NILAI

Untuk menggunakan interval, pendidik dan/ atau satuan pendidikan dapat
menggunakan rubrik maupun nilai dari tes. Pendidik menentukan terlebih
dahulu intervalnya dan tindak lanjut yang akan dilakukan untuk para peserta
didik.

a. Contoh 1 Untuk nilai yang berasal dari nilai tes tertulis atau ujian, pendidik
menentukan interval nilai. Setelah mendapatkan hasil tes, pendidik dapat
langsung menilai hasil kerja peserta didik dan menentukan tindak lanjut
sesuai dengan intervalnya.

1) 0-40% (belum mencapai, remedial di seluruh bagian)

2) 41 - 65 % (belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang
diperlukan)

3) 66 - 85 % (sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial)

4) 86 - 100% (sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau
tantangan lebih)
Bila peserta didik dapat mengerjakan 16 dari 20 soal (dengan bobot
yang sama), maka ia mendapatkan nilai 80%. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa peserta didik tersebut sudah mencapai ketuntasan
dan tidak perlu remedial.

b. Contoh 2 Pendidik dapat menggunakan interval nilai yang diolah dari
rubrik. Seperti dalam tugas menulis laporan, pendidik dapat menetapkan

empat kriteria ketuntasan:



160

Untuk setiap kriteria terdapat 4 (empat) skala pencapaian (1-4). Pendidik
membandingkan hasil tulisan peserta didik dengan rubrik untuk menentukan

ketercapaian peserta didik.

Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran Menggunakan Interval

Kriteria Ketuntasan

Menunjukkan  kemampuan
U |
A " :

penulisan  teks eksplanasi

dengan runtut '-.\. s

Laporan menunjl'L]kkan has'i;l
\ N

pengamatan yang jelas

Laporan menceritakan

pengalaman secara jelas.

Laporan menjelaskan
hubungan kausalitas yang

logis disertai dengan argumen
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yang logis sehingga dapat

meyakinkan pembaca.

Diasumsikan untuk setiap kriteria memiliki bobot yang sama sehingga pembagi
merupakan total dari jumlah kriteria (dalam hal ini 4 kriteria) dan nilai
maksimum (dalam hal ini nilai maksimumnya 4). Satuan pendidikan dan/ atau
guru dapat memberikan bobot sehingga penghitungan disesuaikan dengan bobot
kriteria.

Setelah mendapatkan nilai (baik dari rubrik ataupun nilai dari tes), pendidik
dan/atau satuan pendidikan dapat menentukan interval nilai untuk menentukan
ketuntasan dan tindak lanjut sesuai dengan intervalnya.

0,

% 0-40% belum mencapai, remedial di seluruh bagian

0,

% 41 - 60% belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang diperlukan

R

% 61 - 80% sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial

% 81 -100% sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau tantangan lebih
Pada contoh di atas, pendidik hanya menggunakan rubrik dan diambil
kesimpulan bahwa peserta didik di atas sudah menuntaskan tujuan pembelajaran,

karena sebagian besar kriteria sudah tercapai.

Guru Mata Pelajaran




Lampiran 5 Hasil Rekapitulasi Kuesioner Karakteristik Siswa
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Butir Pertanyaan
No Nama 1 2 3 4 5 6 7
1 | GeDE ARVASA KUSUMA LESMANA Memahami Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik
2 |I KADEKALDI PRAMANA PUTRA Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik
3 | kaDEKANGGA WiGUNA Sulit Tertarik Visual Auditori |Audio Visual |Tidak Tertarik |Sulit Tertarik
4 ]I KADEK GUSTIVA ARMA WIRAYASA Memahami Tertarik Auditori Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
5 |i kapekinva PRAMUDA Sulit Tertarik Visual Auditori |Audio Visual |Tertarik Sulit Tertarik
6 |ikaeknovaevend! Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual |Tidak Tertarik |Sulit Tertarik
7 |ikapekrezarutra memahami Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
8 |ixapEK YUDA HENDRAWAN Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
9 |I KOMANG AMERTA WUAYA SAPUTRA| Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual |Tertarik Sulit Tertarik
10 ]I KoMANG ANDRE TRIGUNA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual |Tidak Tertarik |Mudah |Tertarik
11 |ikomanG peoY PRADIKA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sedang | Tertarik
12 |1 komaNG Jovan DIVA SAPUTRA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual |Tertarik Sedang |Tertarik
13 |1 PUTU ARIS WEDA PERMANA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
14 |iputu pEVANO LUIGI PRATAMA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
15 |KADEK CHANTIKA ARYA PRADNYASARI Sulit Tidak Tertarik |Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
16 |kaDEK DENA PRASETYA Sulit Tidak Tertarik |Kinestik Audio Visual |Tidak Tertarik |Sulit Tertarik
17 |kapex riko ARIvADI Memahami Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Mudah _ [Tertarik
18 |ni kaDEK INDIRA APRILIA Memahami Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Mudah  |Tertarik
19 |ni kADEK MITA DWIKA PUTRI Sulit Tertarik Auditori Audio Tertarik Sulit Tertarik
20 |1 KADEK RINA MELIANDARI Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
21 |ikapek wina DEWI Sulit Tertarik Visual Auditori |Audio Visual |Tertarik Sulit Tertarik
22 |NIKETUT ARISTIA YULIANTI Sulit Tertarik Visual Auditori |Audio Visual |Tertarik Sulit Tertarik
23 |NIKOMANG ANISA WILYA SARI Memahami Tertarik Visual Auditori |Audio Visual |Tertarik Mudah  |Tertarik
24 N pUTUUNI ARVITAYANTI Sulit Tertarik Visual Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
25 |niputuPiRDARINI Sulit Tertarik kinestikk Visual Tidak Tertarik [Sedang |Tertarik
26 |nURUL HIDAYAH Sulit Tertarik kinestikk Audio Visual |Tertarik Sedang | Tertarik
27 [putu Auva RivaoI PUTRI Sulit Tidak Tertarik |kinestikk Audio Visual _|Tertarik Sulit Tertarik
28 |putusupiastini Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sedang |Tertarik
29 |putuDEssY ANGELINA Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik mudah  |Tertarik
30 |puruexamarivanti Sulit Tertarik Auditori Audio Visual _|Tertarik Sulit Tertarik
31 |putuuni RATNA DEWI Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik
32 |putunoki ArianTo sulit Tertarik Kinestik Audio Visual |Tertarik Mudah  |Tertarik
33 putu wenoi saputra Memahami Tidak Tertarik |Kinestik Audio Visual | Tertarik Mudah  |Tertarik
34 | MADE CHELSEA VALENTINA MAHARANI Sulit Tertarik Visual Audio Visual | Tertarik Sulit Tertarik
Butir Pertanyaan Respon Persentase
Memahami 17,64%

1

Sulit

82,35%

Tertarik

88,23%

Kurang Tertarik

11,77%

Audiotori

5,90%

Visual

20,59%

Visual Auditori

14,71%

Kinestik

50,00%

Audio

2,94%

Visual

17,64%

Audio Visual

79,41%

Tertarik

85,29%

Tidak Tertarik

14,71%

Mudah

17,65%

Sedang

20,59%

Sulit

64,70%

Tertarik

100,00%

Tidak Tertarik

0,00%




Lampiran 6 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges |

Lembar Validasi Instrumen Ahli Muatan Pembelajaran

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak Catatan

Relevan

Kualitas Isi Materi

Kejelasan penyajian materi.

Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran.

Kedalaman materi.

Keluasan materi.

Kesesuaian gambar dengan

materi.

Kesesuaian animasi dengan

materi.

SR SR Y

Kesesuaian video dengan

maten.

Kejelasan proyek dengan materi.

Kualitas Bahasa

Kejelasan makna kata,

10.

Ketepatan penggunaan bahasa
sesuai dengan kaidah EYD.

Kualitas Soal/Tes

1.

Kesesuaian jenis latihan/tes

dengan tujuan pembelajaran.

v

Jumlah

Y

Singaraja, 28 Desember 2022

Validator,

r. | Ma

i ibawa 1.Pd

NIP. 198307262009121004

Dipindai dengan CamScanner
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Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Penilaian

Aspek/Pernyataan

Tidak
Relevan

Teks

Kesesuaian jenis dan ukuran teks.

Kcejeclasan tcks pads sctiap pokok

Kesesuaian wama teks dengan

Gambar

Kemenankan gambar.

v
v
/
v
7
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Gambar mendukung penjelasan
materi,

7. | Kesesualan penempatan gambar,

C. | Anlmasi

Kualitas animasi pada multimedin
interakur

“Kesesuaian animasi yang digunakan
pada multimedia interaktif.

D, | Video

10. | Kualitas video.

11, | Kejelasan suam pada video.

Kescsuaian gambar dan animasi pada
video

Kescsuaian video pada materi
pembelajaran.

Video memudahkan siswa
memahami materi,

15. | Kemenarikan video yang digunakan.

CUS IS IS NN IS IS RIS

Audio

Kesosuninn musik dan sound ;ieﬂ
pada multimedia interaktif.

Layourt

17. | K penemp teks.

18. | Ketepatan ukurnn media

19. | Ketepatan komposisi menu.

G. | Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan multimedia
interakuf.

Multimedia interaktif dapat
digunakan secarn berulang-ulang,

Jumiah

S PN LS

Dipindal dengan CamScanner
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Singaraja, 28 Desomber 2022

Validator,

CA-

NI

Lembar Validasi Instrumea Kepraktisan oleh Guru

21

Penilaian |
!
No Aspek/Pernyataan SR ::l. Catatan \
A. | Aspek Tampilan Media Pembelajaran
L Secara kescluruhan tampilan
Tulisan dalam multimedia
2. | interaktif dapat dibaca dengan /
Jelas.
Gambar dalam multimedia
3. | interaktif sadeh teriihat dengan /
jelas.
Keselarasan suara dengan
4. | backsound pada video mateni '/
pembelzjanan.
5 Tampilan warna multimedia '/
interaktif menarik.




CAspek Kunlitas Isl Materd
Penyalinn sonl yang diberikan
pada multimedin Interak il sudah

§ ot "
w

pembelnjarmn.

Multimedia interaktit sudah
terdapat permasalahan yang sesuni
dengan lingkungan sekitar,

Aspek Pengoperasinn M 1

Multimedia interaktif dapat
Agana s
mengajor.

- »

Multimedia interaktif dapat
gy 13 ber 1
hinggn 13 efektivitas

pembelajaran.

[

Jumiah

9

Singarajn, 28 Desember 2022
Validator,

CA-

NIP. 198307262009121004

Lambar Valldast Instrumen Keprakitlsan oloh Pesertn didik

Penlinian
No Aspel/Pornyntann Ralevin Think Catntan
Relevan
A. | Aspek Materid o - i ==
1| Kejelnsan matert yang disajikan, v Y B e
Kesosuninn bahasa yang
2. | digunakan dalam penyampaian "
matert
3. | Kemudahan materi, v
B, | Aspek Kunlitas Multimedin Internkeir
4. | Kejelasan potunjuk belajar. v
s, Kemenarikan tampilan
multimedia. g
P Kemenarikan warna dalam
| multimedia interaktif. v
[ rikan gambar dal - |
* multimedia interakuf v
a Kemudahan penggunann ol (i
C | Multimedin interaktif v
C. | Aspek Kebermanfantan Multimedin Interakuif =
Kebormanfaatan multimedia | =
° interaktif untuk membantu .
| peserta didik memahami
materi/topik.
Kemenarikan multimedia
10 | interaktif untuk ing
inat belajor i didik /
Juminh - @ N
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AN Desember 2022
dator,

Dipindal dengan CamBosnner




FORMAT VALIDASI SOAL PILIHAN GANDA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

SIKLUSAIR KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat memberikan tanda (V) pada setiap ilem instrumen sesuai
penilaian yang dibenkan.
2 Bopak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupan saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Soal Pilihan Ganda

No Penilaian
Butir | Tidak Catatan
Relevan
v
v €1 — KV e+
v c, _}
Z | 2, J

Wi | v|loa|w|a|w W=

L[S SRR SRR =8N

168
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Lm‘ls:omlum (r.5.4) ~ &, |

Sengsrapa, o) Dhevonnbeer D022
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Lampiran 7 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 11

Lembar Validasi Instrumen Ahli Muataen Pembelajaran

Penllninn
No Aspek/Pernyatann Relevan Tiduk Catatan
Relevan
A, | Kuslitas sl Materd
1. | Kejelnsan penyajian materi,
2 | K jan matert dengl > =
tujuan pembelnjaran,
3. | Kedalaman materi P
4. | Keluasan materi. 7
5 | Kesesunian gambar dengan
materi. v
6 | K i imasi denga
materi. v
7. |K 1an video denga
materl v
& | Kepel proyek dengan materi. o =
B. | Kunlitas Bahasa
9. | Kejolasan makna kati. >
110, | Ketepatan penggunaan bahasa
sesuni dengan knidah EYTD v
SO | Kualitas Sonl/Tes —
11| Kosesuaian jenis lntihan/tes
dengan tujunn pembelajamn. v
Jumilah 11

Singaraja, 28 Doesember 2022
Validator,

Gl

NIP, l976!2l42000lgz(;02

Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Penilaian
Aspel/Ternyataan
No Blonics Tidak Catatan
Relevan

A Teks
1. | Kescsunian jonis dan ukuran teks v
3 Kepelasan toks pada setiap pokok

pembahasan v
3 Kescuusian warna tcks dengan

| hackground v
B Gambar
R Keyclasan gambar pads multimedia

interaknnf v
$ | Kemenatikan gambar el 1 a

170




171

[

Clambar mendukung penjelasnn
mater.

(7. | Kesesunian penempatan gambar,

.

Animasi

Fountitas andmasd pads multimedin
interaktif

Kesosunion animasi yang digunakan
poda multimedin interakuf

<

D, | Video

Kualitan vidoo

Kejelasan sunra pada video.

12,

Kesenunian gambar dan animasi pada
video!

Kenesuninn video pada matert
pembelajarn,

",

Video memudahkan siswa
memahami mater)

15,

Kemonarikan video yang digunakon.

-i'

Audio

16

Kosenunlan musik dan I affoct
pada multimedin interak il

3

Layour

Kesesunian penempatan toks,

l.:
o

Ketepatan ukuran medin.

Kotepatan komposial menu,

G

Pengoperasinn Program

20,

omudahan pengeanan maltimedia
interakuf

21

Multimedin intoraktif dapat

diggunakan secara borulang-ulang.

Juminh
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?’l;m“:: 28 Desember 2022
¥
ST O T E P
D. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan oleh Guru
Penilaian
No Aspek/Pernyatasn i Tidak Catatan
i&'-
A | Aspek Tampilan Media Pembelajaran
|| Secam eandin ampin
| muktimeds ekt menark. |V
Telssen dalam mulimeda ‘
2 meraknf dapar dibaca dengan 4
relas
Gambar dalam muftmeds
3 | ekt sodoh it demean. | /)
i |
Nesclarzsar san demgan |
4 | backsound pada video mater o w
pembeizparan




| Aspel IKuntitas Ik Matord

T Penyajion soal yong diberilan
pads multimedio interaketl nuadah
wesual dengan tajunn
pombelnjuran.

Multhmedin (nterakut sudah i

P yang
inplounpan sekiton

Lombar Validast tnstra

No

A
1

10

T Kaletnsan materl yang disajikan

| Kemudahan materi.
T Aspek Kuntitns Multimedin Intornktir
K ajelanan petunjuk balajar,

TR emenarikan warnn dalam

Multhmedin interabkut dapat
digunakan dengan muadnh untuk
LCOTT R N

Multimedia internbkul dapat
digunnkan sevara borulang-ulnng
sehingpn membantu efekuiviton
pembelnjnrmn

Juminh

Aspelk/Fornyntann

Anpok Muterh
Kononuninn bahasa yang
digunakan dalnm penyampaian
matert

perasion Multimodin

v

v

1=

v
9

Interalor
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Singarangn, 28 Dosombor 2022

Vulidator,

M

g
Eli'. " ’0 121420000 250(&!

y K

K cikan tampil

multimedin

multimedia internkuf’
Komenarikan gambar dalam
multimedia interakuf
Kemudahan penggunaan
Multimedin internktif

Kebarmuanthntan multimedin
interaktl untuk membantu
peserntn didik momahnmi
muteriftopik.

Kum Ian multimed
ekt untuk momuneing

minat balujar poserts didik
duminh

U RYEY

1%

v

Aspolc Kebermanfuntun Multimedin Intornllf
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FORMAT VALIDASI SOAL PILIHAN GANDA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PjBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

A. Petunjuk Pengisian

| Bapak/Tbu dapat memberikan tanda (V) pada sctiap item instrumen sesuai

3

SIKLUS AIR KELAS V SD

penilaian vang diberikan

B:pkihdmmmgiﬂhgimm;mgtehbdiwdhknjmmpl

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lcmblr Validasi Soal Pilihan Ganda

[« | Penilaian
i Tidak Catatan
Butir icax
Raleran Relevan
l 1
2
| 3
j 4
| S
6
7
8
Q

FrT

< SkiSlkisk Rk K<< k<]l &

175
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Komentar dan saran perbaikan:

Singarajs, 28 Desember 2022
Validator,

Ni Wayan Rati, S Pd ,M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 8 Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen

Validitas isi instrumen telah diuji oleh dua pakar (judges) yang mana
diantaranya pakar II yaitu Dr. I Made Citra Wibawa,S.Pd.,M.Pd sedangkan pakar II
yaitu Ni Wayan Rati, S.Pd.,M.Pd. Adapun hasil perhitungan uji validitas isi

instrumen ahli dan praktisi dapat dilihat pada Tabel berikut.

Uji Validitas Jumlah Hasil Kriteria
Isi Instrumen Butir Perhitunga
Instrumen Ahli 11 1,00 Validitas
Muatan Sangat Tinggi
Pembelajaran
Instrumen Ahli 21 1,00 Validitas
Media Sangat Tinggi
Instrumen 9 1,00 Validitas
Kepraktisan Sangat Tinggi
oleh Guru
Instrumen 10 1,00 Validitas
Kepraktisan Sangat Tinggi
oleh Siswa
Instrumen 20 0,86 Validitas
efektivitas Sangat Tinggi
Multimedia
Interaktif
terhadap hasil
belajar

Berdasarkan data pada tabel di atas, didapat hasil uji validitas isi instrumen
untuk instrumen ahli dan praktisi mendapatkan skor hasil perhitungan sebesar 1,00
dengan kriteria validitas sangat tinggi dan instrumen penilaian efektivitas
Multimedia Interaktif terhadap hasil belajar sebesar 0,87 dengan kriteria sangat

tinggi.



Lampiran 9 Hasil Perhitungan Instrumen Pilihan Ganda

Validitas Butir :

178

Nomor | Soal 1 | Soal2 | Soal3 | Soal4 | Soal5 | Soal 6 | Soal 7 | Soal8 | Soal9 | Soal 10| Soal 11| Soal 12 | Soal 13 Soal 14 | Soal 15 | Soal 16 | Soal 17| Soal 18 | Soal 19 | Soal 20| Total | skor2
1 oo o v oo oo oo oo oot o0 o | 1]1]1
2 tlo oo oo oo oo o oo ool o oo ]o 0] 1|1
3 tpt o bt oot o et et %
4 oo ot oot oo ot o oo oo o oo o] 3]0
5 tp ot ot fo ettt
6 oo oo oo oot oo o oo oo ot |0 t]3]09
1 0t oo ot o oot oo oo fojo|0o|1t|lo0o|[5]|H
8 tlt ot t ot ottt nm
9 oo ot oot oo ot oo oo oo 0o o3|
10 tlt ot ot ottt nm
1 0 oot oot oo ot oo oo |t oo oo | 4]
12 tlt ot t ot ot nm
3 tp bttt e oo oo | 1| 6%
14 tlr ot ot ot nm
15 0ol o o oo oo oo oo oo fojofo oo | 1][1]1
16 tlt et oot ot et nm
7 00 o v oot o oo oo o fo oo |0 | 1|0 |41
18 0 |ttt et et e a9 R
19 0t o oot o ot oo o oo oo |1t [T]|M8
0 0t ot oo oot oo ofo oo ottt [T]8
il 0o o ot o oo oo oo oo 0|0 |0 | 1|41
0 tlr o e oot ot e 6| %
JA] tlo o oo o oot oo oo o jolo1t[6]%
U vt ot ot e ot et e o || %
% 0 o ot oo oot oo oo ool o oot 4]0w
% o 1ol oo ol ool ool ool oo ol ool lo]o]2]
u R | T IS AR | e
i) 0 1 0 L0t 0 [0t 000 a0 oo 000 0]t ]0o] 4]0

Jumlah B 6| 26|82 |8B|Q 8 T8 w202 | 8|62 | W] W |20 || B
) (046429| 0,57143 | 042857 | 057143 0,42857 | 046429 | 042857 0,28571 | 060714 046429 | 0,39286 | 042857 | 0,30286 | 0,42857 | 046429| 053571 042857 | 05 | 05 |0714%

q 053571 | 0,42857 | 057143 | 042857 0,57143 | 083571 | 057143 0,71429 | 0,39286 | 053571 | 0,60714 | 057143 | 060714 | 0,57143 | 053671 | 046429 | 057143 | 05 | 05 |0.28571

Mp 145385(1406%5| 17 | 7 | 47 | 16 |783%| 17 | 144 |162308(818182| 17 |170009| 17 |15.3077|17667| 17 |142857|137143 | 15,067
Mt 85
& 15336

phis 0,74622] 0,98674) 098674) 0,2519] 0,98674| 092684] -0,1916] 0,93675) 0,98674) 0,91733| -0,1408) 098674) 0,92704| 098674 0,92704] 0,98674| 098674 085262| 0,87069) 085262
iptabel 0374 0314 0374 0374 0314 0314 0374 0304 0374 0374 0304 0374 0374 0304 0374 0374 0374 0374 0314 0304




Realibilitas Instrumen Soal :
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Butir Soal PA istem Pernapasan

No. Urut Siswa Shor
Soal1 | Soal2 | Soal3 | Soald | SoalS | Soal® | Soal7 | Soal® | Soald | Soal10 | Soall | Soal12 | Soal13 | Soal14 | Soal15 | Soal16 | Soal17 | Soal18 | Soal19 | Soal 20
1 o oo oo oo fojofjojojojtrjojo]o|1t]!1
1 SO T I I e A e O O O A
3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
4 Ol oo oo oo oo oo jojojojo]o|0]|3
5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
b Ol ool oo oo oo oo oo o000 1]3
1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 5
8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3
10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4
1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 16
u 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
15 O oo oo oo oo oo jofjojojojojojo]o1t]!
16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17
17 I I S o e A I O
1 0ttt rpr e et
19 S S ot e S o I O e e A L e S e
2 Ot o e oo oot jojofojojojojo]t]t|1]1
il I S o ot St et o A I L M A O
1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16
3 tlo oo oo oo oo oot o oo 1t]6
U 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 16
I3 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 4
% 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1
i) 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19
8 000 e 00000y 0ojof0jojojo]jo]t|0]4
hmh | B 16| R |0 2B R8T BN RN RB|E R W] W] N
koo
koo
D |0464286| 0571428 0428571 0571429 0 428571 0 464286 0 428571 0,285714|0,607143 (464286|0,392857| 0428571 |0,392857 428571 {0,464286 0535714042857 | 05 | 05 (0714286
q 0,535714] 0428571) 0571429) 04285711 0,571429) 0,535714| 0571429, 0,714286| (,392857) 0,535714{ 0,607143] 0,571429| 0,607143) 0571429 05357141 0,464286( 0571429 05 0,5 0,285714
pg [ 02487241 0244898 0144898 0,244898] 0244898 02487241 04488 0,204082| 0.3852( 0,48724| 0,23852( 0244808 0,23852( 0,244808| 0248724 0248724{ 0244898 05~ 0,25[ 0204082
o (4303061224
Varian Skor - (63,79385079
R20 (0971728276
Jkarl20,70= Reliabel



Tingkat Kesukaran :
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No. Urut Sist

Butir Soal IPA Sistem Pernapasan

Soal1 | Soal2 | Soal3 | Soald | SoalS | Soal6 | Soal7 | Soal8 | Soal9 | Soal10 | Soal11 | Soal12 | Soal13 | Soal14 | Soal15 | Soal 16 | Soal17 | Soal18 | Soal19 | Soal20

1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
b 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1
7 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0
8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0
1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1
i) 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0
18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1
0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1
il 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1
B 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1
U 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1
5 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
% 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
i} 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0
B Blw | 0% |0 B|R 8 2 I I o I O O O
P L . O . . . O O . . . O . . .
TK | 0464286| 0,571429] 0,428571] 0,571429| 0,428571] 0,464286] 0428571 0,285714) 0,607143 04642861 0,392857| 0428571 0,392857| 0,428571] 0,464286] 0,535714) 0428571 05 0,5]0,714286
KET | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sukar | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Sedang | Mudah

ntang Kategori Tingkat Kesukaran S¢

Rentangan | Kategori

0,00-0,29 | Sukar

030-0,70 | Sedang

0,70-1,00 | Mudah




Daya Pembeda :
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Butir Soal PA Sistem Pernapasan

Soall

Soal2

Soal3

Soald

Soal§

Soalb

Soal7

Soal8

Soald

Soal 10

Soal 1l

Soal 12

Soal 14

Soal 15

Soal 16

Soal 17

Soal 18

$0al19

S0al20

Shor

0

0

0

0

0

0

0

0

0
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0857143 0857143

0857143

0857143

078574

0,714286

0928571

0

1

0

1

0

0

0

0

1

0

0

0

0

0

0

1

1

1

—_ e oo o |laoa|le ||l |l |= | —

0
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
0

1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
1
0
0

0
0
0
0
0
1
0
0
0
0
0
0
0

1
1
0
1
1
1
0
1
1
0
1
0
0

o |leo ool ||l |o |l |lo|— |= | =

1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0
0
0
0
0
0
1
0
0
0
0
0
0

1
0
1
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
0
1
0

ol |lo|lo |l |l—mlo|lao|l— |l |— |o=

1
0
1
0
0
1
1
0
0
1
0
0
0

0

0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

0

1
1
0
1
1
0
0
1
1
0
1
0
0
0

sl ol ol |l ||l ||l |lo =

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

0

o lo lo|lo|le ol ||l ||l |=|= |=

0

0

1
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KET

Q142857 0214286

00785734

00071429' 0572429

Balk  Sangat Ba Sangat BalKurang Ba Sangat BaiSangat BaiKurang Ba Bk

Rentang Kategori Daya Beda

Rentangan

Kategori |

000019

Kiurang Bak

02003

Cukup Balk

04070

Baik

071100 fangat alk

00285714 0071429
0642857 0704286 0857143 02857 0857143 Q785714 028571 0571429 0642857 0785714 021429 0857143 0785714 0857143 0785714 0642857 0857143 571429 0428571

Baik

05

0

0

00071429 0214286

Sangat BaiKurang Ba Sangat BaSangat BaiSangat BaiSangt BaiBak

00214286 0285714 0428571

Sangat Ba Baik

Bak

Bak

05
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Lampiran 10 Soal Pilihan Ganda

1.

Berikut ini pernyataan yang bukan merupakan pengertian dari Siklus Air

adalah...

a. siklus hidrologi atau Siklus Air adalah proses pergerakan molekul air (h20)
yang berlangsung secara terus-menerus dari bumi ke atmosfer dan kembali
lagi ke bumi.

b. Siklus Air adalah sebuah proses sirkulasi atau perputaran air yang dimulai
dari tahap penyubliman, pengendapan, penguapan dan pengembunan.

c. Siklus Air adalah proses perputaran air dari tahap evaporasi, transpirasi
kondensasi, presipitasi, dan ifiltrasi.

d. Siklus Air adalah adalah proses sirkulasi yang dialami air secara
berkelanjutan dalam sistem atmosfer bumi

Berikut yang bukan tahapan-tahapan Siklus Air adalah...

a. kondensasi

b. kalorisasi

C. presipitasi

d. evaporasi

Perhatikan tahapan Siklus Air berikut!

Kondensasi—infiltrasi—evavorasi—prespitasi

Urutan yang benar dalam tahapan Siklus Air adalah...

a. kondensasi—infiltrasi—prespitasi—evaporasi

b. evaporasi— kondensasi—prespitasi—infiltrasi

c. infiltrasi —kondensasi—infiltrasi—prespitasi

d. kondensasi —evaporasi—infiltrasi—prespitasi

Pada suatu hari yang sangat terik, Ibu Darma sedang mencuci baju. Setelah

selesai mencuci Ibu Darma pun mulai menjemur baju tersebut, dan baju

tersebut kering dalam waktu yang singkat. Dalam Siklus Air fenomena tersebut
termasuk ke dalam tahap...

a. transpirasi

b. infiltrasi

c. kondensasi

d. evaporasi

Perhatikan gambar 1 dan gambar 2 dibawah ini!
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Gambar 1 Gambar 2

Tahapan Siklus Air yang ditunjukan oleh gambar 1 dan 2 secara berturut-turut
adalah ...

a. presipitasi dan kondensasi

b. kondensasi dan presipitasi

C. presipitasi dan evaporasi

d. presipitasi dan transpirasi

6. Perhatikan gambar di bawah ini !

J

Tahapan pada Siklus Air yang ditunjukan oleh nomor 4 disebut dengan...
a. evaporasi

b. presipitasi

C. transpirasi

d. kondensasi

7. Edwin merupakan anak yang tinggal di Desa Sukamaju. Yang mana Desa
Sukamaju termasuk ke dalam desa yang tertinggal bahkan aliran listrik belum
masuk ke dalam desa Sukamaju. Di Desa Sukamaju terdapat aliran sungai yang
memiliki aliran yang cukup deras. Permasalahan tidak adanya aliran listrik
tersebut dapat diatasi dengan memanfaatkan aliran sungai. Pemanfaatan aliran
sungai yang dapat dilakukan adalah...

a. membuat bendungan untuk membendung air sungai tersebut
b. membuat pembangkit listrik tenaga air
c. membiarkan air sungai mengalir dan menunggu bantuan pemerintah
d. memanfaatkan air sungai untuk sistem irigasi
8. Perhatikan pernyataan berikut ini!
1. Pembuatan bendungan

Mencuci Mobil

Pembuatan irigasi

Dimanfaatkan sebagai sarana transportasi

Dimanfaatkan untuk mandi,cuci, dan kakus

a s wn

Pemanfaatan air oleh manusia dapat dibedakan menjadi pemanfaatan skala
besar dan pemanfaatan skala kecil. Pada pernyataan di atas pemanfaatan air
skala besar oleh manusia ditunjukan oleh nomor...

a. 1,2dan5

b. 2,3dan4

c. 1,3dan4
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d. 24dan5

9. Perhatikan kalimat berikut!

10.

11.

12.

1. Menanam pohon di hutan yang sudah gundul

2. Membuat bangunan beton secara berlebihan
3. Membuang sampah sembarangan di sungai

4. Menggunakan air dengan hemat

5. Menebang pohon di hutan secara berlebihan
6. Menjaga kebersihan area lingkungan perairan
Pada kalimat tersebut, nomor berapa yang merupakan kegiatan yang
menganggu Siklus Air!

a. 1,46

b. 12,3

c. 1,45

d 235

Desa Sukamaju merupakan desa yang terkenal dengan danau kecil yang indah.
Danau tersebut dimanfaatkan oleh masyarakat sekitar untuk segala keperluan
seperti mencuci, mandi dan juga mengairi sawah. Tetapi, semakin hari
masyarakat semakin mencemari danau kecil tersebut segala jenis sampah baik
organik dan anorganik. Menurut kalian dampak apakah yang dapat dirasakan
masyarakat akibat dari pencemaran danau tersebut...

a. masyarakat rentan terkena penyakit

b. kebakaran hutan

C. serangan hama tumbuhan

d. terjadinya gempa bumi

Perhatikan hal-hal berikut ini!

Perubahan iklim

Mematikan keran setelah digunakan

Pengambilan air tanah secara berlebihan

Mencuci di sungai

Melakukan penanaman pohon disekitar aliran air

Mengolah barang bekas

Membuang limbah ke danau

No ak~owbdE

Dari kegiatan di atas, kegiatan nomor berapakah yang merupakan faktor
kurangnya kesediaan air bersih?

a. 1,2,3,7
b. 2,5,4,6
c. 1,3,4,7
d 2,456

Perhatikan gambar di bawah ini!
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14.

15.
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Air banyak dimanfaatkan oleh kehidupan manusia, salah-satunya untuk
dikonsumsi. Gambar di atas menunjukan air bersih yang layak untuk
dikonsumsi, air tersebut termasuk ke dalam?
a. air tanah
b. air hujan
C. air permukaan
d. air laut
Berikut merupakan upaya untuk mengatasi berkurangnya persediaan air bersih
kecuali...
a. reboisasi
b. mematikan keran ketika selesai digunakan
c. membeton setiap area di lingkungan sekitar
d. memperbanyak area lingkungan hijau
Tahapan evaporasi atau penguapan dalam Siklus Air dapat dibuktikan melalui
suatu percobaan yaitu...
a. memasak air
b. menaruh air hangat didalam termos
c. melihat embun di pagi hari
d. melihat air hujan yang diserap oleh tanah
Di suatu kota yang terdiri atas banyak bangunan terjadi hujan yang sangat lebat
selama 2 hari. Setelah hujan berhenti air masih saja menggenangi permukaan
kota sehingga terjadi banjir. Apakah penyebab dari banjir tersebut...
a. infiltrasi terganggu akibat dari banyaknya bangunan sehingga air hujan
tidak menyerap ke dalam tanah.
air yang tidak ditampung oleh masyarakat kota
C. hujan yang lebat
d. banyaknya lahan hijau yang ada di kota



Lampiran 11 Hasil Uji Media Pembelajaran

=7

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PIBL
MENGGUNAKAN APLIKAS! ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Peneliti: 1 Wayan Darma (1911031021)
A. Pengantar

|. Lembar penilnian ahli media ini digunakan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembanglan dari ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari olch 7 aspek
utamn yaitu : aspek teks, aspek gambar, aspek anitmnsi, aspek video, aspek audio,

aspek layout, dan aspek pengoperasian program
B. Petunjuk Pengerjann

Dimohonkan untuk Bapak/ibu memberikan penilaian tiap pemyataan dengan
memberikan tanda chekfist (V) pada kolom skor penilaion yang telah disediokan.

Adapun deskripsi penilnian adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Baik (SB)

4 =Bak(B)

3 = Cukup (C)

2 = Kurang (K)

1« Sangat Kurang (SK)

Atas kesediann Bapok/Ibu untuk mengisis lembar validass i, pencliti ucapkan

terima kasih.
. Tabel Penilaian Kelayakan Media
= Skor
No Aspek/Pernyitaan 5 4 3 2 1
se | B | € | K |SK
Aspek Teks ' X
1. [ Kesesuaian jenis dan ukumn teks. | V =
2. | Kejelasan teks pada setisp pokoX | ‘/
 pembuhasan. |
3 | Kescsuaian warna teks dengan | ‘/
hackeround. |
Aspek Gambar
4. | Kejelasan gambar pada multimedia ‘ ‘]
|| interaknf. o l /
5. | Kemenorikan gambar, Vv,
6, | Gambar mendukung penjelasan maderi ‘/ /
/

Kesesunian penempatan gambr, Ni .

186

|
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Aspek Animasi \

8. | Kualitas animasi pada multimedia \/
internkuf

9, | Kesesunian animasi yang digunakan. v

Aspek Video

10. | Kualitas Video, v

11, | Kejelasan suara pada video, v

12. | Kesesumnn gambar dan animasi pada \/
video.

13 | Kesesuaian video pada maten J
pembelajaran.

14 | Video memudahkan siswa memahan J
maten y

15. | Kemenankan video vany digunahan Vi ]

Aspek Audio 3

16, | Kesesuaian musth dan sind i i_\/ | | | |

Aspek Layout

17, | Kesesuatan penempatan tehs
18. | Ketepatan whuran media

-— 4

19. | Ketepatan homposist i nu _\/
Aspek Pengoperasian Program ) o
20. | Kemudahan penggann maltimedu ‘/ [

mteraktil’ o
21, | Multimedio mtemkof dapat de stk \/

secara berulang-ulone e | | .
== Jumlah | |

Total

Cnll!nwl\onlml:ﬂ\n‘;‘un M H,
2,. ’C‘ mv w /"l“‘q e, el

w‘«vu‘v M ldm,mK?

Pl el

Sigarap, 3’ N - 2000
Pembin,

e Pde Tepeh, S.PJ AP
NIP. 197 |0S15 2001121001



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Penelin: | Wayan Damua (1911031021)

Al

n.

Pengantar

1. Lembar penlaan alih medi mi digunakan untok mendapatkan informasi
mengenar huahitas media vang sedang Jikembanghan don ahli media.
2 Informast mengenal kelavakan moli pembelagatin i didosari oleh 7 aspek
utanmu yany - aspek whs aspeh gambar, aspek anemasy, aspek video, aspek audio,
aspek Layout. dunt aspek pengoperasian prsgram

Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan antub Bapak b memberbon pendaian tap pemyatisan  dengan
rvembetehan tambs Ao dZear C0h pada holian shor pemitann yang telah disediakan,

Adapun fehnpa pestbaan adalah sebagzn Ivnbnt
§ - Sanpat Bak (SH)

Baik ()

Cubup )

Kurang (K)

Sangt Rurany (SK)

—d e e

Atis Aesaalisan Boapad ha unnd mengeas Jembin validas i, peachitn ueapkan

fersns hasit
Tabel Penilaian Kebayakan Modia

7 | Kesesanunn penern, watin ;m.rl.h;. 7

) Shor
No Aspek Pernyatian § 4 \ 2 1
= o son t K | SK
AopekTo
| 51.:5*:11.1."1 et |l-ﬂil}:ﬂm_n‘ l_cln | v |
i RKegelasan 1ehs paaks setrap pokol v
ot pembhabiasan o i A ]
F | Resosuomn warm wehs dengan v
. B LLTRT — . 1
L Aspek Gambar
4 Aeyclasan gambar poala muitntedia v
etk J
1 5 | Kemenarikan gamle v ‘ T
TR = | |
| b Gambar menduhung penpelasan maten T - !
== 1 o)
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Aspek Animasi
8. | Kualitas amimasi pada multimedia v
interakiif
9. | Kescsuaian animasi yang digunakan. W
Aspek Video
10. | Kualitas Video. &
11. | Kegelnsan suara pada video v
12. | Kesesuainn gambar dan animasi pada | v
vadeo. i
13, | Kesesuaian video pada materi v
belyoran, |
14, | Video memudahkan stswa memaham: { v
materi
15. | Kemenankan vadeo vang digunakan v
Aspek Audio
16. | Kesesunian mizsik dan sovnd cffect v 1 |
Kk Layout
17. | Kesesuaian penempatan tehs v
18. | Ketepatan ukuran medin v
19. | Ketepatan kompossst men v |
Aspek Pengoperasiun Program
20 | Kemudahan penggunman mulumeshi
nterakul
31 | Multimede interakul dapat dizunakan v
secara berulung-ulang B
h |
Total in

SR o rovrorieaee 2023
Penili,

-

Drs. 1 Made Susnana, M.Pd
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 12 Hasil Uji Muatan Pembelajaran

LEMBAR PENILAIAN AHLI MUATAN PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASIARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATER1

SIKLUS AIR KELAS V SD

Peneliti : 1 Wayan Darma {1911031021)

A. Pengantar

L. Lembar penilman ahli medin imi digunakan untuk mendopatkan informas:
mengenai kualitas media yong sedang dikembangkan dan ahli media.

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari oleh 3 aspek
utama yaitu © aspek kunlites isi, aspek kunlitas bahasa, dan aspek kualitas soal
Latihan/tes.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk Boapak/ibu memberikan penilaian tinp pemynisan  dengan

membenkan tanda cheldiv (V) pada kolom skor penilaian yang telab disedinkan,

Adapun deskripsi pemlainn sdalah sebagai berikut.

§ = Sanga: Baik (SB)

4 -~ Bak (B)

3 = Cukup(C)

2« Kurng (K)

I« Sangst Kurny (SK)

Atas kesediann Bapak/Thu untok mengisis lembar validasi ini, peneliti weapkan

ters kisth,

. Tabel Penilaian Kelayakan Media

Skor
No Aspel/Pernyatiim 5 1 4 3 2 1
il AE = —- —- sSp B C K | SK

F/(spck Iuakitas Isi —-

| Tl Kepelsan pcn_\.xrt.m mien. ;__/_

T Kesesuanan nter: dengan tujean | / B
| pembelayjorsm |

3 wedubamon maten IO N v

3 T Keaan maier. N v/
[T e gnbar denga macs 7

'1- .‘E\‘_w—:nml .;I:l;ll—lh!»l‘l»\'n', on ]

7. | Rescsvaunny II'.“\'_llt'l'-)_'llll maten | v
l‘x | Repedasan pmuu:\:sh-lm: \:1;;- som |

L depgan Dnghungan sekrtar sertn proyek /

| vony akan dikerjalos doengan raten l
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—td

| Aspek Bahasa
9. | Kejelasan makna hata, v
10. | Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 7
dengan kadah EYD

Aspek Kualitas Soal Latihan/Tes
11 | Kesesuaran jems latthan tes dengan / |
|| yuan pembelajaran

Jumlah
L ~_Toral

Catatan/Kongentar Saran
R s ol mbewil . WL

Srsarap 28 - { -~ 23

ol

D 0 NLade s Wit g, S INEM 1YY

ST D TS TR YO N ER LR |
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LEMBAR PENILAIAN AHLI MUATAN PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PIBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Penelit: 1 Wayan Darma (1911031021)

A, Pengantar

I Lembar peniluion ohli medin i digunakan untuk mendapatkan informas:
mengena kualitas medsi yang sedany dikembongkan dani ahli media.

2 Informad mengenat kelayakan medin pembelagaran ini didasari olch 3 aspek
wiama yaity - aspek kualitas sse. aspek kualhitas bahasa, dan aspek kualitas soal
Latehuntes,

B, Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk Bapak/ibu membenkan penilatan tap pernyataan  dengon

memberikan tanda cheklise (V) poda kolom skor penilisian yang telah disediakan.

Adopun desknpsi pentlaran adalah sehagm berikut

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Buk (B)

3 = Cukup (C)

2 =Kuming (K)

1 = Sangm Kurang (SK)

Atas kesedwan Bapok Thu untok mengiss fenthar validasa ini. peneliti ucapkan

teeimn kasth

C. Tabel Penilaian Kelayakan Media

Skor
No Aspek/Perny ataan 5] @4 53 2 1
SB B | C | K |SK
Aspek Kualitas Isi >
1. | Kegelusan penyigan nuiter) { iv ]
3 Kesesuninn mistert dengin tupan ! ',
P\&lﬁ!{&ﬂ_ — ===t | pa
i | chnlnmﬂn_mm 3 | v
4 | Keluasan matent N T |
5| Kesesuaian gambar dcn;';u: e, TV
6. | Kescannian amimast deran mater. BT 4K
7. anmﬁg;. _:!4.'_:1': Wi ;..::!:!T T _T 7
8. | Kepelasan permasabahac v vooonr | ' ._“‘ d
L deryan nghkumgean sekitr oo, ol \/ ]
vang akan dikenalan den oo aunen '
t/\_tps!‘M_ e ks
9. | Keyelagan maknn knin — 1 Vv | | _L j
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0] Kotopatan pavgensan hahaa sesum \/'r
o odergan ksl tYD,
Aspeh Rualitas Soal Latihan Tes £
11 Nossunan res Litthan 108 Jengan \/
L huan petiNelaann : ! ==
Jumlah

Total | . »

Catatan Nomentar Naran

- Peade Sode  hAER i) (& snon 'I)

e (3‘!” \lk\~“ 1‘0"33 ‘ Mkk -'-‘u)ﬁ‘ ME( Wlﬂ\.
Wl bBeal  cime | baett W h-,vl

S faglaw W4 xa'y-. P¢-¢(,\L,.N

Casti u U Apisuna, S RN
“n SN e
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Lampiran 13 Hasil Perhitungan Uji Kelayakan

Analisis kelayakan media menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji

kelayakan oleh ahli media dan materi akan dicari dengan menggunakan rumus

berikut.
>X
M=—

n
Keterangan:
M = Rata-rata skor
>X = Total/jumlah dari keseluruhan skor
n = Total/jumlah keseluruhan subjek

Rata-rata skor yang didapatkan kemudian dikonversikan menggunakan
pedoman konversi skala lima guna mengetahui kepraktisan masing-masing
komponen media yang dikembangkan maupun media yang dikembangkan secara
menyeluruh. Penilaian skala lima dapat dilihat pada Tabel 3.12.

Tabel 3.1 Penilaian Skala Lima

Rentangan Skor Klasifikasi Predikat
3,75 < X <5,01 Sangat Baik
292< X<3,75 Baik
2,08< X<2.92 Cukup
1,25< X<2,08 Tidak Baik

0< X<1,25 Sangat Tidak Baik

Hasil perhitungan kelayakan dari ahli media dan muatan pembelajaran

kemudian dimasukan ke dalam rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu.

200

Uji kelayakan ahli media : M = ’

= 4,76

Uji kelayakan ahli muatan pembelajaran : M = % =4,63
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Hasil Uji Media
Skor
No Aspek/Pernyataan ARl ARl
1. Kesesuaian jenis dan ukuran teks. 5 5
Kejelasan teks pada setiap pokok
2. 4 5
pembahasan.
Kesesuaian warna teks dengan
3. 4 5
background.
Aspek Gambar
Kejelasan gambar pada Multimedia
4, i 5 5
Interaktif .
5. Kemenarikan gambar. 5 5
Gambar mendukung penjelasan
6. : 5 4
materi.
7. Kesesuaian penempatan gambar. 4 4
Aspek Animasi
Kualitas animasi pada Multimedia
8. 1 5 4
Interaktif
9. Kesesuaian animasi yang digunakan. 4 4
Aspek Video
10. Kualitas Video. 5 5
11. Kejelasan suara pada video. 5 5
12 K_esesualan gambar dan animasi pada 5 4
video.
13. Kesesual_an video pada materi 5 4
pembelajaran.
14, Vldeo_ memudahkan siswa memahami 5 4
materi.
15. Kemenarikan video yang digunakan. 5 5
Aspek Audio
16. Kesesuaian musik dan sound effect. | 5 | 5
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Aspek Layout

17. Kesesuaian penempatan teks.
18. Ketepatan ukuran media.

19. Ketepatan komposisi menu.

Aspek Pengoperasian Program

Kemudahan penggunaan Multimedia

20. Interaktif . > >
Multimedia Interaktif dapat
21. . 5 5
digunakan secara berulang-ulang.

Jumlah 99 101

Rata-rata 4,76

Hasil Uji Muatan Pembelajaran

Skor

No Aspek/Pernyataan Ahli | ﬁhh
Aspek Kualitas Isi
1. Kejelasan penyajian materi. 5 4

Kesesuaian materi dengan tujuan
2. . 5 5

pembelajaran.
3. Ke dalaman materi. 4 4
4. Keluasan materi. 4 5
5. Kesesuaian gambar dengan materi. 5 5
6. Kesesuaian animasi dengan materi. 5 5
7. Kesesuaian video dengan materi. 5 4

Kejelasan permasalahan yang

sesuai dengan lingkungan sekitar
8. L 4 5

serta proyek yang akan dikerjakan

dengan materi.

Aspek Bahasa
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9. Kejelasan makna kata. 4 5
10 Ketepatan penggunaan bahasa 5 5
' sesuai dengan kaidah EYD.
Aspek Kualitas Soal Latihan/Tes
Kesesuaian jenis latihan/tes dengan
11. . ) 5 4
tujuan pembelajaran.
Jumlah 51 51
rata-rata 4,63

Rata-rata skor yang diperolah dari ahli media dan ahli muatan pembelajaran dapat

dilihat pada Tabel berikut.

Tabel Rata-Rata Skor Kelayakan Ahli Media dan Ahli Muatan Pembelajaran

No Ahli Hasil validitas Kualifikasi
1 Uji ahli media 4,76 Sangat baik
2 Uji ahli muatan 4,63 Sangat baik

pembelajaran




Lampiran 14 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH GURU
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

SIKLUS AIR KELAS V SD

Peneliti : | Wayan Darma (1911031021)

A. Pengantar

1. Lembar penilaian kepraktisan media ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan,

2 Informasi mengenni kelayakan media pembelajaran ini didasan oleh 3 aspek
wiama ity © aspek tampilan media pembelajaran, aspek kualitas isi materi, dan
aspek pengoperasian multimedia interaktif.

B. Petunjuk Pengerjann

Dimohonkan tmtuk Bapak'ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan

memberikan Wmba cheklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut,

5~ Sangat Baik ($8)

4 = Buk (B)

3« Cukep(C)

2 = Kunang (K}

i = Sangst Kurany (SK)

At acsedioan Bapek Thu untuk mengisis lembar validost im. penelitl weapkan

1cnma kst

., Tabel Penilaion Kepraktisan Media

Skor
o Aspel/Pernyataan L3 B 241
I SB. B | € ! K |SK
Aspeh Taimailan Media Pembelajaran -
Y—“‘.g‘: ot b citchan tamgilan | v l
(mdtreds orktlmenantk, | =
Tl st didan, maltimedin interaktif I\, 7 ;
dipot o dengangelas, i | U
T o et malemedia msesskl | v | i
i) et Jenan jelas dan soepank. I T N
4 Meaaeasan e donga Serehsonnd > !
Cpedeosatoo muen pemblaar. L - 1 .
3 Dz e v multomediairieraknl | i | 1
C. PSP ! e | | .
\ft_'-.-‘- o5 u'T!I-\]ul‘:'ITA _.,_ e e — __!
r b s dibenben puda Y4 l |
o woreraktt sdal s N b __I |
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dcu...;n}wn;-mlzimm;—_ B e 1

Multimedia mvershnif wnlaly tendapat /
penmasalaban ying sevtiar dengan

linghungan sebstar

Aspek Pengoperasian Multimedia Interabtif
X Multimedin nteraknf dagat dipunakan
dengan mudah untk menyajar
9 Multimedia interabn gt dupurnkan
secara berulang ulang selingga 4
memhanty elektivitas pembelagaran 1
l Jumlah i I [ i
I Total

Catatan/ Komentar/Saran

dia s.yma | ,“,‘\‘,““‘ ndabs Llaaut

Taiwgin 6 L.
el
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y Fadet fque fdianditen
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LEMBAR PENILAIAN KE

“WKTISAN OLEH GURU

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA IN . tAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICe +. TE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR | ./ LASV SD

Peneliti : 1 Wayan Darma (1911031021)
A. Pengantar

1. Lembar penilainn kepraktisan mede. -

mengenai kualitas media yang seda:
2. Informasi mengenai kelayaknn me
utama yaitu : aspek tampilan medic
aspek pengoperasian multimedia in
Petunjuk Pengerjaan
Dimohonkan untuk Bapak/ibu mem.

memberikan tanda chekfist (V) pada }

Adapun deskripsi penilaian adalah sebe
= Sangat Baik (SB)

= Baik (B)

= Cukup (C)

= Kurang (K)

= Sangnt Kurang (SK)

Ams kesedinan Bapak/lbu untuk mes
tenimia kasth,

- W e

C. Tabel Penilaian Kepraktisan Media

+ ligunakan untuk mendapatkan imformasi

" kembangkan.

+ sembelajaran ini didasari oleh 3 aspek

belnjaran, aspek kualitas isi materi, dan
tif.

n penilaian tisp pemnyataan dengan

i skor penilaian yang telah diseciakan,
erikut,

lembar validasi ini. peneliti ucapkan

Secarn keseluruhan tampilin

\ multimedia intervkul menarik,

Skor
No Aspel/Pernyataan 5 4 a 2 1
SB | B C h | SK
Aspek Tampilan Media Pembelajar =

2. | Tulisan dalam multimedin inter /
dapat dibact dengean jelos, I
3. | Gambar dalom multimedia inte: T Vv
sudah terlihat dengan jelas dan ¢ tk
4. | Keselarasan sunra dengan Ik, v
pada video maten pembelajaran, =
5. | Tampilan wama multimedin inte /
menorik,
Aspek Kualitas Isi Materi P,
‘, i Penyajian soal yang diberikan pz | [/ | |
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[ multmaliy inte sudah sesun
dengan nujuan pe. lyaran.

< sudah tendapat
Nmmhhmm *uai dengan v

Pengoperasiar * limedia Interaktif

E
i

S| Multimedia inte “dapat digunakan v
Jdengan modah & mengsjar.
9. | Multimodia inter “dapat digunakan
secara berulang-  ; sehingea RV4
membanty efekr  pembelajaran. !
P O { |
Catatan Komentar Saran
JASTROSRRNIVCE 1 9 1 )
Pemla,

tF,;.“



LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH GURU
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKAST ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Peneliti : 1 Wayan Darma (1911031021)

A. Pengantar

1. Lembar penilainn kepraktisan media ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenni kualitas media yang sedong dikembangkan.

2. Informasi mengenal kelayakan media pembelajaran ini didnsari oleh 3 aspek
utama yaitu : aspek tampilan media pembelajaran, aspek kualitas isi materi, don
aspek pengoperasian multimedia interakeik.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk Bapak/ibu memberikan penilainn tiap pernyataan dengan

membenkan tanda cheklisr (v) pada kolom skoe penilaian vang telah disedialan.

Adapun deskripsi penilaian adalah scbagai berikut,

= Sangat Baik (SB)

= Bak (B)

= Cukup (C)

= Kurang (K)

= Sangat Kurang (SK)

Atng kesedivan Bapak/Iha untuk mengisis lembar validasi im. peneliti veaphan

terima kisth.

C. Tabel Peniluian Kepraktisan Media

—_—d Lt

[ Skor
No Aspel/Pernyataan 81 ¢ Tis: 1 2k
SB | 8 | C LY
Aspek Tampilan Media Pembelajaran - 3]
| Secam kescluruban tampilan ‘/I |
| multimedianteraktifmenank, o i | .
20 | Talias daloen multimedis micraknf ‘ 1
dapat dibaca dengan jelax | v !
[ 3] Gombar dabiin mulnmnl»:r mteraktil v I—
|| sdub verkehor dongan gelas dommenarik. || ||
l 4| Keselarasan soara dengan ioedvimnd \/I ! ;
L poda video maten pewbekyan. | L. _|_ S |
PSS | Tompiian warsa mltmedin micaaknf ] ‘?' |
L e b 5_< | I |
Aspek Ranlivos Isi Materi S-S = I
i 0, | Peayaitan soal yang diberthan pada g T 1
| wuttimedin iteraktif slih sesusi _‘{‘_ L __$ J
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dengan tujuan pembelajaran.

7. | Multimedia internktif sudah terdapat
permasalahan yang sesuai dengan /\/
lingkungan sekitar.
Aspek Pengoperasian Multimedia Intoraktil
8. | Multimedia interakiif dapat digunakan
dengan mudah untuk mengajar.
9. | Multimedia interaktif dapat digunakan
secarn berulang-ulang schingga
membantu efektivitas pembelajaran.

Jumlah

Total

WS

Catatan/Fomentar/Saran

Singataga, 24 Januarn 2023
Pentlai

A

[REDEIC NEUZHY bu s
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Lampiran 15 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru

Data hasil uji kepraktisan Multimedia Interaktif selanjutnya dianalisis guna
mengetahui kepraktisan media yang dikembangkan. Skor yang diperoleh melalui
praktisi dianalisis untuk menghitung rata-rata skor. Analisis kepraktisan media
menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji kepraktisan oleh praktisi akan

dicari dengan menggunakan rumus berikut.

X
M=—
n
(Nella & Sylvia, 2020:231)

Keterangan:
M = Rata-rata skor
X = Total/jumlah dari keseluruhan skor
n = Total/jumlah keseluruhan subjek

hasil perhitungan kepraktisan dari guru dan siswa kemudian dimasukan ke dalam

rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu.

Uji kepraktisan oleh guru: M = % =470
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Skor
Aspek Tampilan Media Pembelajaran Praktisi Il Praktisi 11] Prakti
si 11
1 Secara keseluruhan tampilan 5 4 5
' multimedia interaktif menarik.

2. Tulisan dalam multimedia interaktif 5 4 5
dapat dibaca dengan jelas.

3. Gambar dalam multimedia interaktif 5 5 4
sudah terlihat dengan jelas dan
menarik.

4, Keselarasan suara dengan backsound 5 5 4
pada video materi pembelajaran.

5. Tampilan warna multimedia 5 5 5
interaktifmenarik.

Aspek Kualitas Isi Materi

6. Penyajian soal yang diberikan pada 5 4 4
multimedia interaktif sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran

7. Multimedia interaktif sudah terdapat 5 5 5
permasalahan yang sesuai dengan
lingkungan sekitar.

Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktif

8. Multimedia interaktif dapat digunakan 5 4 5
dengan mudah untuk mengajar.

9. Multimedia interaktif dapat 5 4 5
digunakansecara berulang-ulang
sehingga
membantu efektivitas pembelajaran.

Jumlah 45 40 42
Rata-rata 4,7
Rata-rata skor yang diperolah dari praktisis dapat dilihat pada tabel berikut.
Tabel Rata-Rata Skor Kepraktisan Guru
No Ahli Hasil validitas Kualifikasi
1 Uji praktisi guru 4,70 Sangat baik
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Lampiran 16 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PIBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

SIKLUS AIR KELAS V SD

Pencliti © 1 Wayan Darsa (1911031021)

A, Pengantar

1. Lembar penilainn keproktisan media ini digunakan untuk mendopatkan informasi
mengenai kualitus media yang sedang dikembangkan,

2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didesari oleh 3 aspek
utama yaitw: ospek materi, aspek kuolites multimedia interakiif, dan aspek
kebermanfisatan multimedia interuktif,

B. Pctunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk peserta didik memberikan penilaian tiap pemyatnan dengan

memberikan tanda cheklise (V) pada halom shor penilaian yany telah disediakan,

Adupun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.

5 =Sungnt Baik (SB)

4 =Baik(B)

3« Cukup(C)

2 = Kumug (K)

| = Songat Kurang (SK)

Atas kesedinan peserta didik unrok mengisis lembar validasi ind, peneliti ueaphan

terima kagth,

C. Tabel Penilaian Kepraktisan Media

Skor
No Aspel/Pernyatann 5 Rl R

723
=
=
g]
AL
w
-

Aspek Materd

1. | Kejelasan materi vang disajikan. v |
2. | Kesesuaian bahasa yang digunakan :
dalam penynmpaien materi, I
Kemudalian mater, v |
ele Kualitas Isi Materi

Kegelasan peivajuk belajar. il
Kemenacikan tumpilan i ltimedia,

1 Kemenarikan warna dalam multimedin

. l_imcmknf. S
7. | Kemenarikon gambar datam multimedis
wieraktif, —

Ko | Kemudalan penggunaan Multinwdia
interaktif, l

|

-
”

-
<

L]

=

<] S| <€ |




I =S e = 1)

Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktif

9. | Kebermanfaatan multimedin mteraktif
untuk membantu peserta didik J
memahami materv/topik.

10. | Kemenarikan multimedia interaktif
untuk memancing minat belajar peserta |

didik.
Jumiah
Total
Catatan/Komentar/Saran

Muttimgn  inkskhl |y Mewbuol  feua fanavg
Untuk  \elajar

Wutu Aliya Riyadi Pubri

207



LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASIARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Peneliti : | Wayan Darma (1911031021)

A. Pengantar

1. Lembar penilaian kepraktisan media ini digunakan untuk mendapatkan mformass
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan.

2 Informasi mengenai kelavakan media pembelajaran ini didasan oleh 3 aspek
utama yaitu: aspek materi, aspek kualitas multimedia interakuf, dan aspek
kebermanfantan multimedia interaknif,

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk peserta didik memberikan penilaian tinp permyataan dengan

memberikan tanda chedlist (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Adapun desknpsi pemiloian adalah sebagai bertkut.
5 = Sangat Bak (SB)
4~ Baik (B)
3 = Cukup(C)
2 =Kurang (K)
I = Sangat Kurang (SK)
Atas kesedipan peserta didik untuk mengisis lembar validas: ind, peneliti ucapkan
terima kasih.
C. Tabel Penilaian Kepraktisan Medin
Skor
No Aspek/Pernyatian 2 4 3 2 1
SB' B | C| K |SK

Aspek Materi

1. | Kepelusan matern vang disapihan v

2 | Kesesuntan balisa yang dhgunakan v

dalam peayampian paten ., R
v

3. | Kemudalan maten

| Aspek Kualitas Isi Materi

4. | Kegelasan pesunguk belagar

5. | Kemenankan tampilan mudumedin

interaktil.

7. | Kemenankau g—am'.m; dalam multimedia
interakf =4

v

v

6. | Kemenarkan warna dalom multimedia J
Vv

v

8. | Kemudahan penggunann Multimedia

interaki. ;
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Asprk Pengoperasion Multimedia Interaktit

Kebsermunfuaton nwltimedia isterakul
untuk membantu peserta dulik J
miemalismg maten topik.

100 | Kemenarikan multimedia imterkuf J
wntuk memancing minat belagar peserta
didik.

Jumlah

Total i s

Catatan/Komentar/Saran
Wulbwwelid  wi wiembaniu fags undak

PeES I I 2023
Pemlad,

A

[kadex Novia El/end]
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS VSD

Peneliti : | Wayan Darma (1911031021)

A. Pengantar

1. Lembar penilaian kepraktisan media ini digunakan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas medin vang sedang dikembangkan,

2. Informitsi mengenai kelavakan media pembelajaran ini didasan olch 3 aspek
utama yaitu: aspek materi, aspek kualitas multimedia interaktif, dan aspek
kebermanfaatan multimedia interaktif.

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk peseria didik membenkan penilamn tiap pernymtasn dengan

memberikan tanda chekinne (V) pada kolom skor penilaion vang telah disediakan,

Adapun desknpsi penilasan adalah sebagar benkut

5 = Sangat Baik (SB)

4 = Baik (B)

3 =Cukup(C)

= Kuruny (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

Atas kesediman pesenta didik untuh mengists Jembar salidast i, peneliti ucapkan

terima kasih.

C. Tabel Penilaian Kepraktisun Media

= Skor
No Aspek Pernyataan | 8 1 4 k) 2 1
SB| B | C| K |SK

Aspek Materi

"

interah i e
Remenunkan gambar alom mulumedia
Interahii |

1. | Kepelasan mater: 4 ang disapikan v
12 | Kesesuaian bahasa tang drsumakan v =
dalam penyvampaian mates B I
3 | Kemwlaban maten 7 o
| Aspek Kualitas 18§ Materi
L 4. | Keyelasun petunub belaga J
| 3. | Kemenarkan l-.~mpu;1 multimedia v Bl
6. | Kemenanikan warns Silan mulumedia Vv
v




8 | Kemudahan penggunsan Multimedia
interaknf.

Pengoperasian Maltimedia Interaktif

<\

Kebermantastan multimedes mterahtd |
untuk membantu peserta dihih %
memalam maten topik.

10 | Kemenankan mulumedia interaktf
untuk memancing minat belajar peserta

v
didik
Jumlah e

Total

Catatan'Komentar Saran
fatyy,  S4&vang bdapr dogay  mully media

mitrg kv d

L

‘v made ChelSeavm
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LEMBAR PENILAIAN KEFRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PIBI.
MENGGUNAKAN AFLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI
SIKLUS AIR KELAS V SD

Penelit @

1 Wayan Daoma (1911031021)

A. Pengantar

1. Lembar penilainn kepraktisan medin ini digonakan untuk mendapatkan informasi
mengenni kualitas medin yang sedang dikembangkan.

2. Informasi mengenai kelayukan medin pembelajarn ini didasan oleh 3 aspek
utma yaitu: aspek mater, aspek kualitss multimedio interakiif, don aspek

Kebermuninatan multimedia isteraktif,
B. Petunjuk Pengerjnan

Dimolonkan untuk peserta didik membenkan penilaion tinp pernyataan dengan
memberikan tanda chebfisr (V) padin kolom skor penilaian yang telah disediakan,
Adapun deskripsi penilidon odalah sehagai berikut,

= Sangat Baik (SB)

= Baik (B)

= Cukup (C)

= Kurang (K)

= Singat Kurang (SK)
Atas kesedinan pesertis didik untuk mengisis lembar validasi ini, peneliti veopkan

L B~ ¥

terima kasih.
C. Tabel Penilaian Kepraktisan Media

No

Aspel/Pernyataan

Skor

SK

Aspek Materi

Kejelisan nuiten yang J;mjil.an.

Kesesunian bidiisit yang digunakon
dalam penyampaii | oteri.
Kemudahan muteri

<

-

el Kualitas Isi Materd

Kejeliman petunjuk belayar

Kemennrkon tavptlan mltimedia,

Kemenarikan warna dalam multumedin
intoraktil. o

Kemenarikan gambar dalam muliimedin
interakul.

Kemudahon pengguman Multimedio

I
2
%
_Asp
4
5
6
7
8
L

internkul.

<| <l<|de
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Aspek Pengoperasian m.y_mcu'i.:mm
9 | Kebermantaatan multmedus imterahif
untuk membanti peserta didik v
menshami matery bopik.
10| Kemenanhan multimodia interakisf
untuk memancing mmat belajar peserta v
duhik
Jumlah
L —
Catatan Komentar/Saran
PMuld wedia A moaet bag Cetje
L Kartha a6 vidi powbelaq ran
2023

Pemlan,

24
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEN PESERTA DIDIK

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

SIKLUS AIR KELAS V SD

Penelitic | Wayan Darma (1911031021)
A. Pengantar

B.

C.

1. Lembar penilaian kepraktisan media ini digunakan untuk

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan,

utama vaite aspek materi, aspek kualitas
kebermaniaatan multimedia interaknf.
Petunjuk Pengerjaan

mendapatkan informasi

2 Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasari olch 3 aspek
multimedia interaktif, dan aspek

Dimohonkan untuk peserta didik memberikan penilaian Bap pemyataan dengan

memberikan tanda chekdia (V) pada holom shor pen
Adapun deskripst pemlain adalah sehagat beriknt,

5 = Sangat Baik (SB)

= Baik (B)

3 = Cukup(C)

« Kurung (K)

1 = Sangat Kurang (SK)

S

[

ilaian vang telah disediakan.

Atss kesediaan peserta didik uninh mengisis kembar validasi mi. peneliti ucaphan

tenima kasih
Tabel Penilaian Kepraktisan Media

Shor

No Aspek Pernyataan

LB

Aspek Materi -

1. | Keelasan maten _\.mg.dnuul.m

3 | Resestinan tahasa ving digunahan
p kebans peny ampain matea.
1| Kemmubahan maten

4| Keclauan petanyub Wlajar v

<
£ | Remenankan tampilan muoltmedia

Ly Nt
o | Remenarkan warn datam multisedia v
i imterakul

mtcrakul _ - ;
§ | Kemodabon penggonan Maltimedu Vv
imtesakinl

- . 19, 1 o |
; Kemenankin gambar dalam mulumeda |/

‘ . L
Aspeh Nualitas Isi Mareri SIS
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Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktil

9. | Kebermanfoatan maltimedin imerakiil
untuk membantu pesertn didik v
memahami materiftopik,

10. | Kemenarikan multimedia intemkiil
untuk memincing minad belajor peserti v
didik,

Jumlah

Total ISR e

Catatan/Komentar/Saran .
oon oomd | Sapclabih | feal  denash ..

REET PRI T RUU RS ROPRRor | ¥ A |
Pemlal,

b

A DA Al v
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS MODEL PJBL
MENGGUNAKAN APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATERI

SIKLUS AIR KELAS V §D

Peneliti ; | Wayan Darma (1911031021)

A, Pengantar

1. Lembar penilaian kepraktisan media inf digunakan untuk mendapatkan informasi
meagenai kualitas media yang sedang dikembangkan.

2. Informasi mengenni kelnyakan medin pembelajaran ini didasari oleh 3 aspek
utama ynitu: aspek materi, aspek kualitas multimedia interaktif, dan nspek
kebermanfaatan multimedia interaktif,

B. Petunjuk Pengerjaan

Dimohonkan untuk peserta didik memberikan penilaian tiop pemyataan dengan

memberikan tanda cheklist (V) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan,

Adapun deskripsi penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Batk (SB)

4 = Baik (B)

3 = Cukup (C)

2 =Kurang (K)

I = Sangat Kurang (SK)

Atns kesedinan peserta didik untuk mengisis lembar validasi ini, peneliti ueapkan

terima kasih.

C. Tabel Penilaian Kepraktisan Media

Skor
No Aspek/Pernyataan 5 4 3 2 1
SB| B | C| K |SK

Aspek Materi
1. | Kejelasan maten yang disajikan, v
2. | Kesesuazmn hahasa yang digunakan

dalans penyampaian maten . v
3. | Kemudahan maten, v |
Aspek Kuulitas Isi Materi
4. | Kegelasan pewnyuk belagar v |
5. | Kemenankan timpilan multmedi v |
6. | Kememmikan wirmn dalam multimedia v |

interaktif, e
7. | Kemenarikan gambar dalam multimedia ! v ph==

interaktif. |
8. | Kemuduhn peoggunann Multimedin | V

interakif, [ |
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Aspek Pengoperasian Multimedia Inferaktif
9. | Kebermanfaatan multimedia interakuf
untuk membantu peserta didik vl
memahami materiftopik,

10. | Kemenarikan multimedia interaktif

untuk memancing minat belajar pesera \/
didik.

Jumlah
Total

Catatan/Komentar/Saran

9“%&% hilager  SOeWE our dengan, .
Ml v di wmivaeh E Wy

..................................................

) Yodvy Rk fFided



Lampiran 17 Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Siswa

218

Data hasil uji kepraktisan Multimedia Interaktif selanjutnya dianalisis guna

mengetahui kepraktisan media yang dikembangkan. Skor yang diperoleh melalui

praktisi dianalisis untuk menghitung rata-rata skor. Analisis kepraktisan media

menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji kepraktisan oleh praktisi akan

dicari dengan menggunakan rumus berikut.

X
M=—
n
Keterangan:
M = Rata-rata skor
X = Total/jumlah dari keseluruhan skor
n = Total/jumlah keseluruhan subjek

hasil perhitungan kepraktisan dari guru dan siswa kemudian dimasukan ke dalam

rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu.

298

Uji kepraktisan oleh siswa : M = —S 4,97

Skor
No |Aspek/Pernyataan Pl Pl P 111 ‘P IV | PV | PVI
spek Materi
1. Kejelasan materi yang 5 5 5
disajikan.
2. Kesesuaian bahasa yang |5 5 5
digunakan
dalam penyampaian
materi.
3. Kemudahan materi. S 9] 5
spek Kualitas Isi Materi
4. Kejelasan petunjuk 5 5 5 5 5 5
belajar.
5. Kemenarikan tampilan 5 5 5 5 5 5
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multimedia.

Kemenarikan warna
dalam Multimedia
Interaktif .

Kemenarikan gambar
dalam Multimedia
Interaktif .

Kemudahan
penggunaan
Multimedia
Interaktif .

Aspek

Pengoperasian Multime

dia Interaktif

Kebermanfaatan
Multimedia Interaktif
untuk

membantu

peserta didik
memahami
materi/topik.

5 5 5

10.

Kemenarikan
Multimedia Interaktif
untuk memancing
minat belajar peserta
didik.

Jumlah

50 50 49

50

50 49

Rata-rata

4,97

Rata-rata skor yang diperolah dari praktisis dapat dilihat pada tabelberikut.

Tabel Rata-Rata Skor Kepraktisan Siswa

Ahli

Hasil validitas

Kualifikasi

Uji praktisi siswa

4,97

Sangat baik
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Lampiran 18 Hasil Uji Efektivitas

1. Normalitas Data

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnoy? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Setelah Implementasi 47 34 060 b38 34 0545

a. Lilliefors Significance Correction

Uji normalitas data digunakan untuk dapat mengetahui apakah data
berdistribusi normal atau tidak. Data nilai pemahaman konsep pada materi IPA
sesudah implementasi media menunjukan nilai signifikansi pada kolom
Kolmogorov-Smirnov sebesar 0,06 dan shapiro-wilk sebesar 0,06 . Hasil tersebut
menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 ( taraf
siginifikansi 5 %). Artinya, nilai hasil belajar IPA materi Siklus Air sesudah
implementasi Multimedia Interaktif berdistribusi normal.

2. Uji One Sampel T-Test

One-Sample Test
TestValue = 66
95% Confidence Interval of the
Mean Difference
1 df Sig. (2-tailed) Difference Lower Upper

Setelah Implementasi 12,442 33 000 18.70500 15.6463 21.7637

Uji hipotesis dilakukan dengan menggunakan alat bantu SPSS dengan
teknik one sample t-test. Ketentuan analisis data teknik one sample t-test adalah
apabila nilai Sig.(2-tailed) < 0,05, maka Hy ditolak, sedangkan apabila nilai Sig (2-
tailed) > 0,05 maka Ho diterima. Hasil uji coba one sample t-test mendapatkan nilai
sebesar 0,00, signifikansi lebih kecil 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05.

Artinya Ho ditolak dan H. diterima. Oleh karena itu, Multimedia Interaktif
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berpengaruh terhadap hasil belajar IPA materi Siklus Air kelas V SD Negeri 3

Tigawasa.




Lampiran 19. Revisi Produk
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No. Anhli Masukan, Saran, dan Komentar
1 | Dr. 1 Made Tegeh, 1) Cek dan revisi beberapa tata tulis.
S.Pd., M.Pd. 2) Perbaiki kekontrasan latar dengan teks.
3) Buatkan petunjuk proyek apakah untuk
proyek atau individu.
4) Petunjuk di evaluasi pakai penomoran
2 | Dr. | Made Suarjana, 1) Media sudah layak untuk digunakan.
M.Pd.
Tabel Masukan dan Saran Ahli Muatan Pembelajaran
No. Ahli Masukan, Saran, dan Komentar
1 | Dr. 1 Made Citra 1) Aplikasi memerlukan akses internet yang
Wibawa, stabil.
S.Pd.,M.Pd. 2) Secara umu sudah bagus, evaluasi sudah
HOTS.
2 | Dr.l Gusti Ayu Tri 1) Proyek siswa tidak terlihat ( di semua
Agustiana, laptop).
S.Pd.,M.Pd 2) Penulisan belum rapi, untuk soal jawaban
dimulai huruf kecil kecuali nama/tempat.
3) Belum isi tujuan pembelajaran.
Tabel Masukan dan Saran Praktisi Guru
No. Praktisi Masukan, Saran, dan Komentar
1 | I Kadek Agus 1) Media yang digunakan sudah bagus dan
Sudiandika., M.Pd. dapat memotivasi siswa dalam belajar.
2 | Ni Kadek Wina 1) Media yang dikembangkan sudah bagus
Susanti,M.Pd tetapi perlu untuk ditingkatkan agar bisa
diakses secara offline.
3 | I Kadek Ngurah 1) Media yang dikembangkan sudah bagus dan

Suardika, S.Pd

dapat membuat pembelajaran di kelas
menjadi interaktif dan menyenangkan.
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Tabel Masukan dan Saran Praktisi Siswa

No. Ahli Masukan, Saran, dan Komentar
1 |l Putu Aliya Riyadi 1) Multimedia Interaktif ini membuat saya
Putri senang untuk belajar.
2 | I Kadek Nova Evendi | 1) Multimedia Interaktif ini membantu saya

dalam memhami pembelajaran

3 | Ni Made Chealsea 1) Saya merasa senang belajar dengan
Multimedia Interaktif .

4 | | Kadek Aldi 1) Multimedia Interaktif ini sangat membantu
Pramana Putra saya untuk belajar, karena di dalamnya
terdapat video pembelajaran.
5 | Ni Putu Pirdarini 1) Saya merasa senang belajar soal dengan

Multimedia Interaktif .

6 | | Kadek Riko Aryadi 1) Multimedia Interaktif sangat menarik bagi
saya karena membantu saya belajar Siklus
Air.

Revisi produk bertujuan untuk menyempurnakan produk awal yang telah

dikembangkan. Hasil revisi produk dapat dilihat pada Tabel 4.15 berikut.

Tabel Revisi Produk

No Masukan, Saran dan Gambar Produk
Komentar
1 Cek dan revisi

beberapa tata tulis. — hegiinn tannt g
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Ry Reancaien R ah Adapen

Bsbarape  bagistan masuss  geng
ermergiLl bt 4 AN dagat A0 4 T
shuts sstarmiannya |

(Sebelum direvisi)




Perbaiki kekontrasan

penulisan dan
background

Buatkan petunjuk
proyek apakah untuk
individua atau
kelompok

Paptan Maiiine parng

Mg o gt Eibbes Al
Ualam bahiidsgan st bt dasdiirye wde
L S T e
Srgenans Seler i smbee e AdRgue
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Proyek siswa tidak
terlihat (di semua

laptop).

(setelah direvisi)

Penulisan belum rapi
untuk soal dan tulisan
soal jawaban dimulai
dari huruf kecil kecuali
nama/tempat.

Bar Rt yurg Inihar 1ol g (4}

borsintie

(sesudah direvisi)
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Belum isi  tujuan
pembelajaran.

Revisi media supaya
hisa diakses secara
offline oleh siswa.

o

N -
(Multimedia Interaktif bisa diakses secara
offline dan online oleh siswa)
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Lampiran 20 Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
IPA KELAS V SD NEGERI 3 TIGAWASA

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : I Wayan Darma

Instansi : SD Negeri 3 Tigawasa

Tahun Penyusunan : Tahun 2023

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : IImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPA)
Fase / Kelas : C/5

BAB 4 : Berkenalan dengan Bumi Kita

Topik : Ada Apa Saja di Bumi Kita ?

Alokasi Waktu : 2JP

B. KOMPETENSI AWAL
% Mempelajari apa aitu Siklus Air.
+ Mempelajari tahapan-tahapan Siklus Air.
% Mengidentifikasi dampak positif dan dampak negatif dari adanya
Siklus Air.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2) Berkebinekaan global,

3) Bergotong-royong,

4) Mandiri,

5) Bernalar kritis, dan

6) Kreatif.

D. SARANA DAN PRASARANA

e Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,
Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Iimu Pengetahuan Alam dan
Sosial untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet),
Multimedia Interaktif

Pengenalan Tema

e Buku Guru bagian Ide Pengajaran
e Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah

Topik A. S:
¢ Buku tugas; alat tulis.
Persiapan lokasi:
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e Pengaturan tempat duduk berkelompok; dan area ruang kelas guna
melaksanakan pembelajaran di bantu Multimedia Interaktif .

Topik Proyek Belajar
Perlengkapan peserta didik:

o alat tulis; chrome book ; alat dan bahan membuat proyek.

E. TARGET PESERTA DIDIK

+» Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

+» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan
memiliki keterampilan memimpin

¢ Peserta didik mampu menyelesaikan proyek yang diberikan dengan baik.

F. MODEL PEMBELAJARAN

+» Model Pembelajaran Berbasis Proyek (PJBL)

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

+ Tujuan Pembelajaran Bab 4 :

1. Mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hdirosfer, dan atmosfer)
dan kenampakan alam yang ada di daratan maupun perairan.

2. Menjelaskan terjadinya Siklus Air dan perubahan-perubahan di
permukaan bumi.

3. Peserta didik menceritakan kembali proses pergerakan lempeng
Bumi yang terjadi akibat arus konveksi cairan mantel Bumi.

+» Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema :

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan
tema pembelajaran sebagai perkenalan.

2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di
bab ini.

3. Peserta didik membuat rencana belajar.

« Tujuan Pembelajaran Topik :

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi definisi Siklus Air.

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air.

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak positif dan dampak
negative dengan adanya Siklus Air.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Topik Pengenalan tema
% Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang
berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan.,
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menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan
membuat rencana belajar.

Topik Siklus Air:
% Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi definisi Siklus
Air, mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. dan mengidentifikasi
dampak positif dan negatif adanya Siklus Air.

Topik Proyek Pembelajaran :

% Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengatasi masalah
ketersediaan air bersih.

C.

PERTANYAAN PEMANTIK

Pengenalan Topik Bab 4

1. Pada saat ini kita seringkali melihat adanya hujan. Menurut kalian
bagaimanakah proses terjadinya hujan dan apa dampaknya bagi
kehidupan?

Topik Siklus Air

1. Apa yang dimaksud dengan Siklus Air?

2. Apa saja tahapan dalam Siklus Air?

3. Adakah dampak yang kamu rasakan dengan adanya Siklus Air!

D.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan
Kegiatan Orientasi

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.

2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama
dengan guru.

Pengenalan Topik Bab 4

Kegiatan Apersepsi

1. Mulailah kelas dengan melakukan tanya jawab kepada peserta didik
mengenai “Hal apa yang yang menyebabkan terjadinya hujan?”

2. Lakukan tanya jawab singkat ini untuk mengajak peserta didik
mengenal proses terjadinya hujan yang seringa nak-anak lihat di
lingkungan tempat tinggalnya.

3. Berikan kesempatan pada peserta didik untuk menceritakan
pengalamannya terkait pertanyaan yang guru ajukan.

4. Berikan penjelasan kepada peserta didik tentang apa itu hujan dan
proses terjadinya.

5. Setelah itu, arahkan peserta didik untuk membuka Multimedia
Interaktif yang telah disediakan oleh guru. .

6. Motivasi peserta didik untuk tetap fokus pada tujuan kegiatan ini,
yaitu mengenal Siklus Air dan tahap-tahapanya.
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7. Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan
elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang
Siklus Air.

Kegiatan Inti
Pengajaran Topik Siklus Air

1. Lakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka Topik A pada Buku
Siswa

2. Ajukanlah pertanyaan esensial dari bab ini kepada peserta didik dan
hubungkan dengan kehidupan mereka sehari-hari, seperti:
a. Apakah kalian tahu kenapa air tidak pernah habis?

b. Bagaimana kebiasaan kalian menggunakan air?

1. Bentuklah kelompok yang terdiri dari 4-5 peserta didik.

2. Arahkan peserta didik untuk melihat menu proyek yang ada di
Multimedia Interaktif .

3. Setelahnya, pandulah diskusi bersama untuk membahas mengenai
permasalahan yang disampaikan didalam proyek dan cara
penyelesaianya..\

4. Akhiri dengan memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
memberikan kesimpulan dari kegiatan ini. Peserta didik dapat diberikan
pertanyaan pancingan seperti:

a. Apa saja yang telah dipelajari hari ini?
b. Apa pesan yang didapat dari proses pembelajaran hari ini?

Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan refleksi

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti
pembelajaran hari ini.

4. Guru meminta peserta didik untuk mengerjakan proyek yang diberikan
bersama kelompoknya di rumah dan dipandu secara online oleh guru
jika ada kesulitan.

5. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam.

Kegiatan Keluarga

Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar di rumah
dengan sekolah. Untuk mendukung proses belajar peserta didik saat belajar
di tema ini, keluarga bisa mengajak peserta didik untuk melakukan
kegiatan-kegiatan berikut.
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e Melibatkan peserta didik berdiskusi dan memberikan pendapat
mengenai penggunaan air dalam kehidupan sehari-hari.
e Menentukan tata cara penggunaan air yang tepat di dalam kehidupan
sehari-hari bersama keluarga.
Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru apabila
mengalami hambatan atau kendala dalam melakukan kegiatan-kegiatan di
atas.

E. REFLEKSI

Topik : Siklus Air

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum
Buku Guru)

1. Apa hal menarik yang kalian pelajari pada kegiatan kali ini?
Bervariasi.

2. Apakah kalian sudah menghemat air?
Bervariasi.

3. Apakah kalian sudah menjaga lingkungan?
Bervariasi

F. ASESMEN / PENILAIAN
Penilaian Evaluasi melalui pilihan ganda
Rubrik Penilaian Proyek :

s o . . Perlu
Kriteria Penilaian | Sangat Baik Baik Cukup Perbaikan
Kerapian karya: Memenuhi Memenuhi Memenuhi Seluruh kriteria

Al o tidak terpenuhi

1. ukuran karya semua 3-4 kriteria 1-2 kriteria

(proporsional; | kriteria kerapian kerapian
2. menarik kerapian A% F karva van
3. memiliki karya yang . yayang i yayang

makna; diharapkan diharapkan diharapkan.
4. original karya

siswa;
5.  pesan yang

ingin

disampaikan

menjadi pusat
perhatian pada
poster.

Penyelesaian tugas | Guru disarankan menentukan jangka waktu pengumpulan tugas.
Keterlambatan pengumpulan dalam waktu tertentu bisa dijadikan
acuan dalam pengurangan Kkriteria penilaian.

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan
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= Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.

Remedial

= Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk
memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang
belum mecapai CP.

LAMPIRAN

Wali Kelas

I Wayan Darma
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023
IPA KELAS V SD NEGERI 3 TIGAWASA

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : I Wayan Darma
Instansi : SD Negeri 3 Tigawasa
Tahun Penyusunan : Tahun 2023
Jenjang Sekolah : SD
Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPA)
Fase / Kelas : C/5
BAB 4 : Berkenalan dengan Bumi Kita
Topik : Ada Apa Saja di Bumi Kita ?
Alokasi Waktu : 2JP

B. KOMPETENSI AWAL

%+ Mempelajari apa aitu Siklus Air.

% Mempelajari tahapan-tahapan Siklus Air.

% Mengidentifikasi dampak positif dan dampak negatif dari adanya
Siklus Air.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2) Berkebinekaan global,

3) Bergotong-royong,

4) Mandiri,

5) Bernalar kritis, dan

6) Kreatif.

D. SARANA DAN PRASARANA

e Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,
Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan
Sosial untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet),
Multimedia Interaktif

Pengenalan Tema

e Buku Guru bagian Ide Pengajaran
e Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah

Topik Siklus Air:
e Buku tugas; alat tulis, karya proyek.
Persiapan lokasi:

e Pengaturan tempat duduk berkelompok; dan area ruang kelas guna
melaksanakan pembelajaran di bantu Multimedia Interaktif .
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Topik Proyek Belajar
Perlengkapan peserta didik:

e alat tulis; chrome book

E. TARGET PESERTA DIDIK

+« Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna
dan memahami materi ajar.

+» Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan
cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan
memiliki keterampilan memimpin

+» Peserta didik mampu menyelesaikan proyek yang diberikan dengan baik.

F. MODEL PEMBELAJARAN

+ Model Pembelajaran Berbasis Proyek (PjBL)

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

« Tujuan Pembelajaran Bab 4 :

1. Mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer)
dan kenampakan alam yang ada di daratan maupun perairan.

2. Menjelaskan terjadinya Siklus Air dan perubahan-perubahan di
permukaan bumi.

3. Peserta didik menceritakan kembali proses pergerakan lempeng
Bumi yang terjadi akibat arus konveksi cairan mantel Bumi.

+ Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema :

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan
tema pembelajaran sebagai perkenalan.

2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di
bab ini.

3. Peserta didik membuat rencana belajar.

+ Tujuan Pembelajaran Topik :
1. Peserta didik dapat mengidentifikasi definisi Siklus Air.
2. Peserta didik dapat mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air.
3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak positif dan dampak
negative dengan adanya Siklus Air.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Topik Pengenalan tema

¢ Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang
berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., menyampaikan
apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan membuat rencana
belajar.

Topik Siklus Air:
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%+ Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi definisi Siklus
Air, mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. dan mengidentifikasi
dampak positif dan negatif adanya Siklus Air.

Topik Proyek Pembelajaran :

% Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengatasi masalah ketersediaan
air bersih.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

Pengenalan Topik Bab 4

1. Berdasarkan video permasalahan proyek yang telah diberikan kemarin
apakah adik-adik sudah mendapatkan solusi untuk mengatasi
permasalahan tersebut?

Topik Siklus Air

1. Apa yang menjadi fokus utama dalam permasalahan proyek yang
diberikakn?

2. Apa saja solusi yang bisa ditawarkan?

3. Adakah cara untuk mengatasi permasalahan yang disebutkan di dalam
proyek tersebut!

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan
Kegiatan Orientasi

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.
2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama
dengan guru.

Pengenalan Topik Bab 4

Kegiatan Apersepsi

1. Mulailah kelas dengan melakukan tanya jawab kepada peserta didik
mengenai “ permasalahan apa yang disampaikan pada proyek yang
dimuat dalam Multimedia Interaktif ?”

2. Lakukan tanya jawab singkat ini untuk mengajak peserta didik
mengenai permasalahan tersebut apakah pernah terjadi di dalam
kehidupan sehari-harinya atau tidak?

3. Berikan kesempatan pada peserta didik untuk menceritakan
pengalamannya terkait pertanyaan yang guru ajukan.

4. Berikan penjelasan kepada peserta didik tentang permasalahan pada
proyek.

5. Setelah itu, arahkan peserta didik untuk duduk secara berkelompok
sesuai dengan kelompoknya minggu lalu.

6. Motivasi peserta didik untuk tetap fokus pada tujuan kegiatan ini,
yaitu presentasi proyek dan evaluasi pembelajaran materi Siklus Air.
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7. Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan
elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang
Siklus Air.

Kegiatan Inti
Pengajaran Topik Siklus Air

1. Peserta didik di berikan nomor urut sesuai dengan kelompoknya untuk
menjelaskan proyek yang telah dibuat.

2. Ajukanlah pertanyaan esensial dari proyek yang telah dibuat oleh
peserta didik :

a. Apakah alas an kalian membuat proyek seperti ini?
b. Bagaimana kegunaan dari proyek yang kalian buat?

3. Setelah itu arahkan peserta didik untuk berdiskusi dengan kelompok
yang lain.

4. Lakukan Langkah tersebut secara berulang-ulang dan pandu siswa
berdiskusi dengan baik.

5. Setelah semua kelompok melaksanakan presentasi peserta didik
diarahkan kembali ke dalam tempat duduknya masing-masing.

6. peserta didik menerima lembar evaluasi berupa pilihan ganda yang
harus dikerjakan guna bahan evaluasi.

7. Setelah siswa menjawab evaluasi. Kemudian guru bertanya kepada
siswa :

a. Apakah permasalahan di dalam proyek tersebut bisa dicegah agar
tidak terjadi?

b. Makna apa yang kamu dapatkan dalam proses pembelajaran kali ini?

Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan refleksi

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti
pembelajaran hari ini.

4. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam.

Kegiatan Keluarga

Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar di rumah

dengan sekolah. Untuk mendukung proses belajar peserta didik saat belajar

di tema ini, keluarga bisa mengajak peserta didik untuk melakukan

kegiatan-kegiatan berikut.

e Melibatkan peserta didik berdiskusi dan memberikan pendapat
mengenai penggunaan air dalam kehidupan sehari-hari.

e Menentukan tata cara penggunaan air yang tepat di dalam kehidupan
sehari-hari bersama keluarga.
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Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru apabila
mengalami hambatan atau kendala dalam melakukan kegiatan-kegiatan di
atas.

E. REFLEKSI

Topik : Siklus Air

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum
Buku Guru)

1. Apa hal menarik yang kalian pelajari pada kegiatan kali ini?
Bervariasi.

2. Apakah kalian sudah melaksanakan hal untuk tidak merusak Siklus Air?
Bervariasi.

3. Apakah kalian sudah menjaga lingkungan tempat tinggal kalian?
Bervariasi

F. ASESMEN / PENILAIAN
Penilaian Evaluasi melalui pilihan ganda
Rubrik Penilaian Proyek :

L o . . Perlu
Kriteria Penilaian | Sangat Baik Baik Cukup Perbaikan
Kerapian karya: Memenuhi Memenuhi Memenuhi S_glukruh kriteLig
6. ukuran karya semua 3-4 kriteria 1-2 kriteria tidak terpenuh

(proporsional; | kriteria kerapian kerapian
7. menarik kerapian ¢ 5P TR K
8. memiliki karya yang ) yayang - yayang

makna; diharapkan diharapkan diharapkan.
9. original karya

siswa;
10. pesan yang

ingin

disampaikan

menjadi pusat
perhatian pada
poster.

Penyelesaian tugas | Guru disarankan menentukan jangka waktu pengumpulan tugas.
Keterlambatan pengumpulan dalam waktu tertentu bisa dijadikan
acuan dalam pengurangan Kriteria penilaian.

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan
= Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.
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Remedial

= Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk
memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang
belum mecapai CP.

LAMPIRAN

Wali Kelas

I Wayan Darma
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Lampiran 21 Tampilan Akhir Produk

o Selamat Datang
Multimedia Interaktif )

Masukan nama dan kelas

dengan benar

ini dilengkapi dengan materi, proyek dan soal
evaluasi yang akan membuatmu semakin cerdas
dalam memahami materl!

Paham

Petunjuk
Menu

Mens “SELUAR" berfangsi cones samball ke
dalam 1ampilan swal Muitimaedia imterahrlf

Memu “NEMBALF Serfumped untik  hambadl be
dtarm mde OeUMITY S

Merma ~ LANJUT™ herfungyl entuk metanpasan he
ee berihutivgs

Lanjutkan

0O Dew
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Potunjuk
Menu

Mans “EHLUAR" barfangsl un

Halam Larmpiian sl maltimadis (mdur okt lf

\
Mame “EEMBALE arfungs unti  hamiball b

Halare vt sebaiimery o

Mams * LANJUT harfungsl wntubh mislunpasen b
s beoributry s

Lanjutkan

Petunjuk
Menu

Mamy WOUT reviaoge TTie Semiah be Zalast gty
e e

Neow “MATERS berfungsl untuk masuk ke
matart Sdius Al

Mams TRIORMAL” Serfemgyl wetsh mathet et
pergectsny media dav meeber  refarens yang

Spaatas

Lanjutkan

O V'ew
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Peotunjuk
Menu

Meny “PROYEIK" berfungsl untuk

masuk kedelam proyek yang harus
diselesallan

Menu * EVALUASI" berfungsi untuk
masuk he dalam evaluas|
pembolajaran

Lanjutkan

Pilihan Menu

I ' ‘I INFORMASH MATERI

@' PROYEK
-
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e m

Profil
Pengembang

| Wayen Darma

woon

PGSOTIP

Dr. | Gade Margunayasa, S PA M PY
Gusti Ayu Put Sohoma Trisna, S04 Mg .

@ o Referensi Gambar -

R e et et e e PR L Lt e L R L ]
TRICINTADT 355 SN S | M C R T

TRISETNED, 86 LS TN | >

R e o= ¥ =

T TP % 5 T AN

Petunjuk Proyek :
Bentukdah kelompok yang terdirt atas 45
anggota
Tonton video permasalahan proyek pada slide
selanjutnya

Buatiah produk darl proysk yang diminta
bersama dengan anggota kelompokmu dan
presantasikan di depan kelas dan dinkusikan
dengan teman sekelasmu!
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MATERI PEMBELAJARAN : SIRLLS AR
MATA PELNARAN 1 IPAS
KELAS YV
Tuman Permbeiagaran
Menjelazhan terjadinya sikius ar dan perubashas

perubahan o permulasn bums

LANJUTKAN

0 Untuk lebih memahami

siilus alr, adik-adik dapat
melihat video di samping !




Sikdus air merupakan sebuah proses siklus atau
perputaran yang terjadi terus menerus dan
tidak pernah berhenti atau bahkan habis di mulai dari
air yang ada di daratan berubah menjadi awan
kemudian menjadi hujan dan kemball lag) ke daratan.

'/
"'
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Fropat arl merigpab an preses penguapen darl eat
Gl eegadl usp i Pada proses penguapsn.
rtmian pade o tideb it menglap Uap av
Yang menguap 2dslah wap ae yang beoun

pengembunan uap air yang berbentuk
gas menjadi bentuk cair.
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Prases jatuborye air dart
1aNgIl M2 SeNg 4ITE 1Bt Sengan hugen Pade
ot turin hujen. el yeny dikesiban ke
AR ar par IR Aan ALaU meniadl b LanAn

pr Peoyeragan hand haan ke

e tanal i hojen yang Jetu sebaglen Seser
skan dnerap cleh tamah, talu menjadi sir tanah. AN

yong titek Smevap cheb tanak shan menjed i

Siklus A merupakan salah-satu fsnomena yang
wda b Baml,  sebinggs  sius  air Jugs
mempengacuhl  kehldupan  manusla.  Adapon
Hampak siilies alr terhatdap kebitdugan makhluk
Nidup dapat dibedakan meniadl 2 Jenis yaltu

dampak positif dan dampuk negatif
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Menyediakan
Minuman Kepada \

\:‘

Mahkluk Hidup

Menywdiakan
Tempat Tinggal
Kepada Makchluk

Hidup

Dimanfaatkan
Dalam
kehidupan Oleh

Manusia
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Dimanfaatian

Sebagal Nutrisl

Oleh Tanaman

Dalam babidhapan sohac)t hart tantumys ada
hotwrapae by manusle yeng
menganggyv helanc ihles wvr . Adapun
Robearaps hngiatan manusis yang
mrenggangy sikiue i yarty dapet dilihat o

wide selanptnyas

Penebangan Pohon
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Kegiatan Manusia yang

Menganggu Sikius A

Pencemaran Lingkungan Air

Lemal a ghunLarn alf

T T Pencemaran Uingkungan
Tanah

Kegiatan Mam,

Mangangy

Pencemaran Lingkungan Udara

Pencemaran lingsungan utara
Matargas divebalihan  cdeh  aiap
Lendaraan Sam 2320¢ patieth iyt
Atep  tervebut Akan mengarggu
prased Shius alr KRusaanye proses

hondensasl  yaite swman  menjadi
Rotor sehinggs aiv hujan yang
dihgulh am mensach burag berubh
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Pemborosan Penggunaan Air

Pengpunsan air secars Beves depat
mangur g beterwedasn ar berwh
Comtoh  haghotan  pesshotenen ol
o sy ot menghitugpban  beran
SECATE  LATWE  TATETUL Iyt
halaman rumah secaer s terus manenn
San s WO PaAbpian  wcars

betletihan dengan ok

air tersebut sangatlah beragam. Tanpa
disadari  juga  keglatan  tersebut
merugikan manusia ity sendirl, Adapun
beberapa dampak buruk akibat dari

keglatan  manusia yang menganggu
keberlangsungan siklus air dapat dilihat

pada slide selanjutnya !

Keglatan manusia yang menganggu siklus
alr tersebut sangatiah beragam. Tanpa
disadarl  juga  keglatan  tersebut
merugikan manusia Ity sendirl. Adapun
beberapa dampak buruk akibat dari
kegiatan manusia yang menganggu
keberlangsungan sikius air dapat dilihat
pada slide selanjutnya !




Ban)ir

Banjir merupakan keadaan yang

aw maes nangl dasrah
permukaan dalam waktu yang relatif
lama. Penyebab banjir alah
kurangn
sehingEa air hujan yang datang tidak
diserap me di tanah
renturnya AL Mmerugiar
orang bak el karban jiwa

mater! sepert) harta dil

Kekeringan
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Bagamana 2k otk penplacan maten pang tas 7
SOty kel b T Nab Cama mwncagaly terjadene
Bencans sl tersebat muks sanget perle Dage s
Gt melahian begaten degetan postd yarg taleh

wogpe beberlangsungan sl aw.  Adagon
wegatan tertebut dapar ditut Hads thde Derdunrya *
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Menghemat Air
MOgAtAn MErEiwmat A0 MRrUpasan dewatan Wwituk
sttt MEnghemat At Nemugaan rsl memasoikan
hetersetliaan M Berst manih tedage & bami.
Menghemat sr harusiah dimuts el @0 senan
terletah dabudu swperti mamatiban enan weestah ait
srlean Cigunahan Mrerpe AT LINIMAN deagan alr s
G o g Titme meritiieng baang #ir

O

Petunjuk Umum

v Mulal

Selamat Mengerjakan

253



254

niittra -kondensasi—miiltrasi—presp
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Hasil

Nilai Kamu : 40% (30 points)

Skor Kelulusan: 80% (60 points)

Deskripsi:

¥ Maat, Kamu Gagal

Fovvewy KLy

Link Produk :
https://bit.ly/3WFSmeq
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https://bit.ly/3WFSmeq
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Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian

Observasi Ketersediaan Media
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Dokumentasi u i Kepraktisan Guru dan Siswa
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Dokumentasi Irr-liﬁlemetasi_Media dan Pembelajaran
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Domentasi Uji Efektivitas
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