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Lampiran 1 Surat-Surat yang Digunakan 
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Pengambilan Data Awal 
KUESIONER ANALISIS KEBUTUHAN  

Nama  :  I Kadek Agus Suardika, M.Pd 

Instansi :  SD Negeri 3 Tigawasa 

Wali Kelas :  V 

Jumlah Siswa : 34 

 

 No Pertanyaan  Jawaban  

1. 
Menurut Bapak/Ibu, apakah hasil 

belajar siswa sudah sesuai dengan apa 

yang diharapkan? 

Hasil nilai siswa sangatlah 

beragam, ada yang sudah sesuai 

harapan tetapi ada juga yang masih 

tertinggal. 

2. 
Menurut Bapak/Ibu adakah 

permasalahan yang signifikan 

berkaitan dengan hasil belajar siswa 

selama proses pembelajaran yang 

telah berlangsung? Jika ada, apa 

sajakah permasalahan tersebut? 

Permasalahan yang ditemukan 

pada hasil belajar cenderung sama 

dari waktu ke waktu yaitu masih 

ditemukanya hasil belajar siswa 

kurang maksimal.  

3. 
Upaya apa yang sekiranya telah 

Bapak/Ibu lakukan dalam mengatasi 

permasalahan terkait hasil belajar 

siswa? 

Upaya yang dilakukan untuk 

mengatasi permasalahan tersebut 

yaitu dengan memberikan 

pembelajaran tambahan bagi siswa 

yang belum mendapatkan hasil 

belajar yang maksimal dan juga 

memberikan pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik.  

4. 
Apakah selama ini Bapak/Ibu sudah 

menggunakan model pembelajaram 

dalam mengajar? 

Tentunya sudah, karena di setiap 

modul ajar kita sebagai guru 

dituntut untuk selalu menggunakan 

model pembelajaran. 

5.  
Apakah Bapak/Ibu sudah menerapkan 

model pembelajaran Project Based 

Learning sesuai dengan kurikulum 

yang berlaku saat ini yaitu kurikulum 

merdeka? 

 

Sudah pernah menerapkan 

beberapa kali, tetapi masih belum 

maksimal karena kurangnya waktu 

untuk melaksanakan proyek. 
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6. Sepanjang pembelajaran yang telah 

dilaksanakan, media apa yang pernah 

atau sering Bapak/Ibu gunakan dalam 

mengajar? 

Media yang sering saya gunakan 

adalah media yang ada di ruang 

kelas dan juga beberapa kali saya 

mengambil media di internet 

seperti video di youtube. 

7. Menurut Bapak/Ibu apakah media 

pembelajaran sebagai sarana 

pendukung dalam proses belajar 

mengajar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa? 

Menurut saya iya, karena dengan 

adanya media proses 

pembelajaran menjadi lebih 

interaktif dan media bisa menjadi 

penghubung antara siswa dengan 

materi yang hendak kita 

sampaikan.  

8.  Menurut Bapak/Ibu mata pelajaran 

apa sekiranya yang sangat 

membutuhkan media dalam 

penyampaian materinya? 

Semua mata pelajaran tentunya 

membutuhkan media, tetapi yang 

lebih dominan adalah mata 

pelajaran yang terkait dengan 

fenomena kehidupan kita sehari-

hari seperti IPA.  

9.  Dari karakteritik kelas yang 

Bapak/Ibu ajar jenis media apa 

sekiranya yang cocok digunakan? 

(audio, visual, audio visual) 

Karena karakteristik siswa yang 

berbeda-beda tentunya media 

yang diperlukan haruslah bertipe 

ketiganya tersebut baik itu audio, 

visual dan audiovisual.  

10. Apakah sudah tersedia media 

pembelajaran untuk materi Siklus 

Air? 

Untuk materi Siklus Air, sudah 

ada medianya berupa poster. 

Media berupa poster ini tentunya 

tidak maksimal jika diterapkan 

pada era digital seperti sekarang. 

Oleh karena itu, sangat 

diperlukan media yang bersifat 

digital dan interaktif dengan 

peserta didik.  

11. Apakah Bapak/Ibu setuju apabila 

dikembangkan sebuah media 

pemebelajaran untuk meningkatkan 

hasil belajar IPA materi Siklus Air? 

Sangat setuju untuk 

dikembangkan karena materi 

Siklus Air memang sangat 

memerlukan media dalam 

penyampaianya. 

13. Menurut Bapak/Ibu, apakah 

Multimedia Interaktif berbasis PjBL 

cocok dikembangkan dalam 

mengatasi permasalahan hasil belajar 

siswa? 

Sangat cocok untuk 

dikembangkan, karena model 

PjBL akan memberikan 

pengalaman langsung kepada 

peserta didik sehingga peserta 

didik mampu untuk memaknai 
pembelajaranya.  
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14. Apabila dikembangkan Multimedia 

Interaktif berbasis model PJBL yang 

dapat menunjang pembelajaran serta 

meningkatkan hasil belajar siswa, 

Multimedia Interaktif seperti apa 

yang bapak ibu inginkan? 

Multimedia yang saya inginkan 

yaitu multimedia yang di 

dalamnya mampu memuat 

materi, video pembelajaran, 

evaluasi dan proyek yang 

tentunya sangat mendukung 

siswa dalam proses belajar.  
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Lampiran 3 Hasil Rekapitulasi Kuesioner Pemahaman IPA 

 

Hasil Analisis 

 

 

 

 

 

 

 

Butir Soal

1 2 3 4

1 I GEDE ARYASA KUSUMA LESMANA Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

2 I KADEK ALDI PRAMANA PUTRA Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

3 I KADEK ANGGA WIGUNA Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

4 I KADEK GUSTIYA ARMA WIRAYASA Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

5 I KADEK INVA PRAMUDA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

6 I KADEK NOVA EVENDI Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

7 I KADEK REZA PUTRA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

8 I KADEK YUDA HENDRAWAN Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

9 I KOMANG AMERTA WIJAYA SAPUTRA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

10 I KOMANG ANDRE TRIGUNA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

11 I KOMANG DEDY PRADIKA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Aktif

12 I KOMANG JOVAN DIVA SAPUTRA Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

13 I PUTU ARIS WEDA PERMANA Tidak Tertarik Berkesan Sulit Cukup Aktif

14 I PUTU DEVANO LUIGI PRATAMA Tidak Terarik membosankan Sulit Cukup Aktif

15 KADEK CHANTIKA ARYA PRADNYASARI tertarik Berkesan Sulit Cukup Aktif

16 KADEK DENA PRASETYA tertarik Membosankan Sulit Aktif

17 KADEK RIKO ARIYADI Tidak Teratarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

18 NI KADEK INDIRA APRILIA tertarik Berkesan Sulit Kurang Aktif

19 NI KADEK MITA DWIKA PUTRI tertarik Berkesan Sulit Cukup Aktif

20 NI KADEK RINA MELIANDARI Tidak Tertarik Berkesan Cukup Mudah Aktif

21 NI KADEK WINA DEWI Tidak Tertarik Membosankan Mudah Aktif

22 NI KETUT ARISTIA YULIANTI Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

23 NI KOMANG ANISA WILYA SARI Tidak Tertarik Berkesan Mudah Aktif

24 NI PUTU JUNI ARVITAYANTI Tidak Tertarik Berkesan Cukup Mudah Aktif 

25 NI PUTU PIRDARINI Tidak Tertarik Membosankan Cukup Mudah cukup Aktif

26 NURUL HIDAYAH Tidak Tertarik Berkesan Sulit cukup Aktif

27 PUTU ALIYA RIYADI PUTRI Tidak Tertarik Membosankan Sulit Aktif

28 PUTU BUDIASTINI tertarik Membosankan Sulit cukup Aktif

29 PUTU DEBBY ANGELINA Tidak Tertarik Berkesan Sulit cukup Aktif

30 PUTU EKA MARIYANTI Tertarik Membosankan Sulit Kurang Aktif

31 PUTU JUNI RATNA DEWI Tidak Tertarik Berkesan Mudah aktif

32 PUTU NOKI ARIANTO Tidak Tertarik Berkesan Sulit Kurang Aktif

33 PUTU WENDI SAPUTRA Tidak Tertarik Berkesan Sulit Kurang Aktif

34 NI MADE CHELSEA VALENTINA MAHARANI Tidak Tertarik Membosankan Sulit Cukup Aktif

No Nama

Butir Pertanyaan Respon Persentase

Tertarik 29,41%

Tidak Tertarik 70,59%

Berkesan 47,06%

Membosankan 52,94%

Mudah 8,82%

Cukup Mudah 8,82%

Sulit 82,36%

Aktif 28,52%

Cukup Aktif 17,18%

Kurang Aktif 64,70%

1

2

3

4
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Lampiran 4 Hasil Analisis Kurikulum 
Capaian Pembelajaran Tujuan Pembelajaran Materi Alokasi 

Waktu 

Peserta didik 
merefleksikan 

bagaimana 

perubahan kondisi 

alam di 

permukaan bumi 

terjadi akibat 

faktor alam 

maupun perbuatan 

manusia, 

mengidentifikasi 

pola hidup yang 

menyebabkan 

terjadinya 

permasalahan 

lingkungan serta 

memprediksi 

dampaknya 

terhadap kondisi 

sosial 

kemasyarakatan, 

ekonomi. 

 

1. Peserta didik 

mengingat kembali 

hal-hal yang sudah 

diketahui berkaitan 

dengan tema 

pembelajaran 

2. Peserta 

didikmengetahui apa 

yang ingin dan akan 

dipelajari di bab ini 

Magnet, 

Listrik dan 

Teknologi 

2 

1. Peserta didik 

mendeskripsikan 

bentuk muka alam di 

daratan dan perairan 

yang ada di sekitar 

2. Peserta didik 

mengelaborasikan 

pemahamannya 

tentang litosfer, 

hidrosfer, dan 

atmosfer 

Relief Bumi 

(Litosfer 

dan 

Hidrosfer) 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 1. Peserta didik 

menceritakan kembali 

berdasarkan 

interpretasinya 

mengenai perubahan 

lingkungan di sekitar 

2. Peserta didik 

memahami bahwa 

kondisi lingkungan, 

struktur muka bumi 

dapat berubah 

Perubahan 

yang Terjadi 

di Alam : 

Siklus Air 

 

6 

 1. Peserta didik 

mendemonstrasikan 

bentuk lapisan 

permukaan Bumi 

yang terdiri atas 

lempeng-lempeng  

2. Peserta didik 

menjelaskan 

bagaimana lempeng 

bumi dapat bergerak 

Lempeng 

Bumi dan 

Pergerakann

ya: Struktur 

Bumi 

8 
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3. Peserta didik 

menceritakan 

bagaimana arus 

konveksi 

(perpindahan kalor 

pada cairan) terjadi. 

1. Mengamati 

Pada akhir 
fase C, 

peserta didik 

mengamati 

fenomena dan 

peristiwa 

secara 

sederhana 

dengan 

menggunakan 

panca indra, 

mencatat 

hasil 

pengamatann

ya, serta 

mencari 

persamaan 

dan 

perbedaannya

. 

2. Mempertanya

kan dan 

memprediksi 

Dengan 
panduan, 

peserta didik 

dapat 

mengajukan 

pertanyaan 

lebih lanjut 

untuk 

memperjelas 

hasil 

pengamatan 

dan membuat 

prediksi 

tentang 

penyelidikan 

ilmiah. 

3. Merencanaka
n dan 

1. Mengelaborasikan 

pemahaman peserta 

didik tentang bentuk 

permukaan Bumi dan 

keterkaitannya 

dengan Siklus Air 

2. Menceritakan 

bagaimana perubahan 

kondisi lingkungan 

tertentu dalam suatu 

periode waktu 

Membuat 

Maket 

Relief Bumi 

6 
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melakukan 

penyelidikan 

Secara 

mandiri, 

peserta didik 

merencanaka

n dan 

melakukan 

langkah-

langkah 

operasional 

untuk 

menjawab 

pertanyaan 

yang 

diajukan. 

Menggunaka

n alat dan 

bahan yang 

sesuai dengan 

mengutamaka

n 

keselamatan. 

Peserta didik 

menggunakan 

alat bantu 

pengukuran 

untuk 

mendapatkan 

data yang 

akurat. 

4. Memproses, 
menganalisis 

data dan 

informasi 

Menyajikan 

data dalam 

bentuk tabel 

atau grafik 

serta 

menjelaskan 

hasil 

pengamatan 

dan pola atau 

hubungan 

pada data 

secara 

digital atau 
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non digital. 

Membanding

kan data 

dengan 

prediksi dan 

menggunakan

nya sebagai 

bukti dalam 

menyusun 

penjelasan 

ilmiah. 

5. Mengevaluasi 
dan refleksi 

Mengevaluasi 

kesimpulan 

melalui 

perbandingan 

dengan teori 

yang ada. 

Merefleksika

n proses 

investigasi, 

termasuk 

merefleksika

n validitas 

suatu tes. 

6. Mengomunik
asikan hasil 

penyelidikan 

secara utuh 

yang 

ditunjang 

dengan 

argumen, 

bahasa, serta 

konvensi 

sains yang 

umum sesuai 

format yang 

ditentukan. 
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KRITERIA ATAU INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

Nama 

Sekolah 

:  Kelas :  

Alamat :  Fase :  

Nama 

Siswa 

:  Materi :  

NISN :  

Tahun 

Ajaran 

: 2022/2023 

 

Kriteria ketercapaian ini juga menjadi salah satu pertimbangan dalam 

memilih/membuat instrumen asesmen, karena belum tentu suatu asesmen sesuai 

dengan tujuan dan kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran. Kriteria ini 

merupakan penjelasan (deskripsi) tentang kemampuan apa yang perlu ditunjukkan/ 

didemonstrasikan peserta didik sebagai bukti bahwa ia telah mencapai tujuan 

pembelajaran. 

Kriteria yang digunakan untuk menentukan apakah peserta didik telah mencapai 

tujuan pembelajaran dapat dikembangkan pendidik dengan menggunakan beberapa 

pendekatan, di antaranya:  

1. Menggunakan deskripsi sehingga apabila peserta didik tidak mencapai kriteria 

tersebut maka dianggap belum mencapai tujuan pembelajaran,  

2. Menggunakan rubrik yang dapat mengidentifikasi sejauh mana peserta didik 

mencapai tujuan pembelajaran, 
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3. Menggunakan skala atau interval nilai, atau pendekatan lainnya sesuai dengan 

kebutuhan dan kesiapan pendidik dalam mengembangkannya. 

1. PENDEKATAN 1: MENGGUNAKAN DESKRIPSI KRITERIA 

DESKRIPSI KRITERIA UNTUK KETUNTASAN TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

Kegiatan/Tugas 1 

1. ……………………. 

2. …………………………. 

3.  

Kriteria 

Tidak 

Memadai 

Memadai 

Laporan menunjukkan kemampuan penulisan 

teks eksplanasi dengan runtut. 

 

 

Laporan menunjukkan hasil pengamatan yang 

jelas. 

 

 

Laporan menceritakan pengalaman secara 

jelas.     

 

 

Laporan menjelaskan hubungan kausalitas 

yang logis disertai dengan argumen yang logis 

sehingga dapat meyakinkan pembaca.     

 

 

   

Kesimpulan: Peserta didik dianggap mencapai tujuan pembelajaran jika 

minimal 3 kriteria memadai. Jika ada dua kriteria masuk kategori tidak 
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tuntas, maka perlu dilakukan intervensi  agar pencapaian peserta didik ini 

bisa diperbaiki 

 

 

 

Kegiatan/Tugas 2 

1. ……………………. 

Kriteria Tidak Memadai Memadai 

   

   

   

   

   

Kesimpulan: Peserta didik dianggap mencapai tujuan pembelajaran jika 

minimal 3 kriteria memadai. Jika ada dua kriteria masuk kategori tidak 

tuntas, maka perlu dilakukan intervensi  agar pencapaian peserta didik ini 

bisa diperbaiki 
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2. PENDEKATAN 2: MENGGUNAKAN RUBRIK   

Dalam rubrik terdapat empat tahap pencapaian, dari baru berkembang, layak, 

cakap hingga mahir. Dalam setiap tahapan ada deskripsi yang menjelaskan 

performa peserta didik.  

RUBRIK UNTUK KRITERIA KETUNTASAN TUJUAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan 

Baru 

Berkembang 

Layak Cakap Mahir 

     

     

     

     

     

Kesimpulan: Peserta didik dianggap sudah mencapai tujuan pembelajaran jika 

kedua kriteria di atas mencapai minimal tahap cakap. 
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3. PENDEKATAN 3: MENGGUNAKAN INTERVAL NILAI 

Untuk menggunakan interval, pendidik dan/ atau satuan pendidikan dapat 

menggunakan rubrik maupun nilai dari tes. Pendidik menentukan terlebih 

dahulu intervalnya dan tindak lanjut yang akan dilakukan untuk para peserta 

didik. 

a. Contoh 1 Untuk nilai yang berasal dari nilai tes tertulis atau ujian, pendidik 

menentukan interval nilai. Setelah mendapatkan hasil tes, pendidik dapat 

langsung menilai hasil kerja peserta didik dan menentukan tindak lanjut 

sesuai dengan intervalnya. 

1) 0 - 40%  (belum mencapai, remedial di seluruh bagian) 

2) 41 - 65 % (belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang 

diperlukan) 

3) 66 - 85 % (sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial) 

4) 86 - 100% (sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau 

tantangan lebih) 

Bila peserta didik dapat mengerjakan 16 dari 20 soal (dengan bobot 

yang sama), maka ia mendapatkan nilai 80%. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa peserta didik tersebut sudah mencapai ketuntasan 

dan tidak perlu remedial.   

b. Contoh 2 Pendidik dapat menggunakan interval nilai yang diolah dari 

rubrik. Seperti dalam tugas menulis laporan, pendidik dapat menetapkan 

empat kriteria ketuntasan:  

1) …… 

2) …………. 
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3) ………….. 

4) …………. 

Untuk setiap kriteria terdapat 4 (empat) skala pencapaian (1-4).  Pendidik 

membandingkan hasil tulisan peserta didik dengan rubrik untuk menentukan 

ketercapaian peserta didik. 

Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran Menggunakan Interval 

Kriteria Ketuntasan 

Belum 

Muncul 

Muncul 

Sebagian 

Kecil 

Sudah 

Muncul 

Di 

Sebagian 

Besar 

Terlihat 

Pada 

Keseluruhan  

Teks 

(1) (2) (3) (4) 

Menunjukkan kemampuan  

penulisan teks eksplanasi 

dengan runtut 

   

 

Laporan menunjukkan hasil 

pengamatan yang jelas 
   

 

Laporan menceritakan 

pengalaman secara jelas. 
   

 

Laporan menjelaskan 

hubungan kausalitas yang 

logis disertai dengan argumen 
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yang logis sehingga dapat 

meyakinkan pembaca. 

     

     

     

     

Diasumsikan untuk setiap kriteria memiliki bobot yang sama sehingga pembagi 

merupakan total  dari jumlah kriteria (dalam hal ini 4 kriteria) dan nilai 

maksimum (dalam hal ini nilai maksimumnya 4). Satuan pendidikan dan/ atau 

guru dapat memberikan bobot sehingga penghitungan disesuaikan dengan bobot 

kriteria.  

Setelah mendapatkan nilai (baik dari rubrik ataupun nilai dari tes), pendidik 

dan/atau satuan pendidikan dapat menentukan interval nilai untuk menentukan 

ketuntasan dan tindak lanjut sesuai dengan intervalnya. 

 0 - 40%  belum mencapai, remedial di seluruh bagian 

 41 - 60% belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang diperlukan 

 61 - 80% sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial 

 81 - 100% sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau tantangan lebih  

Pada contoh di atas, pendidik hanya menggunakan rubrik dan diambil 

kesimpulan bahwa peserta didik di atas sudah menuntaskan tujuan pembelajaran, 

karena sebagian besar kriteria sudah tercapai. 

 
 Guru Mata Pelajaran 

 

 …………………… 
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Lampiran 5 Hasil Rekapitulasi Kuesioner Karakteristik Siswa 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7

1 I GEDE ARYASA KUSUMA LESMANA Memahami Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik

2 I KADEK ALDI PRAMANA PUTRA Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik

3 I KADEK ANGGA WIGUNA Sulit Tertarik Visual Auditori Audio Visual Tidak Tertarik Sulit Tertarik

4 I KADEK GUSTIYA ARMA WIRAYASA Memahami Tertarik Auditori Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

5 I KADEK INVA PRAMUDA Sulit Tertarik Visual Auditori Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

6 I KADEK NOVA EVENDI Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tidak Tertarik Sulit Tertarik

7 I KADEK REZA PUTRA memahami Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

8 I KADEK YUDA HENDRAWAN Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

9 I KOMANG AMERTA WIJAYA SAPUTRA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

10 I KOMANG ANDRE TRIGUNA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tidak Tertarik Mudah Tertarik

11 I KOMANG DEDY PRADIKA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sedang Tertarik

12 I KOMANG JOVAN DIVA SAPUTRA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sedang Tertarik

13 I PUTU ARIS WEDA PERMANA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

14 I PUTU DEVANO LUIGI PRATAMA Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

15 KADEK CHANTIKA ARYA PRADNYASARI Sulit Tidak Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

16 KADEK DENA PRASETYA Sulit Tidak Tertarik Kinestik Audio Visual Tidak Tertarik Sulit Tertarik

17 KADEK RIKO ARIYADI Memahami Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Mudah Tertarik

18 NI KADEK INDIRA APRILIA Memahami Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Mudah Tertarik

19 NI KADEK MITA DWIKA PUTRI Sulit Tertarik Auditori Audio Tertarik Sulit Tertarik

20 NI KADEK RINA MELIANDARI Sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

21 NI KADEK WINA DEWI Sulit Tertarik Visual Auditori Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

22 NI KETUT ARISTIA YULIANTI Sulit Tertarik Visual Auditori Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

23 NI KOMANG ANISA WILYA SARI Memahami Tertarik Visual Auditori Audio Visual Tertarik Mudah Tertarik

24 NI PUTU JUNI ARVITAYANTI Sulit Tertarik Visual Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

25 NI PUTU PIRDARINI Sulit Tertarik kinestikk Visual Tidak  Tertarik Sedang Tertarik

26 NURUL HIDAYAH Sulit Tertarik kinestikk Audio Visual Tertarik Sedang Tertarik

27 PUTU ALIYA RIYADI PUTRI Sulit Tidak Tertarik kinestikk Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

28 PUTU BUDIASTINI Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sedang Tertarik

29 PUTU DEBBY ANGELINA Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik mudah Tertarik

30 PUTU EKA MARIYANTI Sulit Tertarik Auditori Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

31 PUTU JUNI RATNA DEWI Sulit Tertarik Visual Visual Tertarik Sulit Tertarik

32 PUTU NOKI ARIANTO sulit Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Mudah Tertarik

33 PUTU WENDI SAPUTRA Memahami Tidak Tertarik Kinestik Audio Visual Tertarik Mudah Tertarik

34 NI MADE CHELSEA VALENTINA MAHARANI Sulit Tertarik Visual Audio Visual Tertarik Sulit Tertarik

No Nama
Butir Pertanyaan

Butir Pertanyaan Respon Persentase

Memahami 17,64%

Sulit 82,35%

Tertarik 88,23%

Kurang Tertarik 11,77%

Audiotori 5,90%

Visual 20,59%

Visual Auditori 14,71%

Kinestik 50,00%

Audio 2,94%

Visual 17,64%

Audio Visual 79,41%

Tertarik 85,29%

Tidak Tertarik 14,71%

Mudah 17,65%

Sedang 20,59%

Sulit 64,70%

Tertarik 100,00%

Tidak Tertarik 0,00%

6

7

1

2

4

3

5
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Lampiran 6 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 

 

 

 



164 
 

 
 

 

 

 



165 
 

 
 

 

 



166 
 

 
 

 

 

 



167 
 

 
 

 



168 
 

 
 

 



169 
 

 
 

 

 

 

 

 



170 
 

 
 

Lampiran 7 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II 
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Lampiran 8 Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

Validitas isi instrumen telah diuji oleh dua pakar (judges) yang mana 

diantaranya pakar II yaitu Dr. I Made Citra Wibawa,S.Pd.,M.Pd sedangkan pakar II 

yaitu Ni Wayan Rati, S.Pd.,M.Pd. Adapun hasil perhitungan uji validitas isi 

instrumen ahli dan praktisi dapat dilihat pada Tabel berikut. 

 

Uji Validitas 

Isi Instrumen 

Jumlah 

Butir 

Hasil 

Perhitunga 

Kriteria 

Instrumen Ahli 

Muatan 

Pembelajaran 

11 1,00 Validitas 

Sangat Tinggi 

Instrumen Ahli 

Media 

21 1,00 Validitas 

Sangat Tinggi 

Instrumen 

Kepraktisan 

oleh Guru 

9 1,00 Validitas 

Sangat Tinggi 

Instrumen 

Kepraktisan 

oleh Siswa 

10 1,00 Validitas 

Sangat Tinggi 

Instrumen 

efektivitas 

Multimedia 

Interaktif 

terhadap hasil 

belajar 

20 0,86 Validitas 

Sangat Tinggi 

Berdasarkan data pada tabel di atas, didapat hasil uji validitas isi instrumen 

untuk instrumen ahli dan praktisi mendapatkan skor hasil perhitungan sebesar 1,00 

dengan kriteria validitas sangat tinggi dan instrumen penilaian efektivitas 

Multimedia Interaktif terhadap hasil belajar sebesar 0,87 dengan kriteria sangat 

tinggi. 
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Lampiran 9 Hasil Perhitungan Instrumen Pilihan Ganda 

Validitas Butir : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nomor Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19 Soal 20 Total skor^2

1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1

2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1

3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 256

4 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 9

5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3 9

7 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 5 25

8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 9

10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

11 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4 16

12 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 16 256

14 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 289

17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4 16

18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 361

19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 7 49

20 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 7 49

21 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 4 16

22 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 256

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 6 36

24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 16 256

25 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 4 16

26 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4

27 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 361

28 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4 16

Jumlah 13 16 12 16 12 13 12 8 17 13 11 12 11 12 13 15 12 14 14 20 238 3612

p 0,46429 0,57143 0,42857 0,57143 0,42857 0,46429 0,42857 0,28571 0,60714 0,46429 0,39286 0,42857 0,39286 0,42857 0,46429 0,53571 0,42857 0,5 0,5 0,71429

q 0,53571 0,42857 0,57143 0,42857 0,57143 0,53571 0,57143 0,71429 0,39286 0,53571 0,60714 0,57143 0,60714 0,57143 0,53571 0,46429 0,57143 0,5 0,5 0,28571

Mp 14,5385 14,0625 17 7 17 16 7,83333 17 14,4 16,2308 8,18182 17 17,0909 17 15,3077 17,1667 17 14,2857 13,7143 15,9167

Mt 8,5

St 7,53326

rpbis 0,74622 0,98674 0,98674 -0,2519 0,98674 0,92684 -0,1916 0,93675 0,98674 0,91733 -0,1408 0,98674 0,92704 0,98674 0,92704 0,98674 0,98674 0,85262 0,87069 0,85262

rptabel 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374 0,374

Valid Valid Valid Drop Valid Valid Drop Valid Valid Valid Drop Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
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Realibilitas Instrumen Soal : 

 

 

 

 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19 Soal 20

1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1

2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16

4 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3

7 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 5

8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

11 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4

12 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 16

14 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4

18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 7

20 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 7

21 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 4

22 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 6

24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 16

25 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 4

26 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

27 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

28 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4

Jumlah 13 16 12 16 12 13 12 8 17 13 11 12 11 12 13 15 12 14 14 20 238

k

k-1

p 0,464286 0,571429 0,428571 0,571429 0,428571 0,464286 0,428571 0,285714 0,607143 0,464286 0,392857 0,428571 0,392857 0,428571 0,464286 0,535714 0,428571 0,5 0,5 0,714286

q 0,535714 0,428571 0,571429 0,428571 0,571429 0,535714 0,571429 0,714286 0,392857 0,535714 0,607143 0,571429 0,607143 0,571429 0,535714 0,464286 0,571429 0,5 0,5 0,285714

pq 0,248724 0,244898 0,244898 0,244898 0,244898 0,248724 0,244898 0,204082 0,23852 0,248724 0,23852 0,244898 0,23852 0,244898 0,248724 0,248724 0,244898 0,25 0,25 0,204082

∑pq

Varian Skor

KR 20 0,971728276

Jika rl ≥ 0,70 = Reliabel

Butir Soal IPA Sistem Pernapasan
No. Urut Siswa Skor

20

19

4,903061224

63,79365079
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Tingkat Kesukaran : 

 

 

 

 

 

 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19 Soal 20

1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1

2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

4 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1

7 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0

8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0

10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

11 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0

12 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1

14 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0

18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1

20 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1

21 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

22 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1

24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1

25 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1

26 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0

27 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

28 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0

∑B 13 16 12 16 12 13 12 8 17 13 11 12 11 12 13 15 12 14 14 20

∑P 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28

TK 0,464286 0,571429 0,428571 0,571429 0,428571 0,464286 0,428571 0,285714 0,607143 0,464286 0,392857 0,428571 0,392857 0,428571 0,464286 0,535714 0,428571 0,5 0,5 0,714286

KET Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Mudah

Rentangan Kategori

0,00 - 0, 29 Sukar

0,30 - 0, 70 Sedang

0, 71-1,00 Mudah

No. Urut Siswa
Butir Soal IPA Sistem Pernapasan

Rentang Kategori Tingkat Kesukaran Soal
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Daya Pembeda : 

 

 

 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 Soal 11 Soal 12 Soal 13 Soal 14 Soal 15 Soal 16 Soal 17 Soal 18 Soal 19 Soal 20

Jumlah 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

18 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

27 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19

5 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

8 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

10 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

12 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

14 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

16 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17

3 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 16

22 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16

24 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 16

19 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 7

PT 0,785714 0,928571 0,857143 0,357143 0,857143 0,857143 0,285714 0,571429 0,928571 0,857143 0,285714 0,857143 0,785714 0,857143 0,857143 0,857143 0,857143 0,785714 0,714286 0,928571

20 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 7

23 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 6

7 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 5

1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 4

11 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 4

17 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4

21 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 4

25 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 4

28 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 4

4 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3

9 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

26 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1

PR 0,142857 0,214286 0 0,785714 0 0,071429 0,571429 0 0,285714 0,071429 0,5 0 0 0 0,071429 0,214286 0 0,214286 0,285714 0,428571

DB 0,642857 0,714286 0,857143 -0,42857 0,857143 0,785714 -0,28571 0,571429 0,642857 0,785714 -0,21429 0,857143 0,785714 0,857143 0,785714 0,642857 0,857143 0,571429 0,428571 0,5

KET Baik Sangat BaikSangat BaikKurang BaikSangat BaikSangat BaikKurang BaikBaik Baik Sangat BaikKurang BaikSangat BaikSangat BaikSangat BaikSangat BaikBaik Sangat BaikBaik Baik Baik

Rentangan Kategori

0,00-0,19 Kurang Baik

0,20-0,39 Cukup Baik

0,40-0,70 Baik

0,71-1,00 Sangat Baik

No. Urut Siswa
Butir Soal IPA Sistem Pernapasan

Skor

Rentang Kategori Daya Beda



182 
 

 
 

Lampiran 10 Soal Pilihan Ganda 

1. Berikut ini pernyataan yang bukan merupakan pengertian dari Siklus Air 

adalah... 

a. siklus hidrologi atau Siklus Air adalah proses pergerakan molekul air (h2o) 

yang berlangsung secara terus-menerus dari bumi ke atmosfer dan kembali 

lagi ke bumi. 

b. Siklus Air adalah sebuah proses sirkulasi atau perputaran air yang dimulai 

dari tahap penyubliman, pengendapan, penguapan dan pengembunan.  

c. Siklus Air adalah proses perputaran air dari tahap evaporasi, transpirasi 

kondensasi, presipitasi, dan ifiltrasi. 

d. Siklus Air adalah adalah proses sirkulasi yang dialami air secara 

berkelanjutan dalam sistem atmosfer bumi 

2. Berikut yang bukan tahapan-tahapan Siklus Air adalah… 

a. kondensasi 

b. kalorisasi 

c. presipitasi 

d. evaporasi 

3. Perhatikan tahapan Siklus Air berikut! 

Kondensasi→infiltrasi→evavorasi→prespitasi 

Urutan yang benar dalam tahapan Siklus Air adalah… 

a. kondensasi→infiltrasi→prespitasi→evaporasi 

b. evaporasi→ kondensasi→prespitasi→infiltrasi 

c. infiltrasi →kondensasi→infiltrasi→prespitasi 

d. kondensasi →evaporasi→infiltrasi→prespitasi 

4. Pada suatu hari yang sangat terik, Ibu Darma sedang mencuci baju. Setelah 

selesai mencuci Ibu Darma pun mulai menjemur baju tersebut, dan baju 

tersebut kering dalam waktu yang singkat. Dalam Siklus Air fenomena tersebut 

termasuk ke dalam tahap… 

a. transpirasi 

b. infiltrasi 

c. kondensasi 

d. evaporasi 

5. Perhatikan gambar 1 dan gambar 2 dibawah ini! 
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  Gambar 1      Gambar 2 

 

Tahapan Siklus Air yang ditunjukan oleh gambar 1 dan 2 secara berturut-turut 

adalah … 

a. presipitasi dan kondensasi 

b. kondensasi dan presipitasi 

c. presipitasi dan evaporasi 

d. presipitasi dan transpirasi 

 

6. Perhatikan gambar di bawah ini ! 

 
Tahapan pada Siklus Air yang ditunjukan oleh nomor 4 disebut dengan… 

a. evaporasi 

b. presipitasi  

c. transpirasi 

d. kondensasi 

7. Edwin merupakan anak yang tinggal di Desa Sukamaju. Yang mana Desa 

Sukamaju termasuk ke dalam desa yang tertinggal bahkan aliran listrik belum 

masuk ke dalam desa Sukamaju. Di Desa Sukamaju terdapat aliran sungai yang 

memiliki aliran yang cukup deras. Permasalahan tidak adanya aliran listrik 

tersebut dapat diatasi dengan memanfaatkan aliran sungai. Pemanfaatan aliran 

sungai yang dapat dilakukan adalah… 

a. membuat bendungan untuk membendung air sungai tersebut 

b. membuat pembangkit listrik tenaga air  

c. membiarkan air sungai mengalir dan menunggu bantuan pemerintah 

d. memanfaatkan air sungai untuk sistem irigasi 

8. Perhatikan pernyataan berikut ini! 

1. Pembuatan bendungan  

2. Mencuci Mobil 

3. Pembuatan irigasi 

4. Dimanfaatkan sebagai sarana transportasi 

5. Dimanfaatkan untuk mandi,cuci, dan kakus 

Pemanfaatan air oleh manusia dapat dibedakan menjadi pemanfaatan skala 

besar dan pemanfaatan skala kecil. Pada pernyataan di atas pemanfaatan air 

skala besar oleh manusia ditunjukan oleh nomor… 

a. 1,2 dan 5 

b. 2, 3 dan 4 

c. 1,3 dan 4 
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d. 2,4 dan 5 

 

9. Perhatikan kalimat berikut! 

1. Menanam pohon di hutan yang sudah gundul 

2. Membuat bangunan beton secara berlebihan 

3. Membuang sampah sembarangan di sungai 

4. Menggunakan air dengan hemat 

5. Menebang pohon di hutan secara berlebihan 

6. Menjaga kebersihan area lingkungan perairan 

Pada kalimat tersebut, nomor berapa yang merupakan kegiatan yang 

menganggu Siklus Air! 

a. 1,4,6 

b. 1,2,3 

c. 1,4,5 

d. 2,3,5 

10. Desa Sukamaju merupakan desa yang terkenal dengan danau kecil yang indah. 

Danau tersebut dimanfaatkan oleh masyarakat sekitar untuk segala keperluan 

seperti mencuci, mandi dan juga mengairi sawah. Tetapi, semakin hari 

masyarakat semakin mencemari danau kecil tersebut segala jenis sampah baik 

organik dan anorganik. Menurut kalian dampak apakah yang dapat dirasakan 

masyarakat akibat dari pencemaran danau tersebut… 

a. masyarakat rentan terkena penyakit  

b. kebakaran hutan 

c. serangan hama tumbuhan  

d. terjadinya gempa bumi 

11. Perhatikan hal-hal berikut ini! 

1. Perubahan iklim 

2. Mematikan keran setelah digunakan 

3. Pengambilan air tanah secara berlebihan 

4. Mencuci di sungai  

5. Melakukan penanaman pohon disekitar aliran air 

6. Mengolah barang bekas 

7. Membuang limbah ke danau 

Dari kegiatan di atas, kegiatan nomor berapakah yang merupakan faktor 

kurangnya kesediaan air bersih? 

a. 1, 2, 3, 7 

b. 2, 5, 4, 6 

c. 1, 3, 4, 7 

d. 2, 4, 5, 6 

12. Perhatikan gambar di bawah ini! 
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Air banyak dimanfaatkan oleh kehidupan manusia, salah-satunya untuk 

dikonsumsi. Gambar di atas menunjukan air bersih yang layak untuk 

dikonsumsi, air tersebut termasuk ke dalam? 

a. air tanah 

b. air hujan 

c. air permukaan 

d. air laut 

13. Berikut merupakan upaya untuk mengatasi berkurangnya persediaan air bersih 

kecuali… 

a. reboisasi  

b. mematikan keran ketika selesai digunakan 

c. membeton setiap area di lingkungan sekitar 

d. memperbanyak area lingkungan hijau 

14. Tahapan evaporasi atau penguapan dalam Siklus Air dapat dibuktikan melalui 

suatu percobaan yaitu... 

a. memasak air  

b. menaruh air hangat didalam termos 

c. melihat embun di pagi hari 

d. melihat air hujan yang diserap oleh tanah 

15. Di suatu kota yang terdiri atas banyak bangunan terjadi hujan yang sangat lebat 

selama 2 hari. Setelah hujan berhenti air masih saja menggenangi permukaan 

kota sehingga terjadi banjir. Apakah penyebab dari banjir tersebut… 

a. infiltrasi terganggu akibat dari banyaknya bangunan sehingga air hujan 

tidak menyerap ke dalam tanah. 

b. air yang tidak ditampung oleh masyarakat kota 

c. hujan yang lebat 

d. banyaknya lahan hijau yang ada di kota 
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Lampiran 11 Hasil Uji Media Pembelajaran 
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Lampiran 12 Hasil Uji Muatan Pembelajaran 
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Lampiran 13 Hasil Perhitungan Uji Kelayakan 

Analisis kelayakan media menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji 

kelayakan oleh ahli media dan materi akan dicari dengan menggunakan rumus 

berikut. 

𝑀 =
X

n
 

Keterangan: 

M = Rata-rata skor 

X = Total/jumlah dari keseluruhan skor 

n = Total/jumlah keseluruhan subjek 

Rata-rata skor yang didapatkan kemudian dikonversikan menggunakan 

pedoman konversi skala lima guna mengetahui kepraktisan masing-masing 

komponen media yang dikembangkan maupun media yang dikembangkan secara 

menyeluruh. Penilaian skala lima dapat dilihat pada Tabel 3.12.  

Tabel 3.1 Penilaian Skala Lima 

Rentangan Skor Klasifikasi Predikat 

3,75 ≤  X̅ <5,01 Sangat Baik 

2,92 ≤  X̅ < 3,75 Baik 

2,08 ≤  X̅ < 2,92 Cukup 

1,25 ≤  X̅ < 2,08 Tidak Baik 

0 ≤  X ̅< 1,25 Sangat Tidak Baik 

Hasil perhitungan kelayakan dari ahli media dan muatan pembelajaran 

kemudian dimasukan ke dalam rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu. 

Uji kelayakan ahli media : 𝑀 =
200

42
= 4,76 

Uji kelayakan ahli muatan pembelajaran : 𝑀 =
102

22
 = 4,63 
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Hasil Uji Media 

No  Aspek/Pernyataan 

Skor 

Ahli I Ahli II 

1. Kesesuaian jenis dan ukuran teks. 5 5 

2. 
Kejelasan teks pada setiap pokok 

pembahasan. 
4 5 

3. 
Kesesuaian warna teks dengan 

4 5 
background. 

Aspek Gambar 

4. 
Kejelasan gambar pada Multimedia 

Interaktif . 
5 5 

5. Kemenarikan gambar. 5 5 

6. 
Gambar mendukung penjelasan 

materi. 
5 4 

7. Kesesuaian penempatan gambar. 4 4 
    

Aspek Animasi 

8. 
Kualitas animasi pada Multimedia 

Interaktif  
5 4 

9. Kesesuaian animasi yang digunakan. 4 4 

Aspek Video 

10. Kualitas Video. 5 5 

11. Kejelasan suara pada video. 5 5 

12. 
Kesesuaian gambar dan animasi pada 

video. 
5 4 

13. 
Kesesuaian video pada materi 

pembelajaran. 
5 4 

14. 
Video memudahkan siswa memahami 

materi. 
5 4 

15. Kemenarikan video yang digunakan. 5 5 

Aspek Audio 

16. Kesesuaian musik dan sound effect. 5 5 
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Hasil Uji Muatan Pembelajaran 

No Aspek/Pernyataan 

Skor 

Ahli I 
Ahli 

II 

Aspek Kualitas Isi   

1. Kejelasan penyajian materi. 5 4 

2. 
Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 
5 5 

3. Ke dalaman materi. 4 4 

4. Keluasan materi. 4 5 

5. Kesesuaian gambar dengan materi. 5 5 

6. Kesesuaian animasi dengan materi. 5 5 

7. Kesesuaian video dengan materi. 5 4 

8. 

Kejelasan permasalahan yang 

sesuai dengan lingkungan sekitar 

serta proyek yang akan dikerjakan 

dengan materi. 

4 5 

Aspek Bahasa 

Aspek Layout 

17. Kesesuaian penempatan teks. 4 5 

18. Ketepatan ukuran media. 4 5 

19. Ketepatan komposisi menu. 5 4 

Aspek Pengoperasian Program 

20. 
Kemudahan penggunaan Multimedia 

Interaktif . 
5 5 

21. 
Multimedia Interaktif dapat 

digunakan secara berulang-ulang. 
5 5 

Jumlah 99 101 

Rata-rata 4,76 
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9. Kejelasan makna kata. 4 5 

10. 
Ketepatan penggunaan bahasa 

sesuai dengan kaidah EYD. 
5 5 

Aspek Kualitas Soal Latihan/Tes 

11. 
Kesesuaian jenis latihan/tes dengan 

tujuan pembelajaran. 
5 4 

Jumlah 51 51 

           rata-rata                                                      4,63 

 

 

 

Rata-rata skor yang diperolah dari ahli media dan ahli muatan pembelajaran dapat 

dilihat pada Tabel berikut. 

Tabel  Rata-Rata Skor Kelayakan Ahli Media dan Ahli Muatan Pembelajaran 

 

No Ahli Hasil validitas Kualifikasi 

1 Uji ahli media 4,76 Sangat baik 

2 Uji ahli muatan 

pembelajaran 

4,63 Sangat baik 
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Lampiran 14 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 
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Lampiran 15 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 

Data hasil uji kepraktisan Multimedia Interaktif selanjutnya dianalisis guna 

mengetahui kepraktisan media yang dikembangkan. Skor yang diperoleh melalui 

praktisi dianalisis untuk menghitung rata-rata skor. Analisis kepraktisan media 

menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji kepraktisan oleh praktisi akan 

dicari dengan menggunakan rumus berikut. 

𝑀 =
X

n
 

      (Nella & Sylvia, 2020:231) 

Keterangan: 

M = Rata-rata skor 

X = Total/jumlah dari keseluruhan skor 

n = Total/jumlah keseluruhan subjek 

hasil perhitungan kepraktisan dari guru dan siswa kemudian dimasukan ke dalam 

rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu. 

Uji kepraktisan oleh guru : 𝑀 =
127

27
= 4,70 
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Rata-rata skor yang diperolah dari praktisis dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel Rata-Rata Skor Kepraktisan Guru  

No Ahli Hasil validitas Kualifikasi 

1 Uji praktisi guru 4,70 Sangat baik 

 

 

 

 

 

 

Aspek Tampilan Media Pembelajaran 

Skor 

Praktisi I Praktisi II Prakti

si III 

1. 
Secara keseluruhan tampilan 

multimedia interaktif menarik. 

5 4 5 

2. Tulisan dalam multimedia interaktif 

dapat dibaca dengan jelas. 

5 4 5 

3. Gambar dalam multimedia interaktif 

sudah terlihat dengan jelas dan 

menarik. 

5 5 4 

4. Keselarasan suara dengan backsound 

pada video materi pembelajaran. 

5 5 4 

5. Tampilan warna multimedia 

interaktif menarik. 

5 5 5 

Aspek Kualitas Isi Materi 

6. Penyajian soal yang diberikan pada 

multimedia interaktif sudah sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

5 4 4 

7. Multimedia interaktif sudah terdapat 

permasalahan yang sesuai dengan 

lingkungan sekitar. 

5 5 5 

Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktif 

8. Multimedia interaktif dapat digunakan 

dengan mudah untuk mengajar. 

5 4 5 

9. Multimedia interaktif dapat 

digunakan secara berulang-ulang 

sehingga 

membantu efektivitas pembelajaran. 

5 4 5 

Jumlah 45 40 42 

Rata-rata 4,7 
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Lampiran 16 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa 
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Lampiran 17 Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Siswa 

Data hasil uji kepraktisan Multimedia Interaktif selanjutnya dianalisis guna 

mengetahui kepraktisan media yang dikembangkan. Skor yang diperoleh melalui 

praktisi dianalisis untuk menghitung rata-rata skor. Analisis kepraktisan media 

menggunakan rumus mean atau rata-rata. Hasil uji kepraktisan oleh praktisi akan 

dicari dengan menggunakan rumus berikut. 

𝑀 =
X

n
 

       

Keterangan: 

M = Rata-rata skor 

X = Total/jumlah dari keseluruhan skor 

n = Total/jumlah keseluruhan subjek 

hasil perhitungan kepraktisan dari guru dan siswa kemudian dimasukan ke dalam 

rumus tersebut. Adapun perhitunganya yaitu. 

Uji kepraktisan oleh siswa : 𝑀 =
298

60
 = 4,97 

 
No 

 
Aspek/Pernyataan 

Skor 

P I P II P III P IV PV PVI 

Aspek Materi 

1. Kejelasan materi yang 
disajikan. 

5 5 5 5 5 5 

2. Kesesuaian bahasa yang 
digunakan 

dalam penyampaian 
materi. 

5 5 5 5 5 5 

3. Kemudahan materi. 5 5 4 5 5 5 

Aspek Kualitas Isi Materi 

4. Kejelasan petunjuk 
belajar. 

5 5 5 5 5 5 

5. Kemenarikan tampilan 5 5 5 5 5 5 
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multimedia. 

6. Kemenarikan warna 

dalam Multimedia 

Interaktif . 

5 5 5 5 5 5 

7. Kemenarikan gambar 

dalam Multimedia 

Interaktif . 

5 5 5 5 5 5 

8. Kemudahan 

penggunaan 

Multimedia 

Interaktif . 

5 5 5 5 5 5 

Aspek Pengoperasian Multimedia Interaktif  

9. Kebermanfaatan 

Multimedia Interaktif  

untuk 

membantu 

peserta didik 

memahami 

materi/topik. 

5 5 5 5 5 5 

10. Kemenarikan 

Multimedia Interaktif  

untuk memancing 

minat belajar peserta 

didik. 

5 5 5 5 5 4 

Jumlah 50 50 49 50 50 49 

Rata-rata                                                                                       4,97 

 

Rata-rata skor yang diperolah dari praktisis dapat dilihat pada tabelberikut. 

Tabel Rata-Rata Skor Kepraktisan Siswa 

No Ahli Hasil validitas Kualifikasi 

1 Uji praktisi siswa 4,97 Sangat baik 
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Lampiran 18 Hasil Uji Efektivitas  

1. Normalitas Data 

 

Uji normalitas data digunakan untuk dapat mengetahui apakah data 

berdistribusi normal atau tidak. Data nilai pemahaman konsep pada materi IPA 

sesudah implementasi media menunjukan nilai signifikansi pada kolom 

Kolmogorov-Smirnov  sebesar 0,06 dan shapiro-wilk sebesar 0,06 . Hasil tersebut 

menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 ( taraf 

siginifikansi 5 %). Artinya, nilai hasil belajar IPA materi Siklus Air sesudah 

implementasi Multimedia Interaktif berdistribusi normal.  

2. Uji One Sampel T-Test 

 

Uji hipotesis dilakukan dengan menggunakan alat bantu SPSS dengan 

teknik one sample t-test. Ketentuan analisis data teknik one sample t-test adalah 

apabila nilai Sig.(2-tailed) ≤ 0,05, maka H0 ditolak, sedangkan apabila nilai Sig (2-

tailed) ≥  0,05 maka H0 diterima. Hasil uji coba one sample t-test mendapatkan nilai 

sebesar 0,00, signifikansi lebih kecil 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05. 

Artinya H0 ditolak dan Ha diterima. Oleh karena itu, Multimedia Interaktif 
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berpengaruh terhadap hasil belajar IPA materi Siklus Air kelas V SD Negeri 3 

Tigawasa. 
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Lampiran 19. Revisi Produk 

No. Ahli Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Dr. I Made Tegeh, 

S.Pd., M.Pd. 

1) Cek dan revisi beberapa tata tulis. 

2) Perbaiki kekontrasan latar dengan teks. 

3) Buatkan petunjuk proyek apakah untuk 

proyek atau individu. 

4) Petunjuk di evaluasi pakai penomoran 

2 Dr. I Made Suarjana, 

M.Pd. 

1) Media sudah layak untuk digunakan. 
 

Tabel  Masukan dan Saran Ahli Muatan Pembelajaran 

No. Ahli Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Dr. I Made Citra 
Wibawa, 
S.Pd.,M.Pd. 

1) Aplikasi memerlukan akses internet yang 
stabil. 

2) Secara umu sudah bagus, evaluasi sudah 
HOTS. 

2 Dr.I Gusti Ayu Tri 

Agustiana, 

S.Pd.,M.Pd 

1) Proyek siswa tidak terlihat ( di semua 
laptop). 

2) Penulisan belum rapi, untuk soal jawaban 
dimulai huruf kecil kecuali nama/tempat. 

3) Belum isi tujuan pembelajaran. 

Tabel  Masukan dan Saran Praktisi Guru 

No. Praktisi Masukan, Saran, dan Komentar 

1 I Kadek Agus 
Sudiandika., M.Pd. 

1) Media yang digunakan sudah bagus dan 

dapat memotivasi siswa dalam belajar. 

2 Ni Kadek Wina 

Susanti,M.Pd 

1) Media yang dikembangkan sudah bagus 
tetapi perlu untuk ditingkatkan agar bisa 
diakses secara offline. 

 

3 I Kadek Ngurah 

Suardika, S.Pd 

1) Media yang dikembangkan sudah bagus dan 
dapat membuat pembelajaran di kelas 
menjadi interaktif dan menyenangkan.  
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Tabel  Masukan dan Saran Praktisi Siswa 

No. Ahli Masukan, Saran, dan Komentar 

1  I Putu Aliya Riyadi  

Putri 

1) Multimedia Interaktif ini membuat saya 

senang untuk belajar. 

2 I Kadek Nova Evendi 1) Multimedia Interaktif ini membantu saya 
dalam memhami pembelajaran 

 

3 Ni Made Chealsea 1) Saya merasa senang belajar dengan 
Multimedia Interaktif . 

4 I Kadek Aldi 

Pramana Putra 

1) Multimedia Interaktif ini sangat membantu 
saya untuk belajar, karena di dalamnya 
terdapat video pembelajaran. 

5 Ni Putu Pirdarini 1) Saya merasa senang belajar soal dengan 
Multimedia Interaktif . 

6 I Kadek Riko Aryadi 1) Multimedia Interaktif sangat menarik bagi 
saya karena membantu saya belajar Siklus 
Air. 

Revisi produk bertujuan untuk menyempurnakan produk awal yang telah 

dikembangkan. Hasil revisi produk dapat dilihat pada Tabel 4.15 berikut. 

Tabel  Revisi Produk 

No Masukan, Saran dan 

Komentar 

Gambar Produk 

1 Cek dan revisi 

beberapa tata tulis. 

 

 
(Sebelum direvisi) 
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(Setelah direvisi) 

2 Perbaiki kekontrasan 

penulisan dan 

background 

 
(Sebelum direvisi) 

 
(Setelah direvisi) 

3 Buatkan petunjuk 

proyek apakah untuk 

individua atau 

kelompok 

 
(Sebelum direvisi) 
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(setelah direvisi) 

4 Proyek siswa tidak 

terlihat (di semua 

laptop). 

 
(proyek siswa dapat diakses juga melalui HP) 

5 Penulisan belum rapi 

untuk soal dan tulisan 

soal jawaban dimulai 

dari huruf kecil kecuali 

nama/tempat. 

 
(Sebelum direvisi) 

 
(sesudah direvisi) 
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6 Belum isi tujuan 

pembelajaran. 

 
(sebelum direvisi) 

 
(sesudah direvisi) 

7 Revisi media supaya 

bisa diakses secara 

offline oleh siswa. 

 
(Multimedia Interaktif bisa diakses secara 

offline dan online oleh siswa) 
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Lampiran 20 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023  

IPA  KELAS V SD NEGERI 3 TIGAWASA 

 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

BAB 4 

Topik  

 

 

Alokasi Waktu 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

 

 

: 

I Wayan Darma 

SD Negeri 3 Tigawasa 

Tahun 2023 

SD 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPA)  

C / 5 

Berkenalan dengan Bumi Kita 

Ada Apa Saja di Bumi Kita ? 

 

 

2 JP 

B.  KOMPETENSI AWAL  

 Mempelajari apa aitu Siklus Air. 

 Mempelajari tahapan-tahapan Siklus Air. 

 Mengidentifikasi dampak positif dan dampak negatif dari adanya 

Siklus Air. 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1)  Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2)  Berkebinekaan global, 

3)  Bergotong-royong, 

4)  Mandiri, 

5)  Bernalar kritis, dan 

6)  Kreatif. 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

 Sumber Belajar  :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 
Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), 

Multimedia Interaktif  

 

Pengenalan Tema 

 Buku Guru bagian Ide Pengajaran  

 Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah 

 

Topik A. S: 

 Buku tugas; alat tulis. 

Persiapan lokasi: 
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 Pengaturan tempat duduk berkelompok; dan area ruang kelas guna 
melaksanakan pembelajaran di bantu Multimedia Interaktif . 

 

Topik Proyek Belajar 

Perlengkapan peserta didik: 

 alat tulis; chrome book ; alat dan bahan membuat proyek. 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 

cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 

memiliki keterampilan memimpin 

 Peserta didik mampu menyelesaikan proyek yang diberikan dengan baik. 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

 Model Pembelajaran Berbasis Proyek (PJBL)  

 

 

KOMPONEN  INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Tujuan Pembelajaran Bab 4 : 

1. Mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hdirosfer, dan atmosfer) 

dan kenampakan alam yang ada di daratan maupun perairan. 

2. Menjelaskan terjadinya Siklus Air dan perubahan-perubahan di 

permukaan bumi. 

3. Peserta didik menceritakan kembali proses pergerakan lempeng 

Bumi yang terjadi akibat arus konveksi cairan mantel Bumi.  

 

 Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema : 

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan 

tema pembelajaran sebagai perkenalan. 

2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di 

bab ini. 

3. Peserta didik membuat rencana belajar. 

 

 Tujuan Pembelajaran Topik  : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi definisi Siklus Air. 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. 

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak positif dan dampak 

negative dengan adanya Siklus Air. 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

Topik Pengenalan tema 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang 

berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., 
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menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan 

membuat rencana belajar. 

 

Topik Siklus Air: 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi definisi Siklus 

Air, mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. dan mengidentifikasi 

dampak positif dan negatif adanya Siklus Air. 

 

Topik Proyek Pembelajaran : 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengatasi masalah 

ketersediaan air bersih.  

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

Pengenalan Topik Bab 4 

1. Pada saat ini kita seringkali melihat adanya hujan. Menurut kalian 

bagaimanakah proses terjadinya hujan dan apa dampaknya bagi 

kehidupan? 

 

Topik Siklus Air 

1. Apa yang dimaksud dengan Siklus Air? 

2. Apa saja tahapan dalam Siklus Air? 

3. Adakah dampak yang kamu rasakan dengan adanya Siklus Air! 

 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

Kegiatan Orientasi 

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.  

2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama 

dengan guru.  

Pengenalan Topik Bab 4  

Kegiatan Apersepsi  

1. Mulailah kelas dengan melakukan tanya jawab kepada peserta didik 

mengenai “Hal apa yang yang menyebabkan terjadinya hujan?” 

2. Lakukan tanya jawab singkat ini untuk mengajak peserta didik 

mengenal proses terjadinya hujan yang seringa nak-anak lihat di 

lingkungan tempat tinggalnya. 

3. Berikan kesempatan pada peserta didik untuk menceritakan 

pengalamannya terkait pertanyaan yang guru ajukan. 

4. Berikan penjelasan kepada peserta didik tentang apa itu hujan dan 

proses terjadinya.  

5. Setelah itu, arahkan peserta didik untuk membuka Multimedia 

Interaktif yang telah disediakan oleh guru. .  

6. Motivasi peserta didik untuk tetap fokus pada tujuan kegiatan ini, 

yaitu mengenal Siklus Air dan tahap-tahapanya. 
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7. Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan 

elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang 

Siklus Air. 

 

Kegiatan Inti 

Pengajaran Topik Siklus Air 

 

1. Lakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka Topik A pada Buku 

Siswa 

2. Ajukanlah pertanyaan esensial dari bab ini kepada peserta didik dan 

hubungkan dengan kehidupan mereka sehari-hari, seperti: 

 a.  Apakah kalian tahu kenapa air tidak pernah habis? 

 b.  Bagaimana kebiasaan kalian menggunakan air? 

 

1. Bentuklah kelompok yang terdiri dari 4-5 peserta didik. 

2. Arahkan peserta didik untuk melihat menu proyek yang ada di 

Multimedia Interaktif . 

3. Setelahnya, pandulah diskusi bersama untuk membahas mengenai 

permasalahan yang disampaikan didalam proyek dan cara 

penyelesaianya..\ 

4. Akhiri dengan memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk 

memberikan kesimpulan dari kegiatan ini. Peserta didik dapat diberikan 

pertanyaan pancingan seperti: 

 a. Apa saja yang telah dipelajari hari ini? 

 b. Apa pesan yang didapat dari proses pembelajaran hari ini? 

 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi  

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.  

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini.  

4. Guru meminta peserta didik untuk mengerjakan proyek yang diberikan 

bersama kelompoknya di rumah dan dipandu secara online oleh guru 

jika ada kesulitan.  

5. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam. 

 

Kegiatan Keluarga 

Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar di rumah 

dengan sekolah. Untuk mendukung proses belajar peserta didik saat belajar 

di tema ini, keluarga bisa mengajak peserta didik untuk melakukan 

kegiatan-kegiatan berikut. 



231 
 

 
 

 Melibatkan peserta didik berdiskusi dan memberikan pendapat 
mengenai penggunaan air dalam kehidupan sehari-hari. 

 Menentukan tata cara penggunaan air yang tepat di dalam kehidupan 
sehari-hari bersama keluarga. 

Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru apabila 

mengalami hambatan atau kendala dalam melakukan kegiatan-kegiatan di 

atas. 

 

E.  REFLEKSI  

Topik : Siklus Air 

 

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum 

Buku Guru) 

1.  Apa hal menarik yang kalian pelajari pada kegiatan kali ini? 

Bervariasi. 

2.  Apakah kalian sudah menghemat air? 

Bervariasi. 

3.  Apakah kalian sudah menjaga lingkungan? 

Bervariasi 

F.  ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian Evaluasi melalui pilihan ganda 

Rubrik Penilaian Proyek : 

Kriteria Penilaian Sangat Baik Baik Cukup 
Perlu 

Perbaikan 

Kerapian karya: 

1. ukuran karya 

(proporsional; 

2.  menarik  

3. memiliki 

makna; 

4. original karya 

siswa; 

5. pesan yang 

ingin 

disampaikan 

menjadi pusat 

perhatian pada 

poster. 

Memenuhi 

semua 

kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan 

Memenuhi 

3-4 kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan 

Memenuhi 

1-2 kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan. 

Seluruh kriteria 

tidak terpenuhi 

Penyelesaian tugas Guru disarankan menentukan jangka waktu pengumpulan tugas. 

Keterlambatan pengumpulan dalam waktu tertentu bisa dijadikan 

acuan dalam pengurangan kriteria penilaian. 
 

G.  KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 
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 Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti 

pembelajaran dengan pengayaan. 

 

Remedial  

 Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang 

belum mecapai CP. 

 

 

 

 

LAMPIRAN 

-  

 

        Wali Kelas 

 

 

        I Wayan Darma 
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023  

IPA  KELAS V SD NEGERI 3 TIGAWASA 

 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Penyusun 

Instansi 

Tahun Penyusunan 

Jenjang Sekolah 

Mata Pelajaran 

Fase / Kelas 

BAB 4 

Topik  

 

 

Alokasi Waktu 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

: 

 

 

: 

I Wayan Darma 

SD Negeri 3 Tigawasa 

Tahun 2023 

SD 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPA)  

C / 5 

Berkenalan dengan Bumi Kita 

Ada Apa Saja di Bumi Kita ? 

 

 

2 JP 

B.  KOMPETENSI AWAL  

 Mempelajari apa aitu Siklus Air. 

 Mempelajari tahapan-tahapan Siklus Air. 

 Mengidentifikasi dampak positif dan dampak negatif dari adanya 

Siklus Air. 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1)  Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 

2)  Berkebinekaan global, 

3)  Bergotong-royong, 

4)  Mandiri, 

5)  Bernalar kritis, dan 

6)  Kreatif. 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

 Sumber Belajar  :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 
Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), 

Multimedia Interaktif  

 

Pengenalan Tema 

 Buku Guru bagian Ide Pengajaran  

 Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah 

 

Topik Siklus Air: 

 Buku tugas; alat tulis, karya proyek.  

Persiapan lokasi: 

 Pengaturan tempat duduk berkelompok; dan area ruang kelas guna 
melaksanakan pembelajaran di bantu Multimedia Interaktif . 
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Topik Proyek Belajar 

Perlengkapan peserta didik: 

 alat tulis; chrome book  

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 

cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 

memiliki keterampilan memimpin 

 Peserta didik mampu menyelesaikan proyek yang diberikan dengan baik. 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

 Model Pembelajaran Berbasis Proyek (PjBL)  

 

 

KOMPONEN  INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Tujuan Pembelajaran Bab 4 : 

1. Mengetahui struktur lapisan Bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer) 

dan  kenampakan alam yang ada di daratan maupun perairan. 

2. Menjelaskan terjadinya Siklus Air dan perubahan-perubahan di 

permukaan bumi. 

3. Peserta didik menceritakan kembali proses pergerakan lempeng 

Bumi yang terjadi akibat arus konveksi cairan mantel Bumi.  

 

 Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema : 

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan 

tema pembelajaran sebagai perkenalan. 

2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di 

bab ini. 

3. Peserta didik membuat rencana belajar. 

 

 Tujuan Pembelajaran Topik  : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi definisi Siklus Air. 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. 

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi dampak positif dan dampak 

negative dengan adanya Siklus Air. 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

Topik Pengenalan tema 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang 

berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., menyampaikan 

apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan membuat rencana 

belajar. 

 

Topik Siklus Air: 
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 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi definisi Siklus 

Air, mengidentifikasi tahapan-tahapan Siklus Air. dan mengidentifikasi 

dampak positif dan negatif adanya Siklus Air. 

 

Topik Proyek Pembelajaran : 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengatasi masalah ketersediaan 

air bersih.  

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

Pengenalan Topik Bab 4 

1. Berdasarkan video permasalahan proyek yang telah diberikan kemarin 

apakah adik-adik sudah mendapatkan solusi untuk mengatasi 

permasalahan tersebut? 

 

Topik Siklus Air 

1. Apa yang menjadi fokus utama dalam permasalahan proyek yang 

diberikakn? 

2. Apa saja solusi yang bisa ditawarkan? 

3. Adakah cara untuk mengatasi permasalahan yang disebutkan di dalam 

proyek tersebut! 

 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

Kegiatan Orientasi 

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.  

2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama 

dengan guru.  

Pengenalan Topik Bab 4  

 

Kegiatan Apersepsi  

1. Mulailah kelas dengan melakukan tanya jawab kepada peserta didik 

mengenai “ permasalahan apa yang disampaikan pada proyek yang 

dimuat dalam Multimedia Interaktif ?” 

2. Lakukan tanya jawab singkat ini untuk mengajak peserta didik 

mengenai permasalahan tersebut apakah pernah terjadi di dalam 

kehidupan sehari-harinya atau tidak? 

3. Berikan kesempatan pada peserta didik untuk menceritakan 

pengalamannya terkait pertanyaan yang guru ajukan. 

4. Berikan penjelasan kepada peserta didik tentang permasalahan pada 

proyek.  

5. Setelah itu, arahkan peserta didik untuk duduk secara berkelompok 

sesuai dengan kelompoknya minggu lalu.  

6. Motivasi peserta didik untuk tetap fokus pada tujuan kegiatan ini, 

yaitu presentasi proyek dan evaluasi pembelajaran materi Siklus Air. 
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7. Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan 

elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang 

Siklus Air. 

 

Kegiatan Inti 

Pengajaran Topik Siklus Air 

1. Peserta didik di berikan nomor urut sesuai dengan kelompoknya untuk 

menjelaskan proyek yang telah dibuat.  

2. Ajukanlah pertanyaan esensial dari proyek yang telah dibuat oleh 

peserta didik : 

a.  Apakah alas an kalian membuat proyek seperti ini? 

b.  Bagaimana kegunaan dari proyek yang kalian buat? 

3. Setelah itu arahkan peserta didik untuk berdiskusi dengan kelompok 

yang lain. 

4. Lakukan Langkah tersebut secara berulang-ulang dan pandu siswa 

berdiskusi dengan baik. 

5. Setelah semua kelompok melaksanakan presentasi peserta didik 

diarahkan kembali ke dalam tempat duduknya masing-masing. 

6. peserta didik menerima lembar evaluasi berupa pilihan ganda yang 

harus dikerjakan guna bahan evaluasi. 

7. Setelah siswa menjawab evaluasi. Kemudian guru bertanya kepada 

siswa : 

    a. Apakah permasalahan di dalam proyek tersebut bisa dicegah agar 

tidak terjadi? 

    b. Makna apa yang kamu dapatkan dalam proses pembelajaran kali ini? 

 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi  

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.  

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini.  

4. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam. 

 

Kegiatan Keluarga 

Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar di rumah 

dengan sekolah. Untuk mendukung proses belajar peserta didik saat belajar 

di tema ini, keluarga bisa mengajak peserta didik untuk melakukan 

kegiatan-kegiatan berikut. 

 Melibatkan peserta didik berdiskusi dan memberikan pendapat 
mengenai penggunaan air dalam kehidupan sehari-hari. 

 Menentukan tata cara penggunaan air yang tepat di dalam kehidupan 
sehari-hari bersama keluarga. 
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Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru apabila 

mengalami hambatan atau kendala dalam melakukan kegiatan-kegiatan di 

atas. 

 

 

E.  REFLEKSI  

Topik : Siklus Air 

 

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum 

Buku Guru) 

1.  Apa hal menarik yang kalian pelajari pada kegiatan kali ini? 

Bervariasi. 

2.  Apakah kalian sudah melaksanakan hal untuk tidak merusak Siklus Air? 

Bervariasi. 

3.  Apakah kalian sudah menjaga lingkungan tempat tinggal kalian? 

Bervariasi 

F.  ASESMEN / PENILAIAN 

Penilaian Evaluasi melalui pilihan ganda 

Rubrik Penilaian Proyek : 

Kriteria Penilaian Sangat Baik Baik Cukup 
Perlu 

Perbaikan 

Kerapian karya: 

6. ukuran karya 

(proporsional; 

7.  menarik  

8. memiliki 

makna; 

9. original karya 

siswa; 

10. pesan yang 

ingin 

disampaikan 

menjadi pusat 

perhatian pada 

poster. 

Memenuhi 

semua 

kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan 

Memenuhi 

3-4 kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan 

Memenuhi 

1-2 kriteria 

kerapian 

karya yang 

diharapkan. 

Seluruh kriteria 

tidak terpenuhi 

Penyelesaian tugas Guru disarankan menentukan jangka waktu pengumpulan tugas. 

Keterlambatan pengumpulan dalam waktu tertentu bisa dijadikan 

acuan dalam pengurangan kriteria penilaian. 
 

G.  KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti 

pembelajaran dengan pengayaan. 
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Remedial  

 Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang 

belum mecapai CP. 

 

 

 

 

LAMPIRAN 

-  

 

        Wali Kelas 

 

 

        I Wayan Darma 
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Lampiran 21 Tampilan Akhir Produk 



240 
 

 
 



241 
 

 
 

 



242 
 

 
 



243 
 

 
 



244 
 

 
 



245 
 

 
 



246 
 

 
 



247 
 

 
 



248 
 

 
 



249 
 

 
 



250 
 

 
 



251 
 

 
 



252 
 

 
 



253 
 

 
 



254 
 

 
 



255 
 

 
 



256 
 

 
 



257 
 

 
 



258 
 

 
 

 

 

Link Produk : 

https://bit.ly/3WFSmeq  

 

 

 

 

https://bit.ly/3WFSmeq
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Lampiran 22 Dokumentasi Penelitian 

 

Dokumentasi Observasi Awal 

 
Observasi Ketersediaan Media 
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Dokumentasi uji Kepraktisan Guru dan Siswa 
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Dokumentasi Implementasi Media dan Pembelajaran 
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Dokumentasi Uji Efektivitas 
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 Dokumentasi Presentasi Proyek Siswa   

 

 

 


