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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran M-Learning Berbasis Android Pada Materi Vektor” 

beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan 

penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang 

berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 

resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya 

pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap 

keaslian karya saya ini. 
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PRAKATA 

 Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas berkat rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran M-Learning Berbasis Android Pada 

Materi Vektor”.  

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam 

menyelesaikan studi untuk memperoleh gelar kesarjanaan dalam bidang 

Pendidikan Matematika di Universitas Pendidikan Ganesha (UNDIKSHA) 

Singaraja. Proses penyusunan skripsi ini tidak luput dari berbagai rintangan, 

hambatan, tantangan dan permasalahan yang dihadapi. Tetapi, berkat petunjuk 

Tuhan Yang Maha Esa, kerjasama, dorongan, arahan, bantuan, saran, dan kritik 

yang bersifat konstruksi dari berbagai pihak sangat membantu penulis sehingga 

skripsi ini dapat penulis selesaikan tepat pada waktunya. Oleh karena itu, sebagai 

rasa syukur dan hormat penulis, melalui kesempatan ini penulis menyampaikan 

terima kasih serta penghargaan yang setinggi-tingginya kepada: 

1. Dr. Ni Made Sri Mertasari, M.Pd. selaku pembimbing I yang telah berusaha 

keras, penuh kesabaran, kecermatan, ketelitian di tengah-tengah kesibukan 

beliau untuk memberikan bimbingan, motivasi, arahan, petunjuk, saran dan 

kritik, semenjak awal penyusunan hingga terselesaikannya skripsi ini. 

2. Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D. selaku pembimbing II sekaligus 

pembimbing akademik yang telah berusaha keras, penuh kesabaran, 

kecermatan, dan ketelitian, di tengah-tengah kesibukan beliau untuk 

memberikan bimbingan, arahan, semangat, motivasi, petunjuk, saran dan 

kritik penulis, inspirasi serta pemikiran-pemikiran. 

3. Prof.Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si. selaku pembahas I  yang telah 

memberikan masukan dan saran untuk perbaikan skripsi ini.  

4. Dr. I Nyoman Sukajaya, M.T. selaku pembahas II yang telah memberikan 

masukan dan saran bagi perbaikan skripsi ini.  

5. Dr. I Putu Wisna Ariawan, M.Si. selaku Ketua Jurusan Matematika yang 

senantiasa memberikan kesempatan penelitian. 
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6. Bapak dan Ibu dosen di lingkungan Jurusan Matematika yang telah banyak 

memberikan bantuan serta motivasi dalam penyusunan skripsi ini.  

7. Kepala SMKN 3 Singaraja dan SMAN 4 Singaraja yang telah memberikan 

izin kepada penulis untuk mengadakan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

8. Siswa-siswi kelas XI di SMKN 3 Singaraja dan SMAN 4 Singaraja atas 

segala bantuan dan kerjasamanya selama penulis mengadakan penelitian. 

9. Rekan-rekan mahasiswa yang telah banyak memberikan dorongan, fasilitas, 

dan dukungan moril dalam penyelesaian skripsi ini. 

10. Suami saya Adik Septiano Putra, anak saya Nayaka Novero Munir serta 

keluarga yang telah memberikan dorongan, dukungan, dan motivasi baik 

material maupun moril demi keberhasilan studi penulis. 

11. Pihak-pihak lain yang tidak disebutkan, yang turut membentuk perampungan 

skripsi ini. 

Semoga Tuhan Yang Maha Esa memberikan karunia atas budi baik dari 

semua pihak yang telah membentu dalam penyelesaian skripsi ini. 

 Penulis menyadari dengan sepenuhnya bahwa yang tersaji dalam skripsi 

ini masih belum sempurna karena keterbatasan kemampuan penulis. Oleh karena 

itu, dengan segala kerendahan hati penulis sangat mengharapkan saran dan kritik 

yang konstruktif dari pembaca guna penyempurnaan skripsi ini. Kendati 

demikian, penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita semua dan bagi 

perkembangan dunia pendidikan terutama pendidikan matematika pada masa yang 

akan datang. 

 

Singaraja, 21 November 2019 
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