
 

 

 

 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 1. Surat Pengantar Uji Judges 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 2. Surat Pengantar Uji Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 



 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 3. Instrumen Validasi Ahli Materi  

LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN AHLI MATERI  

PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM DIGITAL PADA MATA 

KULIAH IPA SD TERINTEGRASI UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN 

GURU SEKOLAH DASAR UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pertanyaan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Self Intruction 

1 Kesesuaian isi modul 

praktikum digital dengan 

tujuan pembelajaran. 

   

2 Kejelasan topik praktikum    

3 Kesesuaian cakupan materi 

dalam praktikum dengan 

indikator capaian pembelajaran 

   

4 Ketuntasan materi pada modul 

praktikum. 

   

5 Ketersediaan langkah-langkah 

praktikum 

   

6 Kesesuaian langkah praktikum 

dengan materi 

   

7 Kemudahan memahami alur 

praktikum melalui penggunaan 

bahasa 

   

Self Countained 

8 Ketepatan penyampaian  

materi yang mendukung untuk 

memahami praktikum. 

   

9 Kesesuaian video dengan 

praktikum 

   

Adaptive 



 

 

No Pertanyaan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

10 Modul Praktikum Digital 

mudah diakses melalui 

platform internet. 

   

11 Modul Praktikun Digital telah 

memanfaatkan teknologi 

modern 

   

User Friendly 

12 Kejelasan langkah – langkah 

praktikum 

   

13 Kualitas gambar    

14 Dukungan modul praktikum 

digital terhadap keterlibatan 

siswa pada proses praktikum. 

   

15 Kemudahan penggunaan 

modul praktikum. 

   

 

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

   Singaraja,  

   Ahli  

 

 

       

      (                                                ). 

      NIP :  

  



 

 

Lampiran 4. Instrumen Validasi Ahli Media 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM DIGITAL PADA MATA 

KULIAH IPA SD TERINTEGRASI UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN 

GURU SEKOLAH DASAR UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No.  
Pernyataan 

Relevansi  
Komentar 

Relevan 
Tidak 

Relevan 
Tampilan  

1. Kemenarikan sampul Modul 
Digital Praktikum 

   

2. Keteraturan desain halaman 
Modul Digital Praktikum. 

   

3. Pemilihan jenis dan 

ukuran huruf 

mendukung Modul 

Digital Praktikum 

lebih menarik. 

   

4. Kemudahan untuk 

membaca teks atau 

tulisan. 

   

5. Warna yang dipilih dan 

perpaduannya  sesuai 

serta menarik. 

   

6. Kesesuaian ilustrasi gambar 

dengan materi. 

   

7. Kualitas sajian dan 

tampilan Modul Digital 

Praktikum  disajikan 

dengan rapi. 

   

Penyajian Media  

8. Keruntutan penyajian Modul 
Digital Praktikum 

   

9. Penyajian gambar-gambar 

sesuai dengan  materi. 

   

10. Kemenarikan ilustrasi gambar    



 

 

No.  
Pernyataan 

Relevansi  
Komentar 

Relevan 
Tidak 

Relevan 
dengan materi. 

Visual  

11. Kesesuaian ilustrasi 

Modul Digital 

Praktikum dengan 

materi pembelajaran. 

   

12. Ketepatan ilustrasi 

dengan karakteristik 

peserta didik. 

   

13. Kesesuaian background 

bahan ajar dengan 

karakteristik peserta 

didik. 

   

14. Kesesuaian tata letak.    

15. Keterpaduan antara jenis 

tulisan, jenis halaman, 

dan materi pada bahan 

ajar. 

   

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

   Singaraja,  

   Ahli  

 

 

       

      (                                                ). 

      NIP :  

  



 

 

Lampiran 5. Instrumen Validasi Ahli Desain  

LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

INSTRUMEN VALIDASI PENILAIAN AHLI DESAIN  

PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM DIGITAL PADA MATA 

KULIAH IPA SD TERINTEGRASI UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN 

GURU SEKOLAH DASAR UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

 

No 
. 

Pernyataan Relevansi 
Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Aspek Tujuan/ Kompetensi  

1. Modul praktikum disajikan 

sesuai dengan capaian 

pembelajaran  

   

2. Rumusan capaian pembelajaran 
yang ingin dicapai jelas 

   

3. Indikator yang dirumuskan 

sesuai dengan  capaian 

pembelajaran 

   

Aspek Karakteristik Siswa  

4. Materi yang disajikan efektif dan 
jelas 

   

5. Materi yang disajikan 
menggunakan kalimat yang 
mudah dipahami 

   

6. Penggunaan bahasa mengacu pada 
pedoman EYD 

   

7. Penyajian gambar yang ditampilkan 

sesuai dengan 
materi pembelajaran 

   

8. Ketepatan penggunaan warna    

Aspek Metode  

9. Materi yang disajikan tepat sasaran    

10. Strategi yang digunakan sesuai 
dengan pembelajaran 

   



 

 

 

No 
. 

Pernyataan Relevansi 
Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

11. Sistematika pembelajaran 

dalam bahan disajikan 

secara runtut 

   

12 Pemberian contoh dalam 

modul praktikum digital 

bersifat kontekstual 

   

13 Konsistensi tata letak 

tulisan pada modul 

praktikum digital 

   

14 Kejelasan tampilan judul 

dalam setiap pokok 

bahasan 

   

15 Kesesuaian proporsi 

gambar dan tulisan pada 

modul praktikum digital 

   

16 Kesesuaian komponen 

bahan ajar dengan 

sistematika modul 

(halaman depan, kata 

pengantar, daftar isi, peta 

konsep, isi, rangkuman) 

   

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

   Singaraja,  

   Ahli  

 

 

       

      (                                                ). 

      NIP :  

  



 

 

Lampiran 6. Instrumen Validasi Respon oleh Mahasiswa 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES  

INSTRUMEN VALIDASI RESPON OLEH MAHASISWA 

PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM DIGITAL PADA MATA 

KULIAH IPA SD TERINTEGRASI UNTUK MAHASISWA PENDIDIKAN 

GURU SEKOLAH DASAR UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pernyataan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada video.    

2 Keterbacaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

   

3 Kejelasan gambar video.     

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami materi 

praktikum. 

   

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

   

6 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan praktikum.  

   

7 Modul praktikum membantu 

pelaksanaan praktikum 

mandiri oleh mahasiswa dan 

siswa. 

   

8 Modul praktikum digital dapat 

digunakan sebagai pelengkap 

pelaksanaan praktikum. 

   

    

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 



 

 

 

   Singaraja,  

   Ahli  

 

 

       

      (                                                ). 

      NIP :  

 

  



 

 

Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM 

DIGITAL IPA SD TERINTEGRASI UNTUK UJI PERORANGAN 

 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pernyataan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada video.    

2 Keterbacaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

   

3 Kejelasan gambar video.     

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami materi 

praktikum. 

   

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

   

6 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan praktikum.  

   

7 Modul praktikum membantu 

pelaksanaan praktikum 

mandiri oleh mahasiswa dan 

siswa. 

   

8 Modul praktikum digital dapat 

digunakan sebagai pelengkap 

pelaksanaan praktikum. 

   

 

  



 

 

 

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

   Singaraja, 10 Maret 2023 

   Ahli 1  

 

 

      I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd.,M.Pd. 

      NIP : 19860110 201504 1 001 



 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM 

DIGITAL IPA SD TERINTEGRASI UNTUK UJI KELOMPOK KECIL 

 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pernyataan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada video.    

2 Keterbahasaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

   

3 Kejelasan gambar video.     

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami materi 

praktikum. 

   

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

   

6 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan praktikum.  

   

7 Modul praktikum membantu 

pelaksanaan praktikum 

mandiri oleh mahasiswa dan 

siswa. 

   

8 Modul praktikum digital dapat 

digunakan sebagai pelengkap 

pelaksanaan praktikum. 

   

 

  



 

 

 

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

   Singaraja, 10 Maret 2023 

   Ahli 1  

 

 

      I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd.,M.Pd. 

      NIP : 19860110 201504 1 001 

  



 

 

Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  



 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM 

DIGITAL IPA SD TERINTEGRASI UNTUK UJI PERORANGAN 

 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pernyataan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada video.    

2 Keterbahasaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

   

3 Kejelasan gambar video.     

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami materi 

praktikum. 

   

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

   

6 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan praktikum.  

   

7 Modul praktikum membantu 

pelaksanaan praktikum 

mandiri oleh mahasiswa dan 

siswa. 

   

8 Modul praktikum digital dapat 

digunakan sebagai pelengkap 

pelaksanaan praktikum. 

   

 

Catatan dan Saran : 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 



 

 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

   Singaraja, 10 Maret 2023 

   Ahli 2  

 

 

       

      Adrianus I Wayan Ilia Yuda  

Sukmana, S.Kom.,M.Pd 

      NIP : 198807082014041003 

 

  



 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENGEMBANGAN MODUL PRAKTIKUM 

DIGITAL IPA SD TERINTEGRASI UNTUK UJI KELOMPOK KECIL 

 

Petunjuk:  

1.  Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen. 

No Pernyataan 

Relevensi Komentar 

Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada video.    

2 Keterbahasaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

   

3 Kejelasan gambar video.     

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami materi 

praktikum. 

   

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

   

6 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan praktikum.  

   

7 Modul praktikum membantu 

pelaksanaan praktikum 

mandiri oleh mahasiswa dan 

siswa. 

   

8 Modul praktikum digital dapat 

digunakan sebagai pelengkap 

pelaksanaan praktikum. 

   

 

  



 

 

 

Catatan dan Saran : 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

   Singaraja, 10 Maret 2023 

   Ahli 2  

 

 

       

      Adrianus I Wayan Ilia Yuda  

Sukmana, S.Kom.,M.Pd 

      NIP : 198807082014041003 

 

 

  

  



 

 

Lampiran 9. Lembar Perhitungan Validitas Instrumen Gregory 

 Berdasarkan uji pakar terhadap instrument penilaian ahli materi, tabulasi 

silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel hasil Uji Validitas Instrumen Penilaian Modul Praktikum Digital  

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang relevan 0 0 

Sangat relevan 0 15 

  

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut : 

 𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 =

15

0+0+0+15  
=  

15

 15  
= 1 

 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrument ahli 

materi sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.  

 Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument ahli media  

pembelajaran, tabuasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang relevan 0 0 

Sangat relevan 0 15 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas media dengan 

menggunakan rumus Gregory yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 =

15

0 + 0 + 0 + 15  
=  

15

 15  
= 1 

 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrument ahli 

media sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.  

 Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument ahli desain  

pembelajaran, tabuasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 



 

 

Judges II Kurang relevan 0 0 

Sangat relevan 0 16 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut :  

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 =

16

0 + 0 + 0 + 15  
=  

16

 16  
= 1 

 

 Berdasarkan kriteria validitas desain, koefisien validitas isi instrument ahli 

desain sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.  

 Selanjutnya, berdasarkan uji pakar terhadap instrument validitas media oleh 

mahasiswa, tabuasi silang antara kedua pakar dapat dilihat pada tabel berikut. 

 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang relevan 0 0 

Sangat relevan 0 8 

 

Berdasarkan tabel tersebut, dapat dicari validitas isi dengan menggunakan 

rumus Gregory yaitu sebagai berikut :  

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 =

8

0 + 0 + 0 + 15  
=  

8

 8 
= 1 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrument ahli 

praktisi sebesar 1 berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

  



 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Produk Ahli Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Perhitungan Uji Validitas Produk Ahli Materi 

No Indikator Penilaian 

Ahli 1 

Penilaian 

Ahli 2 

Self Intruction   

1 Kesesuaian isi modul praktikum digital 

tujuan pembelajaran. 

4 5 

2 Kejelasan topik praktikum 5 5 

3 Kesesuaian cakupan materi praktikum 

dengan indikator capaian pembelajaran 

4 4 

4 Ketuntasan materi pada modul praktikum. 5 4 

5 Ketersediaan langkah - langkah praktikum 5 5 

6 Kesesuaian langkah praktikum dengan 

materi 

5 5 

7 Kemudahan memahami alur praktikum 

melalui penggunaan bahasa 

5 5 

Self Countained  

8 Ketepatan penyampaian materi yang 

mendukung yang untuk memahami 

praktikum 

5 4 

9 Kesesuaian video dengan praktikum  5 5 

Adaptive  

10 Modul Praktikum Digital mudah diakses 

melalui platform internet. 

5 5 

11 Modul Praktikun Digital telah memanfaatkan 

teknologi modern 

5 5 

User Frendly  

12 Kejelasan langkah – langkah praktikum 4 5 

13 Kualitas gambar 5 4 

14 Dukungan modul praktikum digital terhadap 

keterlibatan siswa pada proses praktikum. 

4 4 

15 Kemudahan penggunaan modul praktikum. 5 5 

Jumlah 71 70 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

Persentase (Jumlah/SIM x 100%) 94,66% 93,33% 

 



 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Produk Ahli Media 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Perhitungan Uji Validitas Produk Ahli Media 

No Indikator Penilaian 

Ahli 1 

Penilaian 

Ahli 2 

Tampilan  

1 Kemenarikan sampul Modul Digital 

Praktikum 

5 5 

2 Keteraturan desain halaman Modul Digital 

Praktikum. 

5 5 

3 Pemilihan jenis dan ukuran huruf 

mendukung Modul Digital Praktikum lebih 

menarik. 

4 4 

4 Kemudahan untuk membaca teks atau 

tulisan. 

5 5 

5 Warna yang dipilih dan perpaduannya 

sesuai serta menarik. 

4 4 

6 Kesesuaian ilustrasi gambar dengan materi. 5 4 

7 Kualitas sajian dan tampilan Modul 

Praktikum Digital disajikan dengan rapi 

5 5 

Penyajian Media  

8 Keruntutan penyajian Modul Digital 

Praktikum 

5 5 

9 Penyajian gambar-gambar sesuai dengan  

materi. 

5 5 

10 Kemenarikan ilustrasi gambar dengan 

materi. 

4 4 

Visual  

11 Kesesuaian ilustrasi Modul Digital 

Praktikum dengan materi pembelajaran. 

5 5 

12 Ketepatan ilustrasi dengan karakteristik 

peserta didik. 

5 5 

13 Kesesuaian background modul praktikum 

digital dengan karakteristik peserta didik. 

5 5 

14 Kesesuaian tata letak. 5 5 

15 Keterpaduan antara jenis tulisan, jenis  

halaman, dan materi pada modul praktikum 

digital. 

4 4 

Jumlah 71 70 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

Persentase (Jumlah/SIM x 100%) 94,66% 93,33% 

 

  



 

 

Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Produk Ahli Desain 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Hasil Perhitungan Uji Validitas Produk Ahli Desain 

No Indikator Penilaian 

Ahli 1 

Penilaian 

Ahli 2 

Aspek tujuan / kompetensi  

1 Modul praktikum disajikan sesuai dengan capaian 

pembelajaran 

5 5 

2 Rumusan capaian pembelajaran yang ingin dicapai 

jelas 

5 5 

3 Indikator yang dirumuskan sesuai dengan  capaian 

pembelajaran 

3 4 

Aspek karakteristik peserta didik  

4 Materi yang disajikan efektif dan jelas 5 5 

5 Materi yang disajikan menggunakan kalimat yang 

mudah dipahami 

5 5 

6 Penggunaan bahasa mengacu pada pedoman EYD 4 5 

7 Penyajian gambar yang ditampilkan sesuai dengan 
materi pembelajaran 

5 5 

8 Ketepatan penggunaan warna 5 4 

Aspek metode  

9 Materi yang disajikan tepat sasaran 5 5 

10 Strategi yang digunakan sesuai dengan 

pembelajaran 

5 5 

11 Sistematika pembelajaran dalam bahan disajikan 

secara runtut 

5 5 

12 Pemberian contoh dalam modul praktikum digital 

bersifat kontekstual 

4 5 

13 Keserasian tata letak tulisan pada modul praktikum 

digital 

4 4 

14 Kejelasan tampilan judul dalam setiap pokok 

bahasan 

5 4 

15 Kesesuaian proporsi gambar dan tulisan pada 

modul praktikum digital 

4 5 

16 Kesesuaian komponen modul praktikum digital 

dengan sistematika modul (halaman depan, kata 

pengantar, daftar isi, peta konsep, isi, rangkuman) 

4 4 

Jumah  73 75 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 80 80 

Persentase (Jumlah/SIM x 100%) 91,25% 93,75% 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 16. Data Nilai Mahasiswa  

Data nilai mahasiswa  

No Identitas Nilai 

1 Ni Luh S 80.56 

2 Ni Kadek A 84,36 

3 Ni Kadek N 73,72 

 

Data nilai mahasiswa uji kepraktisan kelompok kecil 

No Identitas Nilai 

1 M A 87,37 

2 I Made A 83,68 

3 I Wayan A 83,96 

4 Ni Made N 79,83 

5 I Made C 86,86 

6 Ni Wayan D 87.74 

7 Ni Luh D 84,57 

8 Ni Komang A 80,86 

9 I Kadek S  

 

 

 

  



 

 

Lampiran 17. Hasil Uji Validitas Respon Perorangan  

No Pernyataan 

P1 P2 P3 

Sajian Modul Praktikum Digital 

1 Kejelasan audio pada 

video. 

5 5 5 

2 Keterbacaan huruf pada 

penjelasan alat praktikum. 

5 5 5 

3 Kejelasan gambar video.  5 5 5 

Kualitas Modul Praktikum Digital 

4 Kemudahan memahami 

materi praktikum. 

5 5 5 

5 Kejelasan uraian alat 

praktikum 

4 5 5 

6 Kejelasan langkah – 

langkah pelaksanaan 

praktikum.  

5 5 5 

7 Modul praktikum 

membantu pelaksanaan 

praktikum mandiri oleh 

mahasiswa dan siswa. 

4 5 5 

8 Modul praktikum digital 

dapat digunakan sebagai 

pelengkap pelaksanaan 

praktikum. 

5 4 5 

Jumlah 38 39 40 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 40 40 40 

Persentase (Jumlah/SMI x 100%) 95% 97,5 100% 

Persentase Rata – rata 97,5% 

  



 

 

Lampiran 18. Hasil Uji Validitas Respon Kelompok Kecil 

No Pernyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 

Sajian Modul Praktikum Digital       

1 Kejelasan 

audio pada 

video. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2 Keterbacaan 

huruf pada 

penjelasan 

alat 

praktikum. 

4 4 4 5 5 5 5 4 5 

3 Kejelasan 

gambar 

video.  

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Kualitas Modul Praktikum Digital       

4 Kemudahan 

memahami 

materi 

praktikum. 

4 5 4 5 5 5 5 4 5 

5 Kejelasan 

uraian alat 

praktikum 

5 5 5 5 5 5 5 4 5 

6 Kejelasan 

langkah – 

langkah 

pelaksanaan 

praktikum.  

5 5 5 5 5 5 5 4 5 

7 Modul 

praktikum 

membantu 

pelaksanaan 

praktikum 

mandiri 

oleh 

mahasiswa 

dan siswa. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 

8 Modul 

praktikum 

digital dapat 

digunakan 

sebagai 

pelengkap 

pelaksanaan 

praktikum. 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 



 

 

No Pernyataan 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 

Jumlah 38 39 38 40 40 40 40 36 40 

Skor Maksimal 

Ideal (SMI) 

40 40 40 40 40 40 40 40 40 

Persentase 

(Jumlah/SMI x 

100%) 

95% 97,5 100% 100% 100% 100% 100% 90% 100% 

Persentase Rata – 

rata 

97,5% 

 

Respon Komentar 

P1 Modul praktikum secara keseluruhan sudah baik 

P2 Sudah baik. 

P3 Sangat membantu dalam proses belajar 

P4 Semua tampilan terlihat menarik 

P5 Pas 

P6 Sangat baik dan bermanfaat 

P7 Pembelajaran berbasis video praktikum sangat mudah di 

mengerti 

P8 Pembelajaran berbasis video praktikum sangat mudah di 

mengerti 

P9 Menurut saya, dengan adanya modul praktikum digital sangat 

membantu saya dalam memahami berbagai banyak hal. Sekian 

dari saya, terimakasih            



 

 

Lampiran 19. Revisi Produk 

  

 Modul Praktikum digital ini dikembangkan dan telah diuji validitas dan 

kepraktisannya. Modul ini telah diuji oleh 6 ahli dan 2 praktisi, sehingga modul 

praktikum digital yang dikembangkan layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Berikut merupakan komentar dan saran serta hasil revisi produk yang 

dikembangkan : 

1. Hasil Revisi Produk Ahli Materi 

 Hasil validasi ahli materi pada pengembangan modul praktikum digital 

mendapatkan masukan untuk menghasilkan modul praktikum digital yang baik dan 

layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Adapun komentar dan saran 

yang diberikan dapat dilihat pada tebel berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Materi 

No Komentar dan 

Saran 

Sebelum diperbaiki Sesudah diperbaiki 

1 Gambar – gambar 

pada modul 

diperbaiki, 

sebaiknya 

menggunakan 

gambar yang 

berwarna agar lebih 

menarik dan 

sertakan 

sumbernya.  

  



 

 

No Komentar dan 

Saran 

Sebelum diperbaiki Sesudah diperbaiki 

2 Perbaiki rumusan 

capaian 

pembelajaran 

  

3 Perjelas langkah – 

langkah pada 

lembar kerja 

  

 

  



 

 

2. Hasil Revisi Produk Ahli Media 

 Hasil validasi ahli media pada pengembangan modul praktikum digital 

mendapatkan masukan untuk menghasilkan modul praktikum digital yang baik dan 

layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Adapun komentar dan saran 

yang diberikan dapat dilihat pada tebel berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Media 

No Komentar dan 

Saran 

Sebelum diperbaiki Sesudah diperbaiki 

1 Warna teks diawal 

(kuning) diperbaiki 

agar lebih nyaman 

dibaca.  

  

 

  



 

 

3. Hasil Revisi Produk Ahli Desain 

 Hasil validasi ahli desain pada pengembangan modul praktikum digital 

mendapatkan masukan untuk menghasilkan modul praktikum digital yang baik dan 

layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Adapun komentar dan saran 

yang diberikan dapat dilihat pada tebel berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Desain 

No Komentar dan 

Saran 

Sebelum diperbaiki Sesudah diperbaiki 

1 Penambahan 

pemetaan indikator  

  

2 Prakata jangan 

menggunakan 

huruf kapital 

  

 

 

  



 

 

Lampiran 20. Produk Akhir 

Link Produk Akhir : 

https://flipbookpdf.net/web/site/871e3c3a75e7216cb011e83a29da867bdac393602

02304.pdf.html 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://flipbookpdf.net/web/site/871e3c3a75e7216cb011e83a29da867bdac39360202304.pdf.html
https://flipbookpdf.net/web/site/871e3c3a75e7216cb011e83a29da867bdac39360202304.pdf.html


 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

Lampiran 21. Dokumentasi Storyboard pembuatan video pada Modul 

Praktikum Digital 

RANCANGAN VIDEO 

(STORYBOARD) 

Nama : Ni Luh Putu Suci Utami Putri 

Materi : Magnet 

Video 1  

Frime  

No.  

Audio Visual Waktu 

Narasi  Suara Tampilan  Efek  

1. Opening : 

Hallo semuanya, 

semoga kalian 

dalam keadaan 

sehat dan 

Bahagia yaa.. 

Perkenalkan saya 

Ni Luh Putu Suci 

Utami Putri dari 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar,  

Universitas 

Pendidikan 

Ganesha. 

Di video ini, kita 

akan mempelajari 

materi magnet, 

sebelum kita 

mengetahui ap 

aitu magnet, mari 

kita simak video 

berikut ini .. 

*Musik 

pembukaan  

* Suara 

Presenter  

*Backsound 

musik 

* Judul 

Depan 

*Tampilan 

Presenter 

 30 

detik 

 

2.  

(Penampilan 

video 

permasalahan 

awal ) 

 

 

* Musik Video 

 

* Tampilan 

video 

  

51 

detik 

3. Kalian sudah 

menyimak video 

sebelumnya kan, 

seperti yang kita 

ketahui, hiasan di 

pintu kultas 

biasanya berisi 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampilan 

presenter 

* 

Background 

 19 

detik  



 

 

Frime  

No.  

Audio Visual Waktu 

Narasi  Suara Tampilan  Efek  

magnet, adakah 

yang tau kenapa 

magnet bisa 

menempel pada 

pintu kulkas ? 

Yuk kita cari tau 

sama – sama 

jawabannya..  

 

4. Pengertian 

magnet : 

Magnet 

merupakan 

sebuah batuan 

yang memiliki 

kemampuan 

menarik benda-

benda tertentu.  

Berdasarkan 

KBBI magnet 

adalah magnet 

adalah setiap 

bahan  yang bisa 

menarik logam 

besi.  

Kata magnet 

berasal dari 

Bahasa Yunani 

yaitu Magnitis 

Lithos yang 

artinya batu 

magnesian.  

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampilan 

presenter 

* 

Background 

 25 

detik 

5.  Sifat-sifat magnet 

: 

Magnet dapat 

menarik benda 

tertentu seperti 

besi, baja, nikel 

dan kobalt (benda 

magnetik). 

Seperti pada 

contoh magnet 

menarik paku-

paku kecil. 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

video  

 

 

 

 

17 

detik 



 

 

Frime  

No.  

Audio Visual Waktu 

Narasi  Suara Tampilan  Efek  

6 Magnet memiliki 

2 kutub 

2 kutub magnet, 

yaitu kutub utara 

(U) dan kutub 

selatan (S).  

Kutub utara pada 

magnet  biasanya 

bertuliskan N 

berarti north.  

Kutub selatan 

pada magnet  

biasanya 

bertuliskan S 

yang merupakan 

yang berarti 

south. 

 

 

 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

video  

 

 

 28 

detik 

7. Jika kutub selatan 

didekatkan pada 

kutub utara, maka 

kedua kutub ini 

akan tarik-

menarik, namun 

jika dua kutub 

yang sama 

didekatkan, maka 

keduanya tolak-

menolak, 

Sehingga kita 

dapat membuat 

aturan untuk 

kutub magnet: 

kutub senama 

tolak-menolak, 

dan kutub tak 

senama tarik-

menarik. 

 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

 * Tampilan 

video 

 

 

 21 

detik 



 

 

Frime  

No.  

Audio Visual Waktu 

Narasi  Suara Tampilan  Efek  

8 Magnet akan 

tetap saling 

menarik, 

meskipun diberi 

penghalang 

diantara 

keduanya  

Hal ini 

dikarenakan 

magnet memiliki 

gaya magnet 

yang saling tarik 

menarik 

meskipun 

terhalang benda 

lainnya. Namun 

kekuatan tarik 

menarik magnet 

akan berkurang 

jika semakin 

tebal 

penghalangnya. 

 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

video  

 

 

 21 

detik 

9. Seperti yang 

sudah kita 

ketahui, magnet 

hanya dapat 

menarik beberapa 

benda seperti 

besi, baja, nikel, 

dan kobalt. Benda 

– benda ini 

bersifat magnetik.   

 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

 

 

* Tampilan 

presenter  

 15 

detik 

10. Namun 

sebaliknya, 

magnet tidak 

dapat menarik 

benda- benda 

seperti kayu, 

kertas, dan kaca. 

Benda-benda ini 

bersifat 

nonmagnetik, 

artinya tidak 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampilan 

presenter  

 

 15 

detik 



 

 

Frime  

No.  

Audio Visual Waktu 

Narasi  Suara Tampilan  Efek  

dapat ditarik oleh 

gaya magnet. 

 

11. Jenis – jenis 

magnet : 

Magnet alami  

Magnet yang 

terbentuk oleh 

alam tanpa 

campur tangan 

manusia.Biasanya 

magnet ini berupa 

batu – batuan.  

 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

gambar batu 

magnet alami 

 5 detik 

12. Magnet buatan 

  

Magnet buatan 

adalah magnet 

yang sengaja 

dibuat oleh 

manusia karena 

semakin 

meningkatnya 

kebutuhan 

magnet. Karena 

buatan magnet ini 

memiliki bentuk 

ladam, jarum, 

batang, cakram. 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

gambar jenis 

magnet 

buatan  

 

 10 

detik 

 

  



 

 

Video 2  

Frime 

No. 

Audio Visual 

Waktu 

Narasi Suara Tampilan efek 

1 Cara Pembuatan 

Magnet 

* Backsound 

musik 

* Judul Cara 

Pembuatan 

Magnet 

 5 detik  

2 Hallo semuanya, 

semoga kalian 

dalam keadaan sehat 

dan Bahagia yaa.. 

Perkenalkan saya Ni 

Luh Putu Suci 

Utami Putri dari 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar,  

Universitas 

Pendidikan 

Ganesha. 

Divideo ini kita 

akan mempelajari 

tentang cara – cara 

membuat magnet 

buatan, penasaran 

bagaimana caranya, 

yuk kita simak ! 

*Musik 

pembukaan  

* Suara 

Presenter  

*Backsound 

musik 

* Judul Depan 

*Tampilan 

Presenter 

 30 

detik 

3 Pembuatan Magnet 

dengan cara 

menggosokkan 

magnet.  

Alat dan bahan yang 

akan digunakan : 

1. Penggaris besi 

2. Magnet batang 

3. Paku kecil/ 

Jarum/ Clip paper 

Langkah- Langkah 

nya simak video 

berikut ini … 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

presenter serta 

alat dan bahan.  

 13 

detik 

4 Gosokkan penggaris 

besi pada magnet 

batang selama 

beberapa detik, 

kemudian dekatkan 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampillan 

langkah langkah 

praktikum 

 25 

detik 



 

 

Frime 

No. 

Audio Visual 

Waktu 

Narasi Suara Tampilan efek 

dengan paku 

sebagai alat uji 

magnet. Penggaris 

akan dalat menarik 

paku- paku kecil.  

5 Pembuatan Magnet 

dengan cara aliran 

arus listrik.  

Alat dan bahan yang 

akan digunakan : 

1. Paku besar 

2. Kawat 

3. Paku kecil 

4. Baterai 

Langkah- Langkah 

nya simak video 

berikut ini … 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

presenter serta 

alat dan bahan.  

  

17 Lilitkan kawat pada 

paku besar searah 

jarum jam, 

kemudian ujung-

ujung kawat 

ditempelkan pada 

kutub positif dan 

kutub negative 

beterai, lalu 

dekatkan ujung 

paku besar ke paku 

– paku kecil. Ujung 

paku besar akan 

menarik paku – 

paku kecil.  

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampillan 

langkah langkah 

praktikum 

 15 

detik 

18. Pembuatan Magnet 

dengan cara induksi.  

Alat dan bahan yang 

akan digunakan : 

1. Pak besar 

2. Magnet batang 

3. Paku kecil 

Langkah- Langkah 

nya simak video 

berikut ini … 

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* tampilan 

presenter serta 

alat dan bahan.  

  



 

 

Frime 

No. 

Audio Visual 

Waktu 

Narasi Suara Tampilan efek 

19 Kutub magnet 

batang sebagai 

penginduksi 

dekatkan dengan 

paku besar, akan 

terbentuk kutub 

yang selalu 

berlawanan dengan 

kutub magnet 

penginduksi. 

Setelah 

menempelkan 

magnet pada paku 

besar kemusian 

magnet diuji dengan 

mendekatkannya 

pada paku-paku 

kecil, lihatlah 

hasilnya, paku besar 

akan menarik paku-

paku kecil tersebut.  

* Suara 

Presenter 

* Backsound 

musik 

* Tampillan 

langkah langkah 

praktikum 

 15 

detik 

  



 

 

 

 

(Melakukan wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  

c 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

(Hasil Respon Validitas Produk oleh mahasiswa) 
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